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Editorial 
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Jde o moc 


Ano, vážení čtenáři, myslím to naprosto vážně, 
skutečně jde v této době a v této zemi o mnoho. 
Situace se přiostřuje a naše tržní prostředí se 
stává stále více tržním. Slyšel jsem v poslední 
době bezpočet sázek o to, kolik našich počítačo- 
vých firem se dočká Invexu "94. Sázky jsou zde 
na místě a myslím, že by se této oblasti klidně 
mohla s úspěchem věnovat nějaká renomovaná 
sázková kancelář. Věhlasní marketingoví odbor- 
níci z různých koutů zeměkoule se v odhadech 
českého (a potažmo rovněž slovenského) trhu až 
podezřele neshodnou. Je náš počítačový trh na- 
sycen, nebo bude právě probíhající boom trvat 
ještě nějakých pět deset let? Odpověď na tuto 
otázku, zdá se, není úplně snadná a spousta lidí 
by dala nevímco za to, kdyby ji znali. 

V takové době rozhodně není vhodné usnout 
na vavřínech. Ani takový fenomén, jakým Chip 
v současné době v České republice a na Sloven- 
sku je (a já sobecky doufám, že dlouho ještě 
bude), si podobný přepych nemůže dovolit. 
Proto jsme zvolili od lednového čísla moder- 
nější technologii pro tisk našeho časopisu 
a v nejbližší době dojde k dalším technologic- 
kým změnám při výrobě. To by mělo nejen 
usnadnit práci nám, ale především zvýšit váš 
požitek při čtení Chipu. 


Nemusím snad dodávat, že stejně jako v minu- 


losti sázíme na nezávislost a na fair play, a to 
jak v oblasti zveřejňovaných článků, tak při zís- 
kávání inzerátů a inzerentů, stejně jako při vy- 
stupování našich lidí na veřejnosti. 

Jako řada dalších vydavatelů i my sdílíme 
názor, že výzkumy sledovanosti a prodejnosti 
novin a Časopisů u nás jsou naprosto nedostateč- 
né. Uvítali jsme proto aktivitu Unie vydavatelů 
denního tisku (UVDT), která se snaží o zajištění 
nezávislého hodnocení prodejnosti a čtenosti 
jednotlivých titulů. Chip proto začal už od pro- 


since loňského roku s UVDT spolupracovat, 
a jejím prostřednictvím zveřejňuje přesné údaje 
o nákladu a prodejnosti svého magazínu. Chce- 
me tak svým čtenářům i inzerentům nabídnout 
reálný pohled na čtenost a inzertní dosah našeho 
časopisu. Očekáváme, že nás další počítačové 
časopisy budou brzy následovat. 

Řada našich předplatitelů měla problémy 
s tloušťkou posledních čísel Chipu. Abychom se 
vešli do vašich schránek, začali jsme od Nového 
roku vycházet na tenčím papíře. I tenčího papíru 
je však nepřeberné množství druhů, a tak nám 
nezbývá než maličko experimentovat. Jsme pře- 
svědčeni, že tento náš postup přijmete s pocho- 
pením, neboť naším hlavním cílem je především 
spokojenost vás - čtenářů počítačového měsíční- 
ku s nejvyšším nákladem v České republice a na 
Slovensku. 


MARTIN FELIX 


zástupce šéfredaktora 


Er 


3 


4 


W. 


Václavské náměstí 56, 111 21 Praha 1, BOX 146 
Telefony sekretariát: (02) 2403 2793, 2403 2796, 


2422 1565, 2422 7707; 
předplatné: (02) 2403 2600; 


inzerce: (02) 2403 2795, 2403 2607, 2421 7368; 


ekonomický úsek: (02) 2403 2797; 


odd. dokumentace: (02) 2403 2603, 2421 6878; 


výroba: (02) 2403 2792. 
Fax: (02) 2423 1146. 
BBS: (02) 2421 6515, 2421 3432, 2421 3470. 


Spektrum 
6 O čem se hovoří ve světě i u nás. 
Povídání o Intelu 
24 se zástupci Intelu o současnosti i budoucnosti. 


Grafický fenomén na deset 
28 Intergraph slavil dvacet pět let své existence. 


Svět. Který? 
32 Úvod do problematiky virtuální reality. 


Stvoření světa, verze 2.0 
36 Virtuální realita na PC. 


Cesta do cizího já 


40 Budou chirurgové operovat v datových rukavicích? 


Jiné světy očima Evropana 
44 vaši ve Vídni na dt ddd vok ká 0 ven realitě. 


E HARDWARE 


Páté jednání na domácí scéně 


46 Test tří domácích počítačů s procesorem Pentium. 


Erir 


Síť může být i krásná 
54 Test osmi síťových karet. 


Diody v akci 
62 PYRAM pohled na stránkové LED ti alík OKI. 


Nátisk trochu jinak 
64 Představení nátiskového zařízení IRIS SmartJet. 


Že by už doklapala? 

66 Hybridní počítače v Chipu. 
Hudba, prosím 

70 = ZPOVé raka pao 300 16. 


Malíček 
72 Přonědch test subnotebooku AR POR B 


Server jak má byt 


74 Zkušenosti s provozem serveru Auroton. 


Pan Bell by se divil 


76 rest zajímavé sestavy manažerského telefonu 
PŘBO k počítači. 


Krátké testy 


78 Síťová karta ND6000-E, Twinhead Superset 700, 
SunRace HyperBook 32208S/486. 


87 Krátké zprávy. 


E SOFTWARE 


K veslu chtějí všichni 

88 Krerému operačnímu systému patří budoucnost? 
Cas NT - čas změn! 

92 Windows NT v naší redakci: jaké jsou? 


9 


Srdcem 
nejvýkon- 
nějších 
pécéček je 
procesor 
Pentium. 


46 


Podívali jsme se podrobně 
na operační systém 
(budoucnosti?) Windows NT. 


č. 2- Únor 1994 


Chicago 
98 c hip poodhalil roušku tajemství a zprostředkovává 
pohled na očekávanou novou verzi Windows. 


StepUp: volný (?) upgrade 

11 6 Tiše přišel mezi počítačový lid MS-DOS ve verzi 6.2. 
Křišťálový panel 

120 conrrol Panel konečně na recenzi v Chipu. 


Lotusovské přiblížení 
126 Seznámení s databází Approach 2.1. 

V oknech jako doma: podruhé 
129 Doplnění článku o OuattroPro 5.0 pro Windows. 


Raz, dva, tři a čtyři! - česky 

130 Lokalizovaná verze 1-2-3 verze 4 je konečně tady. 
Špička 

134 WordPerfect 6.0 pro Windows naznačil, jak má 
vypadat špičkový textový procesor. 


Žádný nováček 
140 WinText ve verzi 2.1 - co nového? 


Tři kohouti na smetišti? 


144 porovnání tří česky komunikujících textových 
procesorů pro Windows. 


Na první pohled 


146 Bitmapový editor s mnoha nej... 


K službám! 
150 niř pro počítače PC od české firmy. 


Hledej, Šmudlo! 
152 česko- odd ba a anglicko-český slovník pro PC. 


Kdo hledá, najde 
1 56 Srovnávací test dvou serverů SOL. 


Pohled za kulisy 
1 60 Jak jsme testovali SOL servery. 
Starší a mladší bratr 


162 porovnání DBMS a vývojových prostředků Progress 
verze 6 a verze 7. 


View from AMIGA 
164 Zobrazovače pro Amigu. 


Krátké testy 


166 Cloze Game 1.5, Corel Professional Photos, Cricket 
Paint a Cricket Image, Diář pro PC, WinDict 1.0. 


173 Krátké zprávy o nových výrobcích. 


Trable s virtuálními metodami 
174 ČB Př Jaz bo Pascal a s 


Přiřazuji, m přiřazujeme 
1 76 P z a něco navíc.. 


Ej, poj be 
180 rozud se vaše C++ nechová mravně, nejspíš 
nejste sami. 


Záleží na nejlepším formátu 
183 Může se hodit: jaké jsou rozdíly mezi bitmapovými 
a vektorovými obrázky? 


Dořady! 
188 Úplně všechno o FD řadiči v "pécéčku“. 


Připojte ho sami 
1 94 úte si notebook k autobaterii! 


Dodavatelé, pozor! 
195 Jak je to s počítači a bezpečnostními předpisy? 


Předehra 


196 Baltazar je ideální výukovou pomůckou - dnes 
přinášíme první díl metodického výkladu. 


199 Tipy, triky, makra. 


204 Dopisy. 


Šifry a kryptéři 
206 Šifrování stále na tapetě. 


212 Leisure Suit Larry 6, Rebel Assault, The lost Vikings. 


21 6 Představujeme vám reprezentanty her na síti. 


220 sw chip. 


Soutěž 
221 S firmou Lotus o softwarové produkty. 


222 Vyhodnocení soutěže z čísla 12/93. 


Burza 
223 Inzeráty čtenářů zdarma i za peníze. 


230 o čemsi přečtete v příštím čísle. 


Magazín 


Konference 


Statistika dnes 


6 


Ouo vadis, 
statistica ? 


e dnech I. -3. prosince probíhal 
V Lázních Bohdaneč u Pardubic 
druhý celostátní seminář Analýza dat, 
který ve spolupráci s hotelem Tech- 
nik uspořádala pardubická společnost 
TriloByte Statistical Software, s. r. o. 
Volně tak navázala na tradici celostát- 
ních konferencí o malé výpočetní 
technice pořádaných jednou ročně 
Domem techniky Ostrava, které už od 
poloviny 70. let lákaly mnoho odbor- 
níků právě svým zaměřením na algo- 
ritmy a teorii analýzy dat. Hlavním 
propagátorem v této oblasti se stal již 
tehdy známý odborník na výpočtovou 
a aplikovanou statistiku ing. Jiří Milit- 
ký. Po dvouleté odmlce související 
s organizačními změnami v DT Ostra- 
va se seminář Analýza dat setkal s ta- 
kovým zájmem odborné veřejnosti, 
že po její premiéře v červenci letošní- 
ho roku bylo nutné k uspokojení zá- 
jemců uspořádat ještě rozšířenou pro- 
sincovou reprízu. Témata semináře 
zahrnovala možnosti aplikace klasic- 
kých statistických technik, jako je me- 
toda nejmenších čtverců, regrese, pre- 


dikce, exploratorní analýza a jejich 
omezení. Vysokou odbornou úroveň 
zajišťovali přednášející známí více 

v zahraničí než u nás: prof. ing. J. Mi- 
litký, CSc. , doc. RNDr. M. Meloun, 
DrSc. , ing. P. Kovanic, DrSc. , prof. 
ing. V. Kvasnička, DrSc. Více než 
130 posluchačů se seznámilo s moder- 
ními výpočetně intenzivními metoda- 
mi. Patřily mezi ně například některé 
robustní metody, neuronové sítě, ge- 
netické a evoluční algoritmy pro heu- 
ristickou optimalizaci, nebo metody 
gnostické teorie - relativistické obdo- 
by statistiky založené na neeukleidov- 
ské geometrii. Naposled jmenované 
téma vyvolalo po recepci vzrušující 
diskusi o obecných otázkách statisti- 
ky, která skončila až před půlnocí, 

a v níž se střetly metody klasické sta- 
tistiky s některými nekonformními 
přístupy dokumentované osobními 
zkušenostmi přednášejících z řešení 
technologií pro velké japonské kon- 
cerny, analýz pro NYSE a mnoha 
dalších témat z oblasti vědy, techniky 
i ekonomiky. Kromě uvedených teore- 
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tických témat vzbudily značný zájem 
přednášky prof. Militkého o trendech 
v kontrole kvality (guality control, 
OC) a statistickém řízení výroby (sta- 
tistical process control, SPC) a doc. 
Melouna o metodách moderní labora- 
torní praxe související s akreditací 
pracovišť. 

Nejvíce se však diskutovalo o soft- 
waru nabízeném společností Trilo- 
Byte. Byl po celou dobu instalován 
ve foyer na počítačích PC a RISC sta- 
nicích Silicon Graphics a HP 730/ 
Apollo poskytnutých firmami Open 
Cae a Visual Connection. Účastníci, 
kteří brali seminář jako instruktáž pro 
správný výběr statistického progra- 
mu, si přišli na své. Osobně se zde 
seznámili s nejnovějšími verzemi kla- 
sických balíků jako BMDP New Sys- 
tem/W, Solo, Systat/W, Statistica/W 
1 specializovanými moduly pro OC 
a SPC jako OC Stat, Solo SPC, SPSS 
OI Analyst či analýzu časových řad 
jako Mesosaur, Solo TS a dalšími pro- 
dukty. Nejvíce zájmu však upoutal 
statistický systém ADSTAT 2.0, díky 
velmi silné exploratorní a regresní 
analýze, jednoduchosti obsluhy 
a plně českému prostředí i dokumen- 
taci, a S-PLUS 3.1 pro UNIX a MS 
Windows 3.1, objektově orientovaný 
systém pro rozsáhlejší a specializova- 
né statistické aplikace z dílny Bell 
Laboratories AT£T, USA, který před- 
stavuje efektivní spojení mocných 
nástrojů pro vývoj aplikací s nejno- 
vějšími technikami moderní statisti- 
ky. Perličkou byly ukázky aplikací 
největší numerické a statistické kni- 
hovny na světě IMSL (Houston, 
Texas) v prostředí Productivity Tools 
na grafických stanicích SGI a HP. 


Kdo potřebuje 
statistickou analýzu? 


I když mezi prvním a druhým semi- 
nářem uplynulo jen několik měsíců, 
zastoupení účastníků ze samostatných 
výzkumných ústavů je relativně nižší. 
Na druhé straně se zvýšilo zastoupení 
průmyslu a státních organizací. Zatím- 
co dříve převažoval akademický zá- 
jem o teorii výpočetní statistiky, nyní 
pozorujeme silný posun směrem ke 
komerčním aplikacím. 

Sledování kvality již není pouhou 
frází, směrnice mezinárodní normy 
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ISO 9000 dělají těžkou hlavu většině 
vedoucích odborů řízení jakosti, sta- 
tistická kontrola výroby začíná být 
nutností pro mnoho větších provozů. 
I zde je jednou z podmínek znalost 
a používání korektních statistických 
metod. 

Banky, peněžní ústavy a také 
firmy zabývající se ekonomickým 
poradenstvím, makléřstvím či spe- 
kulacemi na burze se v současné době 
objevují jako houby po dešti a mají 
nesmírný zájem o analýzu trendů a ča- 
sových řad. 

S ohledem na rostoucí zájem veřej- 
nosti připravuje firma TriloByte 
kromě třetí konference pod názvem 
Analýza dat také základní kurz apliko- 
vané statistiky pro začátečníky Ve foyer u počítačů: prof. Militký (sedící vlevo) vysvětluje, 
a mírně pokročilé na jaro 1994. Kurz | odborník prof. Kvasnička (sedící vpravo) se diví a odborná 
sleduje cíl rychlejšího zavádění mo- veřejnost (stojící) žasne a nevěří svým očím. 
derních metod a využití výpočetní 
techniky ke správnému a rychlému zacelit jednu z mnoha mezer, kterou popisované prostředky používají v da- 
rozhodování ve všech oborech lidské máme ve srovnání s technicky rozvi- leko větší míře. 
činnosti. Snad se tak částečně podaří Ing. Karel Kupka 
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Uživatelé osobních počítačů nebo ti, kteří se jimi chtějí v nejbližší 


vv 


době stát, mají ve svých osobních záznamnících pevně zatržené termí- 
ny konání pravidelných přehlídek malé výpočetní techniky, k nimž 
PC Salon nepochybně patří. Pozvolna se vžívá 1 rozdělení tohoto tra- 
dičního jarmarku výpočetní techniky na hardwarovou a softwarovou 


část. 


Jarmark 
HW 8 SW 
tradicčne 


C Salon snad nejlépe demonstruje 

probíhající privatizaci a transfor- 
maci našeho hospodářství. Je to takř- 
ka neuvěřitelné, ale stále se objevují 
nové firmy, snažící se proniknout na 
velmi dynamický trh, jímž je právě 
trh s osobními počítači. 


Hardware 


Prosincová hardwarová část PC Salo- 
nu byla dokladem skutečnosti, která 
by se zdála ještě před dvěma roky ne- 
uvěřitelná. Z prodeje zmizela nejen 
"ikstéčka", ale 1 počítače AT286 

a dnešní nabídka se "zúžila" na 
počítače s procesory řady 386 a 486. 
Nejčastěji nabízenými počítači jsou 
jednak stolní "písíčka", jednak note- 
booky. Je zajímavé, že z nabídky se 
prakticky vytratily kapesní počítače 
typu ATARI Portfolio. 

Rovněž prodej tiskáren se stále 
více soustřeďuje na prodej laserových 
a inkoustových tiskáren, jejichž cena 
se dostala, zejména díky úsilí koncer- 
nu Hewlett-Packard na úroveň kvalit- 
nějších jehličkových tiskáren. Osob- 
ně jsem se těšil na to, že zde spatřím 
novou přenosnou tiskárnu HP 310. 
Bohužel, všichni autorizovaní prodej- 
ci Hewlett-Packard dali na letošním 
salonu přednost již zavedeným typům 
laserové řady 4 nebo inkoustovým tis- 
kárnám řady 500. Takže přenosné tis- 
kárny byly rovněž mimo zájem vysta- 
vovatelů. Tu a tam bylo možno shléd- 
nout jen známou BJ10 firmy Canon. 


Erir 


Prodejci zřejmě chtěli využít po- 
slední PC Salon roku k prodeji klasic- 
kých písíček a přispět tak především 
k dalšímu rozšíření počtu nás, uživate- 
lů malé výpočetní techniky. Tento trh 
se přesunuje stále více ke značkovým 
počítačům nebo alespoň k počítačům 


Na řadě stánků bylo možno shléd- 
nout dva typy přenosných pevných 
disků s možností připojení k paralelní- 
mu rozhraní počítače. Byl to jednak 
disk Disklite-1, jednak disk Trans- 
-Disk. Oba typy zahrnovaly různé mo- 
dely s kapacitou 40 - 240, případně 
340 MB (Disklite-1). 


Komunikace 


Firma ISC Communication, S. r. 0., 
nabízela pozoruhodný systém Data- 
VOICE umožňující integrální propo- 
jení počítače a telefonu. Z telefonu 
a počítače se tak stává integrální in- 
formační systém. Firma navíc nabízí 
bezdrátové spojení datových sítí pro- 
střednictvím systému SkyWalker. In- 
tegrovanou hlasovou a fax/modemo- 
vou kartu k počítači nabízela i firma 
Direct, s. r. 0. 

Fax/modemové karty prostě 
k dnešní nabídce výpočetní techniky 
již patří, což pochopil dokonale i náš 
první softwarový dům, totiž společ- 
nost Software602, která měla tento- 
krát stánek v čele obou částí prosinco- 
vého PC Salonu. A jak jinak, jejím 


sestavovaným domácími prodejci ze 
značkových dílů. 

Novinky se tak přesunuly spíše do 
oblasti periférií, jako jsou vnější pa- 
měťová média nebo prostředky podpo- 
ry pro využívání telekomunikačních 
sítí pro přenos datových souborů. 


hlavním lákadlem byl systém elektro- 
nické pošty MAIL602 doplněný na- 
bídkou vysokorychlostních faxmode- 
mů ZyXEL. K nabídce telekomunika- 
ční techniky patřil i telefonní 
tarifikátor schopný zaznamenat vola- 
né číslo, datum, čas a délku hovoru. 


č. 2- Únor 1994 


Typ TT200 je schopen tyto údaje regi- 
strovat na osmi linkách a může před- 
stavovat - zejména u menších firem - 
sice nepříliš populární, nicméně účin- 
ný nástroj pro snížení telefonních po- 
platků. Přístroj vyrábí náchodská 
firma LEVEL a já jsem jej nalezl ve 
stánku již zmíněné firmy ISC. 

Nezbytnou součástí přenosu dat 
jsou prostředky LAN. I když v této 
zemi zřejmě převažují sítě typu 
klient/server, reprezentované přede- 
vším Novellem, i sítě typu peer-to- 
-peer (neboli každý s každým) se 
snaží najít si svoje místo na slunci. 
Mimo to, že se právě tomuto typu sítí 
dostalo nebývalé podpory ze strany 
Microsoftu v podobě Windows for 
Workgroups, o svoji pozici na trhu se 
vytrvale hlásí i Artisoft se svým Lan- 
tasticem, tentokrát již ve verzi 5.0 
S podporou Windows. Na PC Salonu 
bylo možno vidět Lantastic především 
ve stánku jednoho ze dvou distributo- 
rů tohoto systému v ČR a SR, firmy 
Kybertronix Ltd. Důležitou součástí 
datových sítí i vlastních počítačů je je- 
jich ochrana před přepětím a elek- 
trostatickými výboji. 

Při charakteristice minulého PC Sa- 
lonu jsem věnoval pozornost firmě 
Selteco. Dnes bych chtěl upozornit na 
jejich neméně dobrou konkurenci, ús- 
teckou firmu Altec, která nabízí pro- 
dukty firmy Dehn+Sóhne. 

Na prosincovém PC Salonu se ob- 
jevily pochopitelně i elektronické za- 
bezpečovací systémy, systémy čáro- 
vého kódu a drobné příslušenství, 
jako jsou datové přepínače, které na- 
bízela mimo jiné firma Krup, s. r. 0. 
Na okraji zájmu vystavovatelů byly 
jako obvykle měřicí systémy, i když 
k zajímavým exponátům lze zařadit 
jednodeskové řídící systémy Multi- 
Micro Modula 2 brněnské firmy Cer- 
soft nebo jednoduché systémy malé 
pražské firmy PaPouch. Jiné systémy 
než PC IBM kompatibilní zastupova- 
la firma První, s. r. 0., se svou repre- 
zentativní nabídkou počítačů Macin- 
tosh. Na jejich stánku mne zaujala- po 
přečtení však výrazně zklamala- pub- 
likace "Vše, co jste kdy chtěli vědět 
o Macu, ale stydíte se na to zeptat". 
Kromě toho, že jsem se dozvěděl zřej- 
mě žalovatelné polopravdy o firmách 
IBM a Microsoft a zopakoval si zna- 


losti o sítích, o počítačích firmy 
Apple a jejich softwaru, jsem se ne- 
dozvěděl takřka nic. Když už jsem 
u rad pro začínající uživatele, velmi 
příjemně mne v tomto směru překva- 
pil katalog firmy ConOuest. 

Na rozhraní mezi hardwarem 
a softwarem patří CD ROM. Na PC 
Salonu pochopitelně nemohl chybět 
náš přední distributor, Albertina 
icome, se svou nejčerstvější nabídkou 
zajímavých titulů. V pozadí nechce 
zůstat ani firma SAMI Media, s. r. 0., 
která nabídku titulů v angličtině a ně- 
mčině rozšiřuje výrazně o možnost 
výroby zákaznických CD ROM. Díky 
oběma jmenovaným firmám byl 
výběr CD ROM v závěru minulého 
roku skutečně reprezentativní. 


Software 


Teď však rychle k softwarové části 
PC Salonu. Není třeba zdůrazňovat, 
že se tato část stává pozvolna domé- 
nou účetnictví, mezd a další ekono- 
mické agendy. Naprosto plné výstav- 
ní prostory a takřka nedýchatelná 
atmosféra mne stále více přesvědčují 
o tom, že platí: co programátor, to 
alespoň jedno účetnictví; co Čech, to 
podnikatel nebo účetní. Jinak si nedo- 
vedu vysvětlit, že na každém PC Salo- 
nu nacházím stále nové a nové pro- 
dukty s velmi rozmanitými 


názvy jako "Pohoda","Byznys", 
"Bivoj" apod. 

Na stánku firmy Harpagon bylo 
připraveno šampaňské (zřejmě pro 
nejzajímavější zákazníky) a mezi 
návštěvníky paláce u Hybernů občas 
korzoval otrhaný podnikatel, který 
zkrachoval, protože nepoužíval účet- 
nictví Harp. Inu - reklama je reklama. 
Musím se přiznat, že mezi produkty 
pro jednoduché účetnictví mne zauja- 
lo především Účto 93, zahrnující 
velmi vtipně i adresář firem, kartoté- 
ku zaměstnanců a výpočet jejich 
mezd, včetně vedení všech nezbyt- 
ných evidenčních dokladů pro hospo- 
daření malých firem. Produkty pro 
podvojné účetnictví nechci komento- 
vat, jen s povděkem přijímám, že 
řada firem poskytuje svým zákazní- 
kům všestrannou podporu, včetně da- 
ňového poradenství. Patří již k dobré- 
mu tónu, že tyto nabídky zahrnují 


1 komplexní vybavení hardwaru 
a počítačových sítí. 

Na své si mohli přijít i pracovníci 
odborových orgánů, jimž byl určen 
program Fosik, nebo účastníci kupo- 
nové privatizace, na něž čekal pro- 
gram Adik pro podporu investování 
v druhé vlně kuponové privatizace. 
Provozovatelům skladového hos- 
podářství, kteří používají čárové 
kódy, mohl přijít vhod program 
Skladník pro elektronické zápisníky 
Psion. 

Od ekonomického softwaru je již 
jen krůček k organizačnímu a právnic- 
kému programovému vybavení. 
Shlédnout bylo možno různé systémy 
pro vedoucí pracovníky a jejich se- 
kretářky, i když myslím, že není nad 
standardní textový a tabulkový edi- 
tor; cena je přibližně stejná a uživatel 
má přitom obvykle více možností. 
Tím standardem ovšem myslím pro- 
gramy na úrovní Wordperfectu, 
Wordu a Excelu. 

K programům pro právníky mimo 
nejnovější verze Jurixu přibyla řada 
dalších, obvykle specializovaných 
systémů. Z nich se mi zdál nejzajíma- 
vější Daňový poradce brněnské Kon- 
zulty, který obsahuje úplné texty 
nejen zákonů a předpisů ze Sbírky zá- 
konů, ale i vyhlášek a směrnic minis- 
terstva financí. Přitom součástí této 
softwarové knihovny jsou 1 právní 
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normy z oblasti účetnictví, pojištění, 
cel a ochrany životního prostředí. 
Prostě předpisy, které potřebuje ke 
své činnosti každý podnikatel. 

A teď k další softwarové nabídce. 
S potěšením konstatuji, že se začínají 
objevovat opravdové "Software Hou- 
ses", které nabízejí pokud možno pod 
jednou střechou co neúplnější progra- 
movou nabídku s patřičným komfor- 
tem pro zákazníka. Jestliže to v minu- 
losti byl zejména SWS Slušovice 
nebo později Computer Eguipment, 
pak dnes se na přední místo tlačí 
firma Neokortex, která má velmi pří- 
jemnou prodejnu (vzhledem i obslu- 
hou) v Praze na Tylově náměstí. Na 
PC Salonu byl k dispozici její nový 
katalog pro 1. čtvrtletí 1994. 

Z nadstaveb DOS mohl zaujmout 
HH Multitasking určený ke spouštění 
většího počtu úloh DOS, přičemž 
každé z nich je schopen přidělit nej- 
výše 640 kB paměti. Kolik úloh to 
bude, je pochopitelně určeno celko- 
vou velikostí paměti RAM. Z antivi- 


rových programů byl tentokrát nejčas- 
těji k vidění systém AVG 3.1, dokon- 
ce ve verzi freeware. 

Stále významnější postavení získá- 
vají hypertextové programy, a to jak 
pro vytváření hypertextových doku- 
mentů, tak pro jejich čtení. Součástí 
nabídky jsou jazykové a právní doku- 
menty. Na PC Salonu byla tato oblast 
zastoupena programy brněnské spo- 
lečnosti TurboConsult a pražské 5D 
Software. Z databázových produktů 
mohla zaujmout nová nabídka Fox- 
Pro, verze 2.5 včetně české nadstav- 
by, nebo nová verze domácího pro- 
duktu PC Fand. V expozici s. r. 0. 
Alis, tvůrců PC Fandu bylo možno 
shlédnout i některé aplikace, včetně 
grafické aplikace s mapou České re- 
publiky. Špičkový databázový pro- 
dukt představuje systém řízení relač- 
ních databází MAGIC nabízený na 
PC Salonu společností Aguila TS. 

Grafické programy byly zastoupe- 
ny zejména nabídkou nového bitma- 
pového grafického editoru Zebra, 


Vašeho p 


kontrolu nad svými programy. 


Typy klíčů 
HASP-5 


Vaším programem. (880,-Kč) 


má navíc 


snila zápis Vašich 


informací. 


programů, © modulů, 
spuštění... (1068,-Kč) 


do určeného data. (1210,-Kč) 


Bojíte se krádeže programových produktů, 
které vyvíjíte či prodáváte ? Nabízíme Vám: 


HASP — SPOLEHLIVÁ OCHRANA 


Systém HASP se skládá z klíče a programové podpory. Po zařazení programové 
rogramu není možné program spustit bez přítomnosti klíče na Pa, PC. 
volně kopírovat, ale spustit jej může pouze uživatel, kterému Vy dodáte klíč. 


Fopis klíče 


Klíč HASP připojený na paralelní pe je plně průchodný 
ro signály PC, tis| l 

jeho obvody pracují i za těch nejhorších podmínek. 

Rozluštění ochranných funkcí systému znemožňují 

speciální zákaznické obvody. 


Instalace ochrany do programu 


Hotový soubor EXE nebo COM lze zašifrovat a "zabalit 
do obálky", takto po program při 

přítomnost správného klí 

soubor v paměti a spustí jel. 

Druhá možnost je využít modulu knihovny funkcí pro 
obsluhu klíče HASP přímo ve zdrojovém textu. 
Softwarová podpora je zahrnuta v ceně klíče! 


základní typ, umožňuje identifikaci klíče 

odným 
vým této paměti můžete rozlišovat 
u 


ivatele, povolovat spuštění některých 
omezit počet 


měť 112 (486) 


má navíc vnitřní nezávislé hodiny. Lze 
využít při zapůjčení, pronájmu software 


společný klíč pro několik (5,10,20...) PC 

spojených v siti. (od 1901,-Kč) 

poh nadstavba pro ochranu 
JATOVÝCH souborů. (1120,-Kč) 


pory do 
ram lze 
Tím získáváte plnou 


rny atd. Klíč neobsahuje baterii a 


uštění ověří 


a poté rozšifruje původní 
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ATLAS, 
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který získal právem ocenění redakce 
Chipu na posledním Invexu. Na Fox- 
Pro navazuje grafická nadstavba 
pražského GCompu GenImage. 

K rozšíření nabídky grafických 
programů přispěl GComp též nabíd- 
kou trojice programů z dílny americ- 
ké firmy Golden Software. Je to jed- 
nak program pro prezentační grafiku 
Grapher (lze v něm konstruovat i troj- 
úhelníkové diagramy), jednak pro- 
gram pro sestavení digitálního mode- 
lu terénu Surfer a konečně stolní kar- 
tografický program MapViewer 
sloužící především ke spojení map 
s prezentační grafikou (včetně diagra- 
mů začleněných do mapy), což před- 
stavuje velmi oblíbený prezentační 
prostředek zejména u amerických 
firem. U nás tento program používá 
mimo jiné Český geologický ústav ke 
grafickému vyjádření znečištění hor- 
ninového prostředí. 

Když už jsme u map, ve stánku 
firmy BergInfo - a nejen tam - byla in- 
formační mapa ČR pro Windows 
z dílny známého tvůrce digitálního 
plánu Prahy, firmy PJ Soft. Součástí 
mapy jsou informace o více než 
18 000 obcí, jízdním řádu českých 
drah a velké množství dalších užiteč- 
ných informací pro obchodní cestují- 
cí a dopravce apod. 

Začínajícím uživatelům (a nejen 
jim) byla určena nabídka počítačové 
literatury z nakladatelství a velkoob- 
chodu BEN. Na literaturu navazují 
i školení, jejichž nejucelenější mož- 
nosti jsou soustředěny v katalogu S- 
-Compu, zejména pokud jde o texto- 
vé a tabulkové editory a programy 
DTP. Na závěr tohoto průřezu prosin- 
covým PC Salonem jsem si ponechal 
katalogy volně šířených programů - 
shareware. Mimo již v pořadí asi čtvr- 
tého vydání katalogu časopisu BAJT 
to byl katalog firmy Computer Jimaz, 
která u některých programů zajišťuje 
1 dodávku registrovaných verzí. 

PC Salon byl tedy opět pravým jar- 
markem výpočetní techniky, kde bylo 
k vidění i k zakoupení ledacos, co 
může využít jak začátečník, tak po- 
měrně vybíravý a zhýčkaný uživatel 
moderního pracovního nástroje, 
jakým je osobní počítač. 


Miloš René 
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Spektrum 


O čem se mluví 


Tažení proti 
neplatičům 


3. dějství 


Dnes už potřetí pokračuje- 
me ve zveřejňování jmen 
firem, které Chipu neplatí 
za své závazky. 

Naše akce se setkala 
s nebývalým ohlasem. Těší 
nás, že Chip čtou pozorně 
i ti, pro něž byla tato strán- 
ka určena. Volali nám do- 
konce z jedné americké 
firmy, že prý je v našem 
seznamu uvedena firma, se 
kterou chtějí uzavřít kon- 
trakt, a jestli prý už nám ta 
firma zaplatila. V tomto pří- 
padě naštěstí ano. 

Protože se náš seznam 
číslo od čísla zkracuje, je 
možné, že v březnu už ne- 
bude co zveřejňovat, a že 
tím pádem u třetího pokra- 
čování náš (podle vašich 
ohlasů velmi oblíbený) se- 
riál skončí. Máme z toho ra- 


s1 mysleli na počátku této 


které dluží Vydavatelství 


dost. Nejen kvůli platbám 


došlým na náš účet; těší 


nás, že náš počítačový trh 
není tak zkažený, jak jsme 


naší akce. 


Pro jistotu opakujeme 


pravidla hry: aktualizovaný 
seznam neseriózních firem, 


Chip peníze za inzerci 
(nebo za odebrané časopi- 
sy), otiskujeme každý 
měsíc. Pokud firma splní 


Firma 


Sídlo firmy 


Jméno odpovědné 
osoby 


Čísla Chipu, ve kterých byly 
uveřejněny nezaplacené inzeráty 


Aladin 


České Budějovice 


|p. Pomáč 


8/93 


Exceltronix-Best 


Kanada 


|p. Hutka 


2/92, 3/92, 9/92 


Intronet 


Bratislava 


5/92 


Noveco 


Brno 


12/92 


Oro 


Praha 1 


10/92 


Panter 


Přerov 


(p. Navrátil 


8/93, 9/93 


RST-COM 


Plzeň 


10/92, 11/92 


Slonka 


Havířov 


4/92 


(Typescript 


Bratislava 


p. Igor Vlčko 


10/93 


Ultrasoft 


Bratislava 


„M. Szabó 


8/93 


Firma 


Sídlo firmy 


Jméno odpovědné 
osoby 


Měsíce, ve kterých měly být 
jednotlivé faktury splaceny 


Bo-Di 


Banská Bystrica 


4/92, 5/92, 8/93 


Bohemia print 


Praha 4 


1/92, 3/93 


CCB 


Brno 


10/93 


Netcom 


Bratislava 


p. Poláček 


3/93 


PNS 


9/93, 10/93 


Public Team 


Brno 


8/92, 10/92, 3/93, 7/93 (2x), 9/93 


své závazky, příště ji už 

v seznamu hříšníků nenaj- 
dete. Jména odpovědných 
lidí zveřejňujeme proto, že 
se v českém prostoru snad- 
no může stát, že titíž lidé 
mohou vystupovat jako 
zástupci dalších firem, 
které budí dojem bezúhon- 
ných. Celá akce vznikla 
proto, aby měla počítačová 
veřejnost možnost odlišit 
na trhu seriózní firmy od 
těch, se kterými není radno 
obchodovat. 

Všimněte si prosím, že 
hříšníky zveřejňujeme 
s téměř čtyřměsíčním zpož- 
děním. Proto je téměř vy- 
loučeno, abychom osočili 
z nepravosti někoho, kdo si 
to nezaslouží. Zveřejňová- 
ní dlužníků považujeme za 
poslední možnost řešení da- 
ného problému. Proto 
jméno každého neplatiče 
nezveřejňujeme až do do- 
by, než se vzniklé problé- 
my vyřeší, případně než bu- 
deme mít jistotu, že si 
firma uveřejnění svého 
jména v našem seznamu 
"zaslouží". Tak se také 
stává, že máme u některé 
firmy nesporné (a ne malé) 
pohledávky, není však 
v našem seznamu, protože 
s představiteli této firmy 
stále ještě vedeme jednání. 

Už několikrát nám bylo 
vyhrožováno soudem pro 
poškození dobrého jména 
té které firmy, vždycky se 
však ukázalo, že jsme byli 
V právu. 

V dnešním pokračování 
jsme vzali v úvahu po- 
hledávky od počátku roku 
1992 až po inzerci uveřej- 
něnou v čísle 10/93, případ- 
ně za odebrané kusy říjno- 
vého čísla. V příštím čísle 
k tomu přidáme (pokud pro 
to budeme mít dostatečně 
pádné důvody) pohledávky 
z čísla 11/93. 

Petr Miiller, 
vydavatel Chipu 
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Spektrum 


O čem se mluví doma i v zahraničí 


PCCON 


Na podporu 
Policie CR 


V době od října do prosin- 
ce projel naší republikou 
projekt PCCON, který své 
účinkování zakončil 
v Ostravě. O co vlastně šlo? 
Pořadatel - agentura 
Dilia pod vedením ing. Zá- 
potockého - chtěl pomocí 
tohoto semináře upozornit 
na nevyhovující legislativu 
v oblasti výpočetní techiky 
a na velmi kritizovanou si- 
tuaci v rozdělování pro- 
středků pro Českou policii. 
Nejprve tedy k legislati- 
vě: součástí PCCON byl se- 
minář týkající se problema- 
tiky práva a softwaru, tedy 
otázka autorského zákona, 
vztahu programátorů a uži- 
vatelů softwaru, řeč šla 
10 záležitostech sharewaru 
a dalších problematikách. 
Této části se mohli zúčast- 
niti všichni zájemci, kteří 
si chtěli trochu rozšířit ob- 
zory. Samotný seminář i ná- 
sledné tiskovky pro zástup- 
ce regionálních novin a roz- 
hlasových stanic ukázaly, 
jak nízké je právní vědomí 
především ve vztahu k soft- 
waru. Na tiskových konfe- 
rencích zazněly i kritické 
hlasy - například Petr 
Maňas (LCS International): 
"Právní vědomí zákonodár- 
ců, například nekompatibi- 


lita našeho autorského zá- 
kona s autorskými zákony 
ostatních zemí, způsobuje 
mimo jiné například omeze- 
né možnosti exportu našich 
programů do zahraničí." 
Součástí PCCON byla 
i specializovaná výstava, 
na níž prezentovali vystavo- 
vatelé (a sponzoři akce) 
své výrobky. V každém 
městě vyhrál na závěr dne 
jeden z návštěvníků počí- 
tač Olivetti. Zároveň byli 
vylosování tři šťastlivci, 
kteří postoupili do závěreč- 


ve pro Severomoravskou 
policii, která zápasí s abso- 
lutním nedostatkem pro- 
středků a někdy ještě i s ne- 
dostatky v koncepci rozvo- 
je výpočetní techniky 

v regionu ČR. Symbolic- 
kým darem SM Policii, 
počítačem Olivetti Ouader- 
no, charakterizoval spozor 
akce, firma Olivetti, nut- 
nost starat se o problemati- 
ku, která by nám neměla 
být lhostejná. Připomínám 
na tomto místě jen tolik, že 
Olivetti sponzoruje kromě 


Hlavní organizátor akce PPCON ing. Václav 
Zápotocký při přednášce. 


ného slosování v Ostravě - 
z nich pak jeden obdržel 
počítač Olivetti Ouaderno. 
Ze sponzorství se zrodil fi- 
nanční dar, který byl pře- 
dán pro potřeby Policie 
České republiky, respekti- 


Výstavy a veletrhy v březnu 


V Taipei (Tchaj-wan) se 
uskuteční mezinárodní výs- 
tava a konference se zamě- 
řením na telekomunikace 
s názvem Taipei Telecom. 
V San José (USA) pak 
přijde vhod milovníkům 
multimédií a CD-ROM 
výstava a konference 
pod názvem Intermedia. 
V Kortrijku (Belgie) se 
bude konat od 2. do 4. břez- 
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na mezinárodní veletrh 
softwarových systémů 
Software Automation. 

V Sydney (Austrálie) 
můžete shlédnout výstavu 
osobních počítačů pod ná- 
zvem PC v termínu od 8. 
do 12. března. 

V tomtéž termínu pak 
v Bratislavě (Slovenská re- 
publika) bude probíhat me- 
zinárodní výstava teleko- 


policie i zdravotnictví. 
Ostatní firmy přispěly 
především finančními část- 
kami na konto policie. Celá 
akce i věnování symbolic- 
kých finančních prostředků 
měly probudit zájem státní 


munikační a počítačové 
techniky Telecomputer. 

Výstavu počítačové gra- 
fiky NCGA"s Computer 
Graphics můžete navštívit 
ve dnech 14. - 18. března 
v Anaheimu (USA). 

Kroky všech příznivců 
počítačů se sejdou na nej- 
větší evropské události 
v Hannoveru (SRN), na ve- 
letrhu CeBIT Hannover. 


správy o problematiku poli- 
cie a upozornit na naprosto 
nevyhovující stav v oblasti 
informačních technologií, 
kterými policie de facto ne- 
disponuje a které by bylo 
rychlejšímu postupu vy- 
šetřování především třeba. 

Závěrem zbývá jmeno- 
vat společnosti, které se na 
tomto příspěvku především 
podílely: Dilia, Init, 
HandS, H£J, LCS Interna- 
tional, MS Computing, 
PC Help, PCL Třebíč a 
další. K úspěchu akce přis- 
pěly i regionální firmy 
i samotné regiony, v nichž 
se akce pořádala. 

Hlavní pořadatel, agen- 
tura Dilia Praha, bude 
v této akci pokračovat 
i v letošním roce. Z toho 
důvodu nabízí spolupráci 
všem firmám, které se 
na tomto projektu chtějí 
podílet Ani našemu časo- 
pisu není lhostejný osud 
policie, a proto vyzýváme 
všechny, kdo se chtějí spon- 
zorsky podílet na zlepšení 
jejího vybavení v rámci 
akce PCCON, aby se ozva- 
li přímo agentuře Dilia ne- 
bo na adresu naší redakce. 

Milan Loucký 


Změní se něco 
v hospodaření 
s prostředky pro 


Policii ČR, nebo byl 
PCCON pouze bojem 
s větrnými mlýny? 


Od 21. - 25. března se 
můžete podívat na výstavu 
kancelářských systémů, 
softwaru a sítí ve Washing- 
tonu (USA). 

Tuto rubriku připravuje- 
me ve spolupráci s EDB- 
Dataservis. 

Už je to tady - 

dlouho očekávaný 

veletrh výpočetní 
techniky CeBIT se blíží! 
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Signmaking. 


Polepme svůj svět. 


řezání je Roland. 


Roland PNC 900 za 89000,-* včetně ovládacího software. (*doporučená cena.) 
| ' Arcus Slovakia, s.r.o., SR, Svrčia 10, Bratislava, tel.: 07/722557, fax: 07/722557 M Archon, s.r.o., ČR, Novoborská 611/ 
m Rolan 


4, Praha 9, tel.: 02/880347, fax: 02/881636 M Axis, s.r.o., ČR, Na Kodymce 33, Praha 6, tel.: 02/3115307, fax.: 02/ 
— DIGITAL GROUP. | 3114536 M Axon, s.r.o., SR, Holekova 3, Bratislava, tel.: 07/497640, fax: 07/493804 m Berit, s.r.o., ČR, Lazaretní 13, 
Brno, tel.: 05/452117, fax: 05/574279 m CAADG, s.r.o., SR, Nevádzová 5, Bratislava, tel.: 07/233371, fax: 07/232965 M CA SERVICES, a.s., SR, Hálkova 3, 
Žilina, tel.: 089/44257, fax: 089/48900 M elektrobit, s.r.o., ČR, p.o. box 17, Plzeň, tel.: 019/60829, fax: 019/62890 m H8J COMPUTERS, s.r.o., ČR, Vinohrad- 
ská 131, Praha 3, tel.: 02/274891, fax: 02/278952 m Hespro, s.r.o., ČR, Sušilova 1337, Hradec Králové, tel.: 049/652 I. 354, fax: 049/24672 m HiICOMP, s.r.o., 
ČR, VŮGPT Louky, Zlín, tel.: 067/62549, fax: 067/61754 M HS|, s.r.o., ČR, Těšnov 17, Praha 1, tel.: 02/2862327, fax: 02/24811580 m Linpa, s.r.o., ČR, 
Českolipská 1167, Mělník, tel.: 0206/670181, fax: 0206/670336 M LegalSoft, SR, Hronského 21, Martin, tel.: 0842/30912, fax: 0842/30912 I MiniSoft, s.r.o., ČR, 
Jeníkovská 650, Čáslav, tel.: 0322/4190, fax: 0322/2613 m MIUS, v.o.s., ČR, Zimní stadion, p.o.box 27, Teplice, tel.: 0417/41228, fax: 0417/41228 m Ordas, 
ČR, Žamberecká 483, Vamberk, tel.: 0445/41691, fax: 0445/41485 M SENZO, a.s., ČR, Hlavní 161, Mariánské Lázně, tel.: 0165/5163, fax: 0165/3480 M 
SyndiCut, ČR, Nádražní 7, Praha 5, tel.: 02/542941, fax: 02/547669 m ZECCO, s.r.o., SR, Dúbravská cesta 2, Bratislava, tel.: 07/373645, fax: 07/3707131 


výhradní distributor 
bitcon 
společnost s ručením omezeným 
NÁRODNÍ 10 
110000 PRAHA 1 
02/24951504 
fax: 02/24913054 
SVRČIA 10 
84104 BRATISLAVA 
tel./fax: 07/722522 
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Gupta nadělovala 
Milionový dar 
vysokým 
školám 
Celkem čtrnáct vysokých 
škol bylo obdarováno ná- 
stroji a prostředky SOL 
Windows 4.1 Corporate 
Edition, SOL Base 5.1 
NLM bez omezení počtu 
uživatelů a routery Oracle 
a Informix. To vše věnova- 
la firma Gupta ve spoluprá- 
ci se svým distributorem, 
firmou CT*Net Praha. 
Předání daru se zúčastnili 
ze strany dárců pan Peter 
Nosek, manažer firmy 
Gupta pro Východní Evro- 
pu a pan Jan Loužecký, ře- 
ditel firmy CT"Net Praha. 
Měli jsme možnost 
zúčastnit se předání daru 
VŠE Praha, zastoupené 
rektorem fakulty doc. ing. 
Štěpánem Můllerem, CSc. 
a ČVUT FEL, zastoupené 
děkanem doc. ing. Bořivo- 
jem Melicharem, CSc. 
V prvním případě bude 
celý balík instalován na 
síti, do které spadá zhruba 
kolem 700 počítačů. V sou- 
časné době se na škole řeší 
problém propojení tří 
budov pomocí optické sítě 
MetroNet. 


Krátce z domova 


Dnem 1. 2. 1994 zahajuje 
činnost plzeňská pobočka 
firmy GiTy. Firma GiTy 
patří v naší republice k nej- 
větším dodavatelům struk- 
turované kabeláže. 
Ustavující členská schů- 
ze družstva autorů Dilia se 
koná 4. února 1994 v pravé 
poledne v sále Divadelního 
ústavu, Celetná 17, Praha 1. 
Po dlouhých jednáních 
se třetí ročník mezinárodní 
akce Computer Graphics 
*94, zaměřené na počítačo- 
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Předání darů hodnotil 
zástupce firmy Gupta, pan 
Nosek, těmito slovy: "Náš 
cíl je splněn. Rozhodli 
jsme se věnovat plné pro- 
středí s neomezeným poč- 
tem instalací databázového 
systému Gupta. Školy v ČR 
na tom nejsou zatím tak fi- 
nančně dobře, aby si jej 
mohly samy koupit. 

V Americe panuje názor, 


umožní pracovat s tímto 
moderním a vyspělým data- 
bázovým systémem komu- 
koli." 

K tomu dodal ředitel 
CT"Net pan Loužecký: 
"S pracovníky kateder 
většiny škol máme živé 
kontakty, u VŠE je to více 
jak půl roku. Vstupujeme 
aktivně do výuky. To má 
pro nás zásadní význam 


Tihle dva to všechno "spískali". Zleva: ředitel 
CT'Net pan Loužecký a manažer pro Východní 
Evropu pan Nosek při slavnostním předávání 
Gupty na pracovistě vysokých škol. 


že dárcovství není to pravé. 
Nicméně se podařilo tuto 
bariéru prolomit, a pokud 
se chce Gupta někdy uplat- 
nit na trhu, musí začít u vy- 
sokých škol. Neomezené li- 
cence pro všechny školy 


vou grafiku, animaci a sys- 
témy CAD/CAM, pořádá 
díky agentuře AVAMP le- 
tos poprvé na pražském Vý- 
stavišti v Průmyslovém pa- 
láci od 17. 5. do 20. 5.1994. 
Společnost Digit otevře- 
la nové reprezentativní au- 
torizované školicí středisko 
v ulici Pod Lipami 41. Slav- 
nostnímu aktu byli přítom- 
ni nejen zástupci Digitu, 
ale i Microsoftu a Lotusu, 
kteří symbolicky přestřihli 
"startovní" pásku. Zároveň 


V tom, že můžeme čerstvé 
absolventy uvítat napří- 
klad v naší firmě, jako spe- 
cialisty třeba právě na 
Guptu." 

Poznamenáváme, že da- 
tabázový systém Gupta 


Digit obržel od obou firem 
certifikát opravňující jej po- 
skytovat školicí služby. 
Firma Libra Electronics 
uzavřela smlouvy o výrobní 
a prodejní spolupráci se 
světově proslulými firma- 
mi Digital a IBM. Zatímco 
pro firmu Digital bude pů- 
sobit Libra především jako 
ditributor s nabídkou své 
distribuční sítě, v prvním 
případě budou v Libře kom- 
pletovat počítače s obchod- 
ním názvem Genom z kom- 


bude vyučován na VŠE od 
října tohoto roku. Garan- 
tem tohoto kurzu budou 
profesoři z VŠE i zástupci 
z CT'Net (kdysi rovněž vy- 
učující, jako například 

ing. Oliva). 

Dar vysokým školám se 
nedá vyčíslit finančně 
vzhledem k neomezenému 
počtu licencí. Představitelé 
CT" Netu však hovoří 
o tom, že hodnota daru vy- 
sokým školám (VŠE Praha, 
VŠ Dopravy a spojov Žili- 
na, Slovenská technická 
Univerzita Trnava, ČVUT 
FEL Praha, ČVUT FSI 
Praha, ČVUT fak. stavební 
Praha, Univerzita Palac- 
kého Ostrava, VŠ Báňská 
Ostrava, VUT Brno, Masa- 
rykova univerzita Brno a 
Západočeská univerzita 
Plzeň) přesáhne částku 8 
milionů korun. Tuto aktivi- 
tu vítáme a děkujeme za 
současné i budoucí studen- 
ty těchto fakult, kterým ta- 
kový dárek určitě přinese 
mnoho radosti při práci. 

Milan Loucký 


Gupta po složi- 
tých dohovorech 
přece jen věnova- 


la většině vysokých škol 
databázový systém 
Gupta zdarma. 


ponent ze Skotska. Navíc 
počítače z Libry budou mít 
od 1. března pětiletou záru- 
ku (dva roky na komponen- 
ty). Vypadá to tedy, že ča- 
sům no-name počítačů v Li- 
bře definitivně odzvonilo. 

Ve čtvrtek 27. ledna byl 
firmami Tanger a Otrade 
ve společenském sále 
KOVO slavnostně zahájen 
provoz pražského datového 
centra informačního systé- 
mu EOTEL. 

-all 
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Rockwell a OASA 
společně 


Modemy 8 spol. 


OASA Computers se stala 
distributorem produktů da- 
tové divize firmy Rockwell 
Int. pro Českou a Sloven- 
skou republiku. Na tiskové 
konferenci, konané u této 
příležitosti v OED klubu, 
americká firma představila 
své aktivity a konkrétní vý- 
sledek spolupráce s firmou 
OASA. 

Rockwell Int. je známa 
především v oblasti vojen- 
ského letectví, řídicích a na- 


T 


Rockwell 
International 


Rockwell zaměstnává ve 
158 zemích 102 000 lidí 
a vykazuje roční zisk 11 
miliard USD, z nichž 5 mi- 
liard připadá na elektronic- 
kou divizi. 
Telekomunikační techni- 
kou se firma zabývá již 30 
let. Počátkem padesátých 
let uvedla na trh svůj první 
modem a od té doby se za- 
bývá výrobou jejich IO. 
VLSI vyráběné pro přeno- 
sovou rychlost 14 400 bps 
se vyznačují vysokou kvali- 
tou dokumentovanou 50 
reklamacemi na I milion 
vyrobených čipů. Do výro- 


Georg Wazinski, manager firmy Rockwell 
Telecommunications GmbH Mnichov. 


vigačních systémů. Své 
zkušenosti zúročila i v ob- 
lasti civilního letectví , kos- 
mického výzkumu, průmys- 
lové automatizace a auto- 
mobilového průmyslu, po- 
čítačové grafiky a komuni- 
kací, což byl hlavní pro- 
gram tiskové konference. 


Ferona, BSA, SSA, IBM 
Obchod s ocelí 


Těsně před Vánocemi po- 
depsala akciová společnost 
Ferona, která vznikla 

v roce 1992 ze státního 
podniku Ferona Praha 

a dnes patří k největším tu- 
zemským obchodníkům 


by připravovaný čip pro 
přenosovou rychlost 28 
800 bps umožní po kompri- 
maci přenášet až 100 000 
bps a má i paměť pro hlaso- 
vý záznam. Jedním z nejza- 
jímavějších produktů fy 
Rockwell je armádní navi- 
gační systém General Posi- 


s hutními materiály, kon- 
trakt ve výši 90 milionů Kč 
na dodávku integrovaného 
řídicího a informačního 
systému s firmami BSA 
(české zastoupení americké 
firmy System Software As- 
sociates - SSA) a IBM. 
Dodávku bude tvořit 12 
středních počítačů IBM 


dmpbell 


a dokážete ví 


Dodávky, instalace a servis výpočetní, 
kancelářské a telekomunikační techniky, 
dodávky počítačových sítí, RANK XEROX copy centrum. 


AUTORIZOVANÝ PRODEJCE 


COMPAOU. RANK XEROX 


C HEWLETT 
PACKARD 


UDNOVELL 


V Praze: 


Ovenecká 19 
170 00 Praha 7 
tel.: 02/ 37 24 03 
02/ 37 59 62 
fax: 02/31 12 841 


tioning System, který určí 
polohu kdekoliv na země- 
kouli s přesností na 1 m. Ci- 
vilní verze GPS se sníže- 
nou přesností na 10 m bude 
nyní v prodeji. 

Počátky vzájemné spolu- 
práce na česko - sloven- 
ském trhu jsou po stránce 
Paomené PRD poor 


mavé. Firma OASA oběsí 
la tuzemskou výrobu fax- 
modemové karty pro dva 
nejprodávanější typy note- 
boooků Halikan NBC 

a NBD. Karta, kterou si zá- 
kazník může instalovat 


AS/400 se systémem in- 
tegrovaného softwaru 
BPCS od SSA acelý 
systém bude propojen do 
privátní komunikační sítě 
IBM-IMNS. Tato síť má 
své hlavní uzly shodou 
okolností ve stejných mís- 
tech, kde má Ferona své po- 
bočky a odštěpné závody 


V Brně: 


Palackého ul. 46 
602 00 Brno 


OPERATOR 


V Teplicích: 


Alejní 2784 

415 01 Teplice 

tel.: 0417/ 27 462 
0417/43 192 

fax: 0417/40 591 


sám, je vyráběna většinou 
z komponent Rockwell na 
deskách MEV Praha a mon- 
tuje ji firma TTC Teleko- 
munikace. Modemová 
karta prochází v současné 
době homologačním říze- 
ním SPT Telecom a podle 
sdělení firmy OASA 
splňuje nejpřísnější poža- 
davky i pro naši katastro- 
fální telekomunikační 
Síť. 

-in 


Telekomunikační 
produkty Rockwell 
míří na náš trh. 


(Praha, Plzeň, Chomutov, 
Liberec, Hradec Králové, 
Brno, Olomouc, Ostrava, 
Bratislava, Žilina a Košice). 
-xR 


Počítače pro Fero- 
nu jsou od IBM, 
software dodá 


SSA/BSA. 
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Lotus Notes 3.0 nyní 
pro Windows, OS/2, 
Mac i UNIX 


Napište si 
do notesu 


Z 24. patra hotelu Forum 
byl 13. ledna nejenom 
pěkný výhled na Prahu, ale 
1 do blízké budoucnosti 
Lotus Notes. Tým firmy 
Just-in zde prezentoval no- 
vinky, které byly ukázány 
americkým zákazníkům 

v závěru minulého roku na 
Lotusphere'93 v Orlandu. 


Lotus Notes 


Nástup firmy Notes na ame- 
rickém trhu byl více než 
úctyhodný a tak není divu, 
že se na Lotusphere "93 se- 
šlo více než 2000 uživatelů. 
U nás byly Lotus Notes 
představeny právě před 
rokem. Jde o hierarchicky 
strukturované a distribuova- 
né databáze dokumentů 
sdílené v prostředí Notes 
a tedy o prostředek komuni- 
kace mezi jednotlivými pra- 
covníky nebo celými skupi- 
nami, např. pro komunikaci 
řešitelských týmů. Tato 
počítačová síť umožňuje 
vnořování a propojování 
dokumentů s přístupovými 
právy na osmi úrovních. 
A protože byl tento systém 
vyvinut pro potřeby ozbro- 
jených sil USA, byla mi- 
mořádná péče věnována ne- 
jenom dostupnosti dat, ale 
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Works 


také jejich zabezpečení 
proti zneužití. V čem je 
Lotus Notes progresivní? 
Lze ho provozovat ve 
všech systémech umožňují- 
cích práci v grafickém pro- 
středí: Windows 3.1, OS/2, 
Macintosh a Unix. 
Umožňuje propojení síťo- 
vých operačních systémů 
Novell NetWare 2.2, 3.11, 
Novell Netware Reguester 
pro OS/2, Microsoft LAN 
Manager 2.0, Microsoft 
Windows for Workgroups, 
Lotus Apple Talk pro OS/2 
a může pracovat v hetero- 


space 


< Tools. Design. Window Help 


Ee ruj= 580 


BREHE 


bdí 


genní síti. Lze tudíž spojit 
V podstatě vše, co dnes 
běží pod běžnými operační- 
mi systémy, a uživatel je 
dokonale odstíněn. V USA 
dnes používají Lotus Notes 
firmy ve všech oblastech 
podnikání. Přestože nejde 
o levnou záležitost, je prů- 
měrná návratnost investic 
400 %. 

V aktuálním stylu "vždy- 
cky něco navíc" jsme navíc 
viděli beta verzi programu 
ScreenCam (coder). Jde 
o cca 750KB program 
zaznamenávající V pro- 
středí Windows dění na ob- 
razovce i doprovodné 
slovo, přičemž | s= cca 
1,5 KB. Sejmuté obrazov- 
ky se ukládají do souboru, 
který lze v prostředí Win- 
dows posléze spustit. Uži- 
tečnost ScreenCamu pro de- 


monstrace, přednášky a pro- 
stou výuku je zřejmá. Dru- 
hou, mimo hlavní program 
uváděnou novinkou, byly 
nové verze elektronického 
diáře Lotus Organizer. 
Verze 1.1 je postavena na 
bázi elektronické pošty 
Mail a verze 2.0 bude 
běhat v prostředí Notes. 
Většina aktualizací 
Lotus Notes bude na našem 


Oracle a nCUBE 


Multimediální 
knihovna 


Nejvýznamnější novinkou 
připravované multimediál- 
ní knihovny Media Library 
společnosti Oracle je pro- 
středek pro inteligentní ana- 
lýzu textu. Systém dokáže 
zpracovat volně formátova- 
ný text podle speciálních 
požadavků zadavatele, 
např. identifikovat v textu 
klíčová slova nebo vytvořit 
stručný výtah z jeho obsa- 
hu. Hardwarovou základ- 
nou bude masivně paralelní 
systém nCUBE. 

Tato informace jistě 
potěší především ty, kteří 
se zabývají šířením infor- 
mací. Jak sdělil viceprezi- 
dent společnosti Oracle 
Tim Megris, současný 
vývoj dospěl do stadia, kdy 
lze softwarově identifiko- 
vat v textu klíčová místa 
a klasifikovat jejich obsah. 
Tento systém nakrmen ča- 
sopisem či novinami by 
měl být schopen automatic- 
ky a "na míru“ zpracovat 
obsah textu. 

V současnosti probíhá 


-testování beta verze systé- 


mu. Oracle Corp. uvádí, že 
konečné verze produktů 
multimediální knihovny 
Media Library budou hoto- 
vy v první polovině příští- 
ho roku. 

Autorem této novinky je 


trhu k dispozici v dubnu 
až květnu letošního roku 
a to bude asi vhodná 
příležitost představit našim 
čtenářům Lotus Notes po- 
drobně. 

-in, -mb 


V hotelu Forum 
představila firma 
Just-In novinky, 


které Lotus Notes čekají 
v letošním roce. 


skupina softwarových inže- 
nýrů, odborníků na umělou 
inteligenci, kteří přibližně 
před rokem přešli do Ora- 
clu z malé americké společ- 
nosti Artificial Linguistics 
Inc. 

Žhavou novinkou nejen 
pro specialisty v oboru, ale 
doslova pro všechny, bude 
tzv. "video na přání“, sou- 
část multimediální knihov- 
ny Media Library. Tento 
systém umožní majitelům 
počítačů připojení k databá- 
zi videoprogramů. Každý 
si pak může prostřednic- 
tvím telefonní linky zvolit 
z široké nabídky právě ten 
svůj. To vše je možné díky 
technologii přenosu vel- 
kého množství videoobráz- 
ků v reálném čase, paralel- 
ní optimalizaci dotazů 
a předávání zpráv. 

Základní argument spo- 
lečností Oracle a nCUBE 
pro použití masivně paralel- 
ních víceprocesorových 
systémů je průkazný - má 
smysl použít více pro- 
cesorů k obsluze většího 
počtu diváků zejména 
proto, že úloha je evident- 
ně paralelní a vyžaduje mi- 
nimálně komunikací mezi 
procesory. 

-XR 


Společnost Oracle 
ve spolupráci s fir- 
mou nCUBE připra- 


vuje zajímavou multime- 
diální knihovnu. 
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Hry v kanceláři 
Cervená karta 


Počítačové hry v kance- 
lářích jsou mnoha americ- 
kým podnikatelům trnem 

v oku. Jak uvádí ekonomic- 
ký magazín Business Week, 
jsou ve velkém počtu pod- 
niků hry z pevných disků 
odstraněny. Také u Boein- 
gu, Electronic Data Systems 
(EDS) a na ministerstvu 
obrany dostal Solitaire, pa- 
třící do dodávky Windows, 
červenou kartu. Odůvodně- 
ní šéfů: počítačové hry 
snižují produktivitu. 

Zatím ještě chybějí pod- 
ložené údaje, kterými by 
bylo možno potvrdit obavy 
nadřízených, ale blesková 
anketa časopisu Informa- 
tion Week mezi 200 uživa- 
teli počítačů v kancelářích 
ukázala, že možná 72 pro- 


cent z nich alespoň jednou 
týdně použije počítač na 
svém pracovišti ke hře. 
Téměř polovina dotáza- 
ných si hraje několikrát za 
týden a možná 16 procent 
i několikrát za den. 

Co kdysi bylo zamýšle- 
no jako prostředek pro 
uvolnění stresovaných pro- 
gramátorů, nyní hrozí stát 
se hlavní kratochvílí znudě- 
ných kancelářských pracov- 
níků. A šéfové s obavami 
přihlížejí přívalu novinek, 
z nichž některé jsou zcela 
zřejmě určeny k privátní 
potřebě. Tak například 
Sierra zcela beze studu 
přináší na trh sérii "Take 
a break!" ("Udělej si pře- 
stávku!") a programy vyba- 
vuje i takzvaným Boss-key 
(klávesa pro šéfa). Aktivací 
této kombinace kláves se 
objeví pracovní prostředí 


AC 


act access 


Windows, zatímco hra je 
zastavena v pozadí. 

Výrobce her Spectrum 
Holobyte představuje i no- 
vou verzi svého Falcona, 
kterou je možno provozo- 
vat i pod síťovým operač- 
ním systémem Netware 
a která slibuje uvolnění od 
práce šesti hráčům součas- 
ně. Pozadu nechtěla zůstat 
ani na trhu vedoucí firma 
Electronics Arts a oznámi- 
la přistání nové verze leto- 
vého simulátoru se schop- 
ností provozu v síti. Pro za- 
městnance letecké firmy 
Boeing však přichází příliš 
pozdě. 

-sn 


Počítačové hry 
podle názoru ame- 
rických podnikate- 


lů ohrožují produktivitu 
v podnicích. 


Krátce 


Společnosti Informix 
Software a VSD předvedly 
databázový server Informix 
OnLine 6.0, uváděný jako 
DSA 6.0. Nová verze má 
paralelní indexaci, multi- 
thread architekturu, mož- 
nost ladění výkonnosti 
systému za provozu a pod- 
poru lokálního třídění. 

Siemens Nixdorf pro- 
střednictvím svého distribu- 
tora firmy bitcon poskytu- 


je nyní na všechny své po- 


čítače včetně periferií 
dodaných společně s PC 
záruku v délce tří let. 

TH"*system se stává od 
roku 1994 autorizovaným 
distributorem firmy Arti- 
soft, spojené jednoznačně 
se síťovým softwarem peer- 
-to-peer LANtastic. 

-all 


grafické karty a monitory: 


PC 
- ISA, EISA, VESA, PCI 


- CAD, DTP, Windows, Windows NT, NextStep 
- České ovladače pro ACAD 12 
- Kalibrace barev, nastavení teploty pozadí, 
gamma křivky a intenzity osvětlení 
- TWINFACE - Windows graficky na 2 monitorech 
-maximální rozlišení 1600 x 1280 


- digitalizace videoobrazu 


- miroWINTOOLS - přídavné funkce do Windows 


Autorizovaný 
distributor: 


EXAC Sro. 


Na Pískách 1150/48 
160 00 Praha 6 
tel; 02/311 3351, 
0601/240 199 


fax:02/311 3351 


Monitory 
- 15", max rozlišení 1280 x 1024, digitální ovládání 
- 17" Black Trinitron, max. rozlišení 1280 x 1024, digit. ovládání 
- 20" Black Trinitron, max. rozlišení 1408 x 1024, softwarové ovládání, 
1027 x 768, 100Hz, možnost kalibrace 
- 21" Flat Screen Tension Mask Trinitron Auality, max rozlišení 1600 x 
1280, softwarové ovládání, 1024 x 768, 100Hz, možnost kalibrace 


Apple MAC 
-NuBus, PDS proCentris a Auadru 
- akcelerace 
- Kalibrace barev, nastavení teploty 
pozadí, gamma křivky a intenzity osvětlení 
- podpora Apple Color Sync, Kodak Color 
Sense, EFI Color, AGFA Foto Flow 
- digitalizace videoobrazu 


Mu 


Czech edition 


INVEX 1993 
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O čem se mluví doma i ve světě 


expo-Wien-net "94 
Volná vstupen- 
ka od Chipu 


Známý evropský veletrh 
síťových technologií a tele- 
komunikací bude letos 
nejen v Německu (Diissel- 
dorf 22. - 24.11.94), ale 

1 v Rakousku, kde bude mít 
svoji premiéru 8. - 10. 
února 1994 ve Wiener Aus- 
tria Center. 

Zatím je přihlášeno přes 
100 vystavovatelů, mezi 
nimiž nechybí Alcatel, 
ATZT, Bull, Hewlett-Pac- 
kard, IBM, Informix, 
Nokia, Novell, Oracle 
a Siemens. Očekává se 
velká účast odborníků 
z Maďarska, ČR, SR, 

Itálie, Chorvatska, Slovin- 
ska a Ukrajiny. Součástí 
výstavy je marketingová 
konference nazvaná Mar- 
ket Opportunities and Stra- 
tegies of the European IT 
Industry in Central and 
Eastern Europe. 

Další konference pro- 
bíhají na následující téma- 
ta: Cabling Conference I, 
E-Mail, People Centric 
Networking, Cabling confe- 
rence II, Future of High 
Speed Networks, Novell 
and other Network Environ- 
ments, The Communica- 
tion Highway to Europe, 
Enterprise Computing Solu- 


tions a Network Manage- 
ment. 

Pokud do Vídně pojede- 
te, nezapomeňte si vzít vol- 
nou vstupenku, kterou 
v tomto čísle najdete. Do- 
plňkové informace získáte 
na adrese Frau Angela 
Rummel, dc congresse+ 
fachmessen, Postfach 
1125, D-82301 Starnberg. 

-in 


Výstava a kongres 
o informačních 
technologiích 


bude v únoru ve Vídni. 


Dárek školství 
Slovo do rvačky 


Software602 poskytl ne- 
omezenou multilicenci 
Text602, WinText602 
a WinBase602 českému 
školství, a to všech stupňů 
a druhů včetně škol soukro- 
mých a církevních a orgá- 
nů školské správy. 

Jde o dar v hodnotě 
40 miliónů Kč. Distribuce 
je organizována přes školi- 
cí střediska projektu Come- 
nius, dokumentace se ob- 
jednává za paušální popla- 
tek 280 Kč přímo 
u Software602. 

-in 


Software602 po- 
skytl českému 
školství neomeze- 


nou multilicenci. 


zNáMá 
SOFTUAROVÁ FINMA 


« konzultanty 


« programátory - znalost Turbo Pascalu 


nutná 


«- ekonomické poradce pro zavádění, 
podporu a hotline ekonomického 


systému 


Tel.: 02/691 13 80 - 1, 691 12 70 
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Macintosh Ouadra 610 
DOS Compatible 
Zkřížené 
jablíčko? 

V době, kdy se rozběhlo fi- 
nální testování nových po- 
čítačů s procesorem Power- 
PC a kdy vývojáři naplno 
pracují na nových verzích 
programů pro tuto počítačo- 
vou platformu, přišla firma 
Apple Computer se zcela 
novým modelem počítače 
Macintosh Ouadra, který 
bude plně kompatibilní jak 
s DOS, tak s Windows. 
Vývoj tohoto hybridu se 
dvěma procesory (Motoro- 
la 68LC040/25 MHz 

a Intel486 SX/25 MHz) byl 
oficiálně ohlášen při příleži- 
tosti listopadového veletr- 
hu Comdex v Las Vegas. 

Macintosh Ouadra 610 
DOS Compatible je vyví- 
jen speciálně pro uživatele, 
kteří potřebují pracovat na 
obou počítačových platfor- 
mách a chtějí plně využívat 
výhod obou světů. Navíc 
nabízí možnost jednoduše 
přecházet z macovského 
prostředí do dosovského 
a naopak. Podobně snadné 
bude používání aplikací, 
práce s daty a jejich pře- 
nášení mezi oběma pro- 
středími. 

Disketová jednotka by 
měla zvládnout práci jak se 
Systémem 7, tak i s DOS 
a Windows. Apple chce 
také standardně zabudová- 
vat do nového počítače jed- 
notku CD-ROM, schopnou 
pracovat s kompaktními 
disky obou systémů, která 
zpřístupní uživatelům stov- 
ky titulů, v současné době 
distribuovaných na CD- 
-ROM. 

Navíc se počítá s tím, že 
Ouadra 610 DOS Compati- 
ble bude podporovat všech- 
ny Apple tiskárny prostřed- 
nictvím vestavěného sério- 


vého nebo Ethernet portu. 
Rozhraní poskytuje mož- 
nost připojit další monitor 
bez nároků na druhou vi- 
deokartu a počítač může 
pracovat s naprostou větši- 
nou monitorů VGA 

a SVGA, stejně jako se 14" 
a 16" barevnými monitory 
Apple. 

O ceně se zatím hovoří 
pouze ve velice hrubých od- 
hadech. Obecně se však ne- 
předpokládá, že by překro- 
čila cenu běžného (mono) 
modelu Macintosh Ouadra 
610 o více než 500 USD. 

Tato nová aktivita firmy 
Apple našla příznivou ode- 
zvu i mezi zástupci firem, 
které se na celém projektu 
podílejí. Viceprezident Inte- 
lu Earl Whetstone uvítal 
fakt, že uživatelům nového 
Maca bude zpřístupněna 
rozsáhlá knihovna progra- 
mů známých ze světa DOS 
a Windows, a podobně se 
vyjádřil i zástupce firmy 
Microsoft Brad Chase. Na 
vývoji nového počítače na- 
konec nejvíc vydělají uživa- 
telé, kteří se dosud neroz- 
hodli, kterému z obou 
počítačových systémů dají 
přednost. 

Macintosh Ouadra 610 
DOS Compatible však není 
jediným výrobkem této 
nově se tvořící kategorie 
počítačů. V současné době 
je již na americkém trhu 
jiné dvojče - DUET z pro- 
dukce kalifornské firmy 
NuTek Corporation. Má 
opět dva procesory (Intel 
486DX a Motorola 68030), 
8 MB RAM, univerzální 
disketovou jednotku a dva 
pevné disky 170 MB. Je 
schopno pracovat s aplika- 
cemi pro Macintosh, MS- 

- Windows, MS-DOS 6.0, 
OS/2, UNIX a Novell. 
Prokop Konopa 
Zachrání nový 
kříženec kurzy 
akcií firmy Apple? 
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Počítač TULIP 


pracuje okamžitě! 
Všechny systémy 
TULIP mají 
předinstalovaný 
MS-DOS 
a MS-Windows pro 


úsporu Vašeho času. 


Pro plné využití 


vlastností 
uvedených 
softwarových produktů 
Vám nabízíme 
systém 
TULIP dc 486sx/33 za 


výhodnou cenu! 


Intel 4865x/33 procesor, možnost použití 66MHz Intel OverDrive upgrade procesoru, 4MB RAM, 170MB harddisk, 144MB 
floppy disk, 3 volné sloty ISA, XVGA 1024x768 neprokládaný grafický akcelerátor, 14" SVGA color monitor, klávesnice ČS, 
myš, předinstalované MS-DOS, MS-Windows. 


Používejte Integrovaný 
systém řízení: 
vyberte si mezi 
Microsoft Office, Borland 
Office nebo Lotus 
SmartSuite - dnešními 
standardy software pro 


kancelářské prostředí. 


Pokud máte 


zájem o bližší informace 
a kapesní 
příručku TULIP 
“Produkty a řešení", 
zavolejte 
na uvedená 


telefonní čísla. 


Buďte úspěšní s počítači TULIP! 
Cena 49.990,- Kč bez DPH. 


Včetně MS-Office 4.0 (angl. verze) nebo Borland Office (angl. verze). V případě 
objednávky Lotus SmartSuite 2.1 je cena 52.300,- Kč. 


V případě zájmu o počítač Tulip Vision Line de 486sx/33 popř. kapesní příručku Tulip "Produkty a řešení" 
volejte nebo faxujte svému nejbližšímu dodavateli produktů Tulip: 


CZECH HOLLAND COOPERATION, 


Novodvorská 994, 142 21 Praha-Krč. TEL: (02) 4714258, 697, 603, FAX: (02) 4765485. 


COM-SYS* TRADE, 


Těšnov 1, 11000 Praha, TEL: (02) 2313486, FAX: (02) 2312480, 


ECOS, European Computing Systems, 


Budějovická 5, 140 00 Praha.TEL: (02) 61122167. FAX: (02) 422861. 


CNC, Computer and Network Consulting, 


Pri Starej Pracharni 14, 83104 Bratislava. TEL: (07) 62571. FAX: (07) 654457. 


ANASOFT, 


Staré Grunty 53, 84247 Bratislava. TEL: (07) 723341. FAX: (07) 720289. 


Call Tulip On-Line today! 


Tulep computers 


Značka evropské kvality 


Tulip Computers International 
1509001 Registered Ovolity Company 


Cena bez DPH. Tato nabídka je platná 
do 31.3.1994. Všechny ochranné značky 
jsou majetkem příslušných vlastníků 
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HP bilancoval 
Zádné obavy 
U společnosti Hewlett- 
-Packard končí fiskální 
rok 31. 10., a tak se bilan- 
covalo a přemýšlelo o dal- 
ších letech. Společnost HP 
se zabývá výrobou měřicí 
a výpočetní techniky 
(18 000 produktů vyrábě- 
ných v 18 státech, zastoupe- 
ní ve 110 státech, 77 % čin- 
nosti zaměřeno na zařízení 
a služby ve výpočetní tech- 
nice). Důvody k optimismu 
spatřuje především ve dlou- 
hodobé strategii založené 
na snaze být stále v čele 
technologického vývoje 
a nenechat se překvapit po- 
žadavky trhu. "My standar- 
dy určujeme, prosazujeme 
a nejsme v jejich vleku," 
zaznělo ne bez hrdosti na 
výroční konferenci. 
Sebevědomá slova se 
mají o co opřít. Přes 300 fi- 
remních odborníků jsou čle- 
ny normalizačních skupin 


HP vKB 
Kdyby tisíc 
LaserJetů... 


Kondicionál v titulku už ne- 
ní aktuální: na malé cere- 
monii v krásném prostředí 
pražského Kounicova palá- 
ce byla dne 19. ledna Ko- 
merční bance slavnostně 
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inovace HP jsou zpravidla 
ihned k dispozici celému 
odvětví včetně konkurentů. 
Začalo to už před nějakými 
dvaceti lety, kdy interfejso- 
vá sběrnice HP-IB byla při- 
jata jako mezinárodní stan- 
dard (dnes IEEE). Už před 
deseti lety firma investova- 
la miliardu USD do vývoje 
čipu RISC a implementace 
Unixu do pracovních stanic 
a serverů a dnes patří ke 
špičce v prodeji unixových 
systémů s neustále narůsta- 
jícím obratem. HP je také 
hnacím motorem iniciativy 
COSE pro standardizaci 
Unixu. Otevřené obchodní 
politice vděčí za celosvěto- 
vý úspěch určitě i periferní 
zařízení, tiskárny DeskJet 
a LaserJet (celkem 20 mili- 
onů prodaných kusů). 
Snahou určovat stan- 
dardy HP sází na povědomí 
zákazníka, v němž se usídlí 
důvěra, že při koupi pro- 
duktu HP se není třeba obá- 
vat budoucích změn stan- 
dardů přinášejících nekom- 


předána tisící laserová tis- 
kárna Hewlett-Packard. 
Pod třípatrovým lustrem 
mezi mramorem obložený- 
mi stěnami pozvedli číše 

k přípitku společně s repre- 
zentanty výrobce a uživate- 
le také zástupci zprostřed- 


kující firmy FCC Folprecht. 


Jak zdůraznil generální 
ředitel českého zastoupení 


patibilitu se zakoupeným 
zařízením. 

Hospodářské výsledky 
roku 1993 u HP nesvědčí 
o útlumu: společnost ozná- 
mila zakázky ve výši 20,8 
miliard USD a čistý zisk 
1,2 miliardy USD (nárůst 
0 14%) a v době, kdy se 
u jiných firem spíše propou- 
ští, vzrostl počet zaměst- 
nanců z 92 000 na 96 200. 

A jak se na těchto úspě- 
ších podílelo pražské za- 
stoupení? Zakázky se v prů- 
běhu roku zvýšily o 44 % 

a dosáhly výše 63 milionů 
USD (56 mil. v ČR, zbytek 
v SR), čímž předstihly vý- 
chodo- a středoevropské 
země s výjimkou Rakouska 
(na to prý také brzy dojde). 
Nejvíce se u nás dodávalo 
státní správě, finančním 

a bankovním institucím, te- 
lekomunikačnímu sektoru 
a zdravotnictví. 

Zbývá pohled do bu- 
doucnosti: HP se chce za- 
měřit především na tzv. 
"pervasive technology" 


HP pan Franz Lorber, tis- 
kárny LaserJet dnes už 
vlastně představují stan- 
dard a poněvadž práce 
v bankovnictví je také Čin- 
nost vyžadující vysokou 
míru standardizace, padla 
setba Hewlett-Packard 
v KB na úrodnou půdu. 
Jistě k tomu přispěl i certfi- 
kát ISO 9000, který u nás 
HP jako první zahraniční 
společnost získala, a nepo- 
chybně také známý HP 
Support Pack, který KB 
jako první zákazník začala 
využívat. Možná proto ani 
nebylo velkou nadsázkou, 
když pan Lorber závěrem 
svého projevu přítomné 
předběžně zval na oslavy 
dvoutisícího, pětitisícího 
a dalších jubilejních 
LaserJetů. 

Oslavená tisícovka byla 


(všeprostupující technolo- 
gie). Má být vyslyšením 
touhy uživatelů po interak- 
úvitě a rychlejší dodávce 
informací v nejrozmani- 
tějších podobách. 

HP již dnes disponuje 
mnoha potřebnými prvky, 
jako jsou multimediální 
pracoviště, špičkový barev- 
ný tisk a vysoká odbornost 
v oblasti sítí. Brzy přibu- 
dou tiskárny schopné za- 
chytit obraz z televizorů Či 
videokamer, interaktivní 
hardware ke stolnímu tele- 
vizoru umožňující aktivní 
účast ve hrách či objedná- 
vání inzerovaného zboží ap. 

Čeká nás zkrátka mnoho 
novinek. Mezi příštími 
technickými zázraky určitě 
nebudou chybět výrobky se 
značkou HP. 

-he 


Na výroční konfe- 
renci firmy 
Hewlett-Packard 


vládla pochopitelná spo- 
kojenost. 


důvodem také ke spokoje- 
nosti ing. Folprechta, který 
úspěch své firmy přičítá 
mimo jiné tomu, že vedle 
hardwaru a softwaru mají 
na zřeteli také "know- 
ware", jemuž se věnuje 
dobrá polovina ze všech 
stotřiceti zaměstnanců. 

Za Komerční banku 
poděkoval vždy elegantní 
a šarmantní dr. Salzmann. 
Celkové investice Komerč- 
ní banky do výpočetních 
systémů už spolkly asi tři 
miliardy Kč a mají nema- 
lou měrou napomoci jejímu 
hlavnímu cíli - stát se nor- 
mální bankou západního 
typu. Ať se tedy dílo všem 
zúčastněným podaří! 

-he 


V Komerční bance 
převzali už tisící 
tiskárnu LaserJet. 
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Postnovoroční rekapitulace 


tradičním novoročním rituálům 
Kosí kromě bolesti hlavy a dob- 
rých předsevzetí také bilancování 
uplynulého roku. Vzhledem k uzávěr- 
kám Chipu se až nyní můžeme poku- 
sit o něco podobného i v oblasti toho, 
čemu říkáme "počítačová kriminali- 
ta". Protože - stejně jako většina naše- 
ho národa - i autoři tohoto příspěvku 
mají silnou nechuť k různým statistic- 
kým údajům a následným kejklům 
s nimi, pokusí se být co možná kon- 
krétní. 

Uplynulý rok především potvrdil, 
že i pokud jde o nejrůznější maléry, 
ve kterých figurují počítače, začíná- 
me se slušně rozjíždět. Vynecháme-li 
takové banality, jako jsou krádeže 
počítačů, provalila se minulý rok 
aféra s prodejem databáze adres býva- 
lého FMV jakýmsi reklamním agentu- 
rám. Tedy podezření ze spáchání 
trestného činu poškození a zneužití 
záznamu na nosiči informací. Případ 
budeme dál sledovat a pokud bude co 


INEC 96241... 


INEC 


Fax spolupracující s počítačem 
19.900,- Kč 


INEC CF-120 


INEC 9624E.... 
INEC IA4IAE... 


zajímavého, tak i informovat. Mimo- 
chodem, zcela určitě nejde o jediný 
případ toho druhu u nás; latence 
(skrytost) této činnosti bude ale zřej- 
mě značná, jen poškození se mnohdy 
ani nedovědí, že s databankou mani- 
puloval někdo jiný, anebo nemají 
zájem na zveřejnění průniku do své 
databáze. To je ostatně i dost pochopi- 
telné a děje se tak zejména v bankov- 
nictví. Na stole nám leží zpracovaný 
podnět k zahájení trestního stíhání 

v obdobné věci, a jak se zdá, nebude 
poslední. Zaslechli jsme i o neuvěři- 
telně šikovném hackerovi, který se do 
zdejší počítačové sítě vloupal přes 
jinou zemi a jiný kontinent. Inu, 
české ručičky. 

Před soud se dostal případ bankov- 
ního úředníka, který prostřednictvím 
počítače udělal "malou domů“ za tři- 
cet pět milionů. Naštěstí doslova a do 
písmene domů a nikoliv do zahranič- 
ní banky. No a doma, když si jde ban- 
kovní úředník vybrat pár milionů, tak 


se to holt neutají. Víme již ovšem 

o další bance, kde cosi schází - vypa- 
dá to podobně, zde dokonce spíš na 
nemalou domů, ale zatím se neví, 
kdo a jak. 

Množí se případy programátorů, 
kteří vytvoří program jako autorské 
dílo v rámci svého pracovního po- 
měru, ale pak požadují od svého za- 
městnavatele za toto dílo další pení- 
ze. Aby byl jejich požadavek dosta- 
tečně účinný, zamontují pro jistotu 
do svého programu nějakou tu minu 
a zaměstnavatele na to předem šetrně 
upozorní. Je prokázáno, že takový po- 
stup výrazně zjednoduší vyjednávání, 
ovšem podle našeho soudu jde o vy- 
dírání a jako takové by mělo být také 
posuzováno. Dva obdobné případy 
sledujeme a o jejich výsledcích vás 
rovněž budeme informovat. 

A pochopitelně - vesele se krade 
software. Ne že by to byla jenom 
naše specialita, ovšem kdyby měl 
třeba každý uživatel počítače, který 


POTŘEBUJETE ZHODNOTIT INFORMACE ZE SVÝCH DATABÁZÍ? 


Faxové a datové modemy 


„3.150,- Kč 
5.400,- Kč 
9.900,- Kč 


Nové: 
« vkládání 


univerzální statistický systém pro vytváření 
tabulek, grafů a pro rutinní i speciální analýzy dat 


e snadné osvojení, rychlá práce 
« přímo přebírá a vytváří soubory dB, 1-2-3, Excel, SOL databáže;— "+ 
« modulární sestava podle přání a potřeb uživatele 
« úplný systém statistických metod, 
« grafika, textový editor, vstupní spreadsheet, zobrazování v Infapách 
« jednoduché ovládání pomocí oken (nebo zápisem v editoru), ), 06, OL 
« počet proměnných a případů omezen pouze pamětí Z 


programů v C a Fortranu a SPSS maker do řídících oken 


SPSS pro Windows ver. 6 


Vyřešíme Vaši komunikaci 
Národní faxový a modemový software 
(DOS) 
(DOS) 
(WIN) 
(WIN) 


« přebírání dat a programů v MS ODBC normě 

« 58 statistických funkcí, další obohacení analýzy časových řad 
« 20 statistických grafů (nyní 50 různých zabudovaných typů) 
« rozšíření editace textů a grafů, označení podsouboru v datové matici 


1 OEM kit pro profesionální programátory je k dispozici 
APLIKACE VE VŠECH OBORECH: 

-peněžní ústavy, státní administrativa, řízení zdravotnických zařízení, 

(molany komerční i akademický výzkum, kontrola jakosti, řízení medií ad. 
: K DISPOZICI TAKÉ: 

D05, UNIX, Motif, Mac, 0S//2, pracovní stanice i sálové počítače. 

a Pořizování dat: DATA ENTRY II, ver. 5 pro DOS 


0 podrobné informace žádejte: 
počty, K Milíčovu 835, 149 00 Praha 


990,- Kč 
DATAFAX plný....2.990,- Kč 
DATAFAX síť.......7.250,- Kč — (WIN) 

DATACOMM zákl...600,- Kč — (WIN, A) 


INEC s.r.o Bubenská 1, 17005 Praha 7 tel. 6671 1073, fax 6671 0721 
Římská 21, 120 00 Praha 2 tel. 2422 6008, fax 2422 6014 


jeme konzultace a 


MODULY: BASE, PROFESSIONAL STATISTICS, ADVANCED STATISTICS, 
CATEGORIES, TRENDS, CHAID, LISREL, TABLES, MAPINFO 
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v něm má nějaký nelegálně získaný 
software, oslnivě svítit, nedalo by se 
bez svářečských brýlí podívat ani do 
zrcadla. Tady je asi situace zatím nej- 
složitější, škody způsobované softwa- 
rovým pirátstvím jsou doslova nevyčí- 
slitelné a rozumná obrana pořád v ne- 
dohlednu. 

Stále se nicméně domníváme, že 
společensky daleko nebezpečnější je 
hromadný prodej ukradeného softwa- 
ru obchodní firmou, než když si napří- 
klad tu a tam někdo okopíruje WinBa- 
se, aby si ji vyzkoušel. (Tady je 
alespoň jistá pravděpodobnost, že si 
ji posléze zlegalizuje - už jen kvůli 
dokumentaci a další podpoře.) Pracu- 
jeme nyní na vyšetřování mnoha pří- 
padů hromadného prodeje kradeného 
softwaru některými "podnikateli" 

a vypadá to, že trestní stíhání v těchto 
věcech nebude bílou vránou v potírá- 
ní české zločinnosti. 

Jak se již stalo naší národní tradicí, 
máme svá specifika, své vlastní 
národní cesty. Šikovné české ruce již 
zvládly podle dostupných informací 
EPROM na telefonní kartě a "zbastli- 
ly" její věčnou verzi. Prý se již pusti- 
ly i do karet ke kódovaným progra- 
mům SAT, a i když jsou odborníci 
skeptičtí, cosi nám říká, že se jim to 
povede. O tom, že jde o kriminální de- 
likt, snad není třeba hovořit, otázkou 
ovšem je jeho dokazování. Tady se 
však automaticky můžeme spoleh- 
nout na jinou mnohokrát osvědčenou 
národní vlastnost, totiž nezvladatelný 
pud všechno vykecat. Že by někdo 
něco takového neohlásil, pochopitel- 
ně nikoliv ze závisti, ale z povinnosti, 
0 to přece v našich krajích starost být 
nemusí. 


Pokud k novoročním tradicím patří 
hodnocení uplynulého roku, dalším 
standardním "tanečkem" jsou dobrá 
předsevzetí. V jejich rámci vám pře- 
devším slibujeme, že budeme podrob- 
ně sledovat vše, co se v této oblasti 
děje nedobrého, a poukazovat na to. 
Máme za to, že fenomén počítačů, 
kam zahrnujeme všechno od oněch 
magnetických karet až k počítačovým 
sítím a databankám, bude přitahovat 
kromě normálních zájemců i zájem- 
ce, no řekněme nenormální, čímž 
zcela určitě nemáme na mysli sexuál- 
ní devianty. 

Předpokládáme, že i někteří z vás 
si dávají rozličná předsevzetí, a to 
nejen v oblasti životosprávy a sebe- 
vzdělávání. Můžeme-li něco doporu- 
čit zejména těm, kdo provozují počíta- 
čové sítě, a těm, kdo mají firmy vyba- 
vené počítači, tak "opatrnost, dámy 
a pánové"! Úroveň zabezpečovacích 
systémů a bezpečnostních opatření 
chránících počítače nebo data v nich 
je přímo úměrná vědomosti jejich pro- 
vozovatelů o hrozících nebezpečích. 
A ta je výrazně menší než v případě 
AIDS. Jsme přesvědčeni, že zjevná 
kriminalita v této oblasti je pouze 
oním pověstným vrcholem ledovce 
a větší část deliktů zůstává zatím bo- 
hužel skryta. 

Jedním ze záměrů autorů této rub- 
riky je tuto problematiku přibližovat 
a vyjasňovat po všech stránkách, tedy 
jako problém technický i právní, 

a doufáme, že i tato činnost přispěje 
ke kultivaci počítačové scény v na- 
šich krajích. 
JUDr. Tomáš Sokol, 
Dr. Ing. Vladimír Smejkal 


A samozřejmě, 
počítačové vy- 
moženosti se nám 
docela hodí i při 
páchání nejrůz- 
nějších jiných lum- 
páren, které patří > 
spíše do kriminali- 
ty finanční; příkla- > 
dem může být stále > 
probíhající vyšetřo- 
vání organizátorů 
finančních her, tzv. 
letadel, v letech 
1991-92. 


Pražská softwarová firma hledá 
pracovníky na tyto profese: 


=> údržba informačního systému 
vytvořeného ve FoxPro 2.5 


programátora se znalostí FoxPro 
pracovníka pro obchodní oddělení 


administrativní pracovnici. 


Informace na tel. 294596, 296895, 
záznamník 3023513 


Výstaviště Praha 
Průmyslový palác 
17.5.-20.5. 94 
JIŽ 3.ROČNÍK 
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HEWLETT-PACKARD 
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Zuzana Kratochvílová 
Washingtonova 9 
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TEL.:02/26 53 27 
TEL./FAX:02/24 22 15 72 
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Interview 


Intel 


V pražské pobočce Intelu se na svých cestách Evropou jednoho pro- 
sincového dne krátce zastavili pracovníci mnichovské centrály, páno- 
vé Bernhard Wopperer z technického marketingu procesorů 

a Frank Hoffmeister, obchodní manažer pro východní Evropu. 
Chipu se podařilo připravit je o část dopoledne při poměrně ob- 


sáhlém rozhovoru. 


Povídání 
o Intelu 


Chip: Můžete našim čtenářům nej- 
prve říci něcoo sobě? 

B. H.: U Intelu jsem začínal v roce 
1983. První roky jsem byl pověřen 
kontaktem se zákazníky, měl jsem je 
seznamovat s architekturou a aplika- 
cemi, takže jsem prošel všechno od 
8080 až po 486 a znám detailně naše 
procesory. Od roku 1989 pracuji v od- 
dělení technického marketingu a jsem 
v bližším kontaktu s vývojem nových 
produktů a aplikační podporou našich 
zákazníků zabývajících se vývojem 
osobních počítačů. Pro zákazníky 
jsem tedy mikroprocesorovým exper- 
- tem a jejich spojovacím článkem 

s naším vývojovým střediskem v San- 
ta Claře. Ve střední Evropě a němec- 
ky hovořících zemích jsem technic- 
kým poradcem při různých tiskových 
konferencích. 

Potřeba mé funkce vyplývá ze změně- 
né situace. Před 10 lety se Intel podři- 
zoval jenom svým vlastním technic- 
kým nápadům, ale teď, při stálém 
rozvoji počítačového průmyslu, musí 
mít Intel těsný kontakt s potřebami 
trhu a zákazníků a musí jim naslou- 
chat. Strategií Intelu pro 90. léta je 
reálná globální obchodní komunika- 
ce. To je jeden z našich hlavních cílů. 
Intel se dnes stal jádrem počítačo- 
vého průmyslu a největším dodavate- 
lem procesorů do osobních počítačů. 
Příštím cílem je celosvětová schop- 
nost PC procesorů vzájemně komuni- 
kovat. Do tohoto procesu je samozřej- 
mě zahrnuta spousta telekomunikací. 
V této citlivé oblasti Intel naslouchá 
potřebám trhu a zákazníků a předává 
je svým výzkumníkům tak, abychom 
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se skutečně trhu maximálně přizpůso- 
bovali. Proto je pro nás velice důleži- 
tá každá zpětná vazba. 

F. H.: Já jsem odpovědný za obchod- 
ní oblast střední a východní Evropy 

a naším hlavním cílem je zde vybudo- 
vat těsné vztahy s místním průmys- 
lem. Nedávno jsme v těchto oblastech 
uspořádali informační "roadshow" 

a teď se právě vracím z Varšavy, kde 
jsme také otevřeli obchodní kancelář. 
Intel má skutečně eminentní zájem na 
kontaktech s místním průmyslem, 
který zde stále sílí, a tomuto procesu 
chceme aktivně pomáhat. Intel se po- 


chopitelně chce přizpůsobit také poža-. 


davkům českého trhu. Navázali jsme 
už několik kontaktů se zdejším prů- 
myslem a ve výzkumné oblasti začí- 
náme budovat kontakty s univerzita- 
mi. S těmi má Intel dobré vztahy ve 
všech zemích a snaží se organizovat 
komunikaci mezi studenty a reprezen- 
tanty pokročilých technologií. 

Chip: Můžete seznámit naše čtenáře 
s úkoly, na nichž se nyní u Intelu pra- 
cuje? 

B. H.: Nejprve bych chtěl upozornit, 
jaké jsou dnešní požadavky trhu. Vše- 
chny svědčí o tom, že zákazník potře- 
buje stále větší výkon procesoru, aby 
vyhověl nárokům současných grafic- 
kých uživatelských prostředí a umož- 
nil tak stále lepší komunikaci mezi 
člověkem a strojem, zvláště když už 

i unixové systémy přebírají tento způ- 
sob komunikace. Podobně jako pře- 
chod od 386 na 486 byl vlastně způso- 
ben úspěchem Windows, dá se 
očekávat, že nástup multimédií si vy- 
nutí další krok od 486 k Pentiu. V le- 


tech "95 či "96 se už dá reálně počítat 
1 s komunikací člověka a počítače po- 
mocí řeči a pohyblivých obrazů - to 
vše bude vyžadovat ještě mnohem 
větší výpočetní výkony. 

Další velice důležitou tendencí je 
ochrana životního prostředí a pojem 
tzv. zeleného PC. Sem patří přede- 
vším úspora elektrické energie. Elek- 
třina je velmi drahá a dospěli jsme už 
tak daleko, že např. v USA dnes ce- 
lých pět procent veškeré elektrické 
energie spotřebují počítače. Pomysle- 
te jen na tisíce počítačů v bankách, 
pojišťovnách, světovém obchodním 
centru v New Yorku atd. To je jeden 
aspekt. Druhým, neméně důležitým 
hlediskem je potřeba znovuzhodnoce- 
ní počítače a zatím ještě dlouhodobá 
vize: nepoužívat při stavbě počítačů 
žádné látky škodlivé pro životní pro- 
středí. To je další nový směr, kterého 
se musíme držet. A kde jsme nyní? 
Zatím jsme u prvního kroku, u snahy 
po úspoře elektrického proudu. 

F. H.: Chtěl bych ještě doplnit něco 
důležitého. Na světě dnes existuje 
zhruba 140 milionů počítačů. Zatím- 
co počet automobilů, televizorů ap. 
už se zhruba ustálil, počítačů bude 
stále přibývat a bude se tedy zvětšo- 
vat i podíl jimi spotřebované energie. 
Musíme proto myslet například také 
na to, že spousta uživatelů má ve 
zvyku nechávat zapnutý počítač, 
nejen když se vzdálí z pracoviště, 

ale často i na noc! Máme zjištěno, že 
Jen na našich vlastních pracovištích 
představuje takto spotřebovaná ener- 
gie desetitisíce dolarů, o zátěži život- 
ního prostředí ani nemluvě. 

Chip: Ten pětiprocentní podíl zní 
skoro neuvěřitelně. Dá se proti tomu 
něco dělat? 

B. H.: Náznaky jsou. Tak třeba ame- 
rický prezident Clinton dal nedávno 


' pokyn státním úřadům a institucím, 


aby nakupovaly jen taková PC, která 
skutečně šetří proudem ("power sa- 
vers"). V USA pak vznikla zvláštní 
komise pro úspory energie, která po- 
žaduje PC spotřebovávající nejvýše 
30 W v tzv. sleep režimu. 

Představte si situaci, že u svého stolu 
pracujete s počítačem a právě běží ně- 
jaký aplikační program. Všechny 
komponenty jsou v činnosti, zátěž je 
tedy stoprocentní. Pak se na nějakou 
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dobu věnujete jiné práci bez jakéko- 
liv aktivity na PC - systém se po ně- 
kolika minutách samočinně přepne do 
úsporného režimu s asi padesátipro- 
centní spotřebou proudu, kdy vypne 
např. disketové jednotky a myš, a po 
uplynutí dalšího časového úseku (pa- 
rametricky nastavitelného, řekněme 
10 minut) přestane napájet i pevný 
disk. Pokud nedojde k žádné aktivitě 
např. ani po padesáti minutách, vypí- 
ná se prakticky celý počítač, dokonce 
i mikroprocesor, přestože ten zdaleka 
není největším požíračem energie. PC 
"usíná", přičemž nejprve uloží všech- 
na důležitá data do části paměti nezá- 
vislé na přívodu energie. 

Chip: Tedy Power Management ne- 
zbytný u notebooků nás čeká i u stol- 
ních přístrojů? 

B. H.: V podstatě ano. Ale vraťme se 
k rozhodnutí amerického prezidenta, 
k PC konzumujícímu ve sleep modu 
nejvýše 30 W (rozumí se vlastní PC, 
přídavný monitor může odebírat dal- 
ších 30 W). Energetická komise se 
usnesla, že každé PC splňující tuto 
podmínku smí používat nálepku "pří- 
stroj šetřící energii" (the energy 
store). A vláda vyvíjí tlak na to, aby 
podřízené úřady nakupovaly pouze 
počítače s touto nálepkou, což pak 
americké výrobce nutí stavět úsporné 
modely, pro něž se začíná ujímat 
název Energy Efficient Desktop-PC's 
(EED). Tato tendence se samozřejmě 
šíří 1 do Evropy a Asie. 

To je jeden scénář. Další scénář, 

o kterém se mluví v souvislosti s ús- 
porou energie, se týká komunikací 

a přenosných počítačů. Ty představu- 
jí ohromný trh a dlouhá provozu- 
schopnost v tom hraje rozhodující 
roli. Intel pro ně proto už před třemi 
roky vynalezl technologii SL a uvedl 
procesor 386SL, který měl architektu- 
ru umožňující uložit obsah všech regi- 
strů CPU do speciální paměťové ob- 
lasti a pak "jít spát". Při jakékoliv 
aktivitě na PC (stisk tlačítka klávesni- 
ce či myši) se procesor "probudí", ob- 
noví obsah svých registrů a pokračuje 
V programu přesně tam, kde předtím 
"usnul". 

Chip: Co vlastně znamenají písmena 
SL? Souvisí to nějak se slovem sleep? 
B. H.: Nelze říci, že by toto označení 
mělo konkrétní vztah k nějakému 
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slovu. Jde prostě o způsob značení ob- 
vyklý u Intelu. Podobně jako SX zna- 
mená nízkou cenu, DX2 zvětšený 
výkon zdvojením vnitřní frekvence, 
DX základní technologii atd., SL 

bylo použito pro označení vyšší in- 
tegrace CPU a rozšířené funkčnosti 

o schopnost Power Managementu. In- 
terně toto řešení nazýváme System 
Management Mode (SMM). Je to 
schopnost, kterou jsme integrovali do 
procesoru SL, abychom umožnili 
šetření energie. To se netýká jenom 
samotného procesoru, ale i ostatních 
čipů obklopujících CPU a dalších 
komponent - je tu např. zvláštní pin 
pro vypínání disketové jednotky i pev- 
ného disku. 

Už jsme se zmínili o dalším součas- 
ném trendu - grafických uživatel- 
ských prostředích. Mám-li na počítači 
Windows, potřebuji větší výkon. Intel 
proto už před dvěma lety zavedl 
486SL. Má stejné vymoženosti jako 
386SL, ale je založen na architektuře 
486, což umožnilo i výrobcům přenos- 
ných počítačů stavět výkonnější mo- 
dely. A tady se nám vše spojuje 

v onen nový scénář. Mobilní počítače 
představují v devadesátých letech ob- 
rovský trh. Jestliže musím cestovat, 
chci mít s sebou také stejný výpočet- 
ní výkon, jaký mám na svém stolním 
PC. Když jsme zaváděli 486SL, už 
jsme měli 486DX2 se zdvojeným tak- 
tem. U něj však nebyla možná úspora 
energie, a tudíž nebyl vhodný pro pře- 
nosné přístroje. Dnes je nám jasné, 

a to je ten nový scénář, že potřeba 


vysokého výkonu jde ruku v ruce 

s potřebou energetických úspor, a to 
nejen u přenosných, ale i u stolních 
počítačů - vzpomeňte jen na Clintono- 
vých 30 W. 

Tato situace na trhu vede Intel k ná- 
sledující strategii. Technologie SL 
zůstane i nadále standardní technolo- 
gií procesorů 486. Vytvořili jsme no- 
vou řadu procesorů a nazvali jsme ji 
486 Enhanced SL. Napříště budeme 
mít jen tuto řadu a nahrazujeme jí 
všechny starší varianty 486 - SX, DX, 
DX2 a také původní SL. Nyní tedy má 
každý procesor 486 schopnost SMM, 
ukládání rozpracovaného stavu atd., 

a je použitelný ve stolních i přenos- 
ných PC. Je to pro oba druhy stejná 
technologie a přecházíme také na 3,3 
V, což ještě dále zvyšuje výkon. 
Chip: Je už tento výrobek na trhu 

a pokud ano, kdo jej používá? 

B. H.: Ano, tyto procesory už dodává- 
me a používá je například Toshiba. Na 
trhu se jich objevuje stále víc a víc. 
Technologii 486 Enhanced SL jsme 
uvedli na trh v červnu 1993, dnes ji 
vyrábíme na několika pracovních 
frekvencích a vylepšujeme tak celou 
naši procesorovou řadu 486. A co je 
důležité, tuto vylepšenou verzi dodá- 
váme zákazníkům za původní cenu. 
F. H.: Je také důležité si uvědomit, 

že člověk kupující výpočetní techni- 
ku tak nyní investuje do inteligentní 
technologie, která šetří náklady. 

A hledáním efektivních a přitom ús- 
porných řešení se dnes zabývají 
všechny pokročilé státy. 
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Chip: Existující DX tedy mohou být 
jednoduše vyměněny za SL? 

B. H.: Ano 486 Enhanced SL má 

V principu stejné rozložení vývodů 

v patici. Využívá piny, které byly 
dříve nefunkční, pro úsporný režim. 
Nová řada procesorů je zpětně kompa- 
tibilní, takže můžete starý procesor 
486 vyměnit za 486 Enhanced SL se 
schopnostmi SMM. Je samozřejmě 
nutné, aby motherboard uměl tyto ús- 
porné možnosti využít. 

F. H.: Všechna tato opatření jsou 

v souladu s úsporným programem vy- 
daným EPA. Představíme-li si 140 mi- 
lionů počítačů, které místo 200 W 
spotřebují jen 30 W, je zřejmé, že jde 
o obrovské množství energie. 

Chip: Je celkem snadné si představit, 
jak tyto tendence urychlí technologic- 
ký vývoj v USA. 

F. H.: Nejenom v USA. Tato otázka 
se intenzivně diskutuje také v Němec- 
ku. A to také ve smyslu tvoby "infor- 
mačních dálnic". Aktuální je to zejmé- 
na v oblasti střední Evropy. Proto se 
stává otázkou dne Energy Saving Po- 
werfull Portable Computer. To je pro- 
blém, který měli výrobci notebooků 
před několika lety: energeticky úspor- 
né procesory byly zpožděny 2 roky za 
stejně výkonnou kategorií procesorů 
pro stolní PC. Nyní jsou všechny na 
stejné úrovni a to je nesmírně důleži- 
té. Když dnes přijde na trh výkonněj- 
ší procesor, může být okamžitě použit 
jak pro stolní, tak pro mobilní PC. 
Chip: Dá se tedy říci, že zmíněná ús- 
porná opatření jsou dnes hlavním úko- 
lem Intelu? 

B. H.: Řekl bych spíše - jedním 

z hlavních úkolů. Vedlo to také 

k tomu, že každý nový procesor, 
který Intel ohlásí, bude mít SMM - 
platí to jak pro rychlejší 486, tak i pro 
Pentium příští generace. 

Chip: A všechny poběží na 33V? 

B. H.: Taková je tendence, zatím 
jsme jen v přechodné fázi. Vedou nás 
k tomu dva důvody. Za prvé nutnost 
redukovat ztrátový výkon procesoru. 
Pro velikost ztrátového výkonu se dá 
snadno odvodit jednoduchý vzorec, 


vislosti. Platí totiž, že ztrátový výkon 
je úměrný výrazu VŠ+C*F, kde V je 
voltáž procesoru (dnes tedy SV, resp 
3,3 V), C je úhrnná kapacitance pro- 
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cesoru (odpovídající počtu "tranzisto- 
rů" integrovaných v procesoru, tj. 
např 1,2 milionu u 486 nebo 3,1 mili- 
onu u Pentia) a F je pracovní frekven- 
ce procesoru. 
Povšimněte si nyní těchto skuteč- 
ností. Procesory jsou stále výkon- 
nější, poněvadž zvyšujeme jejich pra- 
covní frekvenci; dnes jsme u 66 MHz 
a směřujeme ke 100 MHz - úměrně 
s tím se zvyšuje ztrátový výkon. Na 
druhé straně přidáváme na mikropro- 
cesorový Čip stále víc a víc tranzisto- 
rů a ztrátový výkon dále roste s veliči- 
nou C. To všechno platí samozřejmě 
obecně a nejen pro naše procesory; 
Alpha firmy DEC je na tom stejně. 
Ze vzorce je však také jasně vidět, že 
jediná cesta ke snížení ztrátového vý- 
konu vede přes veličinu V, tedy přes 
použité pracovní napětí. To zde figu- 
ruje dokonce v kvadrátu, takže podaří- 
-li se snížit napětí např. na polovinu, 
můžeme si pak při stejném ztrátovém 
výkonu dovolit třebas čtyřnásobnou 
frekvenci nebo čtyřnásobný počet 
tranzistorů. Vezměme si například 
Pentium. To je stále ještě pětivoltový 
procesor. Při jeho frekvenci 66 MHz 
a 3,1 milionu tranzistorů u něj ztráto- 
vý výkon dosahuje 16 W. Řeknete si, 
že to je hodně. Ano, je to snad hodně 
pro personální počítač. Ale podívej- 
me se na jiné mikroprocesory této nej- 
vyšší třídy, jako je DEC Alpha, MIPS 
R4400 nebo příští čip PowerPC. Tak 
třeba DEC Alpha: při 150 MHz už 
běží na 3,3 V, a přesto má ztráty ko- 
lem 23 W. Přejde-li na 200 MHz, bu- 
de to už asi 30 W. Znamená to také, 
že Pentium je na tom z hlediska ztrá- 
tového výkonu vlastně ještě dobře. 
V příští generaci Pentia také přejde- 
me na 3,3 V, což ztrátový výkon dále 
sníží. 
Všechno to samozřejmě souvisí s kře- 
míkovou technologií, kterou máme 
k dispozici. Dnes u Intelu používáme 
jednomikronovou technologii nebo 
1 0,8 um a přecházíme na 0,6 um. 
Jestliže tedy v takto jemné struktuře 
je jeden vodič vzdálen od druhého jen 
0,6 um, pak pokud bychom nesníŽili 
napětí, dojde k průrazu stejně jako 
u kondenzátoru. Přechod na 3,3 V je 
tedy vlastně požadavkem doby a týká 
se veškerého počítačového průmyslu. 
Jestliže jsme se pětivoltovou techno- 


logií zabývali dvacet let, i 3,3 V bu- 
dou jen přechodnou záležitostí. Snad 
už koncem tohoto desetiletí - hovoří 
se o procesorech P6, P7 i o vysněném 
Micro 2000 - budeme mít na čipu asi 
6 milionů tranzistorů a možná už pak 
budeme mluvit i o jedenapůlvoltovém 
procesoru. Ale tendence je jednoznač- 
ná - jediný parametr, o němž se dá ho- 
vořit v souvislosti se snižováním ztrá- 
tového výkonu, je pracovní napětí. 

A tomu se musí přizpůsobit všichni, 
celý polovodičový průmysl musí spo- 
lupracovat při přechodu na 3,3 V. Pro- 
spěje to jak přenosným, tak i stolním 
počítačům. 

Intel samozřejmě tento trend sleduje - 
u Enhanced SL přecházíme na 3,3 V, 
u druhé generace Pentia na 3,3 V (to 
už bude také 0,6 jum) a to mimo jiné 
znamená, že u něj bude výrazně 
snížen ztrátový výkon. Pak bude také 
mnohem snadnější masově stavět 
osobní počítače na bázi Pentia bez 
velkých starostí o odvod tepla. 

Chip: Dá se vůbec odhadnout, kde 
vlastně leží fyzické hranice uvede- 
ných směrů modernizace polovodičo- 
vých technologií? 

B. H.: To dnes zatím ještě nelze říci. 
Do konce tohoto tisíciletí předpoklá- 
dáme struktury o šířkách 0,2 či 0,1 
tm, pracovní napětí 1,5 V a možná 

1 méně, kdo ví? To je zatím předpo- 
věď, kterou musíme pro příští desti- 
letí udělat - myslíme, že pak budeme 
umět integrovat na jednom čipu pade- 
sát i více milionů tranzistorů při 250 
až 300 MHz. To je tendence, ale ještě 
pořád to není limit. Na ten nejspíš na- 
razíme až někdy po roce 2000, ale je 
velmi těžké předpovědět, kdy to bu- 
de. Rozhodně zůstaneme u křemíko- 
vé báze, nevidíme nutnost hledat jiný 
základní materiál. Křemík je pořád 
levný a vhodný pro vysoké integrace, 
při vzájemném propojování milionů 
tranzistorů si navíc vypomáháme pře- 
chodem do třetího rozměru - struktu- 
ru Čipu vytváříme v několika vrst- 
vách. "Čtyřiosmšestka" byla 
dvouvrstvá, 486DX2 a Pentium už 
mají tři vrstvy a Čtvrtá vrstva na sebe 
nedá dlouho čekat. 

Chtěl bych ještě této příležitosti vy- 
užít ke krátkému objasnění dalších 
aspektů křemíkové technologie: pro- 
cesor 386, ohlášený v roce '85, měl 
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275 000 tranzistorů, strukturu 1,5 um 
a na křemíkové destičce zabíral plo- 
chu 1 cm“. Použitím nového technolo- 


gického procesu jsme přešli na liim 

a potřebná plocha se tím zmenšila na 
0,45 cm“ - na méně než polovinu. Pro- 
cesor 486 uvedený roku 89 měl při 
struktuře 1 m už 1,2 milionu tranzisto- 
rů a plochu 1,6 cm?. Přešli jsme na 
submikronovou technologii (0,8 um) 
a plocha se opět zmenšila. Na této 
bázi dnes vyrábíme milionové série 
procesorů 486DX/50 MHz, 486 DX2/ 
66 MHz i Pentia. A jakmile přejdeme 
na 0,6 um, bude plocha ještě menší. 
Plocha zabraná na křemíkové destič- 
ce má velký význam pro ekonomiku 
výroby - čím více procesorů se na 
jednu destičku (dnes se používá prů- 
měr 6 palců) vejde, tím je výroba 
efektivnější. 

F. H.: S tím těsně souvisí finanční po- 
litika Intelu. Intel zpětně investuje 
značnou část zisku do výzkumu a no- 
vých technologií. Např. čisté techno- 
logické investice do nové továrny 

v Irsku, která začne produkovat v po- 
lovině roku 1994, jsou vyšší než 1 mi- 
liarda dolarů. Náročné požadavky 
doby vyžadují nejenom investice do 
výzkumu a nových výrob, ale zname- 
nají také, že obchodní výsledky musí 
k těmto cílům produkovat i dostateč- 
né finanční prostředky. To se děje 

a to dává Intelu stabilitu do budoucna 


a v konečném důsledku i prospěch zá- 
kazníkovi. 

B. H.: Například v Irsku chceme 
kromě struktury 0,6 jim přejít také na 
destičky o průměru 8 palců. Obojí do- 
hromady přinese úžasnou výrobní ka- 
pacitu mnoha milionů "čtyřiosmšes- 
tek" a Pentií ročně, a to při velice 
nízkých nákladech. Možnost výroby 
výkonných a levných počítačů, které 
si každý bude moci dopřát, pak udělá 
z PC skutečně spotřební zboží. A je 
jisté, že podobně rozsáhlé investice si 
těžko bude moci dovolit někdo jiný 
než Intel. 

F. H.: A není to jenom továrna 

v Irsku. Výrobce náročných technolo- 
glí nedělá jenom spolehlivá síť výrob- 
ních kapacit, ale i odpovídající síť 
podpůrných složek a to vše musí být 
maximálně optimalizováno tak, aby 
náhodná havárie nezpůsobila celkový 
výpadek. 

B. H.: Udělat na papíře návrh no- 
vého výkonného procesoru je po tech- 
nické a logické stránce relativně jed- 
noduché. Zcela jiná záležitost je 
ovšem jeho výroba. Mít odpovídající 
křemíkovou techologii a výkonnost 
kvalitní produkce za vyhovující ceny 
je velmi náročné. To je jedna z výhod 
Intelu. 

F. H.: To nás opět vrací zpět k finanč- 
ním otázkám. V roce 1992 jsme věno- 
vali na výzkum 600 milionů USD, 


v roce 1993 už 900 milionů USD a to 
nepočítám výrobní investice, které 
tvořily další miliardu. V tomto roce 
to bude ještě více. Když srovnáme in- 
vestice z doby před 10 lety, vidíme 
příkře stoupající křivku, ale jenom to 
nám umožňuje cestu kupředu. 

Např. produkce 20 milionů kusů 386 
stála Intel v investicích 200 milionů 
USD, u 40 milionů kusů 486 to byla 
jedna miliarda a u pentiového ekviva- 
lentu by to bylo už 5 miliard. Je výho- 
dou Intelu, že je schopen realizovat 
návratnost těchto investic. Pro výrob- 
ce nových technologií je inovace zá- 
kladním zákonem a finanční síla je 
nutnou podmínkou, stejně tak jako 
prospěch konečného uživatele. Intel 
Inside je náš koncept do budoucna - 
od Novosibirska až po Santa Claru. 

A to vždy za aktivní spoluúčasti míst- 
ních distributorských - zde např. Ex- 
pert © Partner, Elbatex - a výrobních 
firem (např. Oasa, Vikomt, Coda, 
LCS), a to není zdaleka úplný 
seznam. Tyto kontakty jsou velmi in- 
tenzivní, a to také díky tomu, že si 
pro svá zastoupení zásadně vybíráme 
místní odborníky. 

Chip: To vše je potěšitelné a povzbu- 
divé. Děkujeme za rozhovor a přeje- 
me mnoho úspěchů v roce 1994. 


Za Chip rozmlouvali Miloš Helcl 
a Ivan Novotný 
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Stáří počítačových firem bývá různé - od několika roků až po několik 


W 


desítek let. Jedna z těch známějších oslavila právě čtvrt století své 


existence. 


Grafický 
fenomén 
na deset 


en, kdo někdy vstoupil do světa 
T počítačové grafiky nebo do oblas- 
ti informačních systémů, se jistě set- 
kal s některým z produktů americké 
firmy Intergraph. Až do listopadu 
1989 jsme však příliš šancí k poznání 
jejích programů neměli. Vzhledem 
k tomu, že od počátku své existence 
byl Intergraph jedním z důležitých do- 
davatelů americké armády, byly jeho 
programy na listině nechvalně známé 
komise pro kontrolu vývozu strategic- 
kých materiálů - COCOM. V České 
republice se Intergraph představil až 
začátkem roku 1991. Vstup na náš trh 
firma spojila s nebývale štědrou pod- 
porou vzdělávacích organizací, 
kterým v prvních měsících svého pů- 
sobení u nás poskytla špičkový CAD 
program MicroStation zcela zdarma. 


Na počátku byly 
raketové systémy 


V roce 1969 se pět pracovníků divize 
federálních systémů firmy IBM roz- 
hodlo založit konzultační firmu M8£S 
Computing. V jejím čele stál pozdější 
prezident firmy Intergraph Jim Mead- 
lock, který byl v huntsvillské poboč- 
ce IBM zodpovědný za veškeré zpra- 
cování dat a za integraci počítačových 
systémů raket. Také první zakázka 
nové firmy v hodnotě 5000 USD byla 
z oblasti raketových systémů. Šlo 

o digitalizaci řídících programů raket 
Pershing. Později to nebyly jen kon- 
trakty pro armádu, ale i pro NASA. 
Pro Národní kosmickou agenturu vy- 
vinula firma grafický systém k projek- 
tování tištěných spojů. Systém byl 
určen pro velmi známý minipočítač té 
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doby, PDP-11 pod operačním systé- 
mem RSX-11. První grafický systém 
nabídla firma za 100 000 USD, což 
představovalo revoluční zvrat ve srov- 


nání s předchozími vládními systémy 
v ceně 750 000 USD. 

První komerční dodávkou byl 
(v roce 1974) grafický informační 
systém pro správu okresního úřadu 
v Nashvillu. Tak vzniklo jádro po- 
zdějšího IGDS. V roce 1980 došlo ke 
změně názvu firmy na Intergraph, což 
mělo odrážet přechod k systémům in- 
teraktivní grafiky. Společnost má stá- 
lé sídlo v Huntsvillu, kde pracuje při- 
bližně polovina z více než 10 000 je- 
jích dnešních zaměstnanců. 

Má obchodní zastoupení v 49 stá- 


tech, přičemž v roce 1992 více než 
50% příjmů pocházelo právě z ob- 
chodů mimo USA. Evropské zastou- 
pení firmy v Holandsku se v roce 
1992 na celkovém obratu firmy podí- 
lelo 38 %. Celkový příjem společnos- 
ti v minulém roce dosáhl 1,8 miliardy 
USD a podle výše příjmů obsadila 
315. místo prestižního seznamu firem 
Fortune 500. Náklady na výzkum činí 
zhruba 10 % příjmů. Obchodní orga- 
nizace Intergraphu jsou rozděleny do 
čtyř oblastí - Amerika, Evropa, Asie 
a Pacifik s centrem v Hongkongu 
a konečně Střední východ se sídlem 
ve Spojených arabských emirátech. 
Dnešní nabídka zahrnuje grafické 
systémy pro projektování v doprav- 
ním inženýrství, pro projektování 
a správu inženýrských sítí, pro karto- 
grafii, státní správu, architekturu 


a stavebnictví, elektroniku a strojíren- 
ství. Významným zákazníkem jsou 
naftové společnosti (snad jen s výjim- 
kou francouzských naftařů). Pro ně 
Intergraph vyvinul celou řadu systé- 
mů jak pro vyhledávání a průzkum 
ropných ložisek, tak pro řízení těžeb- 
ních a zpracovatelských zařízení. 
K posledním zakázkám v této oblasti 
patří spolupráce na projektu největší 
těžební plošiny v norském sektoru Se- 
verního moře na ložisku Troll. 
Rovněž státní 1 soukromé mapové 
služby a státní geologické služby pat- 
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ří k předním zákazníkům firmy Inter- 
graph. Z nich největším je americká 


ti na ně 1 potřebné geologické mapy. 
Zatímco první grafické systémy In- 
tergraphu vznikly na bázi počítačů 
DEC řady PDP a později byly přene- 
seny na mladší řadu VAX, dnešní gra- 
fické systémy využívají celou řadu 
platforem podporujících jak UNIX, 
tak DOS i Mac OS, nejnověji pak 
Windows NT. Základní CAD systém, 
jímž je program MicroStation, vyvi- 
nutý firmou Bentley Systems Inc., se 
uplatňuje na pracovních stanicích In- 
tergraph, Sun, Hewlett-Packard, IBM/ 
6000, pod DOS, Mac OS, Windows 
3.11 Windows NT. Velká variabilita 
platforem je dnes základním rysem 
programových produktů Intergraphu. 
V listopadu 1992 ohlásil Inter- 
graph záměr přejít na Windows NT. 
Tomu přizpůsobil strategii jak ve vý- 


voji softwaru, tak hardwaru. Návštěv- 
níci prezentací firmy i čtenáři Chipu 
měli v minulém roce možnost sezná- 
mit se s prvními výsledky této aktivi- 
ty. Patří k ní zejména nová verze Mi- 
croStation 5.0, nová verze jádra mo- 
dulárního geografického informač- 
ního systému MGE i nová řada tech- 
nických pracovních stanic na bázi pro- 
cesorů Intel - TD 1. Pozornost je vě- 
nována i výrobě velkých monitorů, 
21" a 27". První průmyslově vyrábě- 
ný jedenadvacetipalcový monitor po- 
skytuje rozlišení 1664 x 1248 bodů. 
Závody pro výrobu hardwaru jsou 


v Huntsvillu a v Nijmegenu v Holand- 
sku. Další divize, které se staly sou- 

částí Integraphu v letech 1986 - 1988, 
Optronics a ANA Tech, vyvíjejí a vy- 


rábějí periferie a systémy pro skeno- 
vání a kreslení. Bentley Systems Inc. 
se sídlem v Extonu v Pensylvánii 
představuje afilaci Intergraphu s jeho 
padesátiprocentní účastí. Její CAD 
program MicroStation tvoří základní 
jádro většiny aplikačních programů 
Intergraphu. 


Podpora komplexního 
řešení 

Firma Intergraph se od počátku své 
existence snažila o komplexní řešení 
potřeb zákazníků. Jejím cílem je po- 
skytnout úplnou podporu zákaznic- 


Využití počítačo- 
vé grafiky není 
jen doménou ar- 
chitektů a geo- 
detů. 


kých projektů - od dodávky hardwa- 
ru, přes programové vybavení až po 
instalaci včetně síťové podpory. 
Důležitou službou pro zákazníky jsou 
školení, konzultace a pomoc vzdělá- 
vacím institucím. Podpora síťového 
řešení a síťové komunikace patří k vý- 
značným rysům programového vyba- 
vení Intergraphu. Byl to rovněž jeden 
z důvodů pro přechod na platformu 
Windows NT. Kromě pomoci vzdělá- 
vacím institucím podporuje firma 

i kluby uživatelů grafických systémů 
firmy Intergraph. K významným prv- 
kům těchto aktivit patří udílení licen- 
cí nezávislých vývojových center 
(ISC) a licencí registrovaných konzul- 
tantů (IRC). Na ně navazuje systém li- 
cencí udělovaných firmou Bentley 
Systems Inc. pro nezávislé vývojáře 
nadstaveb programu MicroStation 
(ISD). Součástí péče o zákazníky 

a nezávislé vývojáře je i BBS Inter- 
graphu, kde mimo marketingové in- 
formace získáte i MDL sharewarové 
programy a soubory k článkům publi- 
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kovaným v časopisu MicroStation 
Manager. IBBS je přístupná na čísle 
205/730-8786. Podívejme se nyní na 
aktivity firmy důkladněji. 


Kluby uživatelů grafických 
systémů firmy Intergraph 
Představují významná dobrovolná 
sdružení vlastníků programů, přede- 
vším programu MicroStation a modu- 
lů MGE. Jejich členy jsou pracovníci 
výrobních i nevýrobních organizací, 
fyzické osoby a učitelé středních a vy- 
sokých škol z těch oborů, v nichž se 
využívají prostředky interaktivní gra- 
fiky na bázi hardwaru nebo softwaru 
Intergraphu. Kluby jsou organizová- 
ny na národní či nadnárodní bázi 
(např. Klub uživatelů v Beneluxu). 
Sdružují se do větších regionálních 
celků. Na území Evropy působí Fede- 
race evropských klubů uživatelů, je- 
jímž předsedou a současně předsedou 
mezinárodního klubu uživatelů, který 
pracuje už více než 15 let, je pan 
Frits Reneman, profesor geodezie na 
univerzitě v Delftu (Holandsko). 
Tento šarmantní pán se podílel i na or- 
ganizaci ustavujícího zasedání zájmo- 
vého sdružení "Klub uživatelů grafic- 


doc. Konečný z Masarykovy univerzi- 
ty v Brně. Klub se bude scházet dva- 
krát ročně. Intergraph ČR, který vzni- 
kl v roce 1991, do dnešní doby dodal 
sám nebo prostřednictvím svých dea- 
lerů více než 1000 instalací programů 
MicroStation pro DOS a 50 instalací 
na bázi Unixu. Systémů MGE PC 


bylo dodáno více než 100. V prvním 
roce činnosti Intergraphu ČR dostaly 
školy více než 200 instalací MicroSta- 
tionu pro DOS zdarma a nejvíce jich 
získaly právě brněnské vysoké školy. 


Vítězná práce v kategorii FREEFORM ANIMATION. 


kých systémů firmy Intergraph v ČR 

a SR", které se konalo v polovině lis- 

topadu minulého roku v Brně. 
Předsedou našeho klubu se stal 
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Jak evropská federace, tak mezi- 
národní klub pořádají pravidelné kaž- 
doroční konference. Světová konfe- 
rence se koná pravidelně v květnu 


v Huntsvillu, kde budou letos už po- 
desáté uděleny i ceny v soutěži o zla- 
tou myš, což je soutěž v oblasti 
počítačového umění. Soutěž má násle- 
dující kategorie: architektura, technic- 
ké projektování, strojírenství, karto- 
grafie a geologie, inženýrské sítě, 
plotrování, počítačové umění, poly- 


Nemáte chuť 
se po této ulici 
rozběhnout? 


grafie a animace. Jedinou podmínkou 
soutěže je použití hardwaru a (nebo) 
softwaru z produkce firmy Inter- 
graph. Vzhledem k tomu, že uzávěrka 
letošního kola soutěže byla začátkem 
ledna, mohou případní zájemci pře- 
mýšlet až o účasti v roce následují- 
cím. Pro ně i pro další příznivce 
počítačové grafiky přinášíme několik 
vítězných návrhů z jednotlivých kate- 
gorií soutěže v roce 1993, které jsou 
použity jako ilustrace k tomuto textu. 
Nezávislá vývojová 

a konzultační centra 

Statut nezávislých vývojových center 
získávají obvykle dealeři Intergraphu, 
kteří se soustřeďují především na pro- 
dej aplikací MicroStationu a MGE 
pro systémy DOS/Windows. Dealeři, 
kteří mají dostatečné vývojové kapa- 
city, se mohou ucházet o licenci nezá- 
vislého vývojáře Bentley Systems 
Inc. Nejlepší z nich mohou získat oce- 
nění "Gold Level". Obě firmy posky- 
tují vývojářům maximální podporu za- 
hrnující zasílání beta verzí programů, 
pomoc při zajištění marketingu 

a další služby. Velmi dobrou marke- 
tingovou pomůckou je dvakrát ročně 
vydávaný katalog nadstaveb progra- 
mu MicroStation, nesoucí název Mi- 
croStation Solutions. Aby firma vý- 
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razněji podpořila nezávislé vývojáře 
MicroStationu (ISD), distribuuje spo- 
lečně s nejnovější verzí MicroStation 
5.0 další CD-ROM disk, nesoucí 
označení Synergy CD, který obsahuje 
demo verze nadstaveb z dílny růz- 
ných ISD. Vzhledem k obchodním ús- 
pěchům programu MicroStation na 
evropském kontinentě organizuje In- 
tergraph a Bentley Systems Inc. speci- 
fický program pro pomoc evropským 
ISD. V jeho rámci vychází i samostat- 
ný informační bulletin "MicroStation 
Development News Europe". Mezi 
periodika pro uživatele programu Mi- 
croStation patří nezávislé časopisy 
MicroStation Manager, MicroStation 
User Europe a časopis Control AltDe- 
lete. Umíte-li holandsky, můžete si 
objednat časopis MicroStation Moni- 
tor. Členové klubů uživatelů mimoto 
dostávají dvakrát ročně International 
IGUG News. Našim uživatelům je 
určen InterPost Intergraphu ČR a Bu- 
Ietin Unicomu, což je jeden z dealerů 
Intergraphu ČR. 

Poradenské firmy mohou požádat 
o získání licence nezávislého konzul- 
tanta. Podmínkou získání této licence 
je nejméně dvouletá praxe v užívání 
programu MicroStation, znalost pro- 
gramování v jazyce C, resp. v jeho 
verzi MDL, a úspěšné absolvování se- 
mináře pro certifikaci. Výhodou této 
kvalifikace je přímý přístup k nejno- 
vějším poznatkům vývojářů MicroSta- 
tionu. K tomu slouží zejména účast 
na každoroční konferenci sponzorova- 
né Bentley Systems "Partners for Pro- 
fit". Intergraph se spolu s Bentley 
Systems Inc. prostřednictvím výše 
uvedených nezávislých vývojových 
a konzultačních organizací snaží do- 
sáhnout toho, aby uživatelé jejich pro- 
gramů interaktivní grafiky našli 
V pravý čas správnou osobu, která by 
jim poskytla požadovanou pomoc. 

Na prahu roku 1994, kdy Inter- 
graph slaví prvních dvacet pět let své 
existence, mi nezbývá nic jiného než 
popřát této firmě další úspěchy při vý- 
voji jak stávajících, tak nových pro- 
gramových produktů i jejich technic- 
ké podpory. A nám uživatelům přeji, 
abychom měli dostatek času a energie 
na skutečně tvůrčí práci s těmito pro- 
dukty. 

Miloš René 
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Virtuální realita 


Realita virtuální realit 


Horngrensův výrok o virtuální realitě - "Reálný svět je specifický pří- 
pad“. 


Svět. Který? 


E koláky Macha a Šebestovou 

všichni známe. Technologie 
schopná nahradit jejich kouzelné 
sluchátko se jmenuje virtuální 
realita. 

Nejprve si řekneme něco o základ- 
ních pojmech - cyberspace, umělá re- 
alita a virtuální realita. Každý si tyto 
pojmy vykládá trochu jinak, takže 
zcela přesná definice asi neexistuje. 

Slovo cyberspace se vyskytuje po- 
prvé roku 1984 ve sci-fi novele 

"Neuromancer" od Williama Gibso- 
na a znamená počítači vytvořený pro- 
stor zaplněný vizualizovanými daty. 
Do tohoto prostoru může člověk 
vstoupit a interagovat s ním při využi- 
tí všech svých smyslů. 

Pojem umělá realita použil poprvé 
Myron Kruger a má vystihovat jeho 


představu interakce člověka s počíta- 
čem. Stručné vysvětlení uvedeného 
pojmu je téměř nad možnosti tohoto 
článku, ale zájemcům lze doporučit 
knihy "Artificial Reality" (1983) 

a "Artificial Reality II" (1991). Cha- 
rakteristickým rysem umělé reality 
jsou velké projekční plochy. Člověk 
komunikuje s počítačem, aniž by byl 
ověšen spoustou různých pomůcek na 
zprostředkování přesvědčivých vjemů 
pro ostatní smysly. Jedním z prvních 
výtvorů Myrona Krugera bylo vy- 
tváření stop v kukuřičném poli. Pole 
bylo simulováno počítačem a zobra- 
zováno na stěně. Člověk procházející 
po místnosti sešlapával tlakové senzo- 
ry rozmístěné v podlaze a ty předáva- 
ly signál počítači vytvářejícímu stopy 
člověka v kukuřičném poli. 


Poslední z používaných označení 
je virtuální realita. S tímto pojmem 
přišel začátkem osmdesátých let 
Jaron Lanier. Virtuální realita tak, jak 
je chápána dnes, představuje vstup do 
počítačem vytvořeného (virtuálního) 
světa za pomoci speciálních periferií, 
jako je datová rukavice, přílbový 
displej apod. 

Všechny tři výše uvedené pojmy 
však označují jedinou věc: přítom- 
nost člověka ve virtuálním prostoru, 
jeho vnímání pokud možno všemi 
smysly a současně interakce člověka 
s tímto prostorem. 


Trocha historie 
nikoho nezabije 


Přestože virtuální realita (dále jen 
VR) vypadá futuristicky, je to holčič- 
ka už vcelku odrostlá. Počátky vývo- 
je VR Ize datovat do roku 1963, kdy 
Ivan Sutherland prezentoval Sketch- 
pad, první veřejně známý projekt in- 
teraktivní grafiky. Přílbový displej 
umožňující trojrozměrné (dále 3D) 
vidění a interakci obrazu s pohybem 
hlavy, byl předveden koncem šede- 
sátých let. Dotknout se počítačové 
grafiky bylo možné už na počátku let 
sedmdesátých díky magické ruce 
GROPE, vyvinuté F. P. Brooksem na 
univerzitě v Severní Karolíně. Od 
konce šedesátých let jsou známy i ex- 
perimenty Myrona Krugera. Nástup 
VR byl však dlouho zdržován cenou 
a rychlostí užívané techniky. 

Na počátku osmdesátých let se 
k VR jako první vrátila NASA. Že za- 
číná být čas i pro komerční využití, 
ukázal až Jaron Lanier, když v červnu 
1989 uvedl na trh přílbový displej 
a datovou rukavici. 


Typy VR 


Odlišit, co už je VR a co ještě ne, 
není jednoduché. Existuje od tzv. Ba- 
sic VR (což lze přeložit jako zbožné 
přání VR) až po Fully Immersive Sys- 
tems (což je VR, která se vás snaží 
přesvědčit všemi možnými způsoby). 
Nejjednodušší systémy nazýváme 
oknem do virtuálního světa; jde větši- 
nou o monitory, kde je 3D efektu do- 
saženo pomocí dvoubarevných brýlí 
(princip je běžně využíván 1 u někte- 
rých televizních pořadů). Nevýhodou 
je černobílý pohled. Takové systémy 
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se ovládají běžnou myší nebo joystic- 
kem. 

Vyšší typ VR realizuje 3D pohled 
tzv. LCD brýlemi nebo brýlemi s po- 
larizačními filtry. Pohled do virtuál- 
ního světa je potom barevný. Pohyb 
je umožněn různými speciálními ovla- 
dači s více stupni volnosti. Používané 
názvy těchto zařízení jsou dost vý- 
mluvné: 6D myš, létající myš, 3D joy- 
stick, spaceball apod. Na této úrovni 
VR se lze setkat i s tzv. datovou ruka- 
vicí. Programy pro tento typ VR jsou 
určeny pro osobní počítače vybavené 
výkonnými grafickými adaptéry. 

Úplný průnik do virtuálního světa 
(tzv. Immersive VR) umožňují přílby 
opatřené dvěma zobrazovacími jed- 
notkami se vzájemně posunutým obra- 
zem pro 3D vidění, včetně reproduk- 
torů pro 3D zvuk, dále snímače polo- 
hy hlavy, rukou či celého těla, 
simulátory dotyku a různá zařízení 
pro simulaci fyzického odporu virtuál- 
ních věcí z virtuálních světů. Protože 
takto plně vyzbrojený uživatel VR při- 
pomíná spíše potápěče nebo kosmo- 
nauta, používá se pro něj vcelku při- 
léhavého názvu cybernaut. Tyto 
formy VR se nejčastěji objevují na 
počítačích typu workstation a vyšších. 

Do VR se počítá i teleprezence - 
aktivní účast na vzdáleném ději, jako 
dálkové řízení robota nebo virtuální 
účast na konferenci. 


3D pohled 


Systémy pro 3D vidění jsou založeny 
na dvou základních principech. Buď 
sledujeme stacionární monitor, nebo 
se zobrazovací jednotka pohybuje 
zároveň s námi. 

První systém může být založen jed- 
nak na promítání scény do našeho 
okolí, například kina s vysokým roz- 
lišením a s projekčním plátnem 
větším, než je náš zorný úhel, nebo 
na sledování monitoru, kde je někte- 
rým z uvedených způsobů simulová- 
no 3D vidění. Lze sledovat i dva mo- 
nitory. 

Základním požadavkem na 3D vi- 
dění je dostat do každého oka vzájem- 
ně posunuté obrazy. Toho lze dosáh- 
nout tím, že obraz se snímá dvěma ka- 
merami opatřenými různými 
polarizačními filtry. Opačné filtry 
jsou umístěny před oči pozorovatele, 


čímž se z obrazu odfiltruje vždy 
pouze část obrazu určená po dané 
oko. Na tomto principu jsou založeny 
zmíněné dvoubarevné brýle, které pře- 
krývají vždy určitou barvu, takže sle- 
dování speciálně snímaných obrazů 
těmito brýlemi umožní iluzi 3D pohle- 
du. Jak ale vyplývá z principu, je vý- 
sledný pohled černobílý. Ve VR se 
dobře osvědčují i LCD brýle. Efekt 
prostorového vidění je dosažen tím, 
že dva posunuté obrazy jsou sekvenč- 
ně zobrazovány na monitoru a LCD 
brýle synchronizovaně zaslepují 
pravé a levé oko. Je ovšem nutné, aby 
střídání posunutých obrazů probíhalo 
dostatečně rychle, jinak by došlo 

k blikání obrazu. Proto se používají 
monitory se zvýšenou frekvencí (až 
kolem 120 Hz). LCD brýle dnes 
běžně vyrábí firmy, které se orientují 
na zábavní průmysl. 

Je-li třeba přesvědčivější ponoření 
do virtuálního světa, používá se dvoji- 
ce menších LCD panelů nebo CRT 
obrazovek stabilně umístěných před 
očima uživatele. Vzájemné posunutí 
obrazů zabezpečuje prostorový poh- 
led a stálé umístění do ohniska pohle- 
du pozorovatele pak zaručuje, že 
z VR nelze vypadnout ani při pohy- 
bu hlavy nebo těla. Periferie, které vy- 
padají jako větší lyžařské brýle nebo 
motoristická přílba s brýlemi, se nazý- 
vají head mounted displays (dále 
HMD) či eyephones (což se dá do češ- 
tiny přeložit jako oční sluchátka), zob- 
razovací jednotky jsou upevněny 
přímo na hlavě. Jinou možností, zej- 
ména u CRT obrazovek, které jsou 
příliš těžké, je jejich umístění na po- 
hyblivé rameno. Před očima se pouze 
přidržují za madla, podobně jako u pe- 
riskopu. Existující jednotka tohoto 
typu se nazývá BOOM (Binocular 
Omni-Orientational Monitor). U LCD 
jednotek, které jsou podstatně lehčí, 
je nevýhodou jejich nízká rozlišovací 
schopnost. V současné době mají 
LCD používaná v HMD rastr 86400 
bodů, což není mnoho, uvědomíme-li 
si, že běžná VGA má přes 450 000 
bodů. Velkou výhodou LCD jednotek 
je ale vedle už zmiňované nízké hmot- 
nosti i nízká cena. CRT obrazovky 
mají při požadovaných rozměrech 
velmi slušné rozlišení, ašak velmi ne- 
slušnou hmotnost a cenu. Cena HMD 


s barevnými CRT obrazovkami se po- 
hybuje okolo 100 000 USD, s LCD 
displeji již okolo 5000 USD. Jinou 
možností, jak dostat do HMD obraz, 
jsou světlovodné kabely. Tento prin- 
cip se komerčně také využívá. Ve sta- 
diu výzkumu se stále pohybuje mož- 
nost promítání obrazu laserem přímo 
na oční pozadí. 

Poslední přístroj, o němž je nutné 
se zmínit, sice nepatří tak docela do 
VR, ale v mnoha principech je podob- 
ný HMD. Je to tzv. head-up display 
(HUD), který tvoří jedna CRT obra- 
zovka upevněná v čelence nad očima. 
Používá se např. v armádě nebo 
v montážních či opravárenských závo- 
dech, kdy voják nebo montér může 
být neustále instruován. 

Určování polohy a pohyb 

K dalšímu vybavení pro VR aplikace 
patří i určování pozice hlavy, rukou, 
popř. i celého těla (tzv. tracking). Na 
základě údajů trackingu se pohybu 
uživatele přizpůsobuje i virtuální 
svět. Orientace se určuje pomocí me- 
chanicko-gyroskopických systémů 
nebo tažením drátů a lanek a vyhod- 
nocováním jejich délky. Jiné snímače 
polohy pracují na principu ultrazvu- 
ku, kdy se vyhodnocuje zpoždění 
mezi vysláním signálu a jeho příj- 
mem a tím se určuje vzdálenost (0b- 
doba sonaru), z triangulace pak lze 
určit polohu. Nevýhodou tohoto systé- 
mu je narušování přesnosti ozvěnami. 
Obdobou těchto systémů jsou systé- 
my využívající emise a odrazu infra- 
červeného světla. Další možnost určo- 
vání polohy uživatele je vyhodno- 
cování magnetických polí, která jsou 
vytvářena proudy v různých smyč- 
kách umístěných na hlavě, na rukou 

a někdy i na těle uživatele. Určovat 
pozici je možné i opticky pomocí vi- 
deokamer a počítačového vyhodnoco- 
vání. Limitujícím faktorem je cena 
systému schopného rozlišovat sníma- 
ný obraz. K nejdražším komerčně do- 
stupným zařízením patří systémy sní- 
mající pohyb očí uživatele. 

V závislosti na něm se mění i virtuál- 
ní svět. Určování ohybu částí těla (ze- 
jména rukou a prstů) se vedle uvede- 
ných systémů provádí i určováním 
intenzity světla prošlého světlovodný- 
mi kabely. 
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Magazín 


Virtuální realita 


Realita virtuální reality 


Pro pohyb ve virtuálním světě, ale 
1 pro manipulaci s ním a pro jeho říze- 
ní, můžeme používat, vedle vlastního 
pohybu cybernauta, i různé ovladače, 
Jako je vícedimenzionální myš, joys- 
tick a prostorový trackball; ty se 
ovšem svým jmenovcům ze 2D pro- 
storu podobají pouze vzdáleně. 


Fyzikální odpor a hmat 


Možná že znáte zákon o neprostup- 
nosti hmoty. VR ho však teprve poz- 
nává. Z tohoto důvodu můžete dosud 
ve většině virtuálních světů procházet 
skrze zdi, zamčené dveře atd. Strašid- 
lům to možná vyhovuje, ale pro nor- 
mální lidi to není vždy to pravé. Pro 
pocit uchopení nebo dotyku musíte 
mít možnost danou věc sevřít, potěž- 
kat nebo se o ni opřít. Schody nebo 
podlahu, které vám nebudou klást 
odpor, oceníte pouze když na ně spad- 
nete, ne však když po nich budete 
chtít chodit. Vyřešení daného problé- 
mu není z nejsnadnějších a zařízení 
vyvinutá v současné době vypadají 
dosti neohrabaně. Řešení spočívá ve 
své podstatě v obestavění části, popř. 
celého těla různými konstrukcemi 
a táhly, což se souhrnně nazývá 
vnější kostrou (tzv. exoskeletem). Za- 
věšení cybernauta do podobného zaří- 
zení bylo dobře vidět v americkém 
filmu "Lawnmower". Zařízení, která 
se pro tento typ simulace užívají nej- 
častěji, jsou menší a ze všeho nejvíce 
připomínají konstrukci stolní lampy. 
Používají se na simulaci odporu a do- 
tyku pro ruce. Ve vývoji jsou různá 
zařízení simulující odpor pro nohy 
a umožňující chůzi po virtuálním svě- 
tě, dosud se však ve VR většinou 
létá. 

S uvedenými pojmy úzce souvisí 
i hmatové pocity. V současné době se 
na trhu objevují systémy simulující 
hmatové vjemy nafukováním drob- 
ných polštářků v datových rukavicích 
a oblecích, v místech citlivých na 
dotyk. Nicméně simulace dotykových 
vjemů je zcela novým odvětvím vědy 
a výzkumy zde stále intenzivně pro- 
bíhají. Cílem jsou systémy schopné si- 
mulovat i tak složité dotykové vjemy, 
jako je např. ponoření rukou do vody 
nebo pohlazení kožešiny. Pro jiné 
z okolních vjemů - pocit tepla nebo 
chladu - již byly vyvinuty systémy za- 
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ložené na velkém množství malých 
elektrických tepelných čerpadel, 
umístěných v datovém obleku. Ne- 
výhodou je však obrovská cena. 


3D zvuk 


K virtuální realitě zcela neodmyslitel- 
ně patří i 3D zvuk. Jestliže zvuk neod- 
povídá plně tomu, co ve virtuálním 
světě vidíte, je žádoucí iluze skuteč- 
nosti ztracena. Napadne vás jistě, že 
ve věku souprav hifi stereo a kvadro 
nemůže správné ozvučení virtuálního 
světa činit problémy, ale opak je 
pravdou. Pro přiblížení některých 
problémů uvedu příklad, tzv. party 
efekt. Jste na večírku, kde je spousta 
lidí a ze všech stran k vám doléhají 
různé rozhovory, když v tom zaslech- 
nete cosi zajímavého, rázem jako by 
se celé okolí ztlumilo a vy poslouchá- 
te pouze jeden z hovorů. Z výše uve- 
deného vyplývá, že na danou proble- 
matiku lze spíše pohlížet jako na 
počítačový dabing virtuálního světa 
než na pouhé ozvučení. Nejdále ve 
vývoji přesvědčivých zvukových 
systémů pro VR je v současné době 
NASA. 


Myšlenky 

I když to zní jako vystřižené ze sci-fi 
románu, existují už přístroje umožňu- 
jící snímání základních pocitů a myš- 
lenek fungující na principu encefalo- 
grafu či detektoru lži. Využití je 
plánováno u řídících systémů stíha- 
cích letadel a jejich trenažérů. 


Čich, chuť a ostatní vjemy 
Čich by měl být součástí virtuálního 
světa stejně tak, jako je součástí naše- 
ho. Představte si např. oheň - vidíte 
ho, slyšíte ho, ale pokud jej necítíte, 
není vjem dokonalý. Výzkum simula- 
ce čichových vjemů je však zatím 

v počátcích. Vědci se v současné 
době snaží zjistit, zda je možno čicho- 
vé vjemy rozložit na nějaké základní 
prvky, jako je tomu např. u světla 
(RGB). Chuť sice úzce souvisí s Či- 
chem, ale je otázka, natolik je třeba ji 
implementovat do virtuálního světa, 
když se zatím nepočítá s žádnou virtu- 
ální stravou. Ostatní vjemy, jako citli- 
vost na feromony apod., jsou tak 
málo prozkoumány, že nemá smysl 
uvažovat o jejich simulaci. 


VR software 


Dlouhou dobu byl VR software spíše 
záležitostí několika virtuálních her 

a vývojové balíky pro VR byly dosti 
ojedinělou a nedotaženou záležitostí. 
V současné době se začíná objevovat 
vývojový software z mnoha stran. Jde 
většinou o programovou podporu zá- 
kladních VR zařízení a o vytvoření 
VR světa, často převodem z jiných 
grafických programů (např. z CAD). 
Práce s těmito programy probíhá buď 
tvorbou knihoven v nějakém počítačo- 
vém jazyce (většinou C++), nebo 
přímo z programu pomocí tzv. virtuál- 
ního panelu, což je trojrozměrné gra- 
fické menu. Nevýhodou těchto pro- 
gramů je, že vzhledem ke své 
prodejnosti jsou určeny většinou pro 
osobní počítače, takže důsledkem je 
dosti nízká úroveň grafiky a podporo- 
vaných zařízení; značnou nevýhodou 
je též velké zpoždění mezi pohybem 
ve virtuálním a ve skutečném světě. 


Aplikace VR 


První využití VR lze najít v oblasti le- 
tecké a kosmické techniky. Velmi 
známým projektem je např. virtuální 
simulace větrného tunelu pro testová- 
ní aerodynamiky konstrukcí. Podob- 
ných systémů využívá pro návrh 
svého nového modelu firma Boeing. 
Dále VR ovládla množství letových 
simulátorů - od stíhaček až po vrtulní- 
ky. Velké využití mají i různé převo- 
dy map do virtuálních krajin, v této 
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oblasti byl v poslední době diskuto- 
ván projekt virtuálního Marsu. Širo- 
kou publicitu měl i projekt virtuální- 
ho Iráku, využívaný k výcviku ame- 
rických vojáků nasazených do války 
v Perském zálivu. Virtuální krajiny se 
kromě vojenství uplatňují i v urbanis- 
tice a při projektování parků a zahrad. 
Architekt si tak může ještě před 
výstavbou projít novou čtvrť nebo si 
prohlédnout park, jak bude vypadat 
několik desítek let po vysazení. Archi- 
tekti navrhující domy či bytová zaří- 
zení mohou své zákazníky provést po 
domě, který je zatím pouze v plánech, 
nebo jim předvést vybavení místností 
virtuálním nábytkem. 

O využití VR v zábavním prů- 
myslu se ani rozepisovat nemusím. 
Netušené možnosti skrývá VR v peda- 
gogice, kdy např. při hodině botaniky 
bude žákům umožněno procházet se 
v květině po blizně, v dějepise si 
udělat virtuální vycházku do historie 
a ani návštěva jurského parku nemusí 
zůstat pouze ve filmové fantazii. Vy- 


užití pro VR má i medicína, kde VR 
pomáhá vyšetřujícímu lékaři při pro- 
hlídce pacienta kombinací reálného 
pohledu na pacienta s vizualizovaný- 
mi údaji např. z rentgenu či tomogra- 
fu. Biochemici mají už dnes ve virtu- 
álním světě, možnost brát do svých 
rukou molekuly enzymů a jiných bíl- 
kovin a pocítit odpor, který různé mo- 
lekuly kladou při svém spojování. To 
vede ke stále hlubšímu chápání kata- 
lytické funkce enzymů a umožňuje to 
i lépe vymezovat jejich selektivnost. 
Zapojením VR do sítě se může 
nejen zlepšit komunikace mezi lidmi, 
ale umožní se i zapojení lidem těles- 
ně postiženým, kteří ve virtuálním 
světě mohou získat virtuální tělo zcela 
stejné, jaké mají lidé zdraví, a v da- 
ném světě se jim i plně vyrovnat, tj. 
aktivně se účastnit všech společen- 
ských i sportovních událostí virtuál- 
ního světa. Přes síť s VR je možno 
z bezpečné vzdálenosti řídit i roboty 
opravující objekty v kosmu nebo lik- 
vidující nebezpečné havárie. Roboti 


vybavení videokamerami zprostředku- 
jí operátorovi s VR dokonalou iluzi 

0 situaci v místě problému a dokonale 
kopírují jeho pohyby. Obdobným způ- 
sobem se můžete účastnit i konferen- 
ce odehrávající se na druhém konci 
světa, aniž byste opustili byt. 

Existují nebo se vyvíjejí systémy 
vizualizující číselné údaje a jiná data 
a pracující s nimi ve VR jako s hmot- 
nými objekty. Tímto způsobem je 
možno např. sestavovat a odlaďovat 
software, sledovat pohyby peněz 
a akcií mezi bankami a na burzách, 
kontrolovat silnoproudé elektrické 
sítě nebo řídit leteckou dopravu. 

Z naznačeného si lze vytvořit dosti 
jasný obraz, jak široké jsou možnosti 
VR, a proto se už o dalších aplikacích 
nebudu rozepisovat. Jednak by to 
mnohokrát přesáhlo obsah článku, 

a také mám obavu, aby žák Mach ot- 
ráveně neodhodil sluchátko. A bůhví 
komu by se ještě mohlo dostat do 
rukou. 

Ing. Jiří Bedrlík, ing. Vojtěch Trš 
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Prezentace 


Neforemná přílba, těžkopádné rukavice a nesmírný výpočetní výkon: | ném světě, který je spojován s úžasný- 
to se většinou spojuje s virtuální realitou. Přitom pro dobrou prezenta- | mi výkony, se superpočítači s báječ- 
ci VR stačí procesor 486 nou rychlostí a investicemi v miliono- 


vých částkách - to je obecná předsta- 
va, virtuální reality. Jméno Silicon 
4 m Graphics visí ve vzduchu. Jde to ale 
i s výkonem o několik řádů nižším. 
vo W 6% "3 Zmíněné obrázky byly vytvořeny na 
počítači PC s procesorem 486. 
Přitom vůbec nešlo o animaci. 


há 
Počítač také nepracoval na obrázcích 
L ' 4 W hodiny a dni. Na každý obrázek měl 


čas pouze jedné pětadvacetiny sekun- 


dy - jinak by nestihl kmitočet 25 obrá- 
zků za sekundu. Něco se však musí 
E —© © B oželet. Fotograficky reálné obrázky 
se s odlesky, stíny nebo zrcadlením na 


hladkých plochách nesmíme očeká- 
vat. To dnes v tak krátké době žádný 
M ístnost je plná k prasknutí - do které vedou ven. Jen několika se po- PC nestihne. 


poslední židle obsazeno. Čeká- daří z místnosti utéct. Pak se místnost Nárůst výkonu je přesto pozoru- 
ní. Najednou vniká do místnosti kouř. | zcela naplní dýmem. To je konec. hodný. Dokud držely taktovku poměr- 
Někdo volá "hoří!" Sedící vyskočí Naštěstí nikdo neutrpěl zranění, ne- | ně pomalé počítače 286 a 386, nebylo 
a tlačí se jeden přes druhého. Ve byli žádní mrtví. Katastrofa se totiž na virtuální realitu možné pomýšlet. 
dveřích je vidět šlehající plameny. odehrála v počítači. Virtuálním lidem | Teprve procesor 486DX2 se 66 MHz 
Všichni se vrhají k druhým dveřím, se naplnil jejich fiktivní osud v nereál- | vnitřního cyklu katapultoval výpočet- 
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ní výkon do oblastí, v nichž je inter- 
akční práce realizovatelná. I tak jsou 
však základní hardwarové parametry 
téměř na doraz. Pevný disk a 8 MB 
hlavní paměti dnes už ale patří k při- 
měřenému vybavení. Pak už se 
o rychlé zobrazení vypočtených dat 
na obrazovce musí postarat grafická 
karta s lokální sběrnicí VESA. 
Systém s takovou konfigurací se dnes 
pořídí za 3000 až 4000 DEM. 
Poněkud dráže však vyjde soft- 
ware. Zde musí uživatel počítat 
s investicí asi 9000 DEM. Tolik stojí 
software Superscape VRT3, program 
pro interaktivní tvorbu. Program má 
několik částí. Editor světa (World 
Editor) umožní poskládat prostřednic- 
tvím myši z existujících objektů zcela 
originální svět. Ke změně objektů 
nebo k tvorbě nových se použije 
editor tvarů (Shape Editor). S jeho 
pomocí se vytvoří předměty jako 
třeba židle, dveře nebo list stromu 
apod. Kromě toho programy, jako je 
3D-Studio od Autodesku, přidávají 


Trik se sochou: 
povrchové 
struktury nabí- 
zejí - správně 
umístěny - rea- 
listicky působí- 
cí akcenty. 
Když se kyber- 
naut pohybuje 
kolem sochy, 
ta mu ukazuje 
stále stejnou 
tvář. 


třeba už hotové objekty jako soubory 
DXF. 

Zkoumání nových světů je na 
dosah. Myší a joystickem nebo prosto- 
rovou myší (za 1500 DEM) lze nový 
svět prochodit nebo prolétat. 

Virtuální svět prožijeme napřed 
očima. Aby byla vize věrohodná, 


Skládáme virtuální cihlu- 
návod v šesti krocích 


Krok 1: Jsme ve světě vektorové 
grafiky. Jednoduchý kvádr má osm 
vrcholů. Tyto vrcholy se v počítači 
uloží jako trojrozměrné vektory. 
Algoritmem, který přepočítá troj- 
rozměrnost do dvou rozměrů (3D- 
2D), by nyní bylo možné zobrazit 
kvádr na obrazovce ve tvaru tzv. 
drátového modelu. Při každém po- 
hybu musí počítač tyto body pře- 
počítat. Dokud je jich jen osm, ne- 
jsou s tím žádné potíže. Při větším 
počtu bodů je zapotřebí přepočítá- 
vat jen ty body, které skutečně 
leží v zorném poli pozorovatele. 


Krok 2: Aby se prázdný kvádr vy- 
plnil, rozdělíme jeho stěny na troj- 
úhelníky. Každý trojúhelník se vy- 
plní barvou. Teď se však objeví 
problém: které plochy leží vzadu? 


Krok 3: Abychom to zjistili, rozšíří- © 


me algoritmus 3D-2D o funkci per- 
spektivy. A hned vidíme, které plo- 
chy jsou vzadu, protože jsou © 
menší než přední plochy. Možná, 
že to však stále ještě nevidíme, 
protože všechny mají stejnou 


barvu a na obrazovce se Zieenle , 
jen velká barevná skvrna. —©—©—©—© 


Krok 4: Pro. každý trojúhelník se 
vypočte vektor normály. S. pomocí 
úhlu, který tento vektor svírá s do- 
padajícím virtuálním světlem, se 
jednotlivým trojúhelníkům přiřadí 
různé stupně sytosti. Ke světlu ob- 
rácené stěny se tím zobrazí světle- 
ji než R které j 0 od světla . 


Krok 5: Bohužel stále ještě 
řekr Z 


ky setřídit podle diel, od 


© matnice (projekční plochy). Zadní 


plochy pak program kreslí nejdří- 
ve. 


Krok 6: Barvy jednotlivých troj- 


© úhelníků nejsou právě realistické. 


Aby se z kvádru stala třeba cihla, 
budeme nyní "mapovat". Jako 
barva výplně se použije bodový 
obraz povrchu cihly, tzv. povrcho- 
vá struktura 


patří k ní i zvuk. "Zvuk je nesmírně 
důležitý," říká Christian Schobel, ob- 
chodní vedoucí společnosti Virtual 
Reality Technologies GmbH, která se 
specializovala na VR s použitím 486, 
Teprve tehdy, když při obchůzce ima- 
ginárního domku zazní v ložnici tichá 
hudba a v obýváku sám pro sebe žva- 
tlá televizor, je iluze dokonalá. Tech- 
nicky nečiní hudba potíže. Stačí jed- 
noduchá zvuková karta, aby se rozcvr- 
likali ptáci a hodiny na stěně začaly 
tikat. 

Zvláštností programu Superscape 
VRT3 je vlastní programovací jazyk 
SCL. Jeho pomocí může předmět re- 
agovat. Když se návštěvník virtuál- 
ního světa pohybuje třeba ke dveřím, 
otevřou se, jako by jimi pohnul duch. 
"Příplatek" za otevírání dveří je karta 
TIGA (Texas Instruments Graphics 
Architecture) za 4000 až 5000 DEM. 
Musí popohánět grafiku, protože hlav- 
ní procesor se zaměstnává zpracová- 
ním testu SCL jen dodatečně. 

Kdo se nespokojí s proháněním 
po monitoru, může si prohlížet svůj 
svět i stereoskopicky. Na příklad 
v tzv. "závěrkových brýlích" za 7500 
DEM. V nich se střídavě zakrývá 
levé a pravé oko. Synchronně s tím 
ukazuje monitor za sebou částečné ob- 
razy pro pravé a levé oko. Dalším 
předpokladem je monitor, který zvlád- 
ne 120 Hz opakovacího kmitočtu ob- 
razu - 60 obrázků za sekundu pro 
každé oko. 

Dražší variantou by byl "hlavový 
displej" (Head Mounted Display, 
MHD). Za neforemnou přílbu musí 
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zájemce vydat 6500 až 17 000 DEM. 
Dva malé monitory dodávají každé- 
mu oku vhodné obrázky. Toto zaříze- 
ní vyžaduje pak dva počítače spojené 
sítí nebo alespoň dvě grafické karty. 


Systém zvaný tracking sleduje pro- 
tagonistu v prostoru. Stacionární přijí- 
mač odebírá signály z vysílače na příl- 
bě a znich vypočítá jeho polohu. 

Tato data použije počítač k prezentaci 
správného úseku virtuálního světa. 

Ještě chybí datová rukavice - ne- 
ohrabaná součástka stále málo popu- 
lární. "Nikdo nezaplatí 12 000 dolarů, 


Nikdy bez 

tváře: pomo- 

cí programu 

Shape Editor 

(editor tvarů) 

ze Superscape 

VRT3 Ize kon- 
struovat objek- 

ty virtuálního Vši 
světa. : 


aby pak mohl ukazovákem udat směr 
jízdy a palcem přidávat plyn," říká 
Wolfgang Lemke, ředitel VRT 
GmbH. Použití joysticku je daleko lo- 


letadla. 

"Většina lidí by ještě asi nevěděla, 
co si s VR počít," míní obchodní ve- 
doucí Schobel. Mnozí ji označují za 


38 rl 


"chorobný výmysl pro vyšinuté 
cvoky". Druzí se o ní domnívají, že je 
spíše pro oblast her nebo pro nasaze- 
ní v roli "kybernetického sexuálního 
stroje". Přitom ale existují i velmi 


Pohlédněte 

na svůj dům: 
už před polo- 
žením základ- 
ního kamene 
se může maji- 
tel procházet 
pomocí PC 
svým budou- 
cím domovem. 


rozumné oblasti použití. Architekt 
může třeba svého zákazníka provést 
hotovým domem ještě před za- 
početím stavby. V tomto stadiu je 
ještě snadné provádět změny. Také 
vybavení lze dopředu naplánovat. 
Fádní prezentace nové lyžařské 
boty se promění v multimediální 
ohňostroj, když se výrobek sám složí 


z jednotlivých dílů za strhující hudby 
a věrné zvukové kulisy. Rekonstruk- 
ce autonehody je pouze otázkou míry 
představivosti. Dráhy obou aktérů ne- 
hody může pozorovatel sledovat buď 
z hlediska jezdců, nebo jako svědek 
nehody. Pro podobné úlohy "opatří" 
uživatel předměty "fyzikálními záko- 
ny" - ať už se určuje gravitací dráha 


Slovníček pro virtu- 
ální světoběžníky 


Stolní VR: Monitor ukazuje virtu- 
ální svět. Závěrkovými brýlemi se 
dají vyrobit trojrozměrné (3D) 
efekty. 


Imerzní VR: Jako zobrazovací pro- 
středek slouží přílba se dvěma ma- 
lými monitory nebo krystalovými 
displeji. Sledovacím systémem 
určuje počítač polohu a pohyby 
přílby v prostoru. 


Povrchové struktury: Bitové 
mapy, tedy bodové obrazy, které 
se programy VR a animačními pro- 
gramy kopírují na povrchy, aby se 
dosáhlo realistického vzhledu. 
Takto se dá umístit do prostoru 

i třeba socha vytvořená Michelan- 
gelem. 


míče, nebo elektrostatické odpudivé 
síly zabrání spojení dvou molekul. 

I když ještě mnozí pochybují 

o smyslu virtuální reality, fantazie 
v žádném případě nemá hranice. 

Na trhu jsou kromě Superscape 
i jiné programy virtuální reality, třeba 
souprava World Tool Kit (WTK). Jde 
o knihovnu C++, ale s programová- 
ním v C++ se nesetkáme. V ceně 
7500 DEM ještě není zahrnut ani spe- 
ciální 32bitový překládač, ani spojo- 
vací program. Existuje i verze pro 
Windows za 2000 DEM. 

Ve stejných vodách pluje také Au- 
todesk se soupravou Cyberspace De- 
veloper Kit (CDK). Za 5500 DEM ob- 
drží kybernaut knihovnu pro C++, 
která je ale také odkázána na speciál- 
ní kompilátory. Za zmínku stojí 1 C- 
knihovna Rend 386 (shareware! ). 

Virtuální světy jsou dosud příliš 
"hladké". Například předměty nevrha- 
jí stíny. I superstroje třeba od Silicon 
Graphics mají pořád problémy s ne- 
pravidelnostmi reálného světa, i když 
jsou schopny za stejnou dobu spočítat 
větší počet bodů. Odhlédneme-li ale 
od takových omezení, není už virtuál- 
ní realita na procesorech 486 iluzí. 

Tilman Bórner 
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timální způsob, jak (se) tisknout? 


va“ 
p “ “ 


Tisk 


Není snadné takového způsobu 


Star“ vždy dosáhnout bez patřičných 
informací. 

EEETNRECEJ Z těch nejdůležitějších pak je ta, 
že optimální způsob tisku přinášejí především tis- 
kárny japonské firmy STAR. Jehličkové, termo- 
transferové, tryskové a laserové tiskárny STAR 
jsou určeny pro běžné kancelářské operace 
a domácí použití, ale také pro velmi náročné provo- 
zy. Mimo jiné jsou jejich kvality denně prověřovány 
v síti poboček České spořitelny a Českých drah. 
Tiskárny STAR jsou na našem trhu známy pro 


= 


svou příznivou cenu, levný provoz, vysokou kvali- 
tu tisku, bezporuchový chod a dlouhou dobu život- 
nosti. 

Výhradní distribuci tiskáren STAR, jejich okamžité 
dodávky, rychlý a kvalitní servis, dodávky spotřeb- 
ního materiálu a všestrannou službu všem uživate- 


lům, tedy vše, co si lze NSIGNA 
pod pojmem optimál- KO 
ního způsobu tisku Viditelná kvalita. Od nás. 


představit, zajišťuje pražská 18, 102 00 Praha 10 
na našem trhu firma Tel.: 02/75 73 02, 75 80 65 
KONSIGNA. Fax: 02/75 73 18, 75 89 12 
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Aplikace virtuální reality 


Umělý svět, vytvořený počítačem, má v budoucnosti také podstatně 
změnit celou medicínu. Většina aplikací virtuální reality je stále ještě 
spíše vizí. Chip vám zde představuje, co se už dnes dá realizovat. 


Cesta 


do cizího já 


hirurg budoucnosti řídí operaci 
C ze svého křesla. S videobrýlemi 
na očích cestuje tělem pacienta, pak 
dá příkaz nástrojům řízeným mikro- 
procesorem, jak mají provést řez 
a šití. Mezi lékaře a pacienta, kteří 
jsou dnes ve velmi úzkém kontaktu, 
se tlačí počítač. Tato odvážná vize je 
vzdálená od současného stavu vědy 
určitě několik desetiletí. Dr. Volker 
Urban, neurochirurg a znalec virtuál- 
ní reality, říká: "V medicíně nyní ne- 
existují žádné opravdové aplikace vir- 
tuální reality." Chirurgové se zatím 
bez nože neobejdou. 


Avšak v ostatních, méně exponova- 


ných oblastech medicíny, architektu- 
ry nebo marketingu se již tato techni- 
ka v praxi používá. A vývoj jde rych- 
le kupředu. Profesor Axel Pemeczky 
a dr. Volker Urban na univerzitní kli- 
nice v Mainzu vytvářejí digitální 
model mozku, který obsahuje i polo- 
hu jednotlivých cév. V budoucnosti 
by mohl chirurg před operací studo- 
vat rozložení cév a nervů na virtuál- 
ním modelu a tak se co nejlépe připra- 
vit na operaci. 

Ale to bude ještě chvilku trvat. 
Zatím Axel Pemeczky provádí experi- 
menty jen s modelovými daty lid- 
ského mozku. Počítač virtuální reality 
se ale již používá na výcvik a výuku. 
V budoucnu se mají anatomická data 
snímat spinovým tomografem. Tento 
"skener" snímá mozek po tenoučkých 
vrstvách a počítač takto získaná data 
spojí do trojrozměrného digitálního 
obrazu. Pemeczky se domnívá, že 
v budoucnu bude možné pacienta in- 
tegrovat do souřadného systému, 
takže nebude žádným problémem za- 
měřit určitý bod lidského těla. Chi- 
rurg se už nebude sklánět nad pacien- 
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tem, ale bude obsluhovat elektronic- 
ký panel. I to je hudba budoucnosti. 
Přitom pod pojmem virtuální reali- 
ta se neskrývá v principu nic nového. 
Jejím cílem je předat člověku počíta- 
čem vytvořené informace co nejpřiro- 
zenějším způsobem. A pro něho jsou 


městnají více jeho smyslů. Problémy 
se objeví při technické realizaci, 

a hlavně u rychlosti použitého počíta- 
če: 


| Bin Untersuchune 
9 subkostal 
(-Vierkammerblick 


Typický VR-systém obsahuje rych- 
lý grafický počítač, videobrýle, které 
jsou většinou spojeny se systémem 
pro určení pozice (tzv. trackerem), in- 
tegrovaným v přilbě, a vstupní zaříze- 
ní, např. datové rukavice. Cílem vý- 
zkumu je zdokonalit rozhraní člověk- 
-stroj. 

Toto rozhraní může pomoci léka- 
řům např. lépe vyhodnotit obrázky 
z ultrazvukového vyšetření. Lékaři na- 
sazují ultrazvukové senzory, aby se 
podívali do nitra pacienta, aniž by mu 
museli rozříznout břicho. Tyto přístro- 
je dosud vytvářejí velmi nejasné šedé 


obrázky, které dokáže správně vyhod- 
notit pouze zkušený lékař. Zmíněná 
metoda se často používá k určení po- 
lohy dítěte v těle matky. Tým expertů 
univerzity v Severní Karolíně pracuje 
na projektu, který bude zviditelňovat 
ultrazvuková data technikou VR. 
Lékař má nasazeny průhledné video- 
brýle, které promítají nenarozené dítě 
přímo na tělo matky. 

Na podobném projektu pracuje 
také tým profesora Dierka Redela ze 
Společnosti pro matematiku a zpraco- 
vání dat (Gesellschaft fůr Mathema- 
tik und Datenverarbeitung-GMD). 
COCARD je multimediální systém, 
pomocí kterého lékaři poznají např. 
srdeční vady. Spojuje data ultrazvuko- 
vého senzoru s anatomickým mode- 
lem lidského srdce. Tak může lékař 
lépe analyzovat ultrazvukové obrazy. 
"Na zvládnutí ultrazvukové techniky 
je v normálních podmínkách potřeba 
několik let," vysvětluje Dierk Redel. 
Výklad ultrazvukových obrázků není 
totiž jednoduchou záležitostí. Zatím- 


Diagnóza na 
počítači: 
digitální 
model srdce 
zjednoduší 
vyhodnocení 
„ultrazvuko- 
vých obrazů. 
Srdeční vady 
se dají roze- 
znat spolehli- 
věji. 


co tým v Severní Karolíně používá 
data opravdových pacientů, Redel 

a jeho skupina v GMD pracuje s dato- 
vými modely srdce. Jako další krok 
bude i zde respektována individuální 
anatomie pacienta (např. velikost 
přední komory srdeční). 

Trochu jiným směrem se v GMD 
ubírá tým Wolfganga Kriigera. Praco- 
viště vybavené technologií VR se zde 
skládá z desky stolu, kam se promíta- 
JÍ počítačem vytvořené trojrozměrné 
objekty. Když použijeme tzv. závěr- 
kové brýle, vidíme je trojrozměrně. 
Datovou rukavicí je můžeme uchopit 
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DATA NA CELÝ ŽIVOT! 


Kovar VALNÁ DAT SE ROZHODNĚ NEVYPLÁCÍ - 
: PROTO VŽDY POUŽÍVÁM VERBATIM." 


Pásky, optické disky a diskety zn. VERBATIM 
DATA NA CELÝ ŽIVOT. 
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a třeba je posouvat po pracovní ploše. 
"Responsive workbench", interakční 
pracovní stůl, je nové rozhraní mezi 
člověkem a počítačem, kde uživatel 
nemusí přizpůsobovat počítači svůj 
způsob práce a myšlení. Počítač 
ustoupil do pozadí a člověk pohybuje 
s virtuálními objekty stejným způso- 
bem jako s reálnými. 

Ukázková aplikace předvádí kost- 
ru pacienta. Uživatel má 3D-brýle 
a datovou rukavici. Když jí uchopí 
stehenní kost, může jí pohnout a po- 
dívat se do kyčelního kloubu. Musí 
se jen předklonit, jak by to udělal 
u skutečné kostry. Počítač sleduje po- 
hyby uživatele a vypočítá si z polohy 
hlavy úhel nového pohledu. Wolfgang 
Kriiger vidí možnosti pro použití to- 
hoto zařízení např. při plánování ope- 
race. 

Jako rozhraní si vědci nezvolili ty- 
pickou VR-přilbu, která uživatele od- 
děluje od skutečného okolí a pohled 
na virtuální svět mu poskytuje na vi- 
deodisplejích. Rozhodli se pro techni- 
ku velkoplošné projekce, která má ně- 
kolik výhod: je lacinější, objekt může 
sledovat více osob a rozlišovací 
schopnost má vyšší. Ani "responsive 
workbench" ještě nepracuje s daty 
skutečných pacientů. 

Ale další vývoj high-tech-chirur- 
gie, při které operující lékař vidí pa- 
cienta málem jen na obrazovce, je 
sporný. Kdyby definitivně pronikla 
technika virtuálního prostředí do ope- 
račních sálů, změnila by od základů 
průběhy operací. Richard Satavas, 
chirurg v armádě USA, je zastánce 
dalšího pokračování výzkumu VR 
pro účely medicíny. Avšak i on si 
uvědomuje negativní dopady pro léka- 
ře: "Je to krok dopředu pro pacienty, 
ale znamená dva obrovské kroky zpět 
pro chirurgy. Ztratili jsme možnost 
prostorového vidění, vnímání hma- 
tem a zručnost našich rukou." Ve sku- 
tečnosti se většina lékařů zabývá otáz- 
kou, zda má smysl vkládat počítač 
mezi chirurga a pacienty, protože 
s novou technikou se vždy objeví 
nové problémy: když lékař zjistí na 
počítačovém modelu odchylku od nor- 
málního stavu, nikdy si nemůže být 
stoprocentně jistý, jestli opravdu jde 
o anomálii, nebo jen o chybu počítače. 

Dnešní technika také ještě ani zda- 
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leka nedokáže vytvořit lékařům ten 
komfort, který by potřebovali ke své 
práci. Lékařské skenery dodávají 
velké množství dat, ale zpracování ob- 
razu, který obsahuje více než 20 MB 
informací, trvá ještě příliš dlouho, 

aby se vytvořila simulace obrazu 

v reálném čase. 

Dosavadní výzkum jasně ukazuje, 
jaký má příroda náskok před vědci. 
Lidské oko může vnímat obrazy, je- 
jichž jas se liší až 10'krát. I kdyby 
se technika vyrovnala smyslovým or- 
gánům člověka, stále zůstává nezod- 
povězena otázka: jak zpracovává 
mozek informace? Větší díl toho, co 
lidé vnímají, totiž nepochází ze 
smyslových orgánů, ale vzniká na zá- 
kladě představivosti - a nikdo neví 
přesně, jak představivost funguje. 
Tak je třeba výzkum virtuální reality 
nutně zařadit mezi interdisciplinární 
vědní obory. Mnoho nevyjasněných 
otázek nutí informatiky, biology 
a další vědce ke spolupráci. 

Jedna z mála aplikací VR, která se 
již dnes může používat v praxi, je pre- 
zentace výrobků, od kterých dosud 
neexistují funkční vzorky. Lidé z mar- 
ketingu si již všimli, že zákazník se 
dá lépe přesvědčit, když si může 
dobře prohlédnout to, co kupuje. 
Technikou virtuální reality prezentuje 
architekt stavebníkovi svoji konstruk- 
ci, umožní mu prohlédnout si jednotli- 
vé pokoje, schodiště i celá patra. Do- 
konce je možné podívat se z okna 
obývacího pokoje. 

Šejk z Abú Zabí nechal plány od- 
bavovací haly svého nového letiště 
změnit ve virtuální svět, aby si ověřil, 


Vidět dosud ne- 
existující svět: 
při exkurzi do 
projektu odba- 
vovací haly 
letiště v Abú 
Zabí odhalili 
architekti 
chybu v kon- 
strukci - řady 
sedadel byly 
umístěny příliš 
těsně za sebou. 


zda se tam lidé budou cítit dobře. 
Počítačová simulace ušetřila šejkovi 
hodně peněz. Např. sedadla byla 
umístěna těsně za sebou a návrh bylo 
nutno předělat. Předváděcí středisko 
virtuální reality Fraunhoferovy spo- 
lečnosti v Darmstadtu je jedním z prv- 
ních, které nabízí aplikace prostředí 
VR pro průmysl. "Virtuální realitu po- 
važuje většina lidí zatím za hračku. 
My se snažíme prosadit VR jako 

nový způsob komunikace člověk- 
-stroj," vysvětluje vedoucí projektu 
Martin Góbel. 

Grafické provedení virtuálního svě- 
ta není sice naprosto realistické, ale 
pro většinu účelů je vyhovující. Pra- 
covní stanice generuje za sekundu 
osm až patnáct obrazů; pro srovnání: 
televize vytvoří 50 obrazů. Pohyby 
proto vypadají ještě trochu trhavě. 
Zřetelně se zde projeví hlavní dilema 
simulace pohybu. Je-li rozlišení vyso- 
ké, vytvoří se málo obrazů za sekun- 
du, a chceme-li mít pohyby plynulé, 
zhorší se kvalita obrazu. 

Dokonce i ty nejrychlejší počítače 
světa těžko zvládnou problémy s ob- 
rovským množstvím dat virtuálních 
světů. Aplikace v architektuře však 
už dnes pracují na velmi slušné úrov- 
ni. 

Důvodem dosud malého rozšíření 
techniky VR je předsudek, že simula- 
ce VR jsou příliš drahé. V Darmstad- 
tu stojí jednoduchá simulace okolo 
3000 DEM za předpokladu, že jsou 
už k dispozici trojrozměrná data 
a software VR umí zpracovat jejich 
formát. 

Oliver Wanke 
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Nechceme 
bedny na 
pomeranče 


Interview s dr. ing. 
Martinem Góbelem, 
vedoucím předvádě- 
cího střediska virtuál- 
ní reality Fraunhofe- 
rovy společnosti 

v Darmstadtu. 


Chip: Co je podle Vašeho názoru 
nejdůležitější aplikací techniky vir- 
tuální reality? 

Góbel: Nejdůležitější je komunika- 
ce člověk-stroj, protože virtuální 
realita není v principu nic jiného 
než komunikace člo- 

věk-stroj. Proto se 

stane součástí mnoha 

aplikací. Všechny apli- 

kace, které obsahují 

trojrozměrná data, se 

v budoucnosti neobe- 

jdou bez prvků VR. 


Chip: Dokáží němečtí 

vědci v oblasti VR 

držet krok s americ- b 
kým výzkumem? 

Góbel: S počítači, 

které máme k dispozici, dosahuje- 
me u průměrné aplikace asi 8 až 
10 obrazů za sekundu. Když použi- 
jeme několik triků, dokážeme 
zpracovat touto rychlostí také 
komplexnější aplikace. Ani ve 
Francii, Anglii a USA neexistují ko- 
merční aplikace, kterým by tyto 
parametry nestačily. Na co je nám 
30 obrázků za sekundu, když naše 
světy pak vypadají jako bedny na 
pomeranče. Tím nepřesvědčíme 
ani architekty, ani projektanty. 
Aplikace z USA zpravidla preferují 
experimentální charakter, fran- 
couzské jsou orientované přede- 
vším na hry a média a my se sou- 
střeďujeme hlavně na aplikace 

v průmyslu. 


Chip: Německo ve svém vývoji 
tedy nezaostalo? 

Góbel: Co se týká aplikací, roz- 
hodně ne, speciálně v oblasti CAD 
a architektury. 


Chip: V kterých oblastech mají ně- 
mečtí vědci náskok před Američa- 
ny? 

Góbel: Především v oblasti grafi- 
ky a rychlosti generování obrazu. 
Pokud se obraz ve stanovené 
době nepodaří vygenerovat dosta- 
tečně přesně, pak je třeba zvolit 
vhodné postupy, které zohledňují 
psychologii vnímání a urychlují 
stavbu obrazu. V této oblasti jsme 
podle mého názoru na velmi vyso- 
ké úrovní. 


Chip: Co soudíte o tvrzení, že by 
bylo možné se brzy v reálném čase 
virtuálně pohybovat v lidském tě- 
le? 
Góbel: Když dnes sejmeme data 
lidského těla, např. lékařským ske- 
nerem, pak obdržíme jen o hlavě 
14 MB dat. Pokud chcete tato 
data zobrazit trojrozměrně do- 
stupnou technikou, potřebujete 
- na nejnovějším grafic- 
kém hardwaru asi 10 až 
20 sekund na jeden obrá- 
zek. Proto jde o napros- 
-© tou fikci. Něco jiného 
-jsou ovšem modely částí 
lidského těla, které se 
používají pro výuku. Vir- 
tuální realita určitě pod- 
statně zvýší úroveň výuky 
7 v medicíně. 


| Chip: Často se hovoří 
© o tom, že skutečný svět 
jednou bude jen těžko 
rozlišitelný od vygenerovaného. 
Věříte v absolutní iluzi? 
Góbel: Ne! Lidské vnímání je nato- 
lik různorodé, že to žádná techni- 
ka nedokáže obsáhnout. Každý 
má svůj osobní způsob pohledu na 
věci a osoby a každý má svůj vlast- 
ní systém chyb. Lidskou představí- 
vost nikdy nebude možné simulo- 
vat na počítači. To se týká hlavně 
lidí, kteří vyrůstali v těsnějším kon- 
taktu s přírodou. Pokud se někdo 
setkal jen s videohrami a VR-pro- 
středím, to je něco trochu jiného. 
Je nutné, aby rodiče nepodcenili 
nutnost kontaktu svých dětí 
s přírodou, tzn. procházky lesem, 
sport atd. Když si společnost ucho- 
vá základní smysl pro přírodu, ne- 
budeme mít nikdy problémy 
s rozeznáním umělého světa od 
reálného. 
Rozhovor vedl 
redaktor Chipu Oliver Wanke. 
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Magazín 


Konference 


Virtuální realita, Vídeň 1993 


Ve dnech I. až 3. prosince 1993 se ve Vídni konala konference o virtu- 
ální realitě. Její podtitul "Celkový pohled na virtuální realitu v Evro- 
pě“ 1 její umístění v honosném paláci poblíž Hofburgu dávaly tušit, že 
půjde o výjimečnou záležitost. 


Jiné světy 


Evropana 


d počítačové grafiky a multime- 

O eeh hrátek vede dnes už 
přímá cesta do hájemství virtuální re- 
ality (VR). Imerzivní VR (tj. plné po- 
hlcení počítačovým světem) se stává 
stále přesvědčivějším. Hardware 
1 software podporující VR je sice 
V permanentním vývoji, ale fenomén 
virtuální reality se už začíná pevně 
zabydlovat v našem světě. A to byl 
také důvod, aby se tato konference ko- 
nala. 

Konferenci VR Vídeň 93 pořádala 


44 Erie 


rakouská společnost pro virtuální re- 
alitu, teleprezenci a cyberspace. Sešli 
se na ní odborníci i zájemci z celého 
světa. Jednacími jazyky byly angličti- 
na a němčina, ale podle toho, co bylo 
slyšet ve sluchátkách simultánního 
překladu, bych typoval navíc i korej- 
štinu. Naštěstí s angličtinou se dalo 
vystačit. Protože konference byla prv- 
ním opravdu velkým setkáním odbor- 
níků na VR v Evropě, měli pořadatelé 
zájem, aby z diskutovaného oboru po- 
stihla co nejvíce. To vedlo k rozděle- 


L 


ní konferenčních dnů na sekce věno- 
vané specifickým částem virtuální re- 
ality. 

První den se skládal ze čtyř Částí. 
Po formálním zahájení následovaly 
úvodní všeobecné přednášky pánů 
z organizační komise a redaktorky 
listu Wired ze San Franciska paní 
Lindy Jacobsonové, která je autorkou 
dvou populárních knížek o virtuální 
realitě a její neúnavnou propagátor- 
kou. Zajímavější to začalo být odpo- 
ledne, kdy vystoupil profesor Carl E. 
Loeffler z Carnegie Mellon Univerzi- 
ty s projektem Virtual Polis. Bylo 
předvedeno virtuální město, ve 
kterém se pohyboval jeden uživatel 
z Rakouska a jeden z Japonska, napo- 
jený přes síť INTERNET. Oba pro- 
cházeli městem, otvírali dveře 
do různých objektů, jezdili výtahem, 
kupovali auto či s virtuální cestovní 
kanceláří navštívili starý Egypt. 
Účastníci sledovali dění ve virtuál- 
ním světě na plátně a na dvou mo- 
nitorech s poslechem prostorových 
zvuků. 


2x4 


Další část konference byla zaměře- 
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na na spojení VR a umělé inteligence 
(AD. Z této oblasti byla zajímavá 
přednáška pana Gerda Hirzingera 

z Deutsche Forschungsanstalt fůr 
Luft und Raumfahrt o teleprezenci 

a dálkovém řízení robotů pomocí pro- 
středků virtuální reality s ukázkami 
možných i skutečných aplikací, např. 
jejich využívání ve vesmíru. Na závěr 
dne měla přijít prezentace firem vy- 
rábějících software a hardware pro 
VR. Měly se představit britské firmy 
Division Ltd. a Canon Research 

a firma Spea z Německa. Protože 
však byly přednášky proti časovému 
rozvrhu trochu přeházeny, vystoupil 
pan Dupont z firmy Division o něco 
dříve. Tato firma vyrábí grafické sta- 
nice postavené na bázi mikroproceso- 
ru Intel a grafických karet a kopro- 
cesorů Texas Instruments, určené 
přímo pro aplikace VR. Vyvinula 
také softwarové nástroje pro VR, 

k jednoduchému použití je určen 
systém dVISE, na profesionální apli- 
kace systém dVS a jeho klony pro 
SGI a IBM RS/6000. Na vystoupení 
pana Duponta nejvíce upoutala profe- 
sionalita prezentace. Na večer zůstaly 
pouze firmy Canon a Spea. Zajímavě- 
ji zněl název přednášky firmy Spea; 
slibovala diskusi o podpoře programu 
Cyberspace Developers Kit od Auto- 
cadu svými grafickými kartami, ale 
nakonec to nebylo nic moc. O to ús- 
pěšnější však byl příspěvek firmy 
Canon. Nejprve mi však dovolte tro- 
chu odbočit. Ti z vás, kteří navštívili 
letošní INVEX, možná zhlédli pro- 
gram pro tvorbu grafiky EXPLORE, 
předváděný firmou A-B- Comp na 
počítači SGI Iris Crimson. Canon ve 
Vídni ukázal něco velmi podobného, 
pouze s tím rozdílem, že rendering 
byl podstatně rychlejší a celá věc 
běhala na notebooku TOSHIBA. 
Zájem z obecenstva obrovský, bohu- 
žel Canon byl na informace skoupý, 
takže si ještě musíme počkat. 

Další den přinesl přednášky za- 
měřené na výcvik a vzdělávání. Dis- 
kutovaná témata zněla akademicky. 
Obrázek na prospektu firmy Division 
s vojákem, který má na obličeji HMD 
(displej pro prostorový pohled a zvuk 
se snímači polohy) a v ruce protiletad- 
lovou střelu, hovořil jasně, kdo je nej- 
větším sponzorem aplikací VR pro 


trénink a simulaci. Odpoledne dru- 
hého dne, zaměřené na použití virtuál- 
ní reality v lékařství, přineslo futuro- 
logickou vizi ordinace v 21. století 
a přednášku o spojení teleprezence 
a medicíny. Večer s názvem "Zaměře- 
no na Hypertext a Hypermedia“ uká- 
zal VR aplikovanou na zpracování 
dat. Takhle nějak si představoval cy- 
berspace Wiliam Gibson ve své knize 
"Neuromancer". 

Poslední den zbyl na témata, která 
se nevešla do okruhů diskutovaných 
v minulých dvou dnech, např. na Vir- 
tuální realitu v Itálii nebo Psychopato- 
logii VR světů atd. Velmi zajímavá 
byla přednáška pracovníka Fraunhofe- 
rova institutu ze Stuttgartu týkající se 
modelování VR prostoru a budov. 
SGI Onyx doplněný HMD od VPL 
a prostorovým joystickem, předvádějí- 
cí výsledky práce výše zmíněného in- 
stitutu, byl dostupný v místnosti sou- 
sedící s Kongresovým sálem. Tam 
jsme si mohli vyzkoušet i opravdo- 


vou VR hru s HMD a prostorovým 
joystickem, instalovanou italskou fir- 
mou VIRTEK (vlastní VR jednotka 
a software pocházely od firmy Virtu- 
al Images Inc. , USA). Tam také bylo 
možné prohlédnout si perfektně uděla- 
né časopisy o VR firmy Virtual (bohu- 
žel vše v italštině) nebo navštívit vir- 
tuální Mars a pomocí Space-Ballu se 
po něm porozhlédnout (předváděla 
poradenská firma z USA Xtensory 
Inc). 

Konference byla dokladem toho, 
že virtuální realitu je třeba brát oprav- 
du vážně a že pole její působnosti po- 
stihuje snad všechny lidské aktivity 
(i když např. virtuální sex zde diskuto- 
ván nebyl). Ty, kdo si budou po pře- 
čtení tohoto článku rvát vlasy, že se 
nezúčastnili, mohu uklidnit: celá kon- 
ference je natočena na 10 videoka- 
zetách (asi 1800 min.). Koupíte je za 
550 USD u vídeňské firmy VRC. 


ing. Jiří Bedrlík 


WS NT? 


.„. pevný základ moderní počítačové sítě 


Integrace s Windows, propojení na Novell NetWare, 
propojení na UNIX. 


Prodej, školení, horkou linku 
zajišťuje: 


computer help 


Computer Help, spol. s r.o., Holečkova 29, 150 00 Praha 5 
mr 535 111, 535 417, fax: 536 410, hot-line: 245 10 554 
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Pentium 


Tři Pentia na českém trhu 


Pentium pomalu, ale jistě přestává být kouzelným pojmem a stává se realitou. Počítače s tímto srdcem už 
nějakou dobu pracují na různých místech a dodávají bleskovou rychlost mnoha softwarovým aplikacím. 

I na českém trhu si můžete vybrat z několika provedení dodávaných našimi firmami. My jsme pro vás vy- 
zkoušeli tři zástupce této elitní a zatím nepříliš početné skupiny. 


ň ' « ' M há 


íte, jak se dělá z procesoru 486 

Pentium? Vezmete dvě celočísel- 
ná vedení pipeline ze "staré" "486", 
vylepšíte jednotku pohyblivé čárky, 
zvětšíte interní cache a rozdělíte ji do 
separátních bloků na datovou a pro- 
gramovou, přidáte inteligentní před- 
pověď skoků a data necháte proplou- 
vat 64bitovou sběrnicí. 

Tak to byl mírně řečeno trochu 
zjednodušený pohled, který však vy- 
stihuje podstatu změn a vylepšení. 
Jsou to už těžko představitelné věci: 
3,1 milionu tranzistorů integrovaných 
na jednom čipu Pentium, což je téměř 
třikrát tolik než na procesoru 486 
(tato hustota byla umožněna technolo- 
gií BICMOS - 0,8 um), a až 112 mili- 
onů instrukcí za sekundu (MIPS). 

Jedna věc je ale vytvořit nový do- 
konalejší procesor a druhá 
vhodně ho začlenit do ce- 
lého výpočetního 
systému tak, aby se 
plně využily jeho 
schopnosti a mož- 
nosti. Existuje 
mnoho variant stav- 
by počítače s Pen- 
tiem a téměř nenaj- 
dete dva výrob- 
ce, kteří by pou- 
žili zcela shod- 
né koncepce. 

To se ostatně 
projevilo 1 na 
našich třech tes- 
tovaných kandidá- 
tech. Hlavní místo, 
kde se "láme 
chléb", je druh sběr- 
nice na základní 
desce. 
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Co předcházelo 


1971 - Intel představuje první 
procesor. Intel 4004 se skládal 
z 2300 tranzistorů a prováděl 
60 000 instrukcí za sekundu 
(MIPS). Jeho pracovní frekvence 
byla 0,1 MHz. 

1972 - Intel zavádí první 8bito- 
vý procesor 8008. Ten má 3500 
tranzistorů a běží už dvojnásob- 
nou rychlostí - 0,2 MHz. 

1974 - Rada 8bitových pro- 
cesorů pokračuje modelem 8080, 
který zpracovává 650 000 instrukcí 
za sekundu. 

1978 - 8086 zahajuje první ge- 
neraci procesorů x86. Počet tran- 
zistorů na čipu se zvýšil na 29 000. 
8086 je 16bitový procesor pracující 
na baž 10 MHz. 

1979 - Procesor 8088 se podobá 
8086, zpracovává 16bitová data 
ale pouze interně, zatímco komu- 
nikace s ostatními subsystémy pro- 
bíhá na 8 bitech. 

1981 - IBM nasazuje ve svém 
prvním osobním počítači PC pro- 
cesor 8088. 

1982 - Druhá generace. Na 
80286 běhají standardní operační 
systémy jako MS-DOS a Unix. 
Navíc nový procesor nabízí bezpeč- 
nostní funkce a umožňuje multita- 
sking. 286 disponuje 130 000 tran- 
zistory na čipu a pracuje na 8 až 
12 MHz. 

1985 - S modelem 80386 se ob- 
jevuje první 32bitový procesor. 
Oproti 286 se počet tranzistorů ví- 
ce než zdvojnásobil (na 275 000). 
386DX zvládá 6 až 8 milionů in- 
strukcí za sekundu a je taktován 
16 až 32 MHz. 

1989 - Rychlá vyrovnávací 
paměť cache a aritmetický kopro- 
cesor jsou integrovány na čipu a 
dělají z 386 procesor třídy 486. Čip 
i486DX - čtvrtá generace pro- 
cesorů x86 - obnáší už 1,2 milionu 
tranzistorů a dokáže při taktovací 
frekvenci 25 MHz provést 20 milio- 
nů instrukcí za sekundu. 

1992 - Procesory 486 mohou 
být provozovány při pracovní frek- 
venci 50 a 66 MHz (označení 
486DX2) a provádějí při tom 54 mi- 
lionů instrukcí za sekundu. 

1993 - Je uvedeno Pentium 
jako pátá generace řady x86. 3,1 
milionu tranzistorů taktovaných 
66 MHz a 112 MIPS slibují nový vý- 
konnostní skok. 


vx 


větší význam dostává sběrnicový 
systém, který má zprostředkovat pře- 
sun dat a instrukcí. Ten totiž už u pro- 
cesorů 486 začal tvořit to pověstné 


Zá dána VA 


úzké hrdlo celého výpočetního systé- 
mu. O tom, že sběrnice ISA se svými 
16 bity už těžko vyhoví zvýšeným 
nárokům zatím nejvýkonnějšího pro- 
cesoru, asi nikdo nepochybuje. (Při 
grafickém rozlišení 1280 x 1024 

a zobrazení True Color je žádoucí vi- 
deopaměť o velikosti 4 MB. Protože 
je ale výkon grafické karty ISA ome- 
zen na 8 MB/s, trvalo by vytvoření 
jedné takové obrazovky téměř jednu 
vteřinu.) 

Stavitelé počítačů mají k dispozici 
32bitové sběrnice EISA nebo Micro- 
channel (mohou být kombinovány 
s VL-busem); ty však v poslední době 
ustupují vítěznému tažení sběrnico- 
vého systému PCI. 


A konkrétně 


Účastníky testu se staly tyto počítače: 
Xerius One společnosti Elko, AC PS- 
-60 Autocontu a Monzoon Pentium 


Tower firmy 
Elko na sebe 
upozorní už 
svými roz- 
měry. Možnos- 
ti rozšíření 

u tohoto počí- 
tače jsou 
opravdu širo- 
ké. 


firmy Vikomt. Všechny tři byly shod- 
ně vybaveny procesorem Pentium pra- 
cujícím na 60 MHz. 

První jsme dostali včetně 15" mo- 
nitoru TRL DM - 1564LR, s nímž se 
prodává jako sestava. AC P5-60 nám 
Autocont původně poskytl bez moni- 
toru, ale můžeme očekávat, že k to- 
muto Pentiu bude dodáván monitor 
ViewSonic (viz fotografie). Počítač 
Vikomtu konečně doprovázela obrov- 
ská krabice s 20" monitorem (rovněž 
ViewSonic). Všechny tři měly poměr- 
ně kvalitní klávesnice s češtinou 
a jako příslušenství myš. 

Aby bylo testování objektivní, tes- 
tovali jsme výhradně počítače, ne je- 
jich příslušenství. 


I Pentium od Au- 
tocontu vypa- 
dá na první 
pohled skrom- 
ně. Za svůj 
výkon se ale 
stydět nemusí. 
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Pentium 


Tři Pentia na českém trhu 


Xerius One 


Tento počítač se nám dostal do ruky 
jako první. Je to velká věž s přídav- 
nou plastovou deskou, zakrývající 
zadní stranu se zásuvkami všech roz- 


hraní. Je vidět, že se jeho tvůrci 
(firma Elko) snažili zachovat dobrý 
poměr cena/výkon, neboli získali ze 
základní desky maximum. Na rozdíl 
od svých konkurentů zde totiž nebyla 
použita "pokroková" technologie 
PCI, ale základní deska byla osazena 
třemi sloty typu VL-bus. Tento mo- 
therboard je jistě levnější než další 


dva instalované v testovaných Pen- 
ttích. 

Všechny tři VL-busové sloty byly 
osazeny: rychlou grafickou kartou 
Viper VLB, síťovou kartou Combo 
Vesa Ethernet EN-4200 a především 


Monzoon Pen- 
tium jsme do- 
stali s luxusní 
grafickou kar- 
tou a 20" mo- 
nitorem 
ViewSonic. 


cachovaným IDE řadičem. Ten ve 
spojení se "sloní" rychlou vyrovnáva- 
cí pamětí o velikosti 16 MB (byla vy- 
tvořena čtyřmi 4MB moduly SIMM 

s přístupovou dobou 70 ns, shodnými 
s těmi, které byly použity pro operač- 
ní paměť počítače) propůjčoval bles- 
kovou rychlost všem aplikacím testo- 
vaným v softwarovém testu Chipu. 


Především práce s databankou takřka 
explodovala díky tomu, že se valná 
část záznamů nasypala do cache a pře- 
dešlo se tak přístupům na pevný disk. 

Pro zajímavost jsme nechali pro- 
běhnout celý test ještě po odpojení 
cache na IDE řadiči. Rozdíly můžete 
vidět v tabulce. Xerius v tomto přípa- 
dě mírně klesl pod výkonnostní úro- 
veň obou dalších počítačů. 

Vybavení počítače a možnosti 
rozšíření jsou dobré. I v této konfigu- 
raci ještě zbývají čtyři volné ISA 
sloty, pevný disk má odpovídající ka- 
pacitu 450 MB a zdroj je koncipován 
poměrně velkoryse: 230 W. 


Autocont AC P5-60 


Zatímco Xerius One budil úctu už na 
první pohled svými rozměry, vlajko- 
vá loď Autocontu měla podobu nená- 
padného desktopu. Pouze nálepka 
Pentium inside a displej ukazující 
rychlost 60 MHz prozrazovaly, že jde 
o něco výjimečného. 

Průkopníci sběrnice PCI na našem 
trhu zůstali zcela samozřejmě věrni 
této technologii i u Pentia. Na základ- 
ní desce jsme tedy nalezli kompletní 
intelskou sadu čipů 82430 (viz rá- 
meček). Ze tří slotů PCI byl ale obsa- 
zen pouze jeden - grafickou kartou 
Viper PCI s grafickým procesorem 


Vikomt 
Pentium 


Autocont 
AC P5-60 


Xerius One 
(cache na IDE 
řadiči zakázána) 


Body 


Xerius One 
(16 MBcache na 
IDE řadiči) 


Výkon Jednotky | (Hodnoty 

Hardwarová měření 
| Dhrystone Dhr/s 
Whetstone |KWhet/s 12 950 12 950 858 12 947 858 
Přístup do paměti |KB/S 12 337 12 336 9279 651 


Přístupová doba ms 630 
|pevného disku 


Propustnost dat KB/s 
Textový výstup KB/s 
Grafika „Jakcí/s 
Čas softwarových testů 
Databanka 
Windows 
Tabulkové výpočty 


Hodnocení Chipu 


Body Hodnoty Hodnoty |Body Hodnoty |Body 


51 148 3138 51 148 3138 51 416 3154 51 644 3168 


12947 858 
9174, 644 


Text 
DOS 
Výkonové číslo 
Výkonový koeficient Euro 


s 
s 
s 
(Programovací jazyk  |s 
s 
S 
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VIKOMT 


Velkoobchod výpočetní technikou 


Do nového roku s novým počítačem MONSOON 


1 OMNSOON CHIP TIP! 


kompaktní osobní počítač pro široké nasazení 


O elegantní plastová skříň typu SLIMLINE, volná pozice 5.25" 
O základní deska firmy INTEL: 
CPU INTEL 486SX25, SX33, DX33, DX2/50, 
DX2/66, Pentium OverDrive 
cache 128/256 kB, RAM 4-32 MB 
BIOS uložen ve FLASH EPROM -snadný upgrade 
O grafika: Cirrus Logic GD 5428 na lokální sběrnici 
s 0.5/1 MB RAM, true color akcelerátor 
O pevný disk IDE 120 MB - I GB 
O mechanika 3,5" 1,44MB 
O česká klávesnice PS/2 ACER, myš PS/2 
O Energy Star - režim šetření energie 
O cenajiž od 27 300,- Kč ( koncová cena bez DPH) 


Wfonsoon PCI Wfonsoon Pentium 


výkonná pracovní stanice pro CAD, DTP, WINDOWS nejvýkonější pracovní stanice na PC, server 


O praktická plastová skříň typu DESKTOP O praktická plastová skříň typu DESKTOP 
přestavitelná na MINITOWER přestavitelná na MINITOWER 
O základní deska firmy INTEL s nejpokrokovější O základní deska firmy INTEL s nejpokrokovější 
lokální sběrnicí typu PCI: lokální sběrnicí typu PCI: 
CPU INTEL 486SX33, DX33, DX2/66, CPU INTEL Pentium 60/66 MHz 
Pentium OverDrive cache 256kB, RAM 8-128 MB 
cache 128kB, RAM 8-128 MB řadič FDD umožňující připojit mechaniky 


k.rikk 


Czech edition 


INVEX 1993 


řadič FDD umožňující připojit mechaniky až 2.88 MB 

až 2.88 MB řadič HDD pro připojení 4 disků IDE : 
řadič HDD pro připojení 4 disků IDE BIOS uložen ve FLASH EPROM - snadný 
BIOS uložen ve FLASH EPROM - snadný upgrade 

upgrade O grafika:true color akcelerátor s lokální sběrnicí PCI, 


16 mil. barev, max 1280x1024 
alternativy podle výkonu: 


O grafika:true color akcelerátor s lokální sběrnicí PCI, 
16 mil. barev, max 1280x1024 


alternativy podle výkonu: 
1. DT-90C33 (procesor WD90C33),1 MB, max. 2MB 
2. Miro 88 ( procesor S3 - 86C805 ), IMB, max. 2MB 
3.SPEA V7 MERCURY (S83 - 86C928 ), 2MBRAM 
O pevný disk IDE 120 MB - 1050 MB nebo 
SCSI 512-4100 MB včetně řadiče SCSI PCI 
O mechanika 3,5" 1,44 MB 
O česká klávesnice ACER, myš 
O mnoho prostoru pro další disky, CD ROM, multi - 


1. DT-90C33 (procesor WD90C33),1 MB, max. 2MB 
2. Miro 88 ( procesor S3 - 86C805 ), IMB, max. 2MB 
3. SPEA V7 MERCURY (83 - 86C928 ),2MBRAM 
O pevný disk IDE 120 MB - 1050 MB nebo 
SCSI512-4100 MB včetně řadiče SCSI PCI 
O mechanika 3,5" 1,44 MB 
O česká klávesnice ACER, myš 
© mnoho prostoru pro další disky, CD ROM, multi - 
média, rozšiřující karty 


média, rozšiřující karty 


O cena již od 88 700,- Kč ( koncová cena bez DPH) 
O cena již od 42 600,- Kč ( koncová cena bez DPH) 


VIKOMT Čelákovice, spol. s r.o., U učiliště 1644, 250 88 Čelákovice, tel/fax: 0202/91 060,92 173,92 171,91 037, tel: 0202/91 903, fax: 0601/28 02 40 
VIKOMT Holoubkov, spol. s r.o., Holoubkov 21,338 01 Holoubkov, tel/fax: 019/53 29 58-9, fax: 019/53 29 61 

VIKOMT spol. sr.o. - pobočka Praha, Hybernská 26, 110 00 Praha 1, tel/fax: 02/242 10917 

VIKOMT spol. sr.o. - pobočka Zlín, Barumprojekt, 762 51 Zlín, tel/fax: 067/60 02 47, 60 04 07-9 

VIKOMT spol. sr.o. - pobočka Trenčín, Električná 25, 911 01 Trenčín, tel/fax: 0831/25 267 

VIKOMT spol. sr.o.- pobočka Kutná Hora, Kollárova 589, 284 00 Kutná Hora, tel/fax: 0327/22 18,22 83 

VIKOMT spol. sr.. - pobočka České Budějovice, Jeronýmova 24, 370 01 České Budějovice , tel/fax: 038/ 53 618, 53 673 
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Weitec Power 9000 a se 2 MB 
VRAM. Z výsledku testu je vidět, že 
se rychlost grafiky zvýšila, což se pak 
projeví v softwarových testech přede- 
vším v disciplíně "práce ve Win- 
dows". 

Počítač byl vybaven SCSI řadi- 
čem, a tedy i SCSI pevným diskem 
(o kapacitě 340 MB). Na rozdíl od 
svého předešlého kolegy v testu měl 
příjemných 32 MB RAM tvořených 
16MB moduly. K dispozici bylo Šest 
patic SIMM, maximální velikost ope- 
rační paměti tedy dosahuje při použití 
32MB modulů úctyhodných 192 MB. 

AC P5-60 se standardně prodává 


s mechanikou CD ROM. V sestavě 
také nechybí software (DOS, Win- 
dows) a 15" monitor. 

V celkovém hodnocení testu ECP 
nestačil na Xerius s velkou vyrovná- 
vací pamětí. Podle výrobců se však 
1 u tohoto Pentia plánuje nasazení ca- 
chovatelného řadiče, který by měl 


výkon počítače opět podstatně zvýšit. 


Monzoon Pentium 

Třetí počítač a potřetí něco jiného: 
tentokrát jsme před sebou měli pro 
změnu minivěž se zeleným "V" ve 
znaku. Má jako obvykle obě floppy 
mechaniky, uvnitř pevný disk Seaga- 


Sběrnice - která je ta pravá? 


Stará ISA sběrnice je nejčastěji na- 
hrazována sběrnicemi EISA nebo 
Microchannel. Především první 
počítače s Pentiem byly vybavová- 
ny ElSA-busem. Výkon obou těch- 
to 32bitových sběrnic je srovnatel- 
ný. EISA má však proti 
mikrokanálové architektuře jednu 
velkou výhodu: v těchto slotech 
se dají provozovat 16bitové ISA 
rozšiřující karty, a proto tento 
systém podporuje větší počet 
výrobců. Díky kompatibilitě pracu- 
je i EISA s frekvencí sběrnice 8,33 
MHz. Pomocí přímého přístupu 
do paměti bez podílu procesoru 
(Direct Memory Access - DMA) do- 
sahuje EISA přenosové rychlosti 
až 33 MB/s a připouští až 6 řídí- 
cích členů sběrnice (busmasters). 

Microchannel firmy IBM je tedy 
nekompatibilní nejen s ISA, ale 
i EISA sběrnicí. MCA rozšiřující 
karty mají maximálně 202 kontak- 
ty, identifikují se automaticky 
a konfigurují se pomocí dialogu 
s uživatelem. Pracují na 10 MHz 
(tuto rychlost lze ještě zvýšit, pro- 
tože mikrokanál pracuje asyn- 
chronně vzhledem k procesoru). 
Mikrokanál dovoluje přístupová 
práva až 16 busmasters. 

Pokud systém pracuje s grafic- 
kými funkcemi, což bývá u grafic- 
ky orientovaného prostředí, jako 
je Windows nebo OS/2, pravi- 
dlem, pak je často procesor zdržo- 
ván komunikací mezi příslušnými 
periferiemi. Jedním ze způsobů, 
jak odstranit čekací cykly, je rych- 
lá lokální sběrnice. Její koncepce 


50 Kiki 


je vlastně velmi jednoduchá. Části 
výpočetního systému (CPU, RAM, 
cache, grafika nebo řadič pev- 


ného disku) jsou spojeny prostoro- 


vě omezenou lokální sběrnicí, 
která pracuje synchronně s pro- 
cesorem, obyčejně tedy s frekven- 
cí 33 až 40 MHz. Její šířka je rov- 
něž 32 bitů. Rozšiřující sběrnice, 
která zajišťuje spojení s přídavný- 
mi rozšiřujícími kartami, je od ní 
oddělena a běží asynchronně 
svým obvyklým tempem 8,33 MHz 
(Ihostejno, zda jde o ISA nebo 
EISA). | zde došlo k nutné stan- 
dardizaci: VESA - organizace 
výrobců výpočetní techniky, která 
sdružuje asi 120 společností - defi- 
novala fyzikální a logické specifi- 
kace pro tuto lokální sběrnici 
a tak vznikl tzv. VL-Local-bus. 
Vedle rozhraní, které zajišťuje fy- 
zikální spojení se signály proceso- 
ru, jsou také definovány až tři 
rozšiřující sloty, příp. integrované 
jednotky. Tyto sloty mohou být 
osazeny nejen originálními VL-bu- 
sovými kartami, ale i obvyklými 
kartami ISA. 

Jak už ale bylo řečeno, na trůn 
se začíná dostávat (především 
právě ve spojení s Pentiem) PCI lo- 


kální sběrnice. Požadavek vyšší da- 


tové propustnosti, který se týká 
nejen grafiky, ale i řadičů pev- 
ných disků SCSI a síťových karet 
LAN, vedl konstruktéry k přímé- 
mu připojení těchto subsystémů 
na procesorovou sběrnici. Na 
rozdíl od tohoto řešení jsou 

u nové sběrnice grafický čip, řadič 


te 233 MB a navíc spousty volného 
místa. Proč? Protože IDE řadič a veš- 
kerá rozhraní jsou integrovány na zá- 
kladní desce. Je to umožněno právě 
technologií PCI, která zabírá na mo- 
therboardu minimum místa. 

Počítač Monzoon je postaven na 
intelské základní desce; na ní je také 
sestava čipů 82430 a ve třech slotech 
PCI vězí stejně jako u AC P5-60 
pouze grafická karta. Tentokrát to je 
MiroCRYSTAL 8S se 2 MB VRAM. 
Uživatel má tedy ve Windows k dis- 
pozici takové služby, jako je lupa 
nebo komfortní přepínání grafických 
režimů. 


LAN, komponenty SCSI a I/O připo- 
jeny přímo na PCI. Díky oddělení 
od procesorové sběrnice jsou tyto 
periferie a přídavné karty zcela 
nezávislé na případné změně pro- 
cesoru nebo architektury a jsou 

v podstatě připraveny na budoucí 
generace procesorů. Periferie se 
mohou integrovat na základní 
desku bez další přídavné logiky. 
Synchronní lokální sběrnice PCI, 
použitá také ve dvou ze tří testo- 
vaných Pentií, je široká 32 bitů 

a běží na 33 MHz. Zvládá přenost 
dat rychlostí 132 MB/s. Toto řeše- 
ní umožňuje subsystému CPU- 
-RAM pracovat paralelně s lokální 
sběrnicí PCI. 

Karty PCI mohou být nasazeny 
i v systémech ISA, EISA nebo Mi- 
crochannel. S každou rozšiřující 
kartou PCI se dodává přídavný 
hardware, který umožňuje přizpů- 
sobení této karty různým roz- 
měrům sběrnicových systémů. Pro- 
tože jsou tedy tak "flexibilní", 
stačí pro všechny tři sběrnicové 
systémy vyvinout pouze jednu 
rozšiřující kartu PCI. 

Aby toho nebylo málo, vyvinul 
např. Siemens-Nixdorf do svého 
Pentia PCE-5S vlastní lokální sběr- 
nici, která pracuje s šířkou 64 bitů 
a nevyžaduje žádnou transforma- 
ci při přístupu do paměti. Dosahu- 
je rychlosti až 125 MB/s a přede- 
vším díky ní se PCE-5S firmy 
Siemens stal bezkonkurenčně vítě- 
zem testu počítačů s Pentiem, 
který jsme uveřejnili v Chipu 
11/93 
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Volná základní deska nabízí vedle 
PCI ještě 5 slotů ISA. Možnosti roz- 
šíření jsou tedy široké. Procesor je 
uložen v patici ZIF (Zero Insertion 
Force), kde je jeho nasazení ulehčeno 
malou pákou. Operační paměť má ve- 
likost 32 MB (dva SIMM moduly po 
16 MB, 70 ns přístupová doba); Vi- 
komt zvládne maximálně 128 MB. 
Právě koncepce IDE řadiče na desce 
pomohla nejspíše Monzoonu k tomu, 
že o chlup předstihl své konkurenty 
(pokud nepočítáme výkony Xeria 
s 16 MB cache na řadiči). 

V počítači byl už předinstalován 
MS-DOS 6.2 a Windows 3.1. Ve spo- 
jení s dodávaným 20" monitorem (vy- 
brat si však můžete i 15" a 17" moni- 
tory) a kvalitní grafikou se počítač Vi- 
komtu jeví jako ideální grafická 
stanice. 

Závěrem 

Tak to byl krátký pohled do světa "na- 
šich" Pentií, který si nedělá žádné 
nároky na úplnost nebo reprezentativ- 


Osadní 12a, 170 00 Praha 7 


Brouci pro PCI 


Sadu čipů 82420 pro sběrnici PCI, 
která podporovala rodinu pro- 
cesorů 486, nahradil Intel u Pen- 
tia zbrusu novou sadou pod ozna- 
čením 82430. Jejím jádrem je 
obvod 82434LX - integrovaný 
řadič PCI, cache a paměti 
(PC/CACHE/MEMORY CONTROL- 
LER - PCMO), který je spojen 
přímo s procesorem Pentium. Ob- 
sahuje i interní rychlou příznako- 
vou paměť, která jinak musí být 
tvořena moduly SRAM. Pentium 
tak může přistupovat na tuto ca- 
che v burst režimu a bez zbyteč- 
ných čekacích cyklů. Přenos 
v burst režimu je podporován 
až do velikosti 512 KB. DRAM 
tak může "ztloustnout" až na 
192 MB. 

Vedle tohoto řadiče patří do 
popisované sestavy ještě dva lo- 


nost. Měl spíše naznačit, že díky růz- 
ným koncepcím se i tyto nejvýkon- 

nější PC navzájem výrazně liší. Hard- 
warové benchmarkové testy ukázaly, 
že vlastní výkonnost nasazených pro- 
cesorů je skutečně shodná, dál už se 
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kální urychlovače sběrnice 
82433LX, které řídí protokol mezi 
rozšiřující sběrnicí a PCI a zajišťu- 
jí, že 64bitová datová sběrnice 
Pentia je plně využita. 

Tato sada čipů umožňuje 
mnoho kombinací jednotlivých 
komponent na základní desce 
a rozšiřujících periferií. Přitom 
jsou podporovány i sběrnice ISA 
a EISA, které lze připojit na lokál- 
ní sběrnici PCI. Napojení sběrnice 
ISA je realizováno jediným čipem, 
EISA k tomu potřebuje dva pří- 
davné obvody. Protože koncepce 
PCI dovoluje připojení těchto 
sběrnic, mohou výrobci PC vyvíjet 
systémy, které pracují s obvyklý- 
mi rozšiřujícími kartami. Imple- 
mentace ISA čipové sady 82430 
podporuje maximálně šest karet, 
implementace EISA osm. 


ale hodnoty v jednotlivých hardwaro- 
vých a softwarových disciplínách za- 
čínají lišit. Je známou skutečností, že 
výkony PC s Pentiem se budou ještě 
zvyšovat, až se bude užívat software 
pro ně kompilovaný - nebude už do- 
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Hardware 


Pentium 


Tři Pentia na českém trhu 


cházet k přerušením na pipeline vede- 
ní a obě ALU jednotky budou 100% 
využívány. 

I ceny těchto počítačů dávno ne- 
jsou astronomické, zejména vezme- 
me-li v úvahu jejich vybavení. 


tou samozřejmostí pro všechny uživa- 
tele a že Intel přijde s Pentiem pracu- 
jícím na 100 MHz, s 3,3V technikou, 
multiprocesorovou architekturou 
nebo s dalšími generacemi procesorů. 
Zatímco totiž pokračují práce na vý- 


P6 a P7. Touto činností se zabývají 
dva samostatné týmy inženýrů. O P6 
je známo, že by měl mít na čipu ještě 
víc tranzistorů než Pentium a výkon 
pohybující se kolem 200 milionů in- 
strukcí za sekundu. 


Takže nám už nezbývá než se těšit 
na to, že se Pentia brzy stanou napros- 


Technická data 


Název 


voji Pentia, začaly práce na dalších 


procesorech pod kódovým označením Josef Mika 


AC P5-60 
Autocont, Ostrava 


Xerius One Monzoon Pentium 


Výrobce / prodejce 
Cena (cca) 


166 600 Kč 
(s 15" monitorem 
SVGA) 


2 roky 


Záruční doba 
Základní deska 


Procesor / pracovní 
kmitočet 


Sada čipů 
Typ sběrnice 


Intel Pentium / 60 MHz 


Intel 
ISA /PCI 
Award Modular v. 4.50 


32 MB /60 ns 
16MBx2 


192 MB 


Instal. RAM/ příst. doba 


Max. kapacita RAM na 
desce 


Instalovaná cache 


256 KB second level 
cache (max. 512 KB 


Stínová RAM 
BlOS/video/odpojitelné 


Sloty 8/16/VL-bus/PCI 
Volné sloty 8/16/VL-bus/PCI 
Rozhraní na desce 

Kryt, velkokapacitní paměť 
Rozměry (šŠxvxh)vcm 
Výkon síťové části 


Prostor pro velkokapacitní 
paměť 3,5"/5,25" 


Disketová jednotka 
3,5"/5,25" 


Pevný disk 


-5113 
ABl -8 
pouze keyboard 


43x 16x41,5 
200 W 
1.2 


1/1 


Micropolis 1624 SCSI 
340 MB 


Zásuvné desky 


Rozhraní na desce 
sériové/paralelní/game 
Grafická karta/ čipy 


2/1/1/(1x SCSI) 


Viper PCI/ Weitec 
Power 9000 


2 MB/ 1280 x 1024 / 
256 barev 


16,7 mil / 800 x 600 


Video paměť 


Maximální počet 

barev/rozlišovací 

schopnost 
Software 


Operační systém 


„MS-DOS 6.0 
Windows 3.1, myš 
Genius 


© je k dispozici, — není k dispozici 
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že umožnili 
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Evropě. 
DISKO ant 
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Hardware 


Síťové karty 


Test osmi karet LAN 


Na trhu se vyskytuje stejné množství síťových karet, jako je písku 
v moři. Ale s většinou adaptérů LAN vznikají po instalaci problémy. 
Chip vytipoval a otestoval osm nejžádanějších, které fungují hned na- 


poprvé. 


Síť může 
být i krásná 


do si koupí první síť, kterou 

uvidí, může mít problémy hned 
po instalaci. Buď se nehodí adaptér 
LAN, nebo rozšiřující karta pracuje 
příliš pomalu a za chvíli na síť nerea- 
guje. Každý správce sítě nebo její uži- 
vatel, který instaloval více adaptérů 
LAN, by mohl vyprávět. Místo rados- 
ti přicházejí pouze další starosti. 

Proto si Chip vybral osm síťových 
karet, které v testovacím počítači pra- 
covaly současně. Adaptéry, u kterých 
vznikly problémy již při instalaci, 
nebo ty, které jsou příliš drahé, jsme 
rovnou vyřadili. 

Kdo často testuje síťové karty, bez- 
podmínečně potřebuje metodu, která 
nabízí výsledky nejen reprodukovatel- 
né, ale především objektivní. Protože 
na trhu se nevyskytuje hardware ani 
software pro testování adaptérů LAN, 
který by vyhovoval požadavkům labo- 
ratoře Chipu, byl napsán nový bench- 
markový test (viz rámeček "Způsob 
testování“). 

Výsledky měření ukazují, že ve vý- 
konech jednotlivých karet jsou velké 
rozdíly. Při srovnání s běžnou kartou 
NE2000 může být rozdíl v rychlosti 
až 30 %. A co je nejzajímavější: rych- 
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lá síťová karta nemusí být ani příliš 
drahá. 

Uživatelé, kteří instalují síťovou 
kartu poprvé a nemají se sítí žádné 
zkušenosti, by si měli již při nákupu 
dát pozor na dvě věci: software dodá- 
vaný na disketě by měl umět adaptér 
LAN plně automaticky konfigurovat 
a instalovat. Konfigurací rozumíme 
nastavení adresy portu, interruptu, 
výběr kanálu DMA (DMA = Direct 
Memory Access) atd. Instalace zna- 
mená správné včlenění karty LAN 
s podpůrnými ovladači do operačního 
systému sítě. Vyplatí se tedy tyto pří- 
davné programy prověřit přímo u ob- 
chodníka. 

Jsou-li instalačním programem na- 
staveny správné ovladače, adresy 
portů a přerušení, pak je první pro- 
blém překonán. 

Na trhu se vyskytují kvalitní a lev- 
né síťové karty, které se trochu zasta- 
rale konfigurují pomocí přepínačů 
(jumperů) a nedodává se k nim žádný 
software. Jde většinou o karty kompa- 
tibilní s NE2000, které kromě Nove- 
Iu a Microsoftu podporují téměř vši- 
chni výrobci síťových operačních 
systémů. Karty dodávané bez instalač- 
ního softwaru se musí připojit buď 
ručně, nebo službami operačního sys- 
tému. Kdo používá síť Netware-Lite 
nebo nějakou jinou verzi, může připo- 
jit adaptér LAN ovladačem IPX nebo 
programem ODI-Shell pro DOS. IPX 
je zkratka pro Internetwork Exchange 
Protocol, který se používá u všech 
verzí jako protokol pro přenos (úro- 
veň 3). ODI znamená Open Data 
Link Interface a představuje od roku 
1983 mezinárodní standard v hetero- 
genních sítích. 


Heterogenní se nazývá síť, na které 
jsou připojeny všechny typy počítačů 
(např. Apple-Macintosh, pracovní sta- 
nice Unix nebo Sun atd.). Protože pro- 
tokol přenosu je normován pro jed- 
notlivé síťové kabely, nevyskytují se 
žádné problémy při komunikaci mezi 
fileservery a osobními počítači. 

Na základě dlouhodobých zkuše- 
ností se doporučuje - pokud síť pracu- 
je pod některým operačním systémem 
firmy Novell - používat k instalaci sí- 
ťové karty program ODI-Shell pro 
DOS. Driver IPX se sice dá vytvořit 
programem WSGEN firmy Netware, 
ale to má dvě nevýhody: především 
se některé karty kompatibilní 
s NE2000 příliš nesnášejí s ovlada- 
čem IPX.COM, a komunikace v síti 
je podstatně pomalejší než při použití 
driveru ODI. 

Kdo Windows for Workgroups in- 
staluje na síťovém serveru, nemusí se 
starat o instalaci síťového ovladače. 
Setup Microsoftu totiž síťové ovlada- 
če integruje automaticky. Protože si 
Microsoft vyvinul své vlastní, nebu- 
dou se používat originální ovladače 
ODI firmy Novell. Ale toho si uživa- 
tel ani nevšimne, neboť při přenosu 
dat jsou oba programy přibližně stej- 
ně rychlé. 

Přesto se může stát, že dodaný pro- 
gram špatně instaluje síťovou kartu. 
V tom případě všechno musíme pro- 
vést ručně, jako za starých časů: adre- 
sa portu a interrupt se pak musí nasta- 
vit buď přepínači, nebo programem. 


Jednoduchá instalace 


Kartu Ethercard Plus Elite 16 je 
možné konfigurovat nejen softwaro- 
vě, ale také hardwarově. Pokud by se 
při nastavení přepínačů objevily pro- 
blémy u ostatních rozšiřujících karet 
V počítači, je možné provést dodateč- 
né nastavení programem EZSETUP. 
Dodávaný manuál se velmi podrob- 
ně zabývá problémy instalace síťo- 
vých karet. Jsou zde vytipovány 
skoro všechny možnosti, kdy by 
mohlo dojít v kartě LAN k problé- 
mům u nastavené adresy nebo inter- 
ruptu. V instalačním programu je 
velmi elegantně vyřešena simultánní 
konfigurace většího množství síťo- 
vých karet. Do serveru je např. 
možné přidat až čtyři adaptéry LAN. 
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Hardware 


Síťové karty 


Test osmi karet LAN 


Ethercard Plus Elite 16: 
velký komfort, průměrný 
výkon. 


Popis 
Ethercard Plus Elite 16 


WO: 16 adres mezi 200H a 3EOH. 
Interrupt: 2,3,4,5,7,10,11,15. 
Síťové ovladače: Netware ovla- 
dač pro DOS a Windows a ovladač 
pro OS/2, LAN-Manager, Decnet, 
Pathworks, TCP/IP, Unix a Xenix. 
Konfigurace: 

programem EZSETUP. 

Instalace: ovladače je třeba insta- 
lovat ručně. 

Konektory: BNC, AUI (15pinový). 
Prodejce: TH'system, Ostrava. 
Cena: 5970 Kč bez DPH. 


To představuje při instalaci velké 
ulehčení práce. 


Nový klasik 
mezi kartami LAN 


Nová NE2000-Plus byla zabalena do 
známého červeného papíru s logem 
Novell. Ale kromě balení nemá tento 
adaptér nic společného s velmi rozší- 
řenou kartou NE2000: volba interrup- 
tu a adres I/O se již neprovádí ručně, 
pomocí nepohodlných přepínačů, ale 
jednoduše programem PLUSDIAG. 
Jak je patrné z technických dat, ob- 
sahuje karta LAN více interruptů. 
Výhody: NE2000-Plus je možné pod- 
statně lépe přizpůsobit konfiguraci 
počítače. V manuálu je podrobně po- 
psána různá architektura sítí. Zvláštní 
kapitola je věnována problematice 
používání různých typů kabelů. 
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Novell-Eagle NE2000-Plus: 
nemá nic společného se svou 
předchůdkyní. 


Novell-Eagle 
NE2000-Plus 


WO: sedm adres mezi 240H a 360H. 
Interrupt: 2,3,4,5,10,11,12,15. 
Síťové ovladače: Netware ovla- 
dač pro DOS a Windows. 
Konfigurace: softwarově progra- 
mem PLUSDIAG. Při instalaci může 
být v počítači jen karta LAN. 
Instalace: ovladače je třeba insta- 
lovat ručně. 

Konektory: BNC, AU! (15 pinů). 
Prodejce: Dator3, Praha. 

Cena: 4920 Kč bez DPH. 


Univerzální a cenově 
výhodný 

Laciný a univerzální je adaptér 
Compu-Shack-Combo-Premium- 
-LAN firmy Vobis. Dá se použít jak 
s ovladači NE2000 firmy Novell, tak 
1 s vlastními, nebo ovladači karty 
WD-8013 firmy Western Digital. 

Od ISpinového konektoru AUT, 
který se už dnes málo používá, Vobis 
vědomě ustoupil. Místo něho je vedle 
BNC-konektoru umístěna přípojka 
pro kabel Twisted pair. 

Také konfigurování karty LAN je 
skoro dokonalé: dá se nastavit jak 
softwarově (programem COMBOC- 
FG), tak i pomocí jumperů. 

Jelikož poměr cena/výkon u tohoto 
adaptéru naprosto odpovídá, ocenili 
jsme ho Chip Tipem. 


Compu-Shack- 
Combo- Pre- 
mium: odpovídá 
současným poža- 
davkům. 


Popis 


Compu-Shack-Combo- 
-Premium 


WO: 7 adres (240H až 360H). 
Interrupt: 3,4,5,7,9,10,11,12. 
Síťové ovladače: Netware ovla- 
dač pro DOS a Windows. 
Konfigurace: softwarově progra- 
mem COMBOCFG, nebo pomocí 
přepínačů. 

Instalace: ovladače je třeba insta- 
lovat ručně. 

Konektory: BNC a Twisted pair. 
Prodejce: Vobis, Wůrselen (SRN). 
Cena: nezjištěna, orientačně asi 
180 DEM. 


S certifikátem firmy Novell 
Při vybalení karty Lan-Card-Superlan- 
-2 nás zaujmou dvě věci. Nejsou 
k dispozici jinak běžné instalační dis- 
kety a na jednom ze spínacích ob- 
vodů je červená nálepka firmy Novell 
s nápisem:"Novell Labs Tested £ Ap- 
proved". To znamená, že Superlan-2 
byla Novellem opatřena certifikátem 
a je ve všech směrech kompatibilní 
s kartou NE2000. Nejsou tedy třeba 
speciální síťové ovladače, protože Su- 
perlan-2 pracuje s ovladači NE2000 
firem Novell a Microsoft. 

Adresa portu a interrupt se nastavu- 
Jí přepínači: aby karta spolupracovala 
také s exotickými osobními počítači, 
může být interface sběrnice PC nasta- 
ven dalším přepínačem na jeden nebo 
dva čekací cykly. 
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Mtycihly, 
rywycihlejsu, 


K€oyž firma 3COM představilapo- 
prvé EtherLink II, nejrychlejší Ethernet 
adaptér, odpověď zákazníků byla 
adekvátně rychlá: počet prodaných 
kusů byl rovněž rekordní! 

© Nyní Vám tuto jedinečnou Ether- 
Link III technologii, používající pa- 
ralelní zpracování dat (Parallel Task- 
ing), nabízíme nejen pro ISA bus, ale 
jpro 39-bit EISA a 16/32 Micro Chan- 
nel sběrnici. To vše pro tenký, či 


tlustý koax a kroucenou dvojlin- 
ku. Navíc v provedení 16-bit ISA 
Combo pro všechna 3 média na jedné 
kartě. 


e Obdržíte všechny osvědčené 
prvky řady EtherLink III, to zname- 
ná paralelní zpracování dat, stej- 
né softwarové drivery a stejnou au- 
tomatickou samokonfiguraci. A na- 
víc,kompletní SNMP management ve 
spojení s programem Link Watch. 


© Samozřejmostí je, podobně jako 
u všech ostatních 3COM adaptérů, 
doživotní záruka! 


„Wakékoliv další informace, týkající 
se EtherLink III adaptérů nebo jiných 
výrobků fy 3COM, Vám rád poskytne 
Váš autorizovaný distributor. 


TH system 


autorizovaný * distributor 


PRAHA, Vlastina 23/889, tel.: 09 - 310 36 13, fax: 092 - 310 36 00, BRATISLAVA, Sartorisova 13, tel.: 07 - 2195 55, fax: 07 - 9186 96 
OSTRAVA, 98. října 86, tel.: 069 - 611923 50, fax: 069 - 61137 49, 
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Síťové karty 


Test osmi karet LAN 


LAN-Card-Superlan-2: téměř 
už NE2000. 


Popis 
Lan-Card-Superlan-2 


WO: 16 adres (200H až 3EOH). 
Interrupt: 

2,3,4,5,7,10,11,12, 14,15. 

Síťové ovladače: Netware ovla- 
dač pro DOS a Windows firmy 
Novell. 

Konfigurace: pomocí přepínačů. 
Instalace: ovladače je třeba insta- 
lovat ručně. 

Zvláštnost: nastavení čekacích 
cyklů. 

Konektory: BNC, Twisted pair. 
Prodejce: IMP Computersysteme, 
Mnichov (SRN). 

Cena: nezjištěna, orientačně 

170 DEM. 


Doporučená firmou Novell 
Laciná a kompatibilní s LAN-adapté- 
rem NE2000 je karta LAN-E16, Typ 
ET-2000+TP firmy A £ M. Síťová 
karta je vybavena konektory BNC 

a Twisted pair. Proto má naprosto uni- 
verzální oblast užití. Konfigurace se 
provádí přepínači. Všechna potřebná 
nastavení pro adresy portu a interrupt 
jsou natištěna na desce plošných 
spojů, proto není manuál bezpodmí- 
nečně nutný. 

Přepínači se může rozhraní sběrni- 
ce ISA přizpůsobit různým typům zá- 
kladní desky. Při našem testu způso- 
bil ovladač IPX vytvořený WSGEN 
problémy našemu staršímu PC 
386SX. S ovladači ODI firmy Novell 
pracovala LAN-E16 ET-2000+TP na 
všech počítačích naprosto bez problé- 
mů. 
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LAN-E16, Typ ET-2000+TP: 
univerzální a laciná. 


Popis 
LAN-E16, Typ ET-2000+TP 


WO: 4 adresy (300H až 360H). 
Interrupt: 
2,3,4,5,7,10,11,12,14,15. 

Síťové ovladače: Netware ovla- 
dač pro DOS a Windows firmy No- 
vell. 

Konfigurace: pomocí přepínačů. 
Instalace: ovladače DOS-ODI je 
třeba instalovat ručně. 
Zajímavost: na rozhraní sběrnice 
ISA je možné nastavit čekací cykly. 
Konektory: BNC, Twisted pair. 
Prodejce: A 8 M Computertech- 
nik, Landsberg (SRN). 

Cena: nezjištěna, orientačně 

150 DEM. 


Včetně všech 

síťových ovladačů 

Komfortní instalační program karty 
Ethercard-Plus-Elite-16-Ultra asi 
padne do oka každému. Jakmile je 
jednou síťová karta v počítači, prove- 
de konfigurační program EZSTART 
samostatně tu nejlepší konfiguraci 
pro naprosto konkrétní počítač a zko- 
píruje všechny potřebné ovladače na 
pevný disk. Celá instalace se provádí 
automaticky a uživatel se nemusí 

0 nic starat. 

Také anglický manuál je bohatě 
ilustrován a velmi přehledně 
uspořádán. Popisuje detailně menu in- 
stalačního programu. Jestliže přesto 
nastavíme ručně nějaké nesprávné pa- 
rametry, instalační program nám to 
ihned oznámí. Množství dodávaných 
ovladačů asi splní každé naše přání. 


Ethercard-Plus-Elite-16-Ultra: 
rychlejší než konkurence. 


Ethercard-Plus-Elite-16- 
Ultra 


WO: 13 adres (200H až 380H). 
Interrupt: 2,3,5,7,10,11,15. 
Síťové ovladače: Netware ovla- 
dač pro DOS, Windows, Windows 
NT, OS/2, LAN-Manager a Sun- 
-PCNFS, 

Konfigurace: programem 
EZSTART, indikace LED-diodami. 
Instalace: plně automatická, in- 
stalační program se dodává na 
dvou disketách. 

Konektory: BNC. 

Prodejce: TG NUMIC, Brno. 
Cena: 4600 Kč bez DPH. 


Nechybí nic: od Netware, OS/2, LAN- 
Manager a Sun-PCNFES až po Win- 
dows NT. 

Přímé připojení 

k operační paměti 

AT-1500BT firmy Allied Telesis je 
kompatibilní jak s LAN-kartou 
NE1500, tak i s NE2100 firmy No- 
vell. Přes oba konektory je možné ji 
připojit buď na kabel Thin-Ethernet, 
nebo na stále populárnější kabel Twis- 
ted pair. V prvním případě jde o rela- 
tivně drahý koaxiální kabel, ve dru- 
hém o laciný kroucený kabel. 
Rychlost přenosu je v obou případech 
stejná. 

Kartu je možné podle potřeby kon- 
figurovat pomocí softwaru. Na rozdíl 
od ostatních testovaných karet pracu- 
je AT-1500 s DMA. Data se nedostá- 
vají do operační paměti přes procesor, 
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LAN-karta, která v každém ohledu 
splňuje požadavky průměrného uživa- 


Popis 
Etherlink-Ill 3C509 


Allied Telesis AT- WO: 31 adres mezi 200H a 3EOH 


k : : s nebo EISA. 
1500BT: neporazi- 3COM Etherlink-IIl 3C509: Interrupt: 3,5.7,9.10.11,12,15. 
telná v ceně i vý- funguje bez problémů na Síťové ovladače: Netware ovla- 
konu. všech počítačích. dač pro DOS a Windows a ovla- 
dač pro OS/2 a LAN-Manager. 
Výsl edek: Konfigurace: softwarově progra- 
Ke r Y mem MENU. 
Popis výkon levný, jistota drahá. Instalace: zcela automatická pro- 
Doporučená prodejní cena je čistě for- | 9famem dodávaným na disketě. 
AT-1500BT malní záležitost - podstatná je jen Konektory se ADI (15 pinů). 
cena v obchodech. Kdo ve větším Pronojce: 1D systom ooo 


s ZN KOV k Ja ad Jbroo Cena: 5010 Kč bez DPH. 
městě navštíví více obchodů s vý- 
DMA: 356.7. početní technikou a porovnává nabíd- 
Síťové ovladače: Netware ovla- ky nebo požomě čte inzerci v Chipu, 
dač pro DOS a Windows a pro může ušetřit dost peněz: cenové tele a dosahuje v testu Chipu cca 100 
OS/2 a LAN-Manager. rozdíly u stejného typu síťové karty bodů, stojí od 4000 do 5000 Kč. 
Konfigurace: softwarově progra- mohou být velké. U zpracování obrazu, DTP a vel- 
mem SETUP15, čtyři LED-diody 
slouží k indikaci stavu. 
Instalace: plně automatická. 
Konektory: BNC, AU! (15 pinů). 
Prodejce: Kaiser Data, Chrudim. 
Cena: 4900 Kč bez DPH. 


I/O: 8 adres (300H až 380H). 
Interrupt: 3,4,5,9. 


ale procesor pouze nastaví adresu 

a karta provede přenos sama. Svým 
výkonem obsadila AT-1500BT první 
místo. 


Staré bitvy v nové zbroji 


Adaptér Etherlink-III 3C509 firmy 
3COM je dodáván s vynikající doku- 
mentací. I ten, kdo ještě žádnou síťo- 
vou kartu neinstaloval, by to s anglic 
kým manuálem zvládl napoprvé. 

Instalace síťové karty se provede 
skoro automaticky programem 
MENU. Pomocí této utility se dá 
adaptér LAN konfigurovat a vyzkou- 
šet jeho funkčnost. 

Po správném nastavení karty se 
druhou funkcí MENU instalují poža- My naučíme komunikovat Vaše počítače 
dované ovladače sítě. Všechny potřeb- 


né moduly pro síťový operační DATOR 300 616 w<W ks S 


systém Netware firmy Novell nebo LAN SERVICES 


LAN-Manager firmy Microsoft se Modřanská 255, 14000 Praha4 
vždy podle aplikace zkopírují na TEL.(02)4021341-3, FAX (02)4021345 
pevný disk. 


Lidé spolu komunikují ... 
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Hardware 


Síťové karty 


Test osmi karet LAN 


kých databázových aplikací záleží na 
průměrném výkonu. Pokud má být 
síťová karta asi o 30 % rychlejší než 
klasická NE2000 firmy Novell, pak 
musíme zaplatit nejméně 6000 Kč. 
Do této cenové třídy patří především 
3COM Etherllink-III 3C509. 

Pokud jsou v počítačích instalová- 
ny adaptéry LAN, pak se musí ještě 
propojit všechny kabely. Pro síť se 


Způsob testování 


Někteří lidé tvrdí, že nemá smysl 
testovat výkon síťových karet 
benchmarkovým programem. 

U operačního systému typu multi- 
tasking-multiuser, jako je Netware 
3.11, se prakticky nedá určit, co 
dělá fileserver v okamžiku měření. 
Cinnost sítě je velmi různorodá. Ji- 
nými slovy: kdo měří přenosový 


třemi nebo pěti pracovními stanicemi 
se mohou většinou použít hotové ka- 
bely Thin-Ethernet. Kdo chce ušetřit, 
může si je vyrobit sám. Znamená to 
pouze připevnit na konce koaxiálního 
kabelu speciálními kleštěmi BNC-ko- 
nektory. K tomu je třeba trochu řeme- 
slné zručnosti - jinak se uvolněné kon- 
takty projeví v programu. 

Bohužel téměř všichni uživatelé 


adaptér Netflex-LAN firmy Com- 
pag a 24MB operační paměť. 

Jako tzv. zatížení sítě pracoval 
počítač 386DX/33 s jednou síťovou 
kartou NE2000 (originál). Byl na- 
staven tak, aby neustále vysílal 
data na vedení sítě. Jen tak mohly 
vybrané karty Ethernet pracovat 
za stejných podmínek. 

V třetím počítači byly testo- 


Způsob testování 


erminátor 


Compag Prosignia 
24 MB RAM, 500-MB; 


Workstation 
Test 4 MB RAM-Drive 


Kabel Thin-Ethernet 


33-MHz-386DX2, 
síťová karta NE2000 


SCSI-disk, Netflex-Controller 


33-MHz-486DX2, 8MB RAM, 


vány všechny karty Ethernet 
ve dvou situacích. Nejprve při 
nezatížené síti a pak při využi- 
tí na 38 %. Počítač, na kterém 
se zkoušely adaptéry LAN, byl 
typ 486DX2/33 s operační pa- 
mětí 8 MB. Aby nedocházelo 
ke zpoždění na pevném 
disku, byl vytvořen 4MB RAM- 
Drive. 

Benchmarkový program vy- 
vinutý v laboratoři Chipu 
spouštěl dvě úlohy. V první 


Důkladný test Chipu: 

o datovou komunikaci se 
stará fileserver. Do pracovní 
stanice byly adaptéry LAN in- 
stalovány za sebou. 


výkon při normálním provozu, do- 
stane pokaždé jiný výsledek. 

Tento problém byl nejprve dů- 
kladně analyzován, a pak vypraco- 
vala laboratoř Chipu metodu pro 
testování síťových karet, která na- 
bízí srovnatelné a objektivní vý- 
sledky měření. 

Nejprve něco o způsobu testová- 
ní: síťovým kabelem byly propoje- 
ny celkem tři počítače. Pro fileser- 
ver jsme použili operační systém 
Netware 3.11 firmy Novell 
a počítač Compag-Prosignia. 
Tento počítač byl totiž speciálně 
vyvíjen pro rozsáhlé sítě. 

Pro ověření, že fileserver zvlád- 
ne rychle i náročné síťové opera- 
ce, byl použit rychlý 32bitový 
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kopíroval asi 180 různých sou- 
borů (tzn. 8 MB) přes vedení 
sítě. Ve druhé spustil aplikaci 
dBase s relačním řízením práce, 
tzn. více souborů dBase (ve kte- 
rých byla uložena např. data: zá- 
kazníci, zboží a objednávky) bylo 
relačně spojeno a vyvoláváno přes 
indexy. Jak při kopírování, tak 

i při práci s dBase program evido- 
val čas a přepočítal ho na hodnoty 
výkonu. 

Zůstává ještě nezodpovězena 
otázka: Jak karty reagují na mezní 
situace, když je síť přetížená nebo 
úplně ucpaná? Normální provoz 
sítě ukazuje, že při zatížení 
60 % se zřetelně zvýší kolize "balí- 
ků" dat. K této situaci však ne- 
dojde ani na šíti se 100 uživateli 
za předpokladu, že ve fileserveru 
je instalováno více síťových karet: 
pak se evidentně sníží zatížení jed- 
notlivých síťových kabelů, protože 
komunikace se rozloží do několi- 
ka fází. 


šetří na nepravém místě. Síť stojí 
a padá s použitým kabelem a spojova- 
cími prvky. Při použití již osvědčené 
EDA-zásuvky a kabelů pak stojí insta- 
lace kabelů pro každý počítač přesně 
tolik jako síťová karta. 

Loys Nachtmann 


Výkonnostní stupnice 


Allied 
Telesis 


3COM 
Etherlink-ill 
3C509 AT-1500BT 


Ethercard- 
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16-Ultra 
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Shack- 
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Premium 


LAN-Card- 
Superlan - 2 


Novell Eagle 
LAN-E16 NE2000- 

k Plus 
Typ ET - 2000 


Intel 
Etherexpress 


Ethercars | | 
Plus Elite 16 


re 
rene 


krk“ 
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Co dokáže OKI... 


stál 
stá 
stá 
stá 
stál 
stále 
stále 
stále 
stále k Vám přicházet 

S novými technologiemi... 


OL 410ex Stránková tiskárna s LED 
tiskovou hlavou (laserová kvalita tisku). 
Rychlost tisku 4 stránky A4 za minutu, emulace 
emulace HP LJIIP, paralelní i sériové rozhra- HP LJIII, paralelní i sériové rozhraní s automatickým 
ní s automatickým přepínáním, RISC procesor, stan- : přepínáním, RISC procesor, LATIN 2, standardní paměť 1MB, 
dardní paměť 0,5 MB, lze rozšířit až na 4,5 MB, rozlišení 300 DPI. lze rozšířit až na 5 MB, rozlišení 300 DPI nebo 600 DPI. 


OL 400ex Stránková tiskárna s LED 
tiskovou hlavou (laserová kvalita tisku). 
Rychlost tisku 4 stránky A4 za minutu, 


Originální technologie LED diod Vám zajistí delší životnost a nižší spotřebu energie než mají klasické 
laserové tiskárny.* Zabudovaný systém recyklace náplně toneru Vám zaručí její úplné využití 
a tím i maximální možnou úspornost. + Využitím sférického toneru spolu s vyhlazováním hran (OST) 
docílíte dokonalou kvalitu vytištěných dokumentů. « Kompaktní design a snadná obsluha Vás příjemně překvapí. 


OKI 


People to People Technology 


OKI Europe Limited, IBC - Pobřežní 3, 186 00 Praha 8 - Karlín, Tel.: 02-232 6641-2 Fax: 02-232 6621 


Hardware 


Tiskárny 


Oki OL 400ex a OL 410ex 


V našem časopise jste si už o stránkových tiskárnách LED mohli lecos 
přečíst. V Chipu 7/93 jsme v rámci testu laserových tiskáren představi- 
li i předchůdkyní dnešních modelů - tiskárnu Oki OL 400e. Dnes se 

tedy společně můžeme blíže podívat na nové typy: na OL 400ex a pře- 


devším na OL 410ex. 


Diody v akci 


bě vypadají na první pohled 

úplně stejně: kompaktní tvar, roz- 
měry 16 x 32 x 36 cm a přehledné 
ovládací pole. Teprve při nastavování 
setupu se ukážou první rozdíly. Tis- 
kárna OL 400ex má standardní emula- 
ci HP IIP neboli ovládá jazyk PCL 4, 


vylepšeno na 600 dpi. V setupu po- 
sledně jmenované tiskárny tedy lze 
přepínat mezi těmito dvěma rozlišení- 
mi. Na vylepšení písma se používá 
technologie vyhlazování hran pod 
označením Oki Smoothing Technolo- 
gy (odstraňování schodového efektu 


Oba typy tiskáren vypadají na první pohled úplně stejně. Liší 
se především schopnostmi skrytými uvnitř. 


OL 410ex má už emulaci HP III, což 
značí, že má v malíčku stránkový 
jazyk PCL Level 5. Ten zahrnuje 
1 příkazy grafického programovacího 
jazyka HP-GL/2 a umožňuje tak i vek- 
torově orientovaný popis grafických 
prvků (v aplikacích DTP se tiskárna 
s PCL 5 projevuje stejně jako tiskár- 
na s Postscriptem, natáčí písmo do li- 
bovolných směrů, tiskne do kružnic 
atd.). 

Rozlišení 300 x 300 dpi není v této 
třídě tiskáren žádnou novinkou, v pří- 
padě Oki 410ex bylo ale softwarově 


62 Krir 


pomocí dopočítávání bodů). Obdobné 
systémy dnes používají téměř všichni 
výrobci laserových tiskáren. 

Použitá RAM je u typu 400ex 512 
KB, u 410ex se paměť rozrostla už na 
1 MB. Pro zvětšení kapacity paměti 
se využívá datová komprimace, která 
téměř ztrojnásobuje klasickou kapaci- 
tu. Oba typy mají možnost jednodu- 
chého rozšíření paměti pomocí modu- 
lů po 1 MB až o maximálně 4 MB. In- 
stalovanými rozhraními jsou paralelní 
Centronics a sériové RS-232C. Napra- 
vo od ovládacího pole je kryt, pod 


nímž se nachází zásuvka na fontovou 
cartridge. 

Tiskárny mají instalovány i rezi- 
dentní fonty. Zatímco u OL 400ex to 
jsou fonty Courier, Swiss a Dutch 
(v modifikacích Bold a Italic, ve 


Výsledek tisku grafiky je 

u obou modelů Oki srovnatel- 
ný. U písma novějšího typu 
tiskárny se už projevuje vyšší 
rozlišení a především vyhla- 
zování hran (OST). Vlevo text 
z OL 400ex, vpravo OL 410ex. 


dvou až třech velikostech), disponuje 
mladší model už fonty Courier, 
Times a Univers s volně měnitelnou 
velikostí (opět ve verzích Bold a Ita- 
lic). Výrobce tedy inzeruje u OL 
410ex sice 12 skalovatelných fontů, 
ale ve skutečnosti jde pouze o tři typy 
kombinované s kurzivou a tučným 
písmem. Pro běžné využití ovšem 
tyto kombinace bohatě stačí. 

Pro obě tiskárny jsou díky spolu- 
práci s firmou Software602 připrave- 
ny ovladače pro - odvážím se říci - 
velmi rozšířený textový editor 
Text602. Jsou dodávány bezplatně 
spolu s downloadovanými fonty (Cou- 
rier, Roman, Serif a Script). Ostatní 
uživatelské aplikace se spokojí s ovla- 
dači k HP IIP, případně HP III. Je 
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možné využít i drivery k modelům 
OL810/410. Firma Oki začala nedáv- 
no dodávat 1 vlastní ovladače pro 
Windows. Jejich větší rozšíření závisí 
na dohodě s Microsoftem. 

Našim uživatelům připraví model 
410ex příjemné překvapení: v setupu 
si mohou volit jako kódovou stránku 
i 852, což je důvěrně známá Latin II. 
Spousta počeštěných aplikací (např. 
"kompletní" česká elektronická kance- 
lář firmy Microsoft) tak s tímto mode- 
lem tiskárny automaticky i česky tisk- 
ne. K dispozici je i česky psaný 
návod pro základní funkce přístroje. 

Tiskárny pracují velmi tiše. Jsou 
vybaveny automatickým podáváním 
listů. Do vysunovatelného zásobníku, 
umístěného pod tiskovou mechani- 
kou, se vejde 100 archů; je možné si 
přikoupit i podavač na 250 listů. 
Výstup potištěných papírů je možný 
dvěma šachtami: buď lícem nahoru, 
nebo dolů. V podstatě tak volíme 
pořadí odkládání potištěných stránek. 

Při testování rychlosti a kvality 
tisku bylo dosaženo dobrých hodnot. 
Výrobce udává rychlost 4 strany za 


Oki OL 400ex (OL 410ex) 


Stránkové LED tiskárny 
Maximální rozlišení: 300 x 300 
dpi (softwarově 600 dpi). 
Paměť: 512 KB (1 MB), rozšiřitel- 
ná na 4 MB. 

Emulace: HP !IP (HP III). 
Rozhraní: Centronics paralelní, 
RS-232 sériové. 

Rozměry: 16 x 32 x 36 cm. 
Hmotnost: 8 kg. 

Životnost tiskového válce: 

20 000 stránek. 
Zivotnost tiskárny: 180 000 strá- 
nek nebo 5 let. 

Výrobce: Oki Japonsko. 

Cena: 19 990 Kč (25 990 Kč) bez 
DPH. 


minutu, nám v testu ECMA, kdy tisk- 
neme pět shodných stran A4 (po 1967 
znacích), vyšly obdobné hodnoty (viz 
tabulka). Kvalita písma, ale i grafiky 

je srovnatelná s výstupy z laserových 
tiskáren HP. Zvláště u písma se proje- 


LED kontra laser 


U laserových tiskáren osvětluje la- 
serový paprsek řádkově válec s fo- 
toelektrickou vrstvou. Paprsek je 
horizontálně vychylován pomocí 
rychle rotujícího polygonálního zr- 
cadla a šťěpí se do částečných svaz- 
ků. Tam, kde se paprsek dotkne 


pozitivně nabitého bubnu, dojde 
k vybití povrchu. Neosvětlená 
místa přitahují negativně nabitý 
prášek toneru. Ten se otiskne na 
papír a "zapeče se". Tištěné znaky 
tedy vznikají při vybíjení bubnu. 
Tento proces probíhá relativně 
rychle a tiše, je však mechanicky 

a elektronicky náročný a vyžaduje 
častější údržbu. 


vuje vyhlazování hran pomocí OST. 
Je zajímavé, že starší typ má proti OL 
410ex lepší stupně šedi a i tisk grafi- 
ky byl o něco rychlejší, což je způso- 
beno různou emulací. 

Technici z Oki se snažili i vyhovět 
novým nárokům na životní prostředí: 
tiskárny nevyzařují žádný ozon a pro- 
voz je téměř bezhlučný. Největší po- 
chvalu si však zaslouží power saving - 
šetřič energie, který v době delší 
nečinnosti tiskárny snižuje spotřebu 
energie na 15 W. 

Na testovaných modelech je patr- 
ný vývoj: výrobce už bere ohled i na 
potřeby našeho trhu (kódová stránka 
852 u OL 410ex, ovladače pro Text- 
602). Vedle Latin II vyniká novější 
přístroj i znalostí jazyka PCL 5, což 
souvisí s emulací HP Series III a stan- 
dardně dodávanou pamětí I MB. Přes- 
to mi připadá rozdíl v cenách OL 
400ex a OL 410ex - 6000 Kč (bez 
DPH) - trochu přehnaný. 

Oba přístroje tvoří vhodnou alter- 


V tiskárnách LED ionizuje tenký 
drát pod vysokým napětím vzduch 
v kovové nádobě (tzv. Corotron). 
Speciálně u tiskáren Oki se tento 
proces děje pomocí nabíjecího 
válečku. Pozitivní ionty nabíjejí tis- 
kový buben rovnoměrně. 2560 
LED diod v tiskové řádce zpracová- 
vá plochu DIN A4 pouze bodově, 
řádek po řádku. Na osvětlených 
místech se buben vybije a osvětle- 
ná místa přitahují pozitivně nabi- 
té tonerové částečky. Tyto tiše pra- 


cující tiskárny mají jednodušší kon- 
strukci, delší životnost a nižší ne- 
bezpečí výpadku. Řízení LED je 
ovšem značně elektronicky nároč- 
né. 


nativu k laserovým tiskárnám, proti 
nimž mají některé přednosti (nižší 
provozní náklady, jednodušší kon- 
strukce), vynikají jednoduchým 
ovládáním a lze je doporučit na praco- 


= 


Oki OL 400ex 
(OL 410ex) 


Hodnocení Chipu 


| Rychlost tisku Stran/min 


|Konceptní kvalita 3,3 


Dopisová kvalita 
Grafika 


MYKONOVĚTČÍSTO 


3,3 


viště s nižším počtem tištěných mate- 
riálů - do 3000 stran za měsíc. Cena 
jedné tiskové strany A4 (5% pokrytí) 
vychází při ceně toneru 672 Kč a jeho 
životnosti udávané výrobcem (2000 
stran) překvapivě nízká - přibližně 
0,35 Kč (nebereme v úvahu výměnu 
tiskového válce). 

Josef Mika 


St 
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Hardware 


Typografie 


Scitex IRIS SmartJet 


Prostřednictvím firmy AMOS, zabývající se mj. dodavatelskou a kon- 
zultační činností v oblasti specializovaného softwaru a hardwaru pro 
DTP pracoviště, nám bylo umožněno seznámit se s novým nátisko- 
vým zařízením IRIS SmartJet, který vyvinula firma Scitex. 


Mátisk 
trochu jinak 


ýsledkem dvouletého výzkum- 
o projektu Scitex Corporati- 
on Ltd. je systém Scitex Class Scre- 
ening, digitální nátiskové zařízení 
nové generace pod označením IRIS 
SmartJet 4012, a dále barevné tiskár- 
ny IRIS 3024 a IRIS 3047. Tato zaří- 
zení se vyznačují vysokou věrností 
tištěných barev a přesností 1 nejjem- 
nějších kontur obrazu. (Pro představu 
otiskujeme v horní části protější strán- 
ky neretušovaný výřez nátisku jedno- 
ho plakátu, který byl naskenován 
v našem studiu). Těmito koncepčně 
novými zařízeními byla vyplněna 
jedna z mezer výstupních aplikací pro 
současné i budoucí potřeby tiskáren- 
ského průmyslu. 

Nátiskový systém IRIS je SCSI za- 
řízení vhodné ke kontrole komerčních 
barevných podkladů svým kvalitním 
sedmibarevným tiskem při zachování 
vysoké kvality reprodukce, která se 
blíží možnostem barevného diapoziti- 
vu. Vzhledem k vysoké věrnosti 
barev nahrazuje tato moderní techno- 
logie klasické nátisky a přitom šetří 
podstatně čas 1 peníze za výrobu vad- 
ných barevných výtažků. 

Jde o novou technologii řešenou 
současně pomocí hardwaru i i softwa- 
ru, při níž se využívá zobrazovací pro- 
cesor řízený zvláštním algoritmem. 
Mnohovrstvý VLSI dovoluje elimino- 
vat neřesti předchozích nátiskových 
zařízení a dokazuje uživateli, že 
z pohledu kvality je možné postoupit 
ještě dále. Využitím výpočetních mož- 
ností hardwaru se veškerá potřebná 
činnost provádí v jednom běhu (včet- 
ně "ripování") a umožňuje vynechat 
předzpracování a konečnou úpravu 
obrazu. Tím se podstatně zrychluje 


celý proces produkce. Nový algorit- 
mus vytváří optimální ostrost a tvar 
tiskového bodu. Body jsou zde zobra- 
zeny čistě, hladce a přesně. Výsled- 
kem je minimalizace vzniku moiré 

jak jednotlivé separace, tak mezi sepa- 
racemi navzájem. Konvenční body 
(kruhové, kosočtverečné, čtverco- 
vé...) tiskne IRIS s vynikající ostrostí, 
které je dosahováno definováním vel- 


kého množství hran. Linky a CT obra- 
zy tak lze pořizovat v mnohem menší 
rozlišovací hustotě, což samozřejmě 
podstatně zkracuje čas zpracování 

a expozice při současném zachování 
vysoké věrnosti obrazu i v jemných 
detailech. Další významnou výhodou 
je snížený "šum" na filmových separa- 
cích. 


Jedna ze softwarových částí nové 
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technologie se nazývá "FULLTO- 
NE". Zajišťuje tzv. random umístění 
jednotlivých pixelů (bodů). Zatímco 
konvenční zobrazení umisťuje polotó- 
nové body na pevné pozice podle pře- 
dem stanovených pravidel, dovoluje 
random screening umístit tyto body 
tam, kam podle obrázku patří. Dochá- 
zí tak k jakési vzájemné komunikaci 
mezi předlohou a výstupem a k mini- 
malizaci vzniku tak obávaného 
moiré. Vzhledem k rychlosti je tato 
metoda vhodná i pro obrázky s tex- 
tem, nátisky a CT obrázky. 


Geometrický bod 


Druhým významným modulem zvyšu- 
jícím kvalitu je algoritmus nazývaný 
termínem Geometrický bod. Jde 

o speciální algoritmus, který sráží jed- 
notlivé body blíže jeden ke druhému. 
Vytváří se tak ostřejší, čistší a hladší 
bodová struktura na rozdíl od stan- 
dardní rozetové matice. Polotónové 
obrazy jsou velmi jemné a vytvářejí 


plynulý přechod, obrázky pak neobsa- 
hují efekty žlutého molré. 

Tímto způsobem vzniká kvalitní 
obraz ve světlých, středních i stíno- 
vých plochách. Nátisk konvenčních 
bodů pomocí těchto modulů výrazně 
zkvalitňuje výsledný efekt. Zároveň 
dovoluje uživateli zobrazit i velice 
jemné linky bez obvyklé rozetové ma- 
tice nebo moiré; vysoce přesný tisk 
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totiž rozděluje světla a stíny vzájem- 
ným vyvážením bodové frekvence 
a jejich velikosti. 

Výše zmíněné výhody jsou dostup- 
né i majitelům starších zařízení 
firmy, protože software GEOMET- 
RIC DOT SCREENING mohou im- 


plementovat i na tato zařízení. 


Možnosti použití 

Ve spojení s grafickými tiskárnami 
IRIS pak lze vytvářet cenově výhod- 
né a vysoce barevně věrné výstupy 
podle různých požadavků. Na své si 
přijdou jak zákazníci z grafické oblas- 
ti při pořizování barevných separací, 


Tento obrázek 
jsme naskenovali 
z nátisku poříze- 
ného zařízením 
Scitex IRIS Smart- 
Jet a otiskli bez ja- 
kýchkoliv úprav. 


tak pracovníci komerčních tiskáren, 
časopisů, novin, vydavatelé katalogů 
a DTP studia: IRIS vytváří přímé, 
plně barevné nátisky ve velmi krát- 
kých časových úsecích. Jsou použitel- 
né jako postery, značky nebo umělec- 
ké tisky. Navíc lze těchto výstupů 
použít i v dalších oblastech - v mód- 
ním návrhářství, automatizaci, archi- 
tektuře či průmyslu. Používají se 

1 v lékařství, kartografii, při animaci 
a reklamě. 

Jestliže tedy na konci procesu pou- 
žijeme barevnou tiskárnu IRIS 3024 
nebo 3047, můžeme tisknout na jaký- 
koliv vodu přijímající materiál o růz- 


Nový zobrazovací algoritmus Scitex 


MARE 


ných tloušťkách, 
pokud tento materiál 
dovolí své obtočení 
okolo tiskového 
bubnu. Je doporučová- 


MAKE 


na řada inkoustů a dal- 
ších materiálů pro 
tisk. Lze však použít 

i jiné materiály, 
ovšem bez záruky pří- 


PAUSNNÍ 


Konvenční zobrazení 


Zobrazení Scitex High definition 


slušné kvality. 
Existují např. uživa- 
telé, kteří jako výstup- 
ní materiál úspěšně 
použili novinový 
papír, vodou barvený 
papír, hedvábí nebo 
| | jiné hladké textilie. 


Z pohledu techniky 


nátisku lze uvést ně- 


které konkrétní para- 


metry. Kvalita výstu- 


pu je srovnatelná se 


standardem, který byl 


PEEMLKKŮ ji 


Konvenční zobrazení 


geometrický bod Scitex 


| | vytvořen s rozlišovací 

hustotou 1500 - 1800 
dpi. Takové kvality se 
u tiskárny IRIS dosa- 
huje tím, že inkousto- 
vé kapičky vytvářené 


tiskovým mechanismem měří v prů- 
měru 15 mikronů, což je přibližně ve- 
likost červené krvinky. S mikrosko- 
pickou přesností umisťuje tiskárna do 
určeného bodu 0 - 124 kapek jedné 
barvy podle kombinace CMYK. 
Proto výstup z této tiskárny takřka ab- 
solutně souhlasí s velikostí jednotli- 
vých pixelů předlohového obrazu. 
Ostatní tiskárny a nátisková zařízení, 
která používají jednotnou velikost 
bodu, by musely umístit 1500 - 1800 
bodů na palec, aby dosáhly hustoty 
porovnatelné s tiskárnou IRIS. Ostat- 
ně patrně žádná jiná tiskárna není 
schopna vytvořit tak malé body 

a umístit je tak přesně. 

Dalšími výhodami jsou automatic- 
ká barevná kalibrace a čištění trysek 
profukem. Tyto funkce se spouštějí 
vždy před začátkem tisku. Vhodné je 
použít mechanickou funkci čištění try- 
sek zejména při delší odstávce zaříze- 
ní, před tiskem nebo po tisku. Dosáh- 
ne se tak mnohem větší spolehlivosti. 
Pro tisk se doporučují netoxické in- 
kousty TRANS/4 nebo IRIS Precisi- 
on Color, které odpovídají specifikaci 
SWOP. 

Na závěr uveďme ještě akceptova- 
telné formáty papírů a velikosti zobra- 
zené plochy. Pochopitelně nesmíme 
zapomenout na uvedení doby tisku. 


Formáty 
Model Velikost Max. plocha 
papíru (mm) | zobrazení 
(mm) 
SmartJet 4012 | 305 x 457 269 x 437 
Iris 3024 622 x 622 610x610 
Iris 3047 864 x 1189 | 864x 1176 
Rychlost tisku 
Model Velikost Doba tisku 
obrazu (mm) (minuty) 
SmartJet 216 x 280 3,6 
ná 269 x 437 6,2 
Iris 3024 216 x 280 17,3 
(4 obrázky) 
Iris 3047 216 x 280 45 
(16 obrázků) 


Ještě dodejme, že podle informací 
pracovníků firmy AMOS lze dosáh- 
nout vhodnou organizací práce přija- 
telné ceny barevného obrazu velikosti 
A4; neměla by přesáhnout hodnotu 


cca 100 Kč. 


Otmar Cerný 
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Penpad a PDA 


HP, Apple, NCR, Toshiba, Compag, IBM, Zenith 


Zdá se, že klávesnice už má své dny sečteny. Jako alternativa rozhraní 
člověk - počítač se nyní nabízí pero. Avšak speciální software počíta- 
čů typu penpad zatím ještě předpokládá školácký krasopis. 


Ze by už 
doklapala? 


čkdy přece musela dožít - kláves- 
Ne poslední pozůstatek z dob, 
kdy v kancelářích vládly psací stroje. 
Stratégové z řad výrobců PC míní, že 
tam, kde dominují počítače - tedy 
vlastně všude - působí tato zastaralá 
pomůcka jako anachronismus a skvr- 
na na dobrém jménu. Tím odkazují 
toto věčné klapání psacích strojů do 
historie techniky. 

Bez klávesnice, a tudíž lehčí 
a menší - tak se prezentují nové hity 
počítačové scény, PDA (osobní digi- 
tální asistent) a penpady (notebooky, 
u nichž klávesnici nahrazuje pero). 

Slavnostní rozloučení s klávesnicí 
ovšem předpokládá existenci perfekt- 
ního softwaru na rozpoznání písma. 

V tomto ohledu však narážíme na 
předsudky zainteresovaného publika. 
Právem? Praktické srovnání Chipu do- 
kazuje, že alternativní technika note- 
booků je lepší, než je její pověst. 

Zastánci penpadů «* spol. si ale 
přece jen netroufli vzdát se úplně 
onoho staromódního zařízení. Na 
všechny předváděné systémy - s vý- 
jimkou Apple Newtonu - Ize klávesni- 
ci připojit; hodně opatrní konstruk- 
téři, ke kterým patří Compag, IBM 
a Zenith, ji dokonce do systému in- 
tegrovali. Uživatel si tak může vybrat 
takovou metodu zadávání, která se 
rozdílem mezi notebooky a penpady 
je dotyková obrazovka, na niž se píše 
speciálním perem a jejíž gesta 
a znaky řídí programy. 

Ten, kdo počítačům typu pen a roz- 
poznávání písma příliš nedůvěřuje, 
záleží mu na dlouhé době provozu 
a minimální hmotnosti, může s jisto- 
tou sáhnout po HP Omnibooku. 

Tento systém ukazuje, čeho lze dosáh- 
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nout s inovativní technikou noteboo- 
ků. Operační systém včetně Windows 
a standardních aplikací, jako je Word 
pro Windows a Excel, je uložen 

v ROM a pro data potřebuje jen rela- 
tivně málo místa v paměti. Hewlett- 
„Packard se tedy obejde bez pevného 
disku; pro rozšíření systému jsou 

k dispozici dva sloty PCMCIA. Spo- 
třeba proudu se snižuje pasivním LC- 
-displejem bez osvětlení pozadí. Sada 
běžně prodávaných baterií stejně jako 
akumulátor vystačí asi na osm hodin 
provozu - to je slušná doba, zvláště 


když bereme v úvahu, že o výkonnost 
se stará podle výběru buď procesor 
386, nebo 486 s integrovanou techni- 
kou úsporné spotřeby od AMD. 

Vavříny, kterými byl zpočátku 0z- 
doben Newton, už trochu povadly. 
Alespoň v Německu ještě zdaleka ne- 
jsou splněny všechny podmínky k ne- 
omezenému využití komunikační kon- 
cepce tohoto systému. Apple se dů- 
sledně zříká klávesnice, což ovšem 
V praxi znamená, že i přes zlepšenou 
kvalitu rozpoznání písma, jakou nabí- 
zí zatím poslední verze Newtonu, je 
možné zadávat jen nevelká množství 
dat. 

Chcete-li ovšem mít "opravdový" 
PC a ne jen elektronický organizátor 
s dodatkovými funkcemi, tedy stan- 
dardní PC, u něhož lze téměř neome- 
zeně rozšiřovat paměť, a chcete-li pra- 
covat s Windows a také podle potře- 
by používat při zadávání pero, 
můžete si vybrat z pěti testovaných 
přístrojů. 

Nejlehčí přístroje od firem NCR 
a Toshiba jsou navrženy pro mobilní 
použití a pen-computing, jde tedy sku- 
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tečně o muší váhy. I půl kila rozdílu 
v hmotnosti se pozná, když se svým 
počítačem cestujete delší dobu. Oba 
jmenované přístroje se ovšem musí 
obejít bez zabudované disketové jed- 
notky; Toshiba dodává tuto datovou 
paměť jako externí zařízení, u NCR- 
-Penpad se nabízí jako zvláštní příslu- 
Šenství. 

NCR-Penpad připomíná spíš tlustý 
papír formátu A4, na který lze podle 


Srovnání velikosti (zleva do- 
prava): HP Omnibook, Apple 
Nevvton, NCR Penpad, Toshi- 
ba 100TX, Compag Concerto, 
IBM Thinkpad 750P a Zenith 

Notepad 425 LN 120jj. 


potřeby připojit akumulátory a rozhra- 
ní..Společně s akumulátory se vejde 
do koženého pouzdra podobného pra- 
covním složkám. Toshiba T100 se vy- 
značuje jemnějším kompaktním desig- 
nem, na menší základní ploše přístroj 
Spojuje 1 systém baterií a rozhraní. 
Chybí přitom ale podložka pro ruku, 
která se v praxi u systému NCR 
osvědčila. 


Zcela odlišný přístup zvolily ostat- 
ní tři systémy. Zenith přitom hraje 
spíš roli outsidera, protože v podstatě 
jde o studii produktu. U standardního 
notebooku je vlastně vyměněn 
displej; ergonomická koncepce je 
V praxi neuspokojivá, protože přístroj 
se svými vlastnostmi jako pen-systém 
dělí na dvě separátní části. 

Také Concerto firmy Compag se 
skládá ze dvou komponent propoje- 


ných kabelem. Vyznačuje se pro- 
myšleným designem určeným pro 
dvě skupiny uživatelů. Pro ty, kterým 
nevyhovuje pevné spojení klávesnice 
a displeje typické pro notebooky, se 
nabízí ergonomická alternativa: klá- 
vesnici a obrazovku lze podle potřeby 
oddělit. Místo trackballu, který u no- 
tebooků zpravidla nebývá příliš 
velký, je tady pero. A ten, koho plně 
uspokojuje pen-computing, může klá- 
vesnici prostě oddělit. Concerto se 
lehce přenáší za rukojeť, která slouží 
zároveň jako "stojánek na noty“ pro 
displej s integrovaným PC. Toto pří- 
slušenství je pro každodenní použití 
velmi praktické; všechny ostatní 


systémy ho postrádají a musí se nosit 
v transportní tašce. 

Zcela odlišně se prezentuje Think- 
pad 750P od IBM. Systém zprvu vy- 
padá jako klasický notebook, 

u kterého je myš nahrazena červeným 
trackpointem mezi klávesami. 

S perem lze řídit Windows nebo OS/2 
mnohem přesněji. A konečně je 
možné displej sklopit a přikrýt jím 
klávesnici, která není při práci s Win- 
dows, OS/2, nebo s rozšířením Pen- 
dos zapotřebí. 

V technických testech se přístroje 
rozdělily do dvou výkonnostních tříd. 
Přístroje s procesorem 486 mají pře- 
vahu, přičemž Compag vede díky 
rychlému pevnému disku s 250 MB 
paměti v aplikacích náročných na da- 
tabanku a vlastní procesor IBM 486 
se zase stará o pořádnou rychlost. Pro 
jednodušší aplikace pen ale stačí 386, 
neboť rozpoznání písma na pozadí 
Windows 1 tak vždy zabírá nějaký 
čas. Používáme-li klávesnici, má 
třída 486 výrazně vyšší výkony. 

Otázku, jestli mají na výkonnost 
větší vliv procesory - dva systémy 
pracují s 386, ostatní se 486 - nebo ve- 
likost a rychlost pevného disku, nelze 
tak jednoduše zodpovědět. Počítače 
mají k dispozici výborný power mana- 
gement s režimem resume. To zname- 
ná, že po probuzení z úsporného reži-, 
mu pokračují přesně tam, kde předtím 
přestaly. Pro řadu aplikací tato meto- 
da plně vystačí, bez velkých ztrát vý- 
konu lze dobře obsluhovat i program 
pro práci s termíny od firmy Spiess. 

Pero počítačů typu pen je současně 
ukazovátkem i psacím nástrojem. 

V grafických aplikacích na noteboo- 
ku nahrazuje myš nebo trackball. Pro 
řadu uživatelů by už jen to bylo dosta- 
tečným důvodem k tomu, aby po nich 
sáhli. Pro toho, kdo je zvyklý na práci 
s ergonomicky dobře utvářenou myší, 
totiž nejsou ukazovací nástroje a mini- 
joysticky vyčnívající z klávesnice 
vhodnou alternativou. Kdo si může 
vybrat, použije u počítačů typu pen- 
pad od Compagu, IBM a Zenithu pe- 
ro 1 tehdy, když pracuje s klávesnicí. 

Pero je však také náhradou kláves- 
nice. Psavci se ovšem nebudou chtít 
při svých cestách klávesnice vzdát. 
Pro tuto skupinu nabízí Compag Con- 
certo elegantní řešení, neboť tvůrcům 
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Penpad a PDA 


Rozloučení s klávesnicí 


se konečně podařilo přetnout nucené 
spojení mezi hardwarem počítače 

a klávesnicí. Pokud ale chcete praco- 
vat v letadle nebo ve vlaku, potřebuje- 
te vhodné odkládací místo, protože 
balancovat na kolenou s klávesnicí 

a ještě obrazovkou lze jen těžko; 
úchytka je spíše transportní pojistkou 
než stabilním spojením. 

Základní otázka, jestli může pero 
skutečně nahradit klávesnici, zůstává 
stále otevřena. Podle zkušeností re- 
dakce Chipu sice funguje rozpoznání 
písma pod Pen-Windows výrazně 
lépe než například u Newtonu, ale 
pořád to ještě není ten pocit jako při 
psaní tužkou na papír. 

Spolehlivost rozpoznání písma je 
softwarovým problémem, který musí 
být ještě dořešen; současný podíl 
správně určených znaků se pohybuje 
kolem 90 %. Dnešní Pen-Windows se 
nacházejí asi ve stejném vývojovém 
stadiu jako kdysi Windows ve verzi 
1.0. Hardware s procesorem 486 je 
sice pro spolehlivé a rychlé rozpozná- 
ní tahů pera dostačující, ale chybějí 
flexibilní algoritmy. 

Dalším aspektem je konstrukce 
digitalizační plochy citlivé na tlak, 
která je položena na obrazovce z teku- 
tých krystalů. Vlivem tloušťky této 
další vrstvy se pero nepohybuje přes- 


ně po dané linii nebo se špatně stre- 
fuje na poměrně malé spínací plošky 
Windows - zvláště když obrazovka 
není postavena přesně v pravém úhlu 
k oku uživatele. Dosažení požadova- 
né přesnosti vyžaduje určitý cvik. 
Navíc tato vrstva pohlcuje světlo, 

a tak potřebuje displej pro lepší čitel- 
nost osvětlení pozadí. Kromě Newto- 
nu od firmy Apple také u všech pří- 
strojů osvětlení je. 

Často se při práci s digitálním 
perem objevuje otázka, jestli stačí 
digitální inkoust, nebo jestli je zásad- 
ně nutný převod do ASCII. Rozhodo- 
vání závisí na aplikaci: speciálně pro 
penpady už bylo vytvořeno mnoho 
vertikálních softwarových balíků, 
které upravují formuláře pro obrazov- 
ku Windows tak, že data lze zadávat 
pouhým zaškrtnutím. Jednou z mála 
horizontálních aplikací je termínový 
kalendář mnichovské firmy Spiess 
určený pro obsluhu s Pen-Windows. 
Zápisy se píší přímo do políček termí- 
nového kalendáře a jeho modulů, 
přičemž Pen-Tools zvládají rozpozná- 
ní písma lépe. Compag navíc dodává 
přídavný modul k Excelu, jímž lze 
listy kalendáře snadno přizpůsobit in- 
dividuálním požadavkům. 

Alternativou k rozpoznání písma 
je digitální inkoust, vlastní technolo- 


gická doména počítačů s perem. 
Všichni důležití výrobci jako Apple, 
Microsoft, Go, Lotus a ostatní se 
shodli na používání standardu Jot 
Jako základny pro další vývoj. "Digi- 
tální inkoust" je víc než jen čára na 
citlivé dotykové obrazovce. Obsahuje 
také informace o síle přitlačení, úhlu 
držení pera, odstupu od digitizéru, 

o typu špičky pera a údaj, zda byl stla- 
čen knoflík na peru. 

Kromě toho se z jednotlivých po- 
hybů pera skládají objekty. Lze tak 
přesněji elektronicky podchytit napří- 
klad podpis. Podpis elektronickým 
perem se pak napodobuje mnohem 
hůře než podpis perem na papír. 

S použitím pera se PC stává skuteč- 
ně osobním počítačem. Při použití 
programu Trainer se rozpoznání 
písma v Pen-Windows přizpůsobí in- 
dividuálním zvykům. Tím lze podíl 
rozpoznaných znaků výrazně zvýšit. 
Pro jednoznačné rozlišení velkého 
počtu znaků a gest je však zapotřebí 
alespoň malá změna stylu psaní. Soft- 
ware se chová jako kolega, který se 
časem naučí číst škrabopis druhého, 
ale zatím jej alespoň nutí k určité dis- 
ciplíně v psaní. Počítač typu pen se 
učí využívat své možnosti a uživatel 
se zase učí přizpůsobit se technice 
pen. 
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Windows nebo OS/2 pro řízení umožňuje práci s termíny. Uživatel doporučuje pořídit si ještě dodatečný 
počítačů typu pen se v zásadě neliší rozhoduje, jestli mají být znaky roz- software. 
od standardní verze. Základní kompo- | poznány, nebo uloženy jako bitové Nezbytná je znalost některých 
zvláštních příkazů. Standardní funkce 
Termínový ka- E- TEVNEIS TERMIN-MANAGER WIN O HA| seřídí gesty, volba zpracování textu 
jendář: Termin“ (1% mn SME BIEN anosch A omabět 8 Aa a funkce editování jsou možné bez 
manager firmy [3m [s November aj | okliky přes menu Windows. 
Spiess je jed- E- - EEE MuCaRiBE, SBT NÍM Paleta aplikací pro počítače typu 
ním z mála dž 4 4% 297 2 | | pen zatím není příliš široká; k dispozi- 
programů opti- >| E : =| | ci je řada speciálních aplikací, často 
malizovaných ZE specificky přizpůsobených zákazní- 
přímo pro Pen- = kům. Pod Pen-Windows nebo OS/2 
-Windows. za) St ===- A PÁ a =| | s rozšířením pen lze použít prakticky 
HEiedo | všechny programy vyvinuté pro tyto 
O a o o ) kk operační systémy. Přímo pro zadává- 
block FY NAATY ní perem je přizpůsoben termínový 
kalendář mnichovské firmy Spiess. 
S tímto programem se penpad změní 
Nonzh zí dh na elektronický termínový kalendář. 
: Hmotnostní rozdíl oproti diáři z pa- 
píru a kůže je minimální: termínový 
nenty jsou rozšířeny o nástroje pen, mapy. Standardní aplikace, které Mi- kalendář naplněný podklady váží také 
pero je v podstatě připojeno jako crosoft k variantě Pen- Windows při- něco přes kilo. 
myš. Jako dodatek mají Pen-Win- ložil, však mají tak málo funkcí, že se Gerhard Bader 
dows program učení, Trainer pro opti- 
malizaci pera, speciální notýsek 
s funkcí kalendáře a paletu pera. Pro- 
gramy pro "pero","kalibraci","ruko- 
pis" a "sklon" patří v řízení systému 
k rozhraní Windows. S pomocí modu- Výrobce Vybavení Výkonové | Hmotnost | Cena odcca 


lu "rukopis" lze přizpůsobit rozpozná- se 
ní písma levákům nebo pravákům. NCR 4 MB, 40 MB, i386SL 3698 2,0 kg 5250 DEM 


Modulem "sklon" se nastavuje zobra- |Toshiba 4 MB, 80 MB, AMD386SL 3818 15kg 7200 DEM 
zení na výšku nebo na šířku: tím lze Compag. 4 MB, 120 MB, i486SL, 25 8408 3,1 kg 6000 DEM 
notepad přizpůsobit formátu A4 na IBM |8 MB, 400 MB, i486SL, 33 8666. |31kg 8800 DEM 
výšku, což je vhodné zvláště při práci Zenith 4 MB, 120 MB, i486SL, 25 6990 3,0 kg 7800 DEM 


IDCS s.r.o. 


Zenklova 78, 180 00 Praha 8 
tel: +42 2 684 86 94 


tel|fax: +42 2 683 32 75 


Autorizovaný distributor MULTIMEDIA SOUND GALAXY firmy AZTECH 
SYSTEMS pro ČR nabízí 


kompletní sortiment multimediálních karet a příslušenství. 


Srovnání vybavení a výkonu 


s formuláři. 

Pro začátek je důležitých pět pro- 
gramů ve skupině Pen-Tools. Jako 
první se nabízí program učení. Určí, 
nakolik může rozpoznávací modul po- 
znat individuální písma. Dalším kro- 
kem je seznámit s pomocí Traineru 
základní verzi s vlastními návyky 
a charakterem písma. Nejdůležitějším 
nástrojem při praktické práci je paleta 
pera. Obsahuje zadávací okno, které 
u školáckým postupem při zobra- Zvukové karty ceny pro konečné uživatele s DPH 


zení čar většinou nabízí lepší rozpoz- SOUND GALAKY BX i Exdra 2530 Kč 


nání písma než dialogová okna v apli- E ORÝTÝAATT 1990 Kč 


| SOUND GALAXY NX PRO Extra 
ae ř rl s SOUND GALAXY Basic 16 5 840 Kč 
kačních programech. Navíc je tu obrá So aro rh 7130Kč 


Z k ě cy Multimediální kity 
zek klávesnice, který pomůže ve SONDA 18 20 510Kč 


S ří římé SOUND GALAXY PRO 16 DOUBLE 22 060 Kč 
zcela ztracených případech, a přímé Videokarty 


rozhraní k programům Trainer a Ges- SOS GABRY, 12 280 Kč 

7 ý č Příslušenství 

ten-Manager, kterým lze na základě | CD ROM Aztech DS 9 140 Kč 
R a ea Wave Power 5 760 Kč 

momentální pracovní situace vylepšit 

chování systému. 


Notýsek s kalendářovou funkcí 


II 
TL 


Nabízíme výhodné podmínky pro prodejce výpočetní techniky. 
Neváhejte, čas Multimédií přichází ! 
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Test zvukové karty 


Sound Maker16 


Ještě nedávno byla víceméně jediným kritériem pro hodnocení, jak 
příjemná je obsluha toho kterého počítače či programu, pouze grafika. 
V současnosti však stále více platí, že k dobrému obrazu patří také 
dobrý zvuk. 


Hudba, 
 « 
prosím 


idé už většinou nestojí o to, aby 
| 9 se na obrazovce odehrávaly po 
všech stránkách dokonalé scenerie, 
zatímco se z jejich PC speakeru linou 
libé tóny, které spíš navozují atmos- 
féru strašidelného hradu. Snad každý 
uživatel si v takové chvíli řekne: 
"DOST! Takhle by to dál nešlo!" 
A vypraví se s patřičně naditou pe- 
něženkou zakoupit zázračný elixír na 
své nervy v podobě zvukové karty. 
Zároveň takový uživatel většinou 
dlouho přemýšlí, která karta by byla 
ta pravá. Od své karty očekává přija- 
telnou cenu, ale zároveň 1 odpovídají- 
cí rozšíření stávajících zvukových 
možností. V tomto článku bych vás 
chtěl s jednou takovou "rozumnou" 
kartou seznámit. 

A začneme od samého začátku, 
tedy instalací. Ta se skládá ze dvou 
etap. V první fázi připojíme ke kartě 
PC speaker, a je-li na skladě, pak 
1 CD-ROM mechaniku. V případě, že 
hodláme použít buď dva Sound Make- 
ry najednou, nebo CD-ROM Philips 
CM205, nás čeká ještě drobnější "na- 
switchování" základního nastavení. 

A nyní již můžeme zasunutím karty 
do nejbližšího 16bitového slotu zdár- 
ně završit první část instalace 

a vkročit do druhé etapy. Čeká nás in- 
stalace základních softwarových ovla- 
dačů z dodaných disket - získáme tak 
několik ovladačů pro podporu CD me 
chaniky a jeden ovladač pro konfigu- 
raci. Během hardwarové instalace 
karty není třeba provádět žádná složi- 
tá nastavování, o to se stará právě 
zmíněný konfigurační ovladač. Při 
spuštění program nejprve přenese ak- 
tuální nastavení specifikované pomo- 
cí svých parametrů do karty, a poté se 
nám v 11 KB usídlí v paměti (je 
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možné jej přesměrovat i do UMB). 
Rezidentní ovladač můžeme využívat 
pro regulování hlasitosti pomocí hot- 
-key a pro podobné funkce. Ten, kdo 
by snad i z oněch neškodných 11 KB 
alokované paměti dostával závratě 

a srdeční kolaps, může pomocí jedno- 
ho z mnoha konfiguračních paramet- 
rů přikázat ovladači, aby provedl 
pouze nastavení karty a pak tiše zmi- 
zel. Nyní máme instalaci zdárně za 
sebou a nezbývá nežli s napětím oče- 
kávat, co nám karta předvede. 


Tak se ukaž... 


Sound Makerl6 je šestnáctibitová, 
plně stereofonní zvuková karta (kro- 
mě monofonního vstupu pro mikro- 
fon). Pro vytváření a přehrávání zvu- 
ku máme k dispozici vedle dvaceti- 
kanálového MIDI syntezátoru i šest- 
náctibitové D/A a A/D převodníky. 
Zmíněné převodníky jistě potěší kaž- 
dého lovce digitálních záznamů, 
neboť jsou schopny pracovat v plném 
stereu do vzorkovací frekvence až 44 
KHz. Při takových přenosových rych- 
lostech je už téměř nemyslitelné 
předávat data do převodníku přímo 
přes porty, proto je karta schopna vy- 
užívat osmi nebo šestnáctibitového 
DMA kanálu. Proto i na 386SX, tedy 
základním procesoru, s nímž je 
Sound Maker ještě ochotný spolupra- 
covat, můžeme bez problémů samplo- 
vat v 16bitovém stereu na 44 kHz i ve 
Windows. 

Nyní vás jistě zajímá otázka mož- 
nosti či nemožnosti propojení karty 
s okolím. K tomuto účelu slouží cel- 
kem čtyři konektory na zadní straně 
karty. První tři jsou klasické 
"jacky", které se dají použít k připoje- 
ní výstupního zesilovače (reprodukto- 


rů, sluchátek,...), mono mikrofonu (je 
součástí dodávky) a v neposlední 
řadě i vstupního nf signálu (pro účely 
samplování, mixování atd.). Čtvrtý 
konektor je společný a je možné 

k němu připojit buď joystick, nebo ja- 
kékoliv MIDI zařízení. 

Další věcí, která jistě stojí za zmín- 
ku, je kompatibilita. V prostředí Win- 
dows je v podstatě bezproblémová. 
Stačí jen z dodané diskety instalovat 
příslušný ovladač a hotovo... Zbývají 
tedy již jen ty programy, které pracují 
přímo pod DOS nebo používají tech- 
niku přímého přístupu ke kartě. Zde 
je situace opět víceméně bezproblé- 
mová, neboť Sound Maker16 je plně 
kompatibilní s kartami AdLib, Sound- 
Blaster a Spectrum. Zmíněná kompa- 
tibilita je navíc tak dokonalá, že by 


ci. Jednotlivé karty totiž nejsou nasta- 
veny "natvrdo", jak je tomu u mno- 
hých jiných karet, ale je možné je 
konfigurovat - nastavovat pro ně ka- 
nály DMA, přerušení, bázové adresy 
atd. Zkrátka nakonec budete mít 
pocit, že nemáte v počítači jednu 
kartu, ale hned několik; je to prostě 
kompatibilita sama. 

Vlastní hardwarové možnosti karty 
jsou tedy na velice dobré úrovni. Se- 
belepší hardware však bez stejně do- 
brého softwaru zůstává pouze "hroma- 
dou šrotu". Snad právě proto je spolu 
s kartou dodáváno několik základních 
programů pro zpracování zvuku. 
Samozřejmě nepochybuji o tom, že si 
pro profesionální práci každý uživatel 
koupí, nebo nechá napsat programy 
přímo "na míru". Přesto bych vás 
nyní s již zmíněnými základními pro- 
gramy rád seznámil, neboť se na nich 
jednak dají poměrně dobře demonstro- 
vat skutečné možnosti Sound Make- 
rul6 a jednak nejsou zase tak špatné, 
aby s nimi průměrný uživatel nemohl 
bez problémů vystačit. 


Pocket8.Pro Mixer 

Jak již názvy těchto dvou aplikací na- 
povídají, jde o dva poměrně výkonné 
mixéry (ovšem pouze zvukové), které 
se liší svými dovednostmi. Obecně 
lze říci, že Pocket Mixer je přehled- 


vý 


nější a má jednodušší obsluhu, zatím- 


a o něco výkonnější. S pomocí těchto 
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programů může uživatel nechat vzá- 
jemně prolínat různé zvuky a pazvu- 
ky, aby z nich nakonec dostal kýžený 
hudební výtvor. Vlastní mixování pro- 
bíhá v reálném čase, programy tedy 

V podstatě nedělají nic jiného, než že 
podle uživatelem zadaných úrovní na- 
staví na kartě směšovací poměry 
všech signálů, které je karta schopna 
produkovat najednou. A těch je oprav- 
du požehnaně: najednou můžeme smí- 
chat signál mikrofonu, D/A převod- 
ník, syntezátor, CD mechaniku, nf 
vstup a v neposlední řadě i zvuk PC 
speakeru. Pro Mixer navíc umí přimí- 
chat i výstup emulovaného Sound 
Blasteru. Stranou nezůstávají ani zá- 
kladní efekty. U každého ze signálů 
můžeme regulovat zvlášť hlasitost le- 
vého a pravého kanálu a nastavovat 
barvu (hloubky/výšky). Pro Mixer 
navíc přidává možnost počátečního 

a koncového fadingu (postupné zvyšo- 
vání nebo snižování úrovně signálu). 
Výsledný mixovaný produkt se pak 
objevuje jednak na nf výstupu karty 

a jednak na vstupu D/A převodníku. 
Můžeme jej tedy použít buď jako ho- 
tový signál a dále zpracovávat mimo 
kartu, nebo jej můžeme pomocí již 
zmíněného D/A převodníku nasam- 
plovat a uložit na disk. A právě to 
nám umožňuje další z aplikací. 


ale to, co je výsledkem nastaveného 
mixování zvukových zdrojů. Do zá- 
znamu je tedy možné mluvit, hrát na 
syntezátor, mixovat signál z vnitřní 
CD-ROM, zkrátka vše, co nás jen na- 
padne a co náš počítač stihne (uvede- 
ná kombinace by myslím byla už dost 
vražedná). Pro vlastní záznam je Poc- 
ket Recorder schopen využít všech 
možností karty - umí nahrávat jak 
osmi tak šestnáctibitově, stereo Či 
mono, a to vše se samplovací frekven- 
cí až 44 kHz. Výsledkem záznamu je 
soubor typu WAV, tedy univerzální 
digitální vzorek, který je dnes možné 
přehrát snad na čemkoliv. Se zazna- 
menanými soubory je pak ještě mož- 
né provádět jednoduché, ale někdy ve- 
lice praktické operace. Můžeme vklá- 
dat nebo překrývat několik záznamů 
přes sebe, přidat záznamu echo, obrá- 
tit záznam "vzhůru nohama“ (přehrá- 
vat jej pozpátku) apod. Za zmínku 
rovněž stojí to, že Pocket Recorder 
podporuje OLE. S tímto programem 
si tedy můžeme do jiných OLE klien- 
tů umístit aktivní zvukové zprávy, po- 
známky a spoustu dalších užitečných 
dat. Souhrnně se dá o Pocket Re- 
corderu říci, že se asi těžko může rov- 
nat profesionálním produktům, nicmé- 
ně pro běžné nahrávky vzkazů, 
poznámek a podobných zvukových 
doplňků bez problémů postačuje. 


=EJ Račte 
=| kompono- 
H| vat, mistře! 


(MidiSoft). 


Pocket Recorder 

Tato aplikace nám umožňuje vytvářet 
digitální záznam zvukového signálu. 
Jak jsem se již zmínil, program ne- 
zaznamenává přímo vstupní signál, 


MIiDIiSoft 

Tento program jistě přijde vhod mi- 
lovníkům klávesových nástrojů, zej- 
ména pak syntezátorů. Aplikace 
umožňuje zaznamenávat a editovat 


Popis 
Sound Maker 16 


Šestnáctibitová zvuková karta 
Hardwarové nároky: PC kompa- 
tibilní, procesor min.3865X, min. 

2 (pro DOS) nebo 4 (pro Windows) 
MB RAM, min.6 MB volného místa 
na disku. 

Softwarové nároky: MS-DOS 3.3 
a vyšší, MS-Windows 3.1. 
Převodníky: D/A, A/D 16 bitů, 
vzorkovací frekvence max. 44 kHz 
Přenos dat: 8/16 bit DMA. 
Kompatibilita: AdLib, Sound- 
Blaster, Pro Audio Spectrum, Thun- 
der Board, MPC. 

CD-ROM kompatibilita: SCSI CD- 
-ROM, Sony CDU31A, Philips 
CM205. 

Rozhraní: MIDI, Game Port. 
Příslušenství: mono mikrofon, 
sluchátka (plechová! ), základní 
software, manuály. 

Výrobce: Genius - Keys Systems 
Corp. 

Zapůjčila: Konsigna, Praha. 
Cena: 7339 Kč. 


skladby v notové podobě. Jednotlivé 
noty je možno vpisovat přímo do par- 
titur, přičemž se vždy specifikuje, 

o jakou notu jde, na jaký nástroj se 


žity efekty (staccato apod). Při vý- 

běru nástrojů se vychází ze standardu 
MIDI, takže by neměly vznikat žádné 
potíže s přenosem na jiná MIDI zaří- 
zení. Pro účely zpracování výsled- 

ného signálu disponuje tento program 
ještě jednoduchým mixážním pultem. 


Suma sumárum... 


Uvedená zvuková karta bezesporu 
patří k těm lepším. To však v žádném 
případě neznamená, že by nebyla 
určena pro obyčejné smrtelníky, kteří 
o zvuku vědí pouze to, že je slyšet. 
Snad se vám může zdát, že možnosti 
této karty běžný uživatel nevyžaduje 
ani náhodou, ale opak je pravdou. 
Jedna věc je totiž využívat všech da- 
ných možností přímo vlastním přiči- 
něním a druhá věc je spustit si pro- 
gram, který všechny tyto schopnosti , 
a možnosti využije sám. A právě 

z těchto důvodů je v oblasti stále 
rychleji se rozvíjející zvukové techni- 
ky rozumné zakoupit zařízení lepší - 
ne horší. Rozhodnutí však samozřej- 
mě záleží jen a jen na vás... 


Tomáš Rosa 
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Hardware 


Dlouhodobé testy 


Subnotebook Tulip pb 486SL 


V krátkém časovém odstupu se do našeho seriálu recenzí dlouhodo- 
bých testů dostal již druhý subnotebook. Tentokrát to byl Tulip pb 
486SL, který nám nabídla k recenzi firma Com-Sys. Počítač je 

248 mm široký, 155 mm hluboký a 46 mm vysoký (pro srovnání sub- 
notebook HighScreen, který jsme testovali v minulém čísle, byl 

280 mm široký, 177 mm hluboký, 37 mm vysoký a s bateriemi vážil 


1,9 kg). 


Maličcek 


zájmu dosažení malých rozměrů 
V konstruktéři do 
počítače mechaniku pružných disků. 
Ta je, jak ostatně bývá u subnoteboo- 
ků zvykem, dodávána jako externí. Je 
však součástí standardního vybavení 
a nemusíte si ji dokupovat dodatečně. 
Jak mi asi všichni z vlastní zkušenos- 
ti potvrdíte, mechanika pružných 
disků se v současné době používá 
spíše výjimečně, takže ji většinou uži- 
vatelé ani nebudou příliš často připí- 
nat. 

Přes malé rozměry má Tulip 

ve svých útrobách připraveno místo 
na zabudování interní faxmodemové 
karty (v testovaném notebooku byla 
zamontována). Kromě toho má vyve- 
deny i standardní konektory pro sério- 
vé a paralelní rozhraní a konektor pro 


připojení externího VGA monitoru. 
Počítač je osazen mikroprocesorem 
Intel 486SL běžícím na 25 MHz, 4 
MB paměti RAM rozšiřitelnými na 

8 nebo 20 MB a 60, 80 nebo 120MB 
pevným diskem. Z tohoto hlediska to 
tedy již žádný drobeček není, ale řadí 
se mezi středně výkonné počítače pro 
všeobecné použití. 

Jeho výkon je však patrný i na 
jeho provozní teplotě. Vzhledem ke 
svým malým rozměrům totiž nemůže 
být dobře chlazen a tak se při provo- 
zu ohřívá trochu více, než je u note- 
booků obvyklé. Pokud byste se 
chystali pracovat s ním na klíně jako 
já, doporučuji vám totéž co u předcho- 
zího: silnější kalhoty nebo sukni. 

První věcí, která možná některé bu- 
doucí uživatele zklame, bude dopro- 
vodná dokumenta- 
ce; je poměrně 
tenká (to by však 
většinou nemuselo 
vadit), a přede- 
vším je pouze v an- 
gličtině. Donedáv- 
na to byl jev u do- 
kumentace 
prodávaných počí- 
tačů naprosto běž- 
ný, nicméně v sou- 
časné době již vět- 
Šina známých pro- 
dejců nabízí i pří- 
ručky v českém ja- 
zyce a někteří do- 
konce ve velmi slu- 
šné úpravě. 

První věcí, 
která zklamala 


Tulip pb 486SL: velmi dobrý displej, horší klá- 


vesnice a trackball. 
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mne, byla klávesni- 
ce. Konstruktéři 
počítače bohužel 


v honbě za co nejmenšími rozměry 
šetřili i na místech, kde by se podle 
mne šetřit nemělo - tedy na klávesni- 
ci. Kdykoliv dostanu do ruky nějaký 
notebook, první, na co se soustředím, 
Je uspořádání kláves a především pak 
kláves pro ovládání kurzoru. Jejich 
přiměřeně ergonomické umístění po- 
važuji pro pohodlnou práci za daleko 


Pokud tedy dostanu k otestování 
počítač, který nemá kurzorové kláve- 
sy uspořádané do obráceného T, po- 
ciťuji jisté zklamání. A pokud jsou 
tyto klávesy navíc překryté, tzn. záro- 
veň slouží jako klávesy pro funkce 
Home, End, Pg Up a PgDn, je mé 
rozčarování ještě mnohem větší. 

Kurzorové klávesy Tulipu bohužel 
vykazují obě jmenované nectnosti. 

K dobru je jim snad možno přičíst 
pouze to, že na rozdíl od oblíbeného 
uspořádání známého např. ze starých 
Halikanů, při němž jsou vedle sebe 
klávesy s vodorovnými šipkami 

a vedle nich pak nad sebou klávesy se 
svislými šipkami, mi připadalo 
uspořádání kláves v jedné řadě, jak je 
nabízí Tulip (vodorovné šipky jsou 
po krajích a svislé šipky uprostřed), 
přece jenom trochu přijatelnější. 

Po týdnu nebo 14 dnech intenziv- 
ního používání vám dokonce bude 
toto uspořádání připadat docela přiro- 
zené. Ovšem pouze do doby, než se 
na chvíli posadíte k "obrácenému 
téčku". Jeden den u klasické klávesni- 
ce stačí k odvyknutí a znovu si bude- 
te muset několik dnů přivykat zpět na 
řadové uspořádání. 

Nevím, jestli právě to nebyl jeden 
z důvodů, proč konstruktéři počítač 
nevybavili možností připojení externí 
klávesnice. Mně osobně u Tulipu tato 
možnost velice scházela. Mimo jiné 
i proto, že stejně jako na klávesnici 
minule testovaného subnotebooku, 
ani na klávesnici Tulipu se nedá psát 
příliš rychle. Její klávesy jsou 
o trochu menší (10 číslicových kláves 
horní řady zabere místo standardních 
19 cm pouze 18 cm), avšak s tím 
jsem se setkal již u několika noteboo- 
ků a nedivím se proto konstruktérům 
subnotebooků, že sáhli po tomto rela- 
tivně osvědčeném řešení. 

Každopádně 5% zmenšení velikos- 
ti kláves neovlivní možnost snadného 
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psaní tak výrazně, jako ji ovlivní 
průběh stisku tlačítka a jeho mecha- 
nická realizace. Tlačítkům Tulipu vy- 
hovuje, když je tisknete kolmo dolů, 
a s "desetiprsťáky", kteří se je snaží 
mačkat protaženým malíčkem, si 
příliš nerozumějí. 

Nicméně ne každý je takový šílený 
psavec jako já. Můj bratr, který mi 
s testováním pomáhá a který píše 
všemi dvěma ukazováčky, neměl vůči 
klávesnici (samozřejmě s výhradou 
kurzorových kláves - ale o tom jsem 
již hovořil) žádné zásadnější výhrady. 

Jeho výhrady se týkaly spíše zabu- 
dovaného trackballu, který je umístěn 
v úzkém prostoru mezi klávesnicí 
a displejem. Jeho ovladatelnost bych 
zařadil tak do středu "startovního 
pole" - setkal jsem se již s trackbally 
ovladatelnými lépe i hůře. Tracball 
Tulipu však vykazuje jednu nepříjem- 
nou vadu: pokud při jeho používání 
zavadíte nevhodně o nějakou klávesu, 
počítač zmrzne, a to tak dokonale, že 
nejde ani vypnout. 

Příčinou "dokonalosti" onoho 
zmrznutí je to, že počítač se vypíná 
i zapíná z klávesnice: vypíná jej kom- 
binace Fn + Pause a zapíná se stis- 
kem mezerníku. Pokud tedy zmrzne 
a přestane reagovat na klávesnici, je- 
dinou šancí, jak jej doopravdy 
vypnout, je odpojit jej od sítě a vy- 
jmout z něj baterii. Po několika vteři- 
nách můžete baterii vrátit zpět 
a počítač klasicky stiskem mezerníku 
zapnout. 

Klávesnicí a zamrzáním myši však 
moje výhrady končí. Nyní už bude ná- 
sledovat pouze chvála. První věcí, kte- 
rou mne počítač mile překvapil, byl 
jeho displej. Je sice pouze černobílý, 
ale jeho kvalita je zatím s odstupem 
nejlepší ze všech černobílých 
displejů, které mi doposud prošly ru- 
kama. Možná, že je to do jisté míry 
dáno i jeho velikostí (jeho úhlopříčka 
činí pouhých 18,8 cm oproti 24,5 cm, 
které jsou v současné době běžné 
u notebooků standardní velikosti), 
avšak ta je omezena celkovými roz- 
měry počítače. Lze to však říci i obrá- 
ceně: kvalita displeje je tak vysoká, 
že vám jeho menší velikost nebude 
vadit. 

Drobností, kterou Tulip nabízí 
a u které se stále nemohu dočkat 


toho, až se stane u počítačů stan- 
dardem, je možnost nastavení booto- 
vání pouze z pevného disku. Je sice 
pravda, že externí mechaniku pruž- 
ných disků budou mít uživatelé připo- 
jenu asi zřídka, ale i tak je příjemné, 
že mohou mít jistotu, že se jim nepo- 
vede "šťastnou" shodou náhod při 
připnuté mechanice nechtěným reseto- 
váním zavléci do počítače nějaký boo- 
tovací virus. 

Další věcí, která mne na subnote- 
booku Tulip potěšila, bylo to, že jsem 
se v něm po dlouhé době setkal opět 
s počítačem, jehož konstruktéři po- 
chopili, že u přenosných počítačů je 
velice důležitý dobře udělaný power 
management; při ukládání počítače ke 
spánku se také vypíná disk, protože 
jinak se o žádném spánku nedá ho- 
vořit; šetřící mechanizmy jsou nasta- 
veny pouze pro provoz s baterií a ne- 
obtěžují v době, kdy je počítač napá- 
jen ze sítě, a konečně spíše než 
nějaké chvilkové pochybné přibrzdě- 
ní procesoru má uživatel možnost pře- 
rušit rychle práci počítače a po delší 
době pokračovat přesně od místa, 

v němž práci přerušil. 

Podívejme se ale na jednotlivé 
rysy Tulipova power managementu 
podrobněji. První zajímavostí pro ně- 
které z vás asi bude, že BIOS počíta- 
če se nestará o nějaké jemné nuance 
úspory energie. Konstruktéři počítače 
dodrželi doporučení standardu APM 
a systém proto s ochotou přenechává 
tyto starosti dosovskému programu 
POWER (musíte jej ovšem natáhnout 
do paměti). BIOS vám proto nabízí 
pouze "silnější kalibry". 

Prvním úsporným režimem je 
režim standby, do kterého přejdete 
stiskem kombinace Fn+F3 (funguje 
1 pod Windows, což u ostatních note- 
booků doposud stále ještě není pravi- 
dlem). V tomto režimu se vypne vše, 
co vypnout lze, tj. zhasne displej 
a všechny rozsvícené LED a zastaví 
se disk a hodiny procesoru. Jediné, co 
žije, je paměť a aktivační obvody peri- 
ferií. Vedle klasického stisku klávesy 
a hýbání myší jej vzbudí také signál 
z modemu nebo ze sériového či para- 
lelního portu. 

Kromě režimu standby konstruk- 


spend, což je režim, pro který Com- 


Popis 
Tulip pb 486SL 


Výkonný subnotebook s proceso- 
rem 80486SL/20 MHz. 

Paměť: 4 MB. 

Pevný disk: 80 MB. 

Rozměry: 248 x 155 x 46 mm. 
Hmotnost: 1,9 kg. 

Výrobce: Tulip computers, Ho- 
landsko. 

Produkt zapůjčil: 

Com-Sys, Praha. 


pag zavedl výstižný termín hibernace. 
Při přechodu do tohoto režimu se veš- 
kerý obsah paměti uloží na disk 

a celý počítač se vypne. Zapnuté 
zůstanou jen základní obvody kláves- 
nice, které čekají na to, až stiskem li- 
bovolné klávesy počítač znovu oživí- 
te. Při probouzení z tohoto režimu se 
však jednou za Čas stane, že vše ne- 
proběhne korektně a po neúspěšném 
pokusu o probuzení se počítač auto- 
maticky vyresetuje. Nicméně to by se 
mělo stávat opravdu pouze výjimečně. 

S výše popsanými úspornými reži- 
my souvisí ještě jedna drobnost, a tou 
je možnost zadání hesla. Možnost blo- 
kovat zapnutí počítače heslem nabí- 
zejí v současné době téměř všichni. 
Málokdo však umožňuje blokovat 
heslem i návraty z úsporných režimů. 
Protože úsporné režimy je možno ak- 
tivovat pouze tehdy, pokud je aktivo- 
ván power management, a protože při 
provozu ze sítě bývá power manage- 
ment většinou potlačen (ne každý to 
umí, ale, jak jsem již řekl, Tulip tuto 
možnost má), nabízí Tulip ještě mož- 
nost zablokovat vstup dat z klávesni- 
ce a myši a jeho uvolnění opět vázat 
na zadání hesla. Klávesnici s myší 
pak můžete zablokovat buď přímo 
stiskem Fn+ScrollLock, nebo nastavit 
její automatické zablokování po dané 
době nečinnosti. 

Přes všechny výhrady ke klávesni- 
ci a myši se domnívám, že v kontextu 
ostatních počítačů není Tulip bez na- 
dějí. Ocení jej zejména ti, kdo hledají 
co nejmenší, avšak přitom dostatečně 
výkonný počítač a jejichž nároky na 
klávesnici nebudou tak vysoké, jako 
mám já, který se psaním přece jenom 
živím. 

Ing. Rudolf Pecinovský, CSc. 
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Hardware 


Sítě 


Auroton server 


Závisí-li na něčem spokojenost uživatelů sítě, pak je to především na 
její spolehlivosti a rychlosti. Tyto vlastnosti mohou být značně ovliv- 


něny správným výběrem serveru. 


Server jak 
má byt 


pojení počítačů v síti už není nato- 

lik cenově nedostupné, aby si 
mnohé dosud váhající firmy odepřely 
jeho nesporné výhody. 

Tím ale vznikne jednoznačná závi- 
slost na jediném počítači - serveru, 
kde mohou být uložena velmi důleži- 
tá data. Nejen jeho spolehlivost, ale 
i výkon jsou tedy podstatné záležitos- 
ti, na které je třeba při instalaci sítě 
brát ohled. Nejdříve je nutné zvolit to- 
pologii sítě a síťový operační systém. 
Jako síťový software lze doporučit 


velmi rozšířený Novell Netware 

a jeho nejpoužívanější verzi 3.11 
nebo nastupující verze 3.12 a 4.01. 
V dalším kroku zvolíme optimální 
konfiguraci serveru pro danou síť. 
Chip by vám tedy chtěl nabídnout 
test jednoho ze serverů, které jsou na 
našem trhu. 


Skříň se zdrojem 

Už na první pohled je patrné, že 
nejde o klasický počítač, ale o stroj 
stavěný jako server. Základní vybave- 
ní obsahuje zdroj napětí o výkonu 
375 W. Moderně je vyřešen systém 
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ochrany proti nepovolaným zásahům. 
Čelní kryt je totiž rozdělen na dvě 
samostatně zavíratelné části, které 
může otevřít pouze majitel magnetic- 
ké karty. Podle práv zakódovaných 

v kartě lze pak některým uživatelům 
zakázat nebo naopak povolit fyzický 
přístup k určitým mechanikám zabu- 
dovaným v serveru. 

S prostorem pro disky u této skříně 
nemusíme mít žádné starosti. Celko- 
vě je totiž možné v serveru umístit až 
čtrnáct paměťových médií. Při plném 


Velkokapacitní 
kryt serveru pů- 
sobí úctyhodně 

a dovoluje značné 
možnosti rozšíření. 


osazení hrozí velké zahřívání, proto 
zde plynulé chlazení zajišťují celkem 
tři ventilátory. 


Základní deska 

Důležitý činitel ovlivňující výkon ser- 
veru je propustnost sběrnice základní 
desky. Při výběru serveru si tedy nej- 
prve musíme rozmyslet, jaké požadav- 
ky budeme na naši síť klást. Pokud ne- 
předpokládáme velkou výměnu dat 
mezi serverem a pracovní stanicí, 
zcela jistě nám postačí základní deska 
s procesorem 386 a sběrnicí ISA. 


použít nejen rychlejší procesor, ale 
1 sběrnici. 

Testovaný počítač byl vybaven zá- 
kladní deskou osazenou mikropro- 
cesorem Intel 486DX2/66 MHz. 
Výkon procesoru předurčuje server 
k použití v sítích s velkým objemem 
výměny dat. Velmi vysoký výkon pro- 
cesoru doplňuje sběrnice typu EISA. 
Ta zaručí dostatečnou přenosovou 
rychlost mezi rozšiřujícími kartami 
a procesorem, což oceníme zejména 
při kopírování či zápisu velkých dato- 
vých souborů. 

Server byl osazen operační pamětí 
o velikosti 32 MB (maximálně 64 
MB). Pokud bychom uvažovali 
o nižším zatížení sítě, postačila by 
operační paměť o velikosti 16 MB. 

Dalším důležitým prvkem pro 
výkon serveru je paměť cache, na 
které bychom neměli šetřit. Stan- 
dardně výrobce osazuje základní 
desku s procesorem 486 rychlou vy- 
rovnávací pamětí o velikosti 256 KB, 


VM 


s možností rozšíření až na 512 KB. 


Pevný disk 


Volíme-li typ pevného disku, lze zce- 
la jistě doporučit pro současnou ceno- 
vou dostupnost typ SCSI. Proti dis- 
kům IDE vykazují vyšší přenosovou 
rychlost a umožňují snazší rozšíření. 
Jejich další výhodou je i vyšší kapaci- 
ta, dosahující i několika GB. V našem 
případě byl server vybaven dvěma 
rychlými disky SCSI značky Maxtor 
o formátované kapacitě 1,24 GB. 

Pro zlepšení ochrany důležitých 
dat lze využít tzv. mirroring nebo du- 
plexing. Tím si sice snížíme využitel- 
nou kapacitu na polovinu, ale získaná 
jistota se v případě důležitých dat 
určitě vyplatí. Tzv. mirroring dvou 
disků spočívá v souměrném ukládání 
na dva disky současně. Oba disky 
jsou připojeny na jeden společný 
řadič. Ochrana je účinná v případě ha- 
várie jednoho ze zrcadlených disků, 
nikoliv při havárii řadiče pevných 
disků. Tento nedostatek odstraňuje 
metoda duplexing. Disky jsou totiž 
připojeny na různé řadiče. 


Rozšiřující karty 
Zásadním způsobem ovlivní výkon 


serveru, proto je nutné věnovat náleži- 
tou pozornost jejich výběru. U sítí, 
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kde server pracuje jako dedikovaný 
(např. Novell Netware), může grafic- 
ká karta být horší kvality. Testovaný 
počítač byl proto vybaven standardní 
grafickou kartou VGA a monochro- 
matickým monitorem se sníženým vy- 
zařováním. 

Řadič disků by měl vykazovat vy- 
sokou přenosovou rychlost. Velmi 
často se pro tyto účely používá řadič 
SCSI v provedení EISA. V serveru 
byl instalován naprosto vyhovující 
řadič ADAPTEC AHA 1742-A. 

Důležitým článkem je síťová karta. 
Předpokládáme-li vysoké zatížení, je 
vhodné vybavit server několika síťo- 
vými kartami. Výborné vlastnosti vy- 
kazovala karta typu 3ComS79 typu 
EISA. 

V případě, že chceme k fileserveru 
připojit jednu nebo více tiskáren, je 
nutné doplnit server řadičem portů. 
Náš server umožňuje připojit až dvě 
tiskárny pomocí paralelního portu. 
Další dva sériové porty využijeme 
např. při připojení záložního zdroje, 
ale 1 tiskárny nebo plotteru. 


CD-ROM 

Účelným doplňkem serveru může být 
mechanika CD-ROM. V současné 
době se totiž množství softwarových 
balíků distribuuje právě na discích 
CD, které mají vysokou kapacitu. Za- 


árny 


z 


ěr?tisk 


+ 


COoVe SI 


Controller, monitor 


, 


v 


1x Cd Disc 


počítačej počíta 


M MINOLTA EPSON 


budovanou mechaniku CD-ROM 

v serveru sdílejí všichni uživatelé, 
není jimi tedy nutné vybavovat jed- 
notlivé pracovní stanice. 

Výměna disku je však poněkud 
komplikovanější než obvykle. Nejpr- 
ve musíme disk "dismountovat", tepr- 
ve pak je možné jej fyzicky vyjmout. 
Vložený nový disk musíme nejprve 
instalovat a teprve pak jej "namounto- 
vat". 

Nevýhodou je, že každý disk CD 
má jiný název volume, takže jeho ma- 
pování v login scriptu není zcela bez 
problémů. 

Testovaný server byl vybaven in- 
terní mechanikou CD-ROM model 
CDR-84J. Mechanika vykazuje přístu- 
povou dobu 280 ms. Významné 
urychlení představuje vestavěná rych- 
lá vyrovnávací paměť cache o velikos- 
ti 64 KB. Zpříjemnění obsluhy je 
zajištěno elektronickým vysouváním 
disku. 


Popis 


Auroton server 


Fileserver s výkonem pro středně 
velké sítě typu Ethernet. 
Procesor: Intel 486DX2/66 MHz. 
Sběrnice: EISA. 

Paměť: 32 MB RAM (maximum 

64 MB),256 KB cache (max.512 KB). 
Grafická karta: 512 KB VRAM, 
16bitová. 

Síťová karta: 3Com579 EISA. 
Pevné disky: 2 x 1,24 GB SCSI. 
Mechaniky: 3,5" a CD-ROM. 
Rozhraní: dvě paralelní, dvě sério- 
vá, jeden game port. 

Software: 

Novell Netware 3.11, 5 Users. 
Výrobce/prodejce: 

Auroton, spol. s r. o. 

Cena: 242 000 Kč bez DPH. 


FreoéfanŮ 4000 5/66 - Model 4200A 
4,2 GB HD, 64 MB RAM, Netflex-2, Smart Array 


: 486/66,32 MB RAM, 2,56 GB HD, 3COM Etherlink III, 
ADAPTEC, CD ROM NEC CDR 84J, a 


AT 486/SX 25, 4MB Ram, 210HD 
3,5" FD, minitower SVGA 0,28 MRP monitor 


CD Rom mechanika, Sound Galaxy NX 


790 000,- 


100,- 


periferie r7kopírky 1? faxyx nábytek 


N NOVEL RET 


prodejce 


HEWLETT 
PACKARD 


Žitná 49, PRAHA 4 Tel: 02-24211867,24221509 FAX: 02-24221487 


Software 


Na testovaném počítači byl instalo- 
ván síťový operační systém Novell 
Netware verze 3.11 pro 5 uživatel- 
ských stanic. Dále byla zkušebně in- 
stalována nová verze - Novell Net- 
ware 3.12. 

Testovaný server byl v nepřetrži- 
tém provozu po dobu dvou měsíců. 
Celou tuto dobu byl naprosto spolehli- 
vý a díky kapacitě jeho disků se neob- 
jevila hláška "Volume... almost out of 
disk space". 

Užitečným doplňkem je osmnácti- 
stránkový kompletní protokol o insta- 
laci serveru. Zde najdeme podrobné 
hardwarové i softwarové parametry, 
např. nastavení interruptů a I/O adres, 
rozdělení disků nebo obsah konfigu- 
račních souborů. Výhodu takového 
protokolu oceníme zejména v případě 
havárie. 

Jiří Rejka, Jiří Komínek 
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Telefon na vašem PC 


Ateus-Manager 


Práce s modemy a faxmodemy se mi celkem líbí, ale jedna věc mi 


chybí: obyčejný telefon. 


Pan Belli 
by se divil 


> lověk se občas potřebuje domlu- 
vit s někým vzdáleným. Pak 

musí vzít obyčejný telefon a ručně se 
provolávat až na kýžený aparát. Vý- 
sledkem je ztráta času, pokud se tedy 
vůbec dovoláte. Můžete si koupit 
lepší telefon s paměťmi telefonních 
čísel. Časem ale zjistíte, že pamětí je 
málo. Nebo omylem stisknete jiné 
z těch malých tlačítek a dovoláte se 
úplně jinam. Takový přístroj s disple- 
jem má i funkci Redial, takže zkouší- 
te volat to chtěné a obsazené číslo ví- 
cekrát, automaticky. Stále bez 


jejím zakoupení zjistíte, Že sice máte 
na účtě o nějaký ten peníz méně a slu- 
žeb o trochu více, ale stále to není 
ono. A času je méně a méně. 

Přitom řešení je velmi jednoduché: 
karta do vašeho počítače (vlastně jed- 
nodušší obdoba modemu) a inteligent- 
ní telefon, který může volat různá 
čísla i v době, kdy na počítači pracuje- 
te, a který vám dovolání oznámí. 
Česká firma 2N takový telefon vy- 
tvořila (i v zahraničí existují telefony 
k digitálním ústřednám, ovšem v až 
desetinásobné cenové relaci). 


My 


Czech © Slovak 


Telefonní superset Ateus-Manager se dodává v úhledném 
kufříku. Obsahuje rozšiřující kartu, sluchátko, kabel a disketu 


s programem a ovladači. 
úspěchu. Máte-li další čísla na stej- 
nou adresu, Redial vám už nepo- 
může. A navíc opět ztrácíte cenný 
čas. A pak jsou na řadě velké zahra- 
niční telekomunikační firmy s digitál- 
ní technikou (telefonní ústřednou). Po 
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Luxusní telefonní superset Ateus- 
-Manager se v základní sestavě 
skládá z přídavné karty do počítače 
PC AT/XT, sluchátka a připojeného 
externího telefonu. Externí telefon je 
použitelný zvláště v době, kdy je 


počítač vypnut či při výpadku elek- 
trického proudu. Svou telefonní stani- 
ci si však můžete na něj přepnout 

i při práci s počítačem. Kromě toho 
můžete připojit magnetofon, na který 
se hovory zaznamenají buď automa- 
ticky, nebo ručně pomocí volby z pro- 
gramu. Ve fázi dokončování je tele- 
fonní záznamník. Tento modul zasu- 
nutý do karty vytvoří na počítači 

1 klasický telefonní záznamník, který 
ukládá vzkazy na pevný disk počíta- 
če. Pak je ale délka vzkazu omezena 
velikostí tohoto disku. Pokud máte na 
počítači tichý reproduktor, můžete 
připojit externí reproduktor či LED 
diodu signalizující vyzvánění. 

Ateus-Manager se dodává v úhled- 
ném černém kufříku. Ten obsahuje zá- 
suvnou kartu, instalační disketu 
3,5", manuál, sluchátko (klasické či 
náhlavní) a příslušné kabely. 

Programové vybavení je určeno 
pro prostředí DOS. Karta se instaluje 
na hexadecimální adrese 300, takže 
kolize s jinými prostředky je minimál- 
ní. Po instalaci na disk objevíte hlav- 
ní program, jeho rezidentní část a ně- 
kolik datových souborů. 

Rezidentní program REZTEL spo- 
lupracuje s kartou, sleduje příchozí 
hovory a umožňuje práci na pozadí 
běhu jiných programů. Příchozí 
hovor oznámí zahoukáním. Pak stis- 
kem horké klávesy hovor převezmete 
a po jeho ukončení zavěsíte. Chcete- 
-li naopak volat, popř. odstartovat 
frontu telefonních čísel z automatic- 
kého obvolávání, stiskem jiné horké 
klávesy si otevřete okno, kde tyto čin- 
nosti můžete provádět (stisknete hor- 
kou klávesu, zvednete sluchátko, zvo- 
líte číslo, klávesou Esc odstraníte 
okno z obrazovky a pokračujete 
v práci). V případě automatického ob- 
volávání oznámí kladný výsledek zvu- 
kové znamení a volané číslo (resp. 
jméno) se pak objeví v okně (po stis- 
ku horké klávesy). Horké klávesy lze 
pomocí dodaného programu nastavit. 
Program REZTEL zobrazuje okno 
pouze v textovém režimu. V grafic- 
kém režimu obrazovky (např. Text- 
602) se okno nezobrazí, ale můžete 
provádět činnosti, na něž jste zvyklí 
z textového režimu. V současné době 
je ve fázi dokončení verze programu 
pro Windows. 
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Hlavní program ATEMAN slouží 
ke komfortnímu volání a k nastavení 
různých telefonních parametrů. Má 
obrazovku typu Borland (př. M602 
apod.), takže se s tímto vybavením ve- 
lice snadno naučíte pracovat. K práci 
s menu se dá využít kombinace 
Alt+písmeno, klávesa F10. Program 
můžete ovládat i myší. Nápověda je 
dostupná přes FI. 

Základní obrazovka (resp. okno) je 
vytvořena podle rozmístění kláves 
v pravé části klávesnice. Na numeric- 
ké klávesnici se vytáčí číslice, kláve- 
sou Enter se vyvěšuje a zavěšuje. 
Dále se zde zadává pauza, flash, 
znaky * a ff či vyvolává posledně vo- 
lané číslo. Pomocí kláves vlevo od nu- 
merické části pak přepínáte interní 
sluchátko a externí telefon, zavádíte 
stav Hold (stav, kdy můžete probrat 
nějaké téma v místnosti, a protějšek 
vás neslyší), či přepínáte telefon do- 
časně do tónové volby. Zde také zapí- 
náte a vypínáte magnetofon k zázna- 
mu probíhajícího hovoru. V pravé 
horní části okna je zobrazen displej 
s vytáčeným číslem. 

Můžete si také vytvořit telefonní 
seznam. Právě volané číslo jedním tla- 
čítkem uložíte do tohoto seznamu 
a doplníte jen jméno a adresu. Pozdě- 
ji si jedním tlačítkem seznam (diář) 
otevřete, vyberete položku a klávesou 
Enter začnete volat. Takových diářů 
můžete mít několik (pojem diář zde 
byl použit z důvodu exportu z elektro- 
nických diářů Casio, Sharp, či z pro- 
gramů FoxBase, OuatroPro apod. - 
formát SDL). Jistě je několik osob, 

s nimiž se potřebujete často spojit, 
a tento postup volání z telefonního 


seznamu by byl zdlouhavý; pak může- 
te použít až 44 kláves (F2-F12 

+ Shift, Ctrl, Alt). Po stisku kombina- 
ce kláves okamžitě vyvoláváte číslo. 
Pak ho ještě můžete dopsat z klávesni- 
cě. 

Z menu se nastavuje pulzní či tóno- 
vá volba, hlasitost a výška tónu vy- 
zvánění, doba flash. 

V pravém dolním rohu obrazovky 
se během hovoru objeví stopky, na 
nichž běží čas hovoru. Máte-li sklony 
k dlouhému telefonování, nastavíte 
zvukový signál, který vám připomene 
délku hovoru. Máte-li během práce 
napilno, využijte budík - upozorní 
vás na důležitý okamžik. Asi by se 
hodilo víc budíků, ale to byste nemu- 
seli kupovat elektronický diář, který 
by byl na rozdíl od tohoto produktu 
stále s vámi. Dále je možné v progra- 
mu změnit barvy (barevné/monochro- 
matické), nelze však změnit palety. 

Potřebujete-li opravit diář, přidat 
či smazat položky, provedete to právě 
z menu. Klávesa Alt vám v rozsáhlém 
diáři pomůže najít potřebné písmeno. 
Pomocí zvláštní funkce hledáte i pou- 
hou část jména. 

Už zmíněné automatické obvolává- 
ní se vyvolává také z menu. Do sezna- 
mu můžete uložit až 24 telefonních 
čísel a ta se pak stále dokola obvolá- 
vají. Uložíte je napsáním čísla 
a jména z klávesnice nebo výběrem 
z napsaných telefonních seznamů. 
Jméno není nutné uvádět, ale nedozví- 
te se, kam jste se dovolali. Čísla 
V seznamu můžete zablokovat a po- 
zději opět odblokovat k vyvolávání. 
Aby automatické obvolávání nezablo- 
kovalo telefon pro příchozí hovory, je 


Popis 


Ateus-Manager 


Přídavná karta do PC a software 
pro DOS, umožňující využívat 
počítač i jako vynikající telefonní 
přístroj. 

Požadavky na systém: 

PC AT/XT, DOS. 

Výrobce: 2N, spol.s r. o., Praha. 
Cena: 5520 Kč bez DPH. 


vhodné nastavit prodlevu mezi jed- 
notlivými voláními, kdy je vlastně 
linka volná. 

Kromě toho umožňuje hlavní pro- 
gram sledovat telefonní provoz na 
lince. Tyto informace se hodí k vyúč- 
tování. 

Telefon v počítači je velmi užiteč- 
ná věc. Programový produkt má ještě 
nějaké chybičky, které budou podle 
informací výrobce v brzké době od- 
straněny. Nedostatky jsou např. v na- 
stavování parametrů: většinou lze na- 
stavit pouze přednastavené hodnoty, 
nikoliv volitelné. To, i některé další 
nedotažené věci se však řeší. 

Větší chybou v hardwaru se mi 
zdá jen podcenění významu externího 
telefonu: nejsou ošetřeny mezní 
stavy, tj. v době nahrávání rezident- 
ního programu se karta přepne auto- 
maticky na interní telefon. Toto pře- 
pnutí nelze zakázat. Pokud v té době 
telefonujete, dojde k přerušení spoje- 
ní. Tento nedostatek se však také už 
řeší, a s jiným problémem jsem se při 
používání celého produktu nesetkal. 
Poměr ceny a výkonu se mi zdá víc 
než vynikající, a tak lze výrobku jen 
popřát rychlou cestu k uživateli, ozdo- 
benou naším Chip Tipem. 

Ing. Václav Panenka ml. 


RX 


KIO|PIEJČÍEJKÉ 


Velkoobchod s disketami, 


magnetooptickými nosiči dat a 


očítačovými doplňky 
Verbatim a Office Data přináší 
na trh jako jediný u nás 
scannery, myši a záložní 
zdroje firmy PRIMAX ! 
Firemní katalog, ceníky a další informace na vyžádání zdarma! 
Udolní 5, 602 00 Brno 
tel.8 fax: (05) 42 21 31 24 
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Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


Dnešní rubriku hardwarových krátkých testů za- 
čínáme trochu netradičně - srovnávací recenzí 
síťové karty. Dále následuje test výkonné pra- 
covní stanice 486 a seznámení s notebookem 


SunRace. 


ND6000-E 
Flexibilní karta 


V okamžiku, kdy se při bu- 
dování lokální sítě rozhod- 
nete, že použijete kabeláž 
typu Ethernet, stojíte před 
výběrem z přehršle síťo- 
vých karet. Jednotlivé 
ethernetové karty se liší 
kromě ceny i svou kvalitou 
- zejména rychlostí, způso- 
bem komunikace s počíta- 
čem (sdílená paměť, DMA, 
přístup přes porty), způso- 
bem konfigurace, počtem 
možných nastavení a do- 
stupností ovladačů pro 
různé počítače, operační 
systémy a protokoly. Ně- 
které karty umožňují remo- 
te boot, některé signalizují 
pomocí LED diod vyslání 
a příjem paketu, kolize 
a poruchy na vedení... 

Pokud jde o dostupnost 
ovladačů, většina levných 
karet je kompatibilní s ně- 
kterou z nejrozšířenějších 
karet řady NE, 3C nebo 
WD, k nimž existují ovla- 
dače pro většinu použití; 
pozor je třeba dávat v přípa- 
dě, kdy instalujete server 
nebo nějaký exotičtější ope- 
rační systém. Mnoho firem 
vám umožní vyzkoušet 
síťovou kartu předem, ze- 
jména pokud nakupujete 
větší množství. 

V poslední době jsou 
stále oblíbenějšími karty 


Karta je nabízena se sloga- 
nem "šest v jedné". Konfi- 
gurační program ji totiž 
umožňuje přepnout tak, 

aby se chovala jako karta 
Etherlink II, Etherlink II/16 
3C503, SMC/WD Ether- 
card Plus 8003 EBT, WD 
8013 EBT, NE1000 anebo 
NE2000 s časováním pro 
standardní AT nebo pro ča- 
sování Chips and Technolo- 
gies. Karta má navíc konek- 
tory BNC, DIX i RJ-45, 

a je tedy možné ji přímo 
připojit k tenkému Etherne- 
tu nebo kroucené dvoulin- 
ce, stejně jako kabelem 
AUI k transceiveru pro li- 
bovolné médium používa- 
né v sítích Ethernet. Další 
věcí, které si při prohlížení 
karty všimnete, je dvojice 
LED diod; zelená signalizu- 
je příjem, červená vyslání 
paketu. 

Ke kartě se kromě insta- 
lační příručky a obligát- 
ního BNC T-konektoru do- 
dává disketa, na které je 
pouze soubor README 
„DOC a konfigurační pro- 
gram NDCSETUP. Konfi- 
gurační program je ovládán 
pomocí menu a kromě na- 
stavení karty slouží i pro 
její otestování. 

Instalace karty: prove- 


de se obvyklým způsobem. 
Před instalací zjistěte konfi- 
guraci svého počítače, zej- 
ména čísla volných vektorů 
přerušení, volné adresy 
portů, a pokud chcete kartu 
používat v režimu WD 
nebo pro remote boot, 

1 volné oblasti v adresním 
prostoru paměti. Jestliže na 
svém počítači používáte 
UMB pro umísťování rezi- 
dentních programů a ovla- 
dačů nad adresu 640 KB, 
dočasně tuto volbu 
(DOS=UMB v CONFIG 
„SYS u standardního MS- 
-DOS od verze 5.0) vypně- 
te. Nezapomeňte také zkon- 
trolovat, zda jediný přepí- 
nač na kartě (pokud je při 


adaptéry počítače. Je 
možné si vybrat z IRO 
2,3,4,5,7,9,10,11 a 15, 
podle režimu provozu mini- 
málně z 8 bázových adres 
portů a 8 adres pro umístě- 
ní boot ROM. Karta se 
uplatní i na počítačích se 
sběrnicí EISA, kde však 
před programem NDCSE- 
TUP musíte použít pro- 
gram pro konfiguraci /O 
zařízení. Po změně nastave- 
ní karty je potřeba provést 
studený start počítače. 
Postup při testování: 
Při testování síťových karet 
(a nejen jich) můžete zvolit 
jeden ze dvou krajních pří- 
stupů: testy provádět buď 
s použitím speciálního zaří- 


Tabulka 1: porovnání rychlosti vysílání serverů (karta FD0490 na stanici) 


| Časy pro načtení 40 x 100 000 bajtů ze serveru (v sekundách) 


ODÍ driver 
12,91 12,46 12,47 12,36 
14,39 14,94 14,45 14,39 


80386SX, 16 MHz, NW 2.15, WD8003E [3,76 (30,76 30,64 30,76 30,65 


studeném startu počítače 

v poloze RESET, způsobí 
přepnutí karty na stan- 
dardní nastavení) je v polo- 
ze NORMAL. Kartu je 
možné zasunout do libovol- 
ného 8bitového nebo lépe 
16bitového slotu v počítači 
se sběrnicí ISA. Po zapnutí 
počítače a zavedení operač- 
ního systému nastavte kar- 
tu programem NDCSETUP 
do požadovaného režimu 

s takovými parametry, aby 
nedošlo ke kolizi s jinými 


zení za přesně stanovených 
podmínek (minisíť, na níž 
jsou pouze dvě taková zaří- 
zení s toutéž kartou, která 
Si pouze vzájemně vyměňu- 
Jí data přes síť, odnikud je 
nečtou ani neukládají + ge- 
nerátor zatížení sítě), nebo 
naopak v podmínkách, 
které co možná nejpřesněji 
odpovídají skutečnému na- 
sazení. Oba přístupy mají 
své klady i zápory a ve vy- 
hraněné podobě je oba ob- 
tížné realizovat. 


Tabulka 2: porovnání rychlostí síťových karet při příjmu 


Časy pro načtení 40 x 100 000 bajtů ze serveru 80486, 33 MHz, 3C509 (v sekundách) 


Karta RAM 


ODI drive RAM 


paketový drive 


FD0490 
3C509 
WD8003E 
ND: WD03/13 
ND: ELNKII 
ND: N1000 
ND: N2STD 
ND: N2C8T 


3,76 
3,79 
3,82 
3,80 
3,84 
3,80 
3,86 
3,89 


12,91 

8,79 
13,13 
10,27 
13,46 
14,78 
11,69 
11,76 


12,46 

8,63 
13,13 
10,44 
13,45 
14,77 
11,30 
11,75 


12,47 

8,58 
13,13 
10,22 
13,46 
14,78 
11,70 
11,76 


12,36 

8,51 
13,13 
10,22 
13,46 
14,78 
11,70 
11,76 


3,80 
3,75 
3,66 
3,78 
3,78 
3,91 
3,91 
3,92 


14,12 
11,26 
13,86 
11,32 
14,61 
15,92 
12,85 
12,86 


13,78 13,46 
11,32 11,20 
13,84 13,89 
10,98 11,09 
14,61 14,61 
15,93 15,93 
12,85 12,85 
12,85 12,85 


typu "plug and play" - 
zapoj a hraj si. Na těchto 
kartách nejsou žádné přepí- 
nače nebo propojky - vše 
se nastavuje pomocí konfi- 
guračního programu. Jed- 
nou z těchto karet je 
ND6000E firmy National 
Datacomm Corporation. 
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Při testování ve speciálním zaříze- 
ní se sice získají výsledky, které jsou 
velice objektivní, problémem však je, 
že nevypovídají o tom, jak testovaná 
karta umí spolupracovat s testujícím 
zařízením. 

Naopak při testování v podmín- 
kách přibližujících se skutečnému 
provozu vždy dochází k tomu, že za- 
tížení sítě se s Časem mění, a proto je 
nutné provést velké množství měření, 
aby se vliv kolísání provozu minimali- 
zoval. A pak výsledky vypovídají 
spíše o tom, jak karta vyhovuje kon- 
krétnímu nasazení, než jak kvalitní 
skutečně je. 

Pokud byste chtěli vybrat takový 
hardware, aby vaše síťová aplikace 
fungovala co nejrychleji, bylo by 
ideální vyzkoušet všechny dostupné 
typy počítačů a všechny dostupné 
karty a zvolit nejlepší. To je obtížně 
proveditelné, i když vybíráte "jen" ze 
dvou typů počítačů a ze dvou typů 
karet a vaše síť bude sestávat ze dvou 
či tří počítačů. A provést několik desí- 
tek přeinstalací všech stanic a serverů 
ve větší síti už je zhola nemožné. 
Proto nezbývá než vycházet z výsled- 
ků dílčích testů jednotlivých kompo- 
nent a doufat, že zrovna ta vaše kom- 
binace nebude fungovat (mnohem) 
hůře, než by se podle těchto výsledků 
dalo očekávat. 

Pro tyto dílčí testy se proto v praxi 
používají testovací podmínky, které 
jsou položeny někde mezi výše zmí- 
něnými krajnostmi. 

Při srovnání několika karet dostup- 
ných na našem trhu s kartou 
ND6000E jsem použil testovací síť 
tvořenou dvěma počítači spojenými 
tenkým Ethernetem. Karty jsem tedy 
testoval pouze na nezatížené síti. Při 
testování karty musíte chtě nechtě tes- 
tovat i její ovladač, popřípadě další 
síťový software. Karta se může jinak 
chovat v unixovském serveru, jinak 
v síti Windows for Workgroups 
a jinak v síti Novell Netware. Právě 
Novell Netware ve verzi 3.11 byl pro 
své největší rozšíření vybrán. Testova- 
né karty byly ve stanici PC 80386/33 
MHz s 8 MB paměti. Jako druhý 
počítač jsem použil nejrychlejší ser- 
ver, který jsem měl k dispozici. Bylo 
to PC s procesorem 80486/33 MHz 
s 8 MB paměti, SCSI řadičem disku 
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Krátké testy 


Zajímavé výrobky 


a síťovou kartou 3Com 
Etherlink III (3C509). 
Abych vyloučil vliv disků 
serveru a stanice, kopíroval 
jsem v testu ze serveru 
40krát za sebou jediný sou- 
bor délky 100 000 bajtů na 
RAM-disk na stanici. Sou- 
bor délky 100 KB jinak ne- 
zatížený server jednou 
načte do cache, a pak už 
pracuje bez diskových ope- 
rací; bohužel mě před pro- 
váděním testů nenapadlo, 
že čas by se měl měřit až 
po prvním načtení souboru, 
takže časy jsou o jedno na- 
čtení 100 kB z disku delší. 
Každý test byl čtyřikrát 
bezprostředně za sebou 
opakován. 

Výsledky testů: Abych 
zjistil, jak výsledky závisí 
na rychlosti serveru, pro- 
vedl jsem nejdříve měření 
s různými servery. Při těch- 
to měřeních byla ve stanici 
použita lehce podprůměrná 
karta 4-Dimension FD0490 
Etherboard 16. Jako serve- 
ry byly použity dva různé 
PC 80486, 33 MHz, 8 MB 
RAM, oba s Novell Netwa- 
re 3.11, jeden s kartou 
3Com Etherlink III 3C509, 
druhý s 3Com Etherlink 
IW16 3C503, a pro zajíma- 
vost jeden server PC 80386 
SX, 16 MHz, 8 MB paměti 
s Novell Netware 2.15 
a s kartou WD8003E. Při 
testech byly použity rámce 
typu Ethernet II a ODI dri- 
very ve stanici. Výsledky 
testů serverů jsou uvedeny 
v tabulce 1. Čtyři sloupce 
označené "ODI driver" udá- 
vají časy jednotlivých 
měření při kopírování 
40 x 100 000 bajtů ze serve- 
ru na RAM-disk; sloupec 
označený RAM je průměr 
ze čtyř měření stejné úlohy 
při kopírování z RAM- 
-disku na RAM-disk. 

Jak jsem už uvedl, testo- 
vání karet ve stanici bylo 
provedeno proti nejrych- 
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lejšímu ze serverů osazené- 
mu kartou Etherlink III 
3C509. Pro zajímavost 
byly kromě ODI driverů 
použity i paketové ovlada- 
če podle specifikace firmy 
FTP Software, které se 
často uplatňují v heterogen- 
ních sítích zejména v uni- 
verzitním prostředí. Pro 
srovnání s kartou 
ND6000E byly ve stanici 
použity karty 4-Dimension 
FD0490 Etherboard 16, 
3Com Etherlink III 3C509 
a WD8003E. Karta 
ND6000E byla testována 
ve všech režimech provo- 
zu. Výsledky jsou v tabul- 
čer2s 

Z testovaných karet je 
jasně nejrychlejší Etherlink 
III 3C509. Karta ND6000E 
v režimu emulace WD8013 
a částečně i NE2000 také 
není špatná. Zarážející jsou 
špatné výsledky při emula- 
ci 16bitové karty Etherlink 
II/16. Paketové drivery 
byly poraženy na hlavu, 
zvlášť špatně dopadl sou- 
boj u karty Etherlink III; 
firma Novell se svými ODI 
drivery dokázala, že "umí“. 

Závěr: O tom, zda si vy- 
berete kartu ND6000E, roz- 
hodne pravděpodobně její 
cena. Do výkonných ser- 
verů se vyplatí koupit to 
nejlepší, co je. A kartu, pro 
kterou máte ovladače pro 
všechny vámi používané 
protokoly, sotva budete 
potřebovat několikrát 
denně přepínat do různých 
režimů. ND6000E se ale 
určitě uplatní v dynamicky 
se rozvíjejících větších 
sítích nebo v organizacích, 
kde se bude v dohledné 
době větší síť vytvářet spo- 
jováním menších. Kde platí 
"dnes používáme to a za 
rok to bude něco ji- 
ného", tam může být 
výhodné koupit (s množ- 
stevní slevou) několik desí- 
tek univerzálních karet 


s vědomím, že vás těžko 
může něco zaskočit. 
Petr Kolář 


Twinhead Superset 700 
Výkonnější 
následovník 
Počítače Twinhead 700 
jsou následovníky známé 
řady počítačů Twinhead 
600. Od svých předchůdců 
se liší především výkon- 
nějším procesorem, zlepše- 
ným designem a zcela od- 
lišným uspořádáním uvnitř 
samotného počítače. 

Při nahlédnutí dovnitř 
počítače jsem byl překva- 
pen prostorností, kterou 
bych od provedení desktop 
nečekal. Ačkoliv byl po- 
čítač vybaven dvěma diske- 
tovými mechanikami, 
zůstávalo v počítači stále 
volné místo pro pevný disk 
a mechaniku plné výšky. 
Volného prostoru dosáhli 
konstruktéři zejména níz- 
kým provedením disketo- 
vých mechanik. Obě dohro- 
mady totiž zabírají pouze 
jednu pozici plné výšky. 

Testovaný Twinhead 
byl osazen procesorem 
486DX s pracovní frekven- 
cí 50 MHz. Přímo na mik- 
roprocesoru byl umístěn 
miniaturní ventilátor pro 
zlepšení odvodu tepla. Zá- 
kladní deska doznala oproti 
starší verzi několik zásad- 
ních změn. V řadě modelů 
Twinhead 600 byla na zá- 
kladní desce integrována 
grafická karta a řadič AT- 
-bus disků. Proto upgrade 
nebyl jednoduchou záleži- 
tostí. U modelu 700 je zá- 
kladní deska totožná 
s ostatními standardními 
produkty, a proto by její vý- 
měna neměla činit potíže. 
Desku je možno osadit pro- 
cesory typu 486SX, 
486DX, 486DX2, 487SX 
a procesorem OverDrive. 


Základní deska obsahovala 
2 sloty typu VL-bus pro 
zvýšení přenosové rychosti 
mezi rozšiřujícími kartami 
a procesorem. Z těchto 
slotů byl bohužel využit 
pouze jeden, a to grafickou 
kartou. 

Základní paměť u testo- 
vaného počítače byla 8 MB 
a všechny paměťové sloty 
pro moduly SIMM byly za- 
plněny. Twinhead lze osa- 
dit maximálně 32 MB pa- 
měti RAM. Pro rychlou 
paměť cache byly využity 
všechny volné patice a její 
velikost byla 256 KB. Na 
desce jsem v průběhu testu 
neobjevil žádné dodatečné 
drátové propojky. Prodejce 
dodává s počítačem manuál 
k základní desce. V něm 
jsou přehledně popsány 
nejen všechny nastavovací 
propojky, ale je připojen 
i stručný popis jednotli- 
vých typů procesorů. 

Kryt v provedení desk- 
top obsahoval zdroj o výko- 
nu 204,5 W a ventilátor, 
který ale vykazoval vyšší 
hlučnost, než je přijatelné. 
Přední panel je ochuzen 
o tlačítko TURBO. Zato 
tlačítko RESET je velmi 
dobře chráněno proti ne- 
chtěnému stlačení. 

Disk typu Maxtor o veli- 
kosti 214 MB vykazoval 
při rychlostních testech prů- 
měrnou přístupovou dobu 
14 ms. 

Grafická karta AVGA 
VL-bus byla vybavena 
2 MB RAM a umožňovala 
zobrazit 16,7 milionu barev 
při rozlišení 640 x 480. 

Při rozlišení SVGA, tj. 
1024 x 768, zvládá 64 tisíc 
barev a v režimu 

1280 x 1024 je to 256 ba- 
rev. Ke grafické kartě byly 
dodány 3 instalační diskety 
a anglický manuál, který se 
vyznačoval naprostou ne- 
přehledností. 

Počítač byl testován 
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Popis 


Twinhead Super- 
set 700 


Pracovní stanice určená 
zejména pro grafické 
aplikace. 

Základní deska: pro- 
cesor 486DX/50 MHz, 
VL - bus, 256 KB cache. 
Operační paměť: 

8 MB RAM (rozšiřitelná 
na 32 MB). 

Pevný disk: 214 MB, 
14 ms. 

Monitor: IDEK 17". 
Součástí dodávky je 
MS - DOS 6.0. 
Zapůjčil: Twintop, 
spol.s r.o., Hronov. 
Cena: 98 000 Kč. 


s monitorem IDEK o úhlo- 
příčce 17". Horizontální 
frekvence až 65 kHz za- 
jišťovala dobrý obraz ve 
všech zkoušených grafic- 
kých aplikacích. Monitor je 
ovládán pomocí 14 senzo- 
rových tlačítek a 3 poten- 
ciometrů. Kontrast i jas by- 


ly dobře regulovatelné v ši- 
rokém rozsahu. Monitor 
obsahoval též funkci 
DEGAUS pro odmagneti- 
zování obrazovky. Do pa- 
měti monitoru bylo možné 
uložit jedno uživatelem de- 
finované nastavení obrazu. 
Monitor bohužel nebyl 
schopen automaticky roz- 
poznat, kdy má použít uži- 
vatelské nastavení, a proto 
bylo nutné např. při spuště- 
ní Windows uživatelský 
režim zapnout a při opuště- 
ní vypnout. Pokud vypnete 
počítač a zapomenete 
zapnutý monitor, pak na 
sebe monitor začne upo- 
zorňovat po několika vteři- 
nách krátkým pípáním. 
Tuto funkci jistě ocení roz- 
tržití a sklerotičtí uživatelé. 
Monitor je možné připojit 
k videokartě patnáctižilo- 
vým kabelem D-SUB nebo 
BNC kabelem. Patnáctižilo- 
vý kabel je součástí dodáv- 
ky, kabel BNC nikoliv. Ma- 
nuál k monitoru byl psán 
anglicky a německy a byl 
přehledný. 
Počítač se 


Hodnocení Chipu Twinhead dodává s nain- 
Superset 700 stalovaným 
Výkon Jed- Hod- | Body operačním 
notky noty systémem 
Hardwarová měření MS- DOS 
Dhrystone Dhr/s 24 667 1513| © ve verzi 6.0 se 
Whetstone KWhet/s 5703 378| | stručnou příruč- 
Přístup do paměti |KB/s 12 650 865.. kou a 3 instala- 
Přístupová doba © |ms 32 6691 cuum disketa- 
(pevného disku mi. V průběhu 
Propustnost dat © |KB/s 414 536, testu se na "sed- 
Textový výstup © |KB/s 9209, 1367, Mistovce“ ne- 
Grafika akcí/s 5263, 1318, Objevila jediná 
Čas softwarových testů Koko a cy 
čítač obstál při 
Databanka s 139 1007 s 5 "P 
ka p aj ené všech nároč- 
Inows ných testech. 
Tabulkové výpočty |S 24| | 1042 Za jedinou zá- 
Programovací s .h 889| vadu počítače 
Hlazyk Twinhead by 
Text če 40, 1175' pylo možno 
DOS | | Označit poně- 
vý konové číslo 12 691 vysokou 
Výkonový koeficient Euro LENÁ | cenu. 
Jiří Komínek 


SunRace HyperBook 
32205S/486 


Pro Elišku 


Kdo má rád slavnou a noto- 
ricky známou Beethoveno- 
vu klavírní skladbu Fiir 
Elise, ten si ve společnosti 
notebooku SunRace 
3220S/486 jistě přijde na 
své. Tato skladba má totiž 
za úkol upozornit uživatele 
notebooku, že v akumuláto- 
rech zbývá už jen kriticky 
malé množství energie a že 
je nutno dobít baterie, příp. 
pokračovat v práci na síťo- 
vém zdroji. Prostě přibliž- 
ně 15 minut před úplným 
vybitím začně notebook 
hrát jmenovanou melodii 

a nepřestane, dokud není 
přepnut na nový zdroj 
(výrobce dodává 1 autoa- 
daptér na 12 V stejnosměr- 
ného napětí) nebo dokud se 
totálně nevybije. Přitom 
silou zvuku ani trochu 
nešetří; ten ničím neutišitel- 
ný kravál by mu mohla zá- 
vidět kdejaká stolní elektro- 
nická hra. Představa, že by 
tak Hyperbook spustil uži- 
vateli na nějaké tiskové 
konferenci nebo poradě, 
kde není možnost zapojení 
síťového zdroje, vyvolává 
úsměv. V takové situaci má 
totiž uživatel dvě možnos- 
ti: buď okamžitě notebook 
vypnout a ztratit všechna 
neuložená data, nebo za do- 
provodu jmenované sklad- 
by a pohoršených pohledů 
nejdříve uložit, co se uložit 
dá. Řekl bych, že tady 
tchajwanští inženýři svou 
vynalézavost trochu přehna- 
li. Uznávám ale, že tato 
vlastnost není podstatná 

a že jinak je notebook pře- 
kvapivě promyšlený a po- 
skytne i tomu nejnároč- 
nějšímu uživateli cenné 
služby. 

kem je procesor - je použit 
Cyrix Cx486S. Obavy 


z jeho plné kompatibility 
s Intelem, a tedy 1 s aplika- 
cemi běžícími na intel- 
ských procesorech, se uka- 
zují jako naprosto liché. 
Jeho výkonnost je srovna- 
telná s obdobným proceso- 
rem Intel 486 (Cyrix běží 
na 33 MHz). Na čipu má 
2 KB interní cache, dalších 
128 KB cache druhé úrov- 
ně je implementováno na 
základní desce. Počítač je 
vybaven standardně 4 MB 
RAM. Její velikost lze jed- 
noduše zvětšit pomocí pa- 
měťových modulů (4 nebo 
8 MB) až na 20 MB. 
Displej zaslouží pochva- 
lu. Na testovaném noteboo- 
ku byl barevný displej 
nové technologie Dual 
Scan STN 10", poskytující 
standardní rozlišení 640 
x 480 při 256 barvách. 
Jeho výrobcem je firma 
Sharp. Ovládací prvky jasu 
a kontrastu jsou umístěny 
napravo od obrazovky a do- 
volují velmi široký rozsah 
nastavení těchto parametrů. 
Je možné připojit také ex- 
terní monitor. Díky němu 
pak můžete pracovat v roz- 
lišení 800 x 600 (256 
barev) nebo 1024 x 768 (16 
barev). Po připojení moni- 
toru je třeba změnit nasta- 
vení v setupu počítače. Pro- 
dává se i model 3100S/486, 
vybavený monochromatic- 
kým displejem 10". 
Klávesnice má již stan- 
dardně české znaky. Roz- 
měry kláves jsou téměř 
shodné s klasickou kláves- 
nicí stolního počítače. 
Proto není třeba dlouho si 
zvykat a trápit prsty. Jen 
rozložení kláves je trochu 
pozměněno (ostatně jako 
u všech notebooků). Kurzo- 
rové klávesy však mají 
správný tvar obráceného 
"T", pravý i levý Ctrl, Alt 
i Shift jsou na svých obvy- 
klých místech. Klávesnice 
není příliš měkká ani tvrdá 
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Hardware 


Krátké testy 


Zajímavé výrobky 


a pracuje se s ní pohodlně. 
Snad jen české znaky 

a funkce aktivní při součas- 
ném stisknutí klávesy Fn 
by mohly být zvýrazněny 
jinou barvou. Takhle pů- 
sobí některé klávesy trochu 
nepřehledně. 

Po vypnutí přístroje lze 
celou desku klávesnice vy- 
jmout. Dostanete se tak 
k útrobám počítače, takže 
můžete jednoduše instalo- 
vat rozšiřující moduly pa- 
měti nebo - u nižších mode- 
lů - zabudovat aritmetický 
koprocesor. Přestože jde 
o relativně jednoduché 
úkony, doporučuje výrobce 
ponechat tuto činnost na 
odborném servisu. 

Celá klávesnice je posu- 
nuta nahoru k pantům víka 
notebooku, takže pod ní 
zbylo místo na integrovaný 
trackball a navíc na separát- 
ní numerickou klávesnici. 
Kulička myši (je citlivá, 
pracuje se s ní poměrně 
dobře, musí se však často 
čistit) je umístěna 


M 


uprostřed plochy (podobně 
jako např. u PowerBooku), 
numerický blok napravo od 
ní. Ten se aktivuje 
samostatnou klávesou na 


hlavní klávesnici a je do- 
brou pomůckou, především 
pokud chcete zapisovat čí- 


selné údaje např. do tabul- 
kového kalkulátoru. Po de- 
aktivaci numerické kláves- 
nice může sloužit plocha 
pod hlavní klávesnicí jako 
opěrka dlaní při delším 
psaní. 
Hyperbook disponuje ši- 
rokými možnostmi rozšíře- 
ní. Vedle roz- 
hraní pro ex- 


Hodnocení Chipu SunRace terní monitor 
Hyperbook a klávesnici 
32209/486 (typ PS/2, 
Výkon Jed- Hod- | Body v dodávce je 
notky || noty i redukce) má 
Hardwarová měření jedno sériové 
Dhrystone Dhr/s 14 679 900) a dvě paralel- 
Whetstone KWhet/s 192 13, nírozhraní. 
Přístup do paměti |KB/s 8697 594|. Druhé paralel- 
Přístupová doba ms 36 510, nírozhraní 
|pevného disku ocení přede- 
Propustnost dat KB/s 368 476 vším ti, kteří 
Textový výstup KB/s 3565 529. Chtějí tisk- 
Grafika akcí/s 2288 573 Bout a záro- 
Čas softwarových testů dě Santo 
Databanka S 337 415 M ledě 
Windows s pes" see PAN adap: 
= tér) nebo ko- 
Tabulkové výpočty |S 62 399 kot rdetvn 
Programovací jazyk |S 76 4801 < dalším 
Text s 7A| 687) počítačem 
DOS S 53 906| přes LapLink 
-= EEE) | kabel. Hlavní 
Výkonový koeficient Euro C | výhodou 
ovšem je 
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SCSI rozhraní (jde o SCSI- 
I rozhraní s přenosovou 
rychlostí 2 MB/s). Rozšiřu- 
je se tím výrazně oblast 
použití Hyperbooku: od 
pevných disků s velkou ka- 
pacitou přes streamery až 
po CD-ROM nebo skenery. 


SunRace 
Hyper- 
book má 
| nápadný 
| barevný 
| design, 

| dobrou 

| klávesni- 
| ci a kva- 
litní 

| displej. 


Co se týče hromadných 
pamětí, notebook má inter- 
ní floppy mechaniku 3,5" 

a vyjímatelný pevný disk 

o velikosti 120 MB. Dodá- 
vají se i disky s kapacitou 
200 MB. Jak je vidět z vý- 
sledků hardwarových testů, 
jeho přístupová doba je po- 
měrně dobrá. 

Provedli jsme i testy 
doby provozu na baterie. 
Zde se projevilo, jak nároč- 
ný je tento typ barevného 
displeje na spotřebu ener- 
gie: při maximální spotřebě 
a stálých přístupech na 
pevný disk vydržel praco- 
vat I hodinu 14 minut, po 
hodině dobíjení při vypnu- 
tém přístroji to dotáhl na 
1 hodinu 10 minut (malá 
rozdílnost předešlých dvou 
údajů svědčí o rychlém do- 
bíjení) a po hodině dobíjení 
za provozu notebook 
"ztuhl" za 34 minut. Ani 
power management a jeho 
softwarová podpora nebyla 
mnoho platná: při simulaci 
práce s textovým editorem 
a zapnutých funkcích šetře- 
ní proudu pracoval 1 hodi- 
nu 36 minut. Asi není 
nutno dodávat, že všechny 
tyto zkoušky byly vždy mi- 


Popis 


SunRace Hyper- 
book 32205S/486 


Notebook s kvalitní klá- 
vesnicí a displejem, se 
SCSI rozhraním, má 
předinstalovaný DOS, 
Windows a WinText602. 
Oblíbená skladba: 

L. van Beethoven - Pro 
Elišku. 

Operační paměť: stan- 
dardně 4 MB. 

Pevný disk: vyměnitel- 
ný,120 MB. 

Floppy mechanika: in- 
terní 3,5". 

Klávesnice: standardní 
rozměry kláves, přídav- 
ná numerická klávesnice 
(vypínatelná). 
Rozměry: 295 x 53 

x 225 mm. 

Hmotnost: 3,05 kg. 
Zapůjčil: Software602. 
Cena: 93 990 Kč bez 
DPH. 


nimálně posledních 15 
minut doprovázeny ve 
stylu "Fr Elise". 

S notebookem jsem byl 
po celou dobu testování (až 
na popsané drobnosti) spo- 
kojen. Pracuje se s ním 
velmi příjemně a každý uži- 
vatel si na něj a jeho funk- 
ce asi rychle zvykne (zde 
bych se chtěl zmínit o uka- 
zateli stavu baterií, který je 
realizován stupnicí LED 
diod, i o vkusné tašce s ná- 
paditě řešeným zapínáním 
a dobré české dokumenta- 
ci). Myslím, že i design se 
vývojářům vydařil. U note- 
booků zatím nezvyklá kom- 
binace tmavého krytu a ba- 
revných (v tomto případě 
fialových) ovládacích 
prvků trackballu a displeje 
působí příjemně a elegant- 
ně. Zůstává otázkou, do 
jaké míry je tento notebook 
při ceně téměř sto tisíc 
výhodnou investicí. 


Josef Mika 


č. 2- Únor 1994 


Ocean Office Automation — ÚeZek 


prodej dealerům též v pobočkách: 


100 MEGA Plzeň 301 41 Plzeň, Koterovská 45 tel./fax: 019/42 635 
100 MEGA Hradec © 500 02 Hradec Králové, Gočárova 748 tel./fax: 049/32 431 
100 MEGA Trutnov | 541 01 Trutnov, Palackého 103 tel./fax: 0439/24 68 


UEOS - sekcia ATOS 824 69 Bratislava, Ružová dolina 27 | tel.: 07/64 338, fax: 07/215 960 


C3P COMPUTER, spol. s r.o. 
Palackého 1/514 

589 01 TREST 

tel. 066/915 331 tel/fax 066/915 065 


COBRA 

S. K. Neumana 874 — : 

500 02 HRADEC KRÁLOVÉ 
tel/fax 049/353 54, 308 64, 341 57 


COMPAX, spol. s r.o. 
Žižkova 902 

: 293 01 MLADÁ BOLESLAV 

tel/fax 0326/284 37 
FW Mm rm 
"oz Mév 

AKA K COMTECH, spol. s r.o. 

Prokopova 23 

301 35 PLZEN 

tel/fax 019/222 342 


COMAR SVOZIL, spol. s r. o. 
Stolcova 14 é 

618 00 BRNO - CERNOVICE 

tel/fax 05/452 165 22, tel/fax 05/991 95 


CORRECT, v. o. s. 
Kyjevská 84 


Www m s 
307 05 PLZEN 
tel/fax 019/499 48 


„v JUNIOR 
Tvorkovská 9 . : 
709 00 OSTRAVA - MARIÁNSKÉ HORY 
tel. 069/533 36, fax 069/662 51 17 
KANCELÁŘSKÉ STROJE TEPLICE, a.s. 


we P DÁ 
Doubravská 1615/28 
415 23 TEPLICE 
tel. 0417/270 71 1.403, fax 0417/256 05 


ABC SERVIS, spol. s r.o. KITKA, spol. s r.o. 


ul. 28 října 119 Dobrovského 2366 


701 55 OSTRAVA 1 580 01 HAVLÍČKŮV BROD 
tel/fax 069/662 40 69 tel/fax 0451/333 


ACS ZLÍN, spol. s r.o. PVT, a. s. 

U letiště 1 Pernerova 444 

765 02 OTROKOVICE 531 80 PARDUBICE 

tel/fax 067/922 324 tel. 040/512 021, fax 040/512 531 


ADICOM PRAHA, spol. s r.o. SPACE NÁCHOD, s.r.o. 
Zátišská 8 Plhovská 290 


143 00 PRAHA 4 547 01 NÁCHOD 
tel/fax 02/402 35 89 tel/fax 0441/332 189 


BENEFIT, spol. s r.o. SPEED sdružení 

Lidická 40 Dům kultury, Libušínská 183 
602 00 BRNO 591 01 ZDÁR NAD SÁZAVOU 
tel. 05/452 124 83, tel/fax 05/452 121 32 tel/fax 0616/247 51-2 


ZÁRUKA 2 ROKY, SERVIS ZAJIŠTĚN PO CELÉM ÚZEMÍ ČR 


Počítač náhle ztichne. Monitory zhasnou. Člověka se zmocní 
pocit beznaděje. Počítač ale ví, co je pro něj nejlepší... 


Váš počítač by kupoval UPS 


Pomocníkem v nouzi, který dokonale 
zajistí chod počítačů všech velikostí, 
je zdroj nepřetržitého napájení elek- 
trickou energií - zdroj UPS. 
Největším distributorem zdrojů UPS 
nizozemské firmy Victron, jejíž podíl 
na celosvětovém trhu UPS je téměř 
10 %, je v České republice společnost 
Altron. 
Nejde o to, co umíte Vy a Váš počítač. 
Jde o to, co Váš počítač nezbytně po- 
třebuje pro bezchybný chod... 
Altron - Smluvní dodavatel zdrojů UPS 
1 TT mj. Agrobanky a Živnobanky, smluvní 
n | 1 partner firem IBM, DIGITAL a Dell 
V PL Computer. 


| 


UPS dodává (0 altron 


Altron, spol. s r.o., Hodkovická 115, 142 00 Praha 4, tel.: 02 - 471 32 44-5, 471 32 51-2, fax: 02 - 472 10 52 
Altron Bratislava, spol. s r.o., Pri Vinohradoch 2, 835 20 Bratislava, tel.: 07 - 285 205, fax: 07 - 289 563 


AUTORIZOVANÝ DISTRIBUTOR -© 
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== Jam First International Computer, Inc. 
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Tiskárny OKI znamenají svět kvality 
BUSINESS PARTNER 
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*HP Vectra PC product line *HP Laser Jet 
8 *HP Desk Jet Series *HP Paint Jet 
*Světová kvalita *Světová značka 


AUTORIZOVANÝ DISTRI 


Chicony 

NOTEBOOK 386/486 MONO 8 COLOR dh „ i 
AUTORIZOVANÝ DISTRI -B6083 12 70 E k 
LAN and Connectivity =: 


ETHERNET, ARCNET, TOKEN RING 
NOVELL CERTIFIED 


SERVIS 84 OPRAVY 
Přátelství 370, Praha Uhříněves, tel.,fax: 02/ 750 507 


AUTORIZOVANÍ DEALEŘI 


COMETIMEX PRAHA, tel: 211 72 16, fax: 236 88 55 

D-DATA PRAHA/DOMAŽLICE, tel: 684 39 66, fax: 684 39 65 

WEAL PRAHA, tel. fax: 759 293 

DIGITIS Č. Budějovice, Brno, Ostrava, tel.:(038) 569 42, fax: (038)593 65 
Mac Art Computer MOST, tel.: (035) 202 23, fax: (035) 222 21 — : 
INFORMATIKA OSTRAVA, tel. fax: (069) 473 059 Trrretetttesereretet 
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2 minuty od Václavského náměstí - Politických vězňů 14, Praha 1, 
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Novinky 


Krátké zprávy o nových výrobcích 


Dnes se podíváme na novou řadu tiskáren Pha- 
ser 3001, elektronický záznamník firmy Texas 
Instruments a nové monitory firmy Samsung. 


Tektronix Phaser 300i 


Tektronix oznámil počát- 
kem ledna 1994 třetí gene- 
raci sublimačních tiskáren 
Phaser vybavenou softwa- 
rem Postscript Level 2 fir- 
my Adobe. Tiskárny se 
proti svým předchůdcům 


vyznačují dvojnásobnou 
rychlostí tisku (tiskárna 
tiskne jednu plnobarevnou 
stránku A4 za minutu) 
a čtyřnásobným výkonem 
v oblasti image processin- 
gu. Pro nové tiskárny byla 
vyvinuta patentovaná tech- 
nologie renderingu TekCo- 
lor, která umožňuje výraz- 
ně zvýšit kvalitu barev a 
polotónů (všechny tiskárny 
Phaser už tradičně nesou 
certifikát Pantone). 

Tiskový proces je řízen 
RISC procesorem AMD 
29 000/24 MHz. Tiskárna 
je vybavena sériovým (RS- 
232) 1 paralelním rozhra- 
ním a rovněž rozhraním 
AppleTalk. Na přání je do- 
dáváno rozhraní Ethernet, 
které podporuje protokoly 
Novell NetWare, Apple 
EtherTalk a TCP/IP. 

Cena nového Phaseru 
3001 je 14 490 USD. 

BusinessData, Praha 


Digital Planner firmy TI 


Když je kroužkový blok pro 
plánování termínů vysoký 
35 mm, pak se v něm najde 
místo i pro organizér o výš- 
ce 4,7 mm. Tak uvažovali 

1 vývojoví pracovníci Texas 
Instruments, když připravo- 
vali na trh Digital Planner. 
Sto gramů vážící elektro- 
nický pomocník s otvory 

po celém okraji svého plas- 
tikového obalu umožní 
vložit do systému plánová- 
ní termínů. 

V kombinaci osvědče- 
ných termínových manaže- 
rů na papíře a elektronic- 
kých přídavných funkcích 
vidí firma hlavní využití to- 
hoto přístroje za 4640 Kč. 


Digital Planner má místo 
pro 1000 adres, případně 
poznámek, které je možno 
pomocí integrované vyhle- 
dávací funkce znovu najít. 
Zobrazovány jsou v abeced- 
ní či časové posloupnosti na 
displeji s 6 x 24 znaky. 
Funkce Alarm pomáhá při 
hlídání termínů. Komu je 
klávesnice příliš malá, mů- 
že Digital Planner krmit 
údaji pomocí PC-Linku, do- 
dávaného na přání. 

Pro horlivé sběrače dat, 
kterým nestačí zabudovaná 
datová paměť 64 KB, je do- 
dáván za příplatek externí 
paměťový modul. 

InWare Praha 


Samsung SyncMaster 15GL 


Od začátku roku 1994 po- 
stupně přichází na trh nová 
řada monitorů Samsung ve- 
likosti 14", 15", 17" a 20". 
Monitory nové řady Sync- 
Master GL nahrazují do 
současné doby nabízené 
monitory SyncMaster 3 až 
SyncMaster 6C, které se 
staly díky své vysoké kvali- 
tě na našem trhu stálicí. 
Nové monitory nabízejí ve 
srovnání se staršími typy 
lepší technické parametry 
a moderní design ve stejné 
nebo nižší ceně. Prvním 
uváděným monitorem je 
SyncMaster 15GL. 
SyncMaster 15GL je 15" 
procesorem řízený barevný 
monitor, který je zajímavý 
především svými hodnota- 
mi jednotlivých frekvencí 
a možnostmi nastavení ob- 
razu. Plochá obrazovka 
INV AR/Non-glare a roze- 
stup obrazových bodů mříž- 
ky 0,28 mm poskytuje při 


kální frekvence 50 až 

100 Hz. Kromě zcela běž- 
ných seřízení obrazu, jako 
je jas a kontrast, horizontál- 
ní a vertikální velikost či 
pozice nebo soudkovitost, 
je možné u tohoto monito- 
ru samostatně seřizovat ho- 
rizontální nebo vertikální 
křivost obrazu. Ukládání 
kombinací nastavení pro 
jednotlivá rozlišení se děje 
automaticky. SyncMaster 
15GL i ostatní monitory 

z řady GL splňují švédskou 
normu MPRII a mohou být 
tedy plným právem nazvá- 
ny Low Radiation. Cena 
monitoru by měla být cca 
13 200 Kč (bez DPH). 

Po uvedení monitoru 
SyncMaster 15SGL budou 
postupně představeny 
i ostatní monitory Samsung 
z nové řady GL a doufej- 
me, že tyto monitory stejně 
jako jejich předchůdci 
budou poskytovat svým 


UNTILEO.CD 


svém maximálním rozliše- 
ní 1024 x 768 Refresh rate 
76 Hz (neprokládaný re- 
žim). Horizontální frekven- 
ce je 30 až 62 kHz a verti- 


uživatelům vysoký pracov- 
ní komfort. 


Elsat International CMS, 
Praha 


Er 
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Software 


Operační systémy 


DOS, jehož prodej jde do milionů, pomalu zraje pro muzeum. Do 
boje o následnictví vstupují modernější a výkonnější operační systé- 
my. Komu se podaří ovládnout žírné pole zítřejšího PC? 


K veslu 
chteji vsichni 


sobní počítač má za sebou dlou- 

hou cestu. Od jeho uvedení na 
trh uplynulo více než deset let - a prá- 
vě tak starý je i jeho operační systém 
DOS. Ke vzniku tohoto nezmara se 
váže mnoho legend. Jedna z nich do- 
konce naznačuje, že DOS přišel na 
řadu jen proto, že IBM nutně potřebo- 
vala operační systém a šéf tehdejšího 
Multis Digital Research byl právě sur- 
fovat, zatímco Microsoft se rychle 
rozhodl jeden systém koupit a ihned 
jej nabídl IBM. 

Naproti tomu není žádnou pohád- 
kou, že základní technika aktuální 
verze 6.0 MS-DOS je stále tatáž jako 
u verze 1.0. Nedržela krok s technic- 
kými změnami, které prodělával soft- 
ware. Mnohé funkce, které by vlastně 
měl vyřídit operační systém, se 
dnes provádějí rozšířením systé- 
mu, uživatelským prostředím, 
nebo dokonce samotnými pro- 
gramy - chaos je tak vlastně 
předem naprogramován. 

Nejdůležitější úlohou 
operačního systému je 
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zpřístupnit uživateli, resp. jeho pro- 
gramům, celý potenciál počítače. 
Chce-li například uživatelský pro- 
gram znát přesný čas, nemusí se kvůli 
tomu nořit až do hlubin procesoro- 
vého časovače, ale může o informaci 
požádat operační systém, který má 
řadu podobných činností v běžném re- 
pertoáru svých standardně poskytova- 
ných služeb. Tato klasická dělba 
práce má výhody i nevýhody. Místo 


toho, aby si každý sám pro sebe libo- 
volně a nedefinovaně cosi kutil na 
hardwarové úrovni, obracejí se všech- 
ny programy na operační systém jako 
na generálního zprostředkovatele. To 
však vyžaduje čas a kapacitu paměti; 
to i ono bylo nedostatkovým zbožím 
u prvních PC. Proto bylo - jak dnes vi- 
díme, dosti lehkovážně - rozhodnuto 
upustit od čistých zásad operačního 
systému a povolit programům netuše- 
nou volnost. 

U "správných" operačních systémů 
je totiž postaráno o to, aby všechny 
programy dodržovaly jistá pravidla. 
Ochranné mechanismy v hardwaru 
zpravidla informují operační systém 
o zdivočelých programech, které "str- 
kají nos" do cizích záležitostí. První 
procesor v PC, 8088 Intelu, však ne- 
měl žádná ochranná zařízení, takže 
by chráněný operační systém ani ne- 
byl možný. Procesory dnešních PC 
mohou tato opatření zajistit, avšak 
MS-DOS se jako dříve spoléhá na to, 

že u něj všechny pro- 

gramy při každém 

požadavku slušně 

a spořádaně zaklepou. 
Prohřešky proti těmto pravid- 
lům neregistruje, a nemohl by 
jim ani zabránit. 
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Nejlepším příkladem důsledků ne- 
dostatku "společenského chování" 
jsou paměťově rezidentní programy, 
tedy oni malí pomocníčci, které uživa- 
tel jednou vyvolá a kteří mu pak trva- 
le stojí po boku. Stále častěji se stává, 
že se dva z nich nesnášejí a vzájemně 
se blokují - pak porušil pravidla mini- 
málně jeden programátor. 

Péči OS potřebují i vnější paměti: 
program se pochopitelně nechce zdr- 
žovat uspokojováním nejrůznějších 
potřeb disku odvislých od jeho hard- 
warové konstrukce. Proto operační 
systém shrnuje úseky disku obsahují- 
cí logicky související data do souborů. 

U operační paměti k tomu přistupu- 
je další úloha: pokud nějaký program 
někdy potřebuje více místa, než je 
skutečně k dispozici, "simuluje" ope- 
rační systém chybějící části tím, že in- 
formace, které v tomto okamžiku ne- 
jsou zapotřebí, uloží na disk a později 
je v případě potřeby vyzvedne. 

Od moderních počítačů požaduje 
uživatel stále více schopnost multitas- 
kingu (viz rámeček), což znamená, že 
zdánlivě umějí pracovat současně 
s několika úlohami. Přitom je důleži- 
té, aby si programy vzájemně "nefušo- 
valy do řemesla". V ideálním případě 
nejsou data jednoho programu pro 
ostatní vůbec viditelná. Pokud by pro- 
gram přesto potřeboval data z jiného 
programu, je užitečné, když operační 
systém nabídne metody k vzájemné 
komunikaci programů - ovšem pod 
přísným dohledem. 


DOS 


DOS (Disk Operating System) je fosi- 
lií z kamenné doby počítačů. Operač- 
ní paměť dnešního PC umí spravovat 
pouze zčásti - nepřesáhne 640 kilobaj- 
tů. Kdo chce více, musí DOS "navr- 
tat" paměťovým manažerem. DOS na- 


tem a službám zařízení, nikomu však 
nebrání, aby si posloužil sám. Pro 
vlastní práci stačí DOS výkon 16 bi- 
tů. Výkonnostní schopnosti procesorů 
386 a 486, které dokážou naráz zpra- 
covat 32 bitů, se proto nevyužijí. 

O multitaskingu a komfortních 
síťových funkcích DOS ještě nikdy 
neslyšel. Jedinou výjimkou je nový 
Novell DOS 7, který je spojením No- 
vell Netware a DR-DOS od Digital 


Research. Pro DOS existuje mnoho 
síťových rozšíření od různých výrob- 
ců. Nejznámější jsou Novell, 3COM 
a Banyan Vines. Dovolují propojení 
počítačů - resp. pracovních stanic - 

s centrálními fileservery, které se uži- 
vateli jeví jako přídavné pevné disky. 
Pomocí sítě jsou možné i další služ- 
by, jako výměna zpráv nebo napří- 
klad tisk podle použitého síťového 
softwaru. 


DOS plus Windows 


Jakožto rozšíření operačního systému 
s grafickým uživatelským prostředím 
dědí Windows přirozeně všechny pro- 
blémy DOS. Multitasking (koopera- 
tivní) pod Windows funguje pouze 
tehdy, pokud spolupracují všechny 
programy. Jeho stabilita závisí na 
tom, jak přísně se programátoři drželi 
předepsaných pravidel. Windows na- 
bízí omezenou ochranu paměti. Do- 
brodiním pro začátečníky je výměna 
dat prostřednictvím schránky (clip- 
board), avšak uživatel zde musí zasa- 
hovat manuálně. Automatickou dato- 
vou výměnu mezi programy nabízí 
Object Linking and Embedding, krát- 
ce:OLE- 

Pod Windows je možně provádět 
čisté aplikace pro DOS jak na celé ob- 
razovce, tak i v okně, avšak ne vždy 
úctyhodnou rychlostí. 

Windows nenabízejí - stejně jako 
DOS - žádnou kontrolu přístupu k jed- 
notlivým souborům; k tomu je zapo- 
třebí síťového rozšíření. Protože jsou 
Windows nástavbou DOS, disponují 


všemi schopnostmi síťového rozšíření 
DOS. Windows for workgroups do- 
kážou přímo propojit jednotlivé pra- 
covní počítače (peer-to-peer). Tak se 
může více počítačů podělit o dostup- 
né prostředky systému. 


O0S/2 

OS/2 byl plánován jako moderní ná- 
sledovník DOS. Na projektu, který se 
měl původně nazývat DOS 10, praco- 
vala jak IBM, tak i Microsoft. Když 
to však u verze 2.0 začalo být vážné 
s 32bitovým kódem, manželství se 
rozpadlo a IBM pokračovala dál ve 
vývoji sama. 

OS/2 je čistokrevný 32bitový ope- 
rační systém. Jeho síla je v "pravém" 
(preemptivním) multitaskingu. Je 
tedy zajištěno, že si různé aplikace ne- 
budou konkurovat. Prostředníkem 
mezi aplikacemi je rovněž OLE. 

Propracované prostředky se starají 
o plné připojení na svět programů 
DOS, Windows se připojují buď jako 
celá obrazovka, nebo i "beze švu". 
Tím se rozumí schopnost vytvářet 
okna Windows v uživatelském pro- 
středí OS/2 a obsluhovat je tak, jako 
by byly okny OS/2. Jestliže má běžet 
více aplikací Windows současně, 
mohou se podle volby dělit o emulaci 
systému DOS nebo vždy dostat vlast- 
ní. Tyto emulace většinou nejsou po- 
malejší než originální Windows - ně- 
kdy jsou dokonce o něco rychlejší. 

Existuje však jedno omezení: OS/2 
je zamýšlen pouze pro jednotlivého 
uživatele. Operační systém tedy spra- 
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Heslo multitasking 


Důležitou funkcí operačního systé- 
mu je správa více úloh ve stejnou 
dobu. Zde se rozlišují dva odborné 
výrazy: multitasking a multithrea- 
ding. Multitasking znamená, že 
pod jedním operačním systémem 
může ve stejnou dobu běžet více 
programů. Multithreading zname- 
ná, že jeden program vyřizuje sou- 
časně různé dílčí úlohy, aniž by 

k tomu musel být vícekrát starto- 
ván. 

Normální PC přirozeně nemůže 
dělat více věcí ve stejnou dobu - 
pouze to tak vypadá. Vězí za tím 
prosté přidělování času jednotli- 


vým procesům. Každý program do- 
stane pro své aktivity určitý časový 
úsek. Jakmile uplyne, je na řadě 
další program. Přepíná se několik- 
tisíckrát za sekundu, čímž vzniká 
dojem současnosti procesu. 

Přepínání má dvě různé strate- 
gie: systém buď spoléhá na to, že 
aplikace samy od sebe přeruší prá- 
ci (kooperativní), nebo jim periodic- 
ky odebere řízení (preemptivní). 
Protože všechny programy si nedají 
dobrovolně pauzu, jsou "autoritářs- 
ké" operační systémy spolehlivější. 
Ony samy i vlastní aplikace jsou 
pak imunní proti zhroucení. 


Krk 
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Operační systémy 


Porovnání OS pro PC 


Co nabízejí důležité operační systémy 


Windows NT 


k 


RAM minimální 


DOS + Windows 3.1 


0S/2 2.1 


Nextstep 3.1 
8 MB 


© RAM doporučená 


Paměť minimální 


12-16 MB 


40 MB 


Paměť doporučená 


Procesor 


100 MB 


386, 486 atd., Alpha, 
Mips 


Uživatelské 
prostředí 


manažéru souborů 


Emulace DOS 


no 


grafické, symboly 
souborů jen v 
manažeru souborů 


ano 


Emulace Windows 


Možnost softwa- 
rového shutdown 
při el. výpadku 


Stabilita při © 
chybách 


Multitasking 


Multithreadino 


| celý systém může 


| zhroutit, existuje však 
| omezená ochrana 
| aplikací 


jen u kooperujících 


| programů 


Schopnost 
multiuživatelského 
provozu 


Ochrana jádra 
operač. syst. 
Schopnost 
provozu v síti 


Peer-to-peer ve Win- 
ows for workgroups 


vzájemná ochrana 
aplikací (kromě 
16bitových aplikací 
Windows) 


ano (preemptivní) 


ano 


ano 


ano 


Client/Server 


Orientační cena 


30 DEM (Windows) 


vuje pouze jednoho jediného uživate- 
le; proto neobsahuje žádnou kontrolu 
oprávněnosti přístupu na jednotlivé 
soubory na disku. Ta funguje - stejně 
jako už pod DOS - teprve se síťovým 
rozšířením. Jako další vývojový stu- 
peň DOS je síťová podpora OS/2 pro- 
vedena velice podobně. Je zde základ- 
ní podpora od IBM i kompletní řešení 
od všech známých výrobců, takže 
smíšené sítě DOS a OS/2 pravděpo- 
dobně nezpůsobí problémy. 


Windows NT 


To, co dnes Microsoft označuje jako 
Windows New Technology (NT), 
běhalo kdysi pod označením OS/2 
3.0. V důsledku toho se ukazuje 
mnoho společných rysů OS/2 a NT, 
ale i některé rozdíly. Od rozpadu spo- 
jení mezi IBM a Microsoftem se mul- 
timilionář z Redmondu horečně po- 
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koušel dosáhnout úrovně NT zralé 
pro trh, aby sám mohl nabízet 32bito- 
vý operační systém. 

Windows NT mají všechno, co 
DOS a Windows 3.1 postrádají. Jsou 
čistým 32bitovým systémem a jako ta- 
kové disponují všemi funkcemi, které 
umožňuje chráněný režim procesoru. 
Preemptivní multitasking je pod NT 
samozřejmostí. 

NT disponují jako už OS/2 emula- 
cemi DOS a Windows, které běhají 
s uspokojivou rychlostí, takže pod 
NT fungují i staré programy. 

Kapkou hořkosti, která kalí užívá- 
ní Windows NT, je však jejich nena- 
sytnost. NT potřebují alespoň rychlý 
486; pokud však uživatel chce praco- 
vat svižně, mělo by se asi použít Pen- 
tium. A ještě dlouho nebude v každé 
"čtyřlosmšestce" taková paměť, aby 
se dosáhlo doporučených hodnot. 


Jasné prohlášení Microsoftu, že 
Windows NT jsou operačním systé- 
mem pro server, proto vůbec neudivu- 
je. Pro počítač na pracovišti je zamýšŠ- 
len nástupce Windows 3.1 s kódovým 
označením Chicago, avšak na to bude 
muset uživatel čekat ještě asi rok. 


Unix 
Derivátů Unixu je jako písku v pouš- 
ti. V průběhu bezmála třicetileté evo- 
luce Unixu se vyvíjely stále nové 
standardy a normy. V mnoha modifi- 
kacích zůstal takzvaný systém V. Ať 
jde o SCO Unix, Solaris firmy Sun 
nebo Unixware - vlastní jádro je ve 
všech případech stejné, mění se pou- 
ze rozšíření a uživatelské prostředí. 
Základem grafických prostředí je 
standard X-Windows verze 11. Ať už 
se prostředí jmenuje Motif či Open 
Look - každý z unixových programů 
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kompilovaných pro X-11 přizpůsobí 
svou obsluhu na "look-and-feel" da- 
ného prostředí. 

Staroušek Unix překvapivě nabízí 
všechno, co moderní operační systé- 
my potřebují: preemptivní multitas- 
king, vzájemně oddělené aplikace, 
správu pro více uživatelů a kontrolu 
přístupu. V posledních letech přibyla 
pouze podpora programů pro DOS 
a Windows. V průběhu doby vyzrála 
a nabízí spolehlivé emulace - ovšem 
s nijak vynikající rychlostí. 

Protože Unix byl původně navr- 
žen, aby usnadnil spolupráci výzkum- 
níkům, nabízí nejdokonalejší síťový 
komfort. Počítače mohou být propoje- 
ny v síti, aniž by vyžadovaly pomoc 
serveru. Souborové systémy více po- 
čítačů je možné vzájemně propojit 
a pak se jeví jako velký celek. Je také 
možné nechat programy běžet na ji- 
ných počítačích, ale jejich vstupy 
a výstupy provádět na lokálním pří- 
stroji. Dokonce i grafické aplikace 
mohou vytvářet obrázky na vzdále- 
ných počítačích. 


Nextstep 


Nextstep je název operačního systému 
z dílny Next, nejnovější firmy bývalé- 
ho pěstouna Apple Steva Jobse. Poté, 
co se ušlechtilé pracovní stanice Nex- 
tu nedokázaly prosadit, rozhodl se 
Jobs nabízet systém také v horní třídě 
počítačů založených na Intelu. 

Nextstep je v jádru derivátem 
Unixu. Bylo by však chybou házet jej 
do jednoho pytle s ostatními odnože- 
mi Unixu. Nextstep používá takzvané 
jádro Mach. Operační systém je plně 
objektově orientován a rozchází se ra- 
dikálně se všemi dosavadními stan- 
dardy pro grafické prostředí. K obslu- 
ze Nextstepu není už nutné žádné tex- 
tové okno s interpretem příkazů, 
všechno je možné - což je u Unixu re- 
voluční - vyřídit graficky. Uživatel 
vůbec nezpozoruje přítomnost svého 
operačního systému. 

Nextstep používá při programová- 
ní grafiky vlastního standardu. Na 
rozdíl od ostatních verzí Unixu použí- 
vá tzv. display postscript, zachází te- 
dy s obrazovkou jako s druhem tiskár- 
ny. V důsledku toho si perfektně od- 
povídají zobrazení na monitoru a tisk. 

O kompatibilitu se stávajícími stan- 


Jmenuje se budoucnost Oberon? 


Ze Švýcarské technické vysoké 
školy ETH v Curychu přichází zají- 
mavá nová nástavba pro operační 
systém: Oberon. Byl vyvinut profe- 
sorem Niklausem Wirthem, tvůr- 
cem jazyků Pascal a Modula-2. 
Oberon je jak operačním systé- 
mem, tak i programovacím jazy- 
kem. Jako už u Modula-2 je pro- 
gramovací jazyk pracovním 
nástrojem k rozšíření schopností 
operačního systému. Každá nově 
kompilovaná funkce je okamžitě 
k dispozici v celém systému, jako 
by vždy byla součástí Oberonu. 
Oberon uskutečňuje už dnes zá- 
kladní principy, které chce Taligent 
teprve vyvíjet. Pro úsporu systémo- 
vých prostředků se programy dělí 
o důležité funkce. Například není 
nutné opatřovat program vlast- 
ním textovým editorem. Všechny 


ním talentu systému. | zde je hes- 
lem objektová orientace. 

Grafické prostředí Oberonu je 
spartánské. Protože má Wirth rád 
jednoduchost, je u Oberonu upu- 
štěno od překrývajících se oken. 
Na uspořádání oken, které je vý- 
sledkem, je zapotřebí si zvyknout. 

Oberon je schopný multitaskin- 
gu, což však neznamená, že by uží- 
vatel mohl z jednoho okna (nazý- 
vaného viewer) nastartovat více 
programů současně: Oberon nedo- 
voluje žádný multithreading. 

Zda je Oberon operačním systé- 
mem budoucnosti, se teprve 
ukáže. Jistě však poskytuje myšlen- 
kové podněty, které mohou inspi- 
rovat ostatní vývojáře. To se přiho- 
dilo i v případě Modula-2. Jako 
systém se nikdy neprosadil, ale 
některé jeho koncepce skutečně 


programy mohou stavět na editač- ukazovaly do budoucnosti. 


dardy je rovněž postaráno: emulace 
DOS a Windows jsou k dispozici ja- 
ko volba. Protože se však Unix kon- 
cepčně tak podstatně odlišuje od DOS 
a Windows, neměl by uživatel u těch- 
to emulací klást příliš vysoké nároky 
na rychlost. Kdo vyžaduje maximální 
rychlost, měl by sáhnout rovnou po 
čistokrevných aplikacích Nextstepu. 


Taligent 


Naděje do budoucna má jméno Tali- 
gent. Tato firma byla založena jako 
kooperace mezi kdysi úhlavními ne- 
přáteli Apple a IBM. Práce programá- 
torů Taligentu by mohla pomoci pře- 
klenout propast mezi světem PC 

a Macintosh. Pracuje se jak na novém 
počítači, tak i na novém operačním 
systému, který nese v současnosti kó- 
dové označení Pink. 

U Taligentu sázejí plně na objekto- 
vou orientaci. Vývojáři chtějí jít tak 
daleko, aby se programy modulárně 
zabývaly 1 jednotlivými dílčími ob- 
lastmi svých úloh. Výhodou je to pře- 
devším pro programátory: není zapo- 
třebí stále znovu vynalézat už vynale- 
zené, části programu mohou být sná- 
ze než doposud "znovu použity“, což 
zkracuje dobu programování a tím na- 
konec snižuje i náklady. Mnoho funk- 
cí má být integrováno rovnou do ope- 
račního systému, což s sebou přináší 
další zrychlení programátorské práce. 

Základem koncepce je moderní 
32bitový operační systém, který sa- 
mozřejmě disponuje všemi klasickými 
znaky, jako je multitasking/multithre- 


ading, task isolating a správa paměti - 
předpoklady pro objektově orientova- 
né koncepce. Tím však Taligent ne- 
končí. Programátoři jiných firem do- 
stanou příležitost psát pro operační 
systém rozšíření, takže se Taligent 
stane dále se vyvíjejícím systémem, 
na němž nepracuje pouze jedna firma. 

Taligent bude vybaven emulacemi, 
které umožní přístup k programovým 
knihovnám stávajících operačních 
systémů; hovoří se o aplikacích DOS, 
Windows a Macintosh. O síťových 
schopnostech Taligentu není ještě nic 
známo. 


A výhledy? 

Boj o největší kus koláče už začal. 
Každý z uvedených systémů má své 
světlé i stinné stránky. DOS a Win- 
dows jsou technicky zastaralé, pro ne- 
příliš bohatě vybavené PC jsou však 
přesto stále nejlepší volbou. Na druhé 
straně spektra stojí Nextstep, pokroko- 
vý exot, který by se mohl plně etablo- 
vat v odpovídající mezeře trhu. Tech- 
nicky zajímavé perspektivy nabízí už 
jen projekt budoucnosti Taligent 
firem Apple a IBM, ale pro trh ještě 
dlouho nedozraje. 

Velký průlom Unixu se předpoví- 
dá už řadu let a přesto nepřichází. Čis- 
tý Unix vzrušuje pouze technické fa- 
natiky nebo firmy, které si mohou do- 
volit vlastního správce systému. Pro 
běžného uživatele tedy toho vlastně 
už moc nezbývá: nejlepší šance na 
trhu mají OS/2 a Windows NT. 

Oliver Kluge 
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Software 


Operační systémy 


Operační systém Microsoft Windows NT 3.1 


Po několika beta verzích, jednom nesmělém pokusu o plnou komerční 
verzi a četných konferencích se na trhu zabydlel nový operační systém 
s grafickým uživatelským rozhraním a plnou podporou multitaskingu 


a multiprocesingu. 


Čas NT - 
čas změn! 


Ž více než před dvěma roky se 
U mezi lidem počítačovým 
šířit zvěsti, že Microsoft má v úmyslu 
přepřáhnout a vyměnit MS-DOS co- 
by svého tažného koně (resp. souma- 
ra) a že pracuje na novém operačním 
systému s grafickým uživatelským 
rozhraním, který by údajně měl vy- 
cházet z Windows 3.1. Jak ubíhal čas, 
nabývaly tyto pověsti na intenzitě, až 
Microsoft pravděpodobně nevydržel 
a zorganizoval v Paříži konferenci 
pro vývojáře v prostředí Windows, 
kde zveřejnil základní koncepci vyví- 
jeného operačního systému a dal 
k dispozici API (Application Prog- 
rams Interface - aplikační rozhraní - 
neboli soupis funkcí volání jádra ope- 
račního systému a grafického roz- 
hraní). Tady bylo potvrzeno, že sku- 
tečně jde o operační systém na bázi 
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známých Windows 3.1. Většina pre- 
zentovaných funkcí API se shodovala 
s API Windows 3.1. Navíc bylo zve- 
řejněno základní pojetí stavby Win- 
dows NT jako multitaskového OS. 
Potvrdily se zvěsti, že z licenčních 
důvodů, které se týkají některých mo- 
dulů, budou Windows NT prodávány 
ve verzi 3.1, tedy že nebude žádná 
verze 1.0. Microsoft sice prohlašuje, 
že verze 3.1 má symbolizovat ideové 
propojení s běžnými Windows, které 
vývojem skutečně dospěly k velmi ús- 
pěšné verzi 3.0 a později k verzi 3.1, 
a Windows for Workgroups též ve 
verzi 3.1, které pravděpodobně budou 
vybaveny dovětkem 1 (3.11). 


Instalace a jiné trampoty 


V komerčním balení obsahují Win- 
dows NT dvaadvacet 3,5" HD disket 
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s instalací pro procesory typu Intel 
x86 a dále 3,5" HD 15,25" disketu 
pro přípravu instalace z jednotky CD- 
-ROM a Compact Disc s kódem pro 
Intel x86 a pro počítače s procesory 
R4000 a R4400 typu RISC. Pokud 
potřebujete 5,25" diskety, musíte si je 
vyžádat od výrobce. Dokumentace 
spočívá v jedné stručné příručce s ná- 
zvem System Guide a v brožurce se 
seznamem hardwaru, na němž Win- 
dows NT pracují, což je na tak roz- 
sáhlý systém poměrně málo. 

Na obalu je uvedena minimální 
potřebná konfigurace požadovaná pro 
Windows NT. Pro přesnost ocituji: 

e 32bitový procesor typu Intel x86 

eRISC procesor MIPS R4000, 
R4400 nebo DEC řady Alpha 

eoperační paměť (doporučené mini- 
mum) 

© 12 MB pro Intel x86 

© 16 MB pro RISC 

egrafická karta VGA nebo lepší 

e jeden nebo více pevných disků s mi- 
nimálně 75 MB volného místa 
v jedné partition u INTEL x86 

© minimálně 92 MB volného místa 
v jedné partition u RISC 

edisketová mechanika s vysokou 
hustotou záznamu (1,44 MB nebo 
2,88 MB) 

e SCSI CD-ROM pro RISC. 

Je nutné upozornit, že citovaná 
konfigurace je (jak je tomu u firmy 
Microsoft zvykem) skutečně minimál- 
ní. Přeloženo do běžné mluvy: "Pro- 
gram se spustí, ale smysluplná práce 
je nemožná." V systémových poža- 
davcích je jeden přehlédnutelný dově- 
tek, totiž že sytém je určen pro jeden 
nebo dva procesory. Ve vlastní doku- 
mentaci je noticka lakonicky sdělují- 
cí, že pro počítače s více procesory 
než dvěma je podpora Windows NT 
dodávána výrobcem daného počítače. 

Pravděpodobně si většina poten- 
ciálních uživatelů (stejně jako já) po 
přečtení výše uvedené minimální kon- 
figurace řekne: "A já si myslel, že se 
svou 386 (486) vystačím alespoň dva 
roky," nebo ve stylu známých reklam 
na Vizir "Můj hardware na to prostě 
nestačí." Ti otrlejší se poradí se svým 
bankovním kontem, a pokud jim to 
poslední bankovní výpis umožní, do- 
plní konfiguraci, alespoň na doporuče- 
né minimum,"napícháním“ dalších 
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SIMM a novým pevným diskem nebo 
jednoduše pořídí celý nový počítač 
(možná to vyjde i levněji a bez kom- 
plikací). Po těchto zkušenostech asi 
většina uživatelů dospěje k poznání, 
že zcela jistě musí existovat jakási 
tajná dohoda mezi výrobci hardwaru 
a softwarovými firmami, umožňující 
prvně uvedeným prodávat stále vý- 
konnější počítače. 

Instalace na PC Intel x86 

Po prostudování úvodních pasáží 
příručky (konfigurace apod.) a kapito- 
ly popisující instalaci jsem nejprve 
"dopíchal" do své domácí "386" 

(40 MHz, 4 MB RAM, 100 MB 
HDD) patřičný počet SIMM, čímž 
jsem dosáhl kýžených 16 MB operač- 
ní paměti (poučený raději trochu 
přidá), a přidal druhý disk se100 MB, 
a s nadějí, že 150 MB volné kapacity 
bude stačit, jsem nejprve zálohoval 
všechna data a duševně se připravil 
na instalaci. Po těchto úvodních ope- 
racích jsem si zahrál na diskžokeje 

a postupně nakrmil počítač 22 instala- 
čními disketami. Mimochodem tím 
Microsoft trumfnul i Velkou modrou 
s OS/2: ten jich má "pouhých" 21. 
Jako u správného operačního systému 
(za nějž se Windows NT hrdě prohla- 
Ššují) je nutné provést instalaci booto- 
váním z první instalační diskety. 
Pokud by někdo očekával starý 
známý SETUP, nenajde jej, ale ani 
žádný jeho ekvivalent. Při vlastní in- 
stalaci nebylo kromě neustálých žádo- 
stí o novou disketu příliš dotazů, pro- 
tože se vše stačilo detekovat (včetně 
typů sítě a propojovacích prvků). Zá- 
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kladní otázkou ovšem byl dotaz na 
typ souborového systému. První mož- 
ností je použít obyčejnou FAT (File 
Alocation Table) z DOS. Další tip je 
z produkce Velké modré, nazývá se 
HPSF (High Performance File Sys- 
tem) a uživatelé jej znají jako soubo- 
rový systém OS/2. Obdobný jako 
HPSF, ovšem s podstatnými rozšíření- 
mi, je vlastní souborový systém Win- 
dows NT NTSF (New Technology 
File System). Poslední, a to spíše ok- 
rajovou variantou, je CDFS, což je 
systém správy sekvenčního záznamu 
používaný pro CD-ROM disky. 

Instalace z CD se podobá instalaci 
z disket s tím, že kromě bootu z diske- 
ty pro Setup z CD-ROM není zapo- 
třebí neustále měnit diskety v mecha- 
nice. 


Instalace pro RISC 


Jak je řečeno strohou poznámkou, 
kód pro procesory R4000 a R4400 
typu RISC je obsažen pouze na přiba- 
leném CD - tedy CD-ROM mechani- 
ka je nezbytná. Nezbytný je ovšem 

i počítač vybavený tímto procesorem. 
Podařilo se mi sice instalovat NT na 
počítač Silicon Graphic Indigo, ale 
neměl jsem jej dostatečně dlouho 

k dispozici, abych stačil NT na této 
platformě plně otestovat. 


Windows NT Security 


Logon Information 
Ing. Vojtech TRS is logged on as ALPHA PCYrs. 
Logon Date: 12/14/1993 12:39 


Use the Task List to close an application that is not responding. 


Popis 


Microsoft Windows NT 
3.1 


Multiplatformový operační systém 
s preemptivním multitaskingem, 
symetrickým multiprocesingem 
a podporou počítačové sítě. 
Požadovaný HW: 

x86 based: 

PC AT386 / 25 MHz, 12 MBRAM, 
75 MB volné na HD. 

R4000 / R4400 based: 

WS /PCR4000 / 100 MHz, 16 MB 
RAM, 92 MB volné na HD SCSl-2, 
CD-ROM SCSI-2. 

DEC 221064 Alpha: 

DEC AXP150 / 150 MHz, 16 MB 
RAM, 95 MB volné na HD SCS1-2, 
CD-ROM SCSI-2. 

Výrobce: Microsoft Corp., USA. 
Cena: asi 10 000 Kč; 

asi 27 000 Kč (Advanced server). 


Instalace pro 
DEC 21064 Alpha 


Nový procesor DEC 21064, označený 
jako Alpha, je třetí platformou, na níž 
lze NT spustit. Vzhledem k výkonu 
procesoru (64 b,150 MHz, 300 MIPS) 
a celkem příznivé ceně počítače vyba- 
veného tímto procesorem (asi 13 000 
DEM) mi tato platforma připadala na- 
výsost zajímavá (Intel x86 přece 
jenom nebyl nejrychlejší a Silicon 
Graphic je zase příliš nákladný). 

V tomto případě jsem se ovšem do- 
stal do opačných problémů než v pří- 
padě platformy R4000, R4400. Díky 
pochopení firmy Rolf Obler Industri- 
elektronik, která mi zapůjčila počítač 
postavený na bázi Alpha (pražský 
DIGITAL neměl), jsem měl k dispozi- 
ci výkonný počítač, ale chyběl mi CD 
s kódem pro procesor DEC 21064 
Alpha. Windows NT Alpha version je 
totiž společným dílem Microsoftu 

a Digital Eguipment Corporation (obě 
loga jsou na CD uvedena). Bohužel 
do termínu uzávěrky tohoto článku 
stále nebyla k dispozici "ostrá" verze, 
takže jsem se musel spokojit s posled- 
ní beta verzí, kterou DEC stále vylep- 
šuje. Požadavky na konfiguraci počí- 
tače jsou stejné jako u verze pro 
R4000, R4400. 


Vypadá to jako Windows... 


K mé nezměrné radosti nedošlo na 
první pokus k žádným problémům 
a Windows NT se po dotazu, zda chci 
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NT nebo OS/2, rozeběhly. Už během 
úvodního loga, které je tentokrát v de- 
centní šedé, začal počítač vrčet a sté- 
nat. Nevím, bylo-li to zapříčiněno 
jeho předtuchou, že čas jeho hostová- 
ní na mém stole už vypršel, nebo že 
začal protestovat soubor s údaji 
o mém bankovním kontě. Přes úvodní 
logo se promítl dialog vyzývající 
k trojhmatu Ctrl-Alt-Del; ten ovšem 
v tomto případě neznamená restart 
počítače, jak je na to většina uživate- 
lů zvyklá, ale přihlášení uživatele. Při 
běhu NT nedojde ani k teplému star- 
tu, ale nabídne se dialog pro odhláše- 
ní, ne pro ukončení práce s počíta- 
čem. Po úvodním Ctrl-Alt-Del je tedy 
promítnut přihlašovací dialog. Uživa- 
telé, kteří používají LAN, zaskočeni 
nebudou (jde o login), a pro ostatní, 
neznalé, to znamená přihlásit se svým 
jménem, či spíše zkratkou a přísluš- 
ným heslem. Je logické, že existuje 
konfigurace NT (skupiny, barvy, para- 
metry) podle přihlášeného uživatele 
a že existují rozdílná přístupová 
práva včetně administrátora. Pokud 
vás systém zná, spustí prostředí Win- 
dows NT. V reálu to znamená, že 
spustí správce programu (případně 
jiný shell), na první pohled totožný 
s tím z obyčejných Windows. Ostatně 
uživatelům obeznámeným s Windows 
3.1 se na první pohled bude zdát vše 
důvěrně známé (což také bylo cílem 
Microsoftu). Pravda, objevily se nové 
skupiny a ikony reprezentující progra- 
my, ale některé jsou známé už z Win- 
dows for Workgroups 3.1. Novinky 
souvisejí spíše s administrací systému. 
V NT je možné spustit několik 
typů aplikací - DOS, Windows (16b), 
Windows (32b), OS/2 (16b a pouze 
znakově orientované, a to ještě jen na 
platformě Intel x86), POSIX (IEEE 
Std1003.1) a samozřejmě pravé NT 
aplikace. Tady je třeba poznamenat, 
že jsou aplikace přeložené pro Win- 
dows 3.1 využívající modul Win32. 
DLL nesprávně ztotožňovány s apli- 
kacemi určenými pro NT. V případě 
aplikací pro Windows 3.1 je i při je- 
jich spuštění pod NT potlačen pre- 
emptivní multitasking (k tomuto ter- 
mínu se vrátím později). Skutečné 
NT aplikace navíc používají tzv. mul- 
tithreading (také vysvětlím později) 
a umožňují prolínání zpracování apli- 
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kací. Například 
je možné sou- 
časně formáto- 
vat disketu 
a pracovat s dis- 
kem, zavádět 
více aplikací do 
paměti najed- 
nou apod. 
Windows 
NT pracují ve 
32bitovém reži- 
mu = 32bitové 
instrukce 
a 32bitové 
bloky dat 
(přímo adreso- 
vatelná paměť 4 GB bez pomůcky 
segment:offset a EMS/XMS ovlada- 
čů) - u DOS a Windows 3.1 jde pouze 
o 1óbitový přístup. Windows 3.1 jsou 
grafickou nadstavbou operačního 
systému - Windows NT 3.1 jsou ope- 
račním systémem. Windows 3.1 pra- 
cují na kompatibilním IBM PC - NT 
a jsou přenositelné mezi platformami 
Intel x86/MIPS R4000, R4400/DEC 
21064 Alpha. Windows 3.1 jsou zalo- 
Ženy na principu nepreemptivního 
multitaskingu - NT podporují pre- 
emptivní multitasking, multithre- 
ading, a dokonce i symetrický multi- 
procesing. Windows 3.1 jsou bez za- 
bezpečení přístupu - NT mají 
zabezpečení na úrovni C2 (klasifika- 
ce zabezpečení pro úřady státní sprá- 
vy, ale ne pro vládní a armádní úro- 
veň). Windows 3.1 umožňují spouštět 
aplikace DOS - NT dovolují díky 
vrstvené architektuře i zpracování 
aplikací OS/2 a POSIX nebo tzv. 
DualBoot pro x86 či OSloader pro 
RISC, umožňující rozhodnout o pou- 
žití operačního systému při startu 
počítače. Windows 3.1 pracují 
s ASCII; NT pracují s Unicodem, 
který umožňuje použít jakéhokoliv 
psaného jazyka včetně znakového 
písma. 


Jak NT pracují 

Konečně Microsoft přináší ve Win- 
dows vrstvenou architekturu systému 
a plnou podporu multitaskingu. Důvo- 
dem je skutečnost, že NT nejsou pou- 
hou nadstavbou DOS, ale samostat- 
ným operačním systémem, který si 
klade za cíl zvládnout i ty nejnároč- 
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nější aplikace nezávisle na použitém 
hardwaru. Tuto novinku zabezpečuje 
právě technologie vrstev. Základní 
vrstvou je styk skutečného hardwaru 
s vrstvou mikrojádra operačního 
systému. Mikrojádro pak zabezpečuje 
návaznost na vrstvu vlastních služeb 
operačního systému, kterou reprezen- 
tují správce procesů, paměti, komuni- 
kace a ostatní základní prvky operač- 
ního systému. Další vrstvou je už 
známé API - diferencované podle 
typu prostředí úlohy. Podle původ- 
ních signálů vývojářů Microsoftu 
bylo záměrem vytvořit multiplatfor- 
movou verzi (nebyly by x86, Alpha 
a RISC verze), ale tento záměr se bo- 
hužel nezdařil, což znamená, že pro 
nejvýkonnější chod NT aplikací je do- 
poručena optimalizace pro daný typ 
procesoru a oddělený překlad. Doufej- 
me, že se Microsoft této fantastické 
myšlenky stále ještě nevzdal a že nás 
někdy v budoucnu překvapí. 
Jak jsem se už zmínil, je podstat- 
ným faktorem implementace syme- 
trického multiprocesingu, preemptiv- 
ního multitaskingu a multithreadingu. 
(Hezké termíny, že?) Pravděpodobně 
by bylo vhodné tyto pojmy alespoň 
částečně přiblížit. V literatuře se set- 
káváme s pojmy: 
© multiprocesing - způsob činnosti 
systému, při němž jsou paralelní 
procesy realizovány na počítači 
s dvěma nebo více procesory 
s přístupem ke společné hlavní pa- 
měti; 

esymetrický - paralelní procesy 
nebo jejich části jsou rovnoměrně 
rozloženy na všechny dostupné pro- 
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cesory podle toho, kdy je který pro- 
cesor "volný“; 

easymetrický - každému paralelní- 
mu procesu nebo jeho části, který se 
vyskytuje, je přidělen konkrétní pro- 
cesor, což nutně znamená omezení 
na konkrétní hardware; 

e multitasking, - znamená prostě 


- správce za- 
bezpečí přidělení procesoru pro 
zpracování ostatních úloh; 

e multithreading - thread je název 
pro nejmenší úlohu, pro niž je blo- 
kován procesor a která pracuje 
V jednom paměťovém prostoru. 

V hiearchii se úloha skládá ze thre- 
adů. Ve skutečnosti se na thready 


dělí i vlastní vrstvy jádra NT. V dů- 
sledku to znamená, že i jádro je vy- 
tvářeno virtuálně a privátně pro 
každý proces. 

Tedy co nám umožňuje preemptiv- 
ní multitasking aplikovaný ve Win- 
dows NT? Základem současného 
zpracování procesů je přidělování ča- 
su procesoru pro jednotlivé thready. 
V NT toto přidělování zabezpečuje 
správce procesů, který u každého 
threadu sleduje jeho dobu běhu a po 
uplynutí pevně stanoveného intervalu 
(jde řádově o milisekundy) přidělí 
procesor dalšímu threadu. Zde je 
důležité, že jednotlivé procesy a je- 
jich thready mohou mít určenou odliš- 
nou prioritu pro zpracování. Ovšem 
pozor na skutečnost, že thread s pře- 
dem určenou nejvyšší prioritou, který 
náleží k procesu s taktéž nejvyšší pri- 
oritou, je prakticky nepřerušitelný. 
Na to, aby nedošlo k uváznutí pro- 
cesu z titulu nejvyšší priority, by měl 
dbát už zmíněný správce procesů, 
který může dočasně manipulovat 
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S prioritou přidělenou procesu nebo 
threadu. 

Je pochopitelné, že thready vysky- 
tující se v rámci jedné aplikace nebo 
thready systémové musí navzájem 
spolupracovat. Spolupráci je možné 
postihnout dvěma postupy - vzájem- 
nou komunikací a synchronizací. 
Jako u všeho v oblasti informatiky 
jde i v tomto případě o data. Jak jinak 
by bylo možné nechat zpracovávat 
více thready společná data. Jde o pří- 
pady, kdy by jeden thread byl přeru- 
šen před dokončením operace zpraco- 
vání části dat a o stejná data by se 
ucházel další thread. V takovém pří- 
padě je nutné thready synchronizovat. 
Synchronizací rozumíme koordinaci 
jejich postupu. Thready synchronizu- 
jeme tak, že je doplňujeme o synchro- 
nizační objekty. V NT jde zpravidla 
o klasický synchronizační postup v li- 
teratuře nazývaný čtenář-písař. Jde 
o případ, kdy jeden thread (nebo thre- 
ady) vytvářejí data pro jiný thread 
(nebo thready), tak aby operace čtení 
mohly probíhat současně, ale přitom 
byly vzájemně vyloučeny s operace- 
mi zápisu, které musí být též vzájem- 
ně vyloučeny. NT disponují synchro- 
nizačním objektem EVENT, který za- 
jišťuje blokování čtenářů až do po- 
tvrzení platnosti dat písařem, a objek- 
tem MUTEX, který blokuje thready- 
písaře vůči společným datům. V sou- 
vislosti se synchronizací threadů se 
notně zapotí správce procesů. Ten 
musí v důsledku určitého zpoždění če- 
kajících procesů dočasně manipulo- 
vat s prioritou jednotlivých zpoždě- 
ných threadů. Tady je zapotřebí pama- 
tovat na skutečnost, že správce proce- 
sů nemůže prioritu threadu snížit pod 
staticky (programátorem) určenou 
mez, a je-li definována tzv. realtime 
priority, která je nadřazena i systémo- 
vým threadům, může nastat kritická 


situace - zablokování ostatních threa- 
dů a jejich nekonečné stárnutí nebo 
přímo definitivní uváznutí. Pro plynu- 
lou spolupráci úloh, a zvláště v pro- 
středí sítě, je důležitá vzájemná komu- 
nikace mezi úlohami. NT disponují 
jak jednocestným komunikačním sys- 


(m NÍ 
| Settings 


vat prostředí. Mně osobně dojala ne- 
podstatná drobnost - záměna už okou- 
kaných přesýpacích hodin pro čekání 
za loupající se banán nebo netrpělivě 
poklepávající prsty ruky (tady se pro- 
jevuje multithreading). Z těch podstat- 
ných přibyla konfigurace připojení 
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témem, kdy jedna úloha předává data 
druhé (mailbox), tak i dvoucestným 
(pipelining) systémem pro obousměr- 
nou komunikaci (předání - příjem). 


Správa NT 

Pro správu systému jsou určeny ně- 
které systémové utility (NT aplikace) 
Administrative tool, které jsou 
přístupné pouze uživatelům s právy 
systémového administrátora. Pomocí 
těchto prostředků je prováděna sprá- 
va uživatelů systému obdobně jako 

v novellovském SYSCONU. Vlastní 
konfigurace NT je svěřena tradičnímu 
Control Panelu, který je ovšem bohat- 
ší o prostředky umožňující konfiguro- 


Počítač Paměť 


Pevné disky Rychlost 


+ 


PC 386DX / 40 MHz 12 MB RAM 


[2x 105MBHD  |SVGA100%=1.0 


PC 486DX2/50 MHz. 


(|46MBRAM 


(250 MBHD SVGA: 1.8 


PC Pentium / 66 MHz 16 MB RAM 


[550 MB HD SVGA: 5.8 


ROI Alpha / 150 MHz [16 MB RAM 


(|860MBHD.—— |SVGA:112 


Silicon Graphic Indigo“ Extreme: 


18.7 


Tabulka: Srovnání rychlosti grafických operací. 
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UPS a speciálních periferií. Ovšem 


Windows při jakékoliv zásadní 
změně některého použitého ovla- 
dače. 

Dalšími vítanými službami jsou 
Disk administrator pro správu a roz- 
dělování disků, Backup, umožňující 
zálohování i na streamer, a Perfor- 
mance monitor pro monitorování vý- 
konu systému. 


NTasíť 

Windows NT jsou přímo předurčeny 
pro práci v síti. NT samy o sobě (jako 
součást jádra) obsahují základní služ- 
by pro síť peer-to-peer. Služby sítě 
jsou stavěny na klasických vrstvách 
od ovladačů síťových karet přes pro- 
tokoly TCP/IP, NWLink (jinak IPX/ 
SPX) a DLC až k API na vyšších vrst- 
vách, které používají aplikace. API 
definované pro NT disponuje služba- 
mi pro rozhraní sítě typu UNIX nebo 
pro oblíbený NOVELL NetWare včet- 
ně volání vzdálených procedur. Pod- 
statnou pro korektní práci na síti je 

1 implementace protokolu dynamické 


č. 2- Únor 1994 


výměny dat v síti NetDDE, známého 
z Windows for Workgroups 3.1. 
Bohužel přes veškeré očekávání 
jsme se dočkali nepříjemného zklamá- 
ní, když NT nerozeznaly síť NOVELL 
NetWare 4.0. Po určité době zjišťová- 
ní, kde vznikl zádrhel, nás čekalo 
druhé zklamání, a to přímo od pracov- 
níků Microsoftu: kolega se dozvěděl, 


jevují náznaky analýz, které hovoří 

o vážném nebezpečí pro drahé pracov- 
ní stanice s Unixem nebo jeho klony. 
Všechno však naznačuje, že půjde 
spíše o druhou variantu. Přední světo- 
ví výrobci pracovních stanic, jako na- 
příklad Hewlett-Packard a Sun, inter- 
ně vyhlásili stav ohrožení a spojují 
své síly při vývoji standardu stále 
ještě značně 
roztříštěného 
Unixu. Co se 
vlastně stalo? 
Microsoft 
přišel s multi- 
platformovým 
operačním 
systémem. 

V okamžiku, 
kdy se NT 
rozšíří jako 
operační 


Startup Parameters: 


systém pracov- 


ních stanic, za- 


že o této chybě vědí a že bude distri- 
buována opravná verze. Sečteno 

a podtrženo - ani druhý pokus se ne- 
vyvedl na 100 %, což ovšem (těch 
100 %) nikdo z nás u tak rozsáhlého 
systému neočekával. 

Pro rozsáhlejší síť, kde jsou klade- 
ny neskonale vyšší nároky na správu 
sítě, uvedl Microsoft na trh verzi Win- 
dows NT Advanced server pro vzdále- 
ný přístup 60 uživatelů: obsahuje jed- 
notné přihlašování, architekturu kli- 
ent/server s propojováním na jiné 
typy sítí (například populární MAC), 
duplexní provoz, prostředky pro ob- 
sluhu zrcadlení disků a RAID úrovně 
1 a 5. Protože doposud většina specia- 
listů považuje prodávaný Advanced 
server pouze za první nesmělý pokus 
(spousta slibů a mnohdy - skutek 
utek), vrátíme se k těmto "rozšíře- 
ným" NT v některém ze samostat- 


ných testů. 


Kudy, kam, 

proč a na čem s NT? 
Windows NT 3.1 označují někteří od- 
borníci za rozporuplný operační 
systém nebo přímo za bublinu, která 
brzy splaskne. Na druhé straně se ob- 


čnou uživatelé 
těchto náklad- 
ných systémů 
porovnávat 
platformy, na nichž je NT provozová- 
no. Vzhledem ke skutečnosti, že 
výkon počítačů třídy PC pravděpo- 
dobně stále poroste, dojde určitá část 
uživatelů pracovních stanic k názoru, 
že "nadupané" a podstatně levnější 
PC plně postačí. 
Také u Novellu se v souvislosti 
s uvedením rozšířené verze NT Ad- 
vanced server objevila nejedna vrás- 
ka na čelech marketingových odborní- 
ků. Poběží-li NT na stanici a na file- 
serveru, bude výsledným efektem 
jednotné snadno konfigurovatelné 
prostředí. Přihlédneme-li i ke skuteč- 
nosti, že Windows NT Advanced 
server podporuje architekturu 
klient/server a správu multiservero- 
vých sítí a navíc ještě protokol 
TCP/IP, je nervozita producenta jed- 
noho z nejrozšířenějších síťových ope- 
račních systémů navýsost oprávněná. 
Na výsledek tohoto prozatím skry- 
tého (nanejvýš v některých počítačo- 
vých periodikách probleskujícího) 
souboje si ovšem budeme muset poč- 
kat a nakonec stejně rozhodne běžný 
uživatel. 
Vrátím-li se k NT, je pro potenciál- 
ního uživatele rozhodující určení 


hardwaru, na kterém je může provo- 
zovat. V poslední době se objevilo ně- 
kolik více či méně seriózních srovná- 
vacích testů jednotlivých platforem 

s implementovanými Windows NT 
3.1. Osobně se domnívám, že dokud 
nebudou stabilizovány jednotlivé ver- 
ze (u x86 jsou určité zádrhely, R4000 
a R4400 nepracují na plný výkon 

a verze pro DEC Alpha je, jak doufá- 
me, ve stadiu finální betaverze). Dal- 
ším argumentem proti testům za kaž- 
dou cenu je potřeba odděleného pře- 
kladu optimalizovaného kódu pro 
daný procesor. S tím souvisí poslední 
připomínka, že doposud nemáme kva- 
litní optimalizovaný překladač pro 
NT na DEC Alpha. Protože je však 
nutné si udělat základní představu 

o porovnání platforem, provedl jsem 
srovnávací test rychlosti zobrazení 
grafických aplikací Windows, které 
používají pouze API s využitím 
Win32. Test jsem postupně nechal 
proběhnout na následujících konfigu- 
racích (viz tabulka). 

Za základ 100 % jsem považoval 
minimální smysluplnou konfiguraci 
uvedenou v prvním řádku tabulky. 
Tyto výsledky je ovšem nutné, vzhle- 
dem k výše uvedeným důvodům, po- 
važovat jen za orientační. 

Spektrum dostupných NT aplikací 
je prozatím velmi úzké, ale většina 
předních softwarových firem má už 
ve stadiu závěrečných testů NT verze 
svých stěžejních produktů. Je logic- 
ké, že NT si nebude pořizovat uživa- 
tel k vedení korespondence nebo jiné 
běžné kancelářské agendy. O to 


Windows NT 3.1 v technických apli- 
kacích (CAD, CAM, vědecko-technic- 
ké výpočty) a v oblasti počítačové 
grafiky (DTP, animace, multimédia, 
virtuální realita) či přímo jako operač- 
ního sytému řídících počítačů a ope- 
račního systému pro střední sítě. 

Když to všechno shrneme, může- 
me Windows NT hodnotit jako po- 
měrně stabilní operační systém s vy- 
sokou mírou zabezpečení proti zhrou- 
cení, který je určený pro více 
platforem s možností zpracovávat 
aplikace pro jiné operační systémy 
nebo pro jiná prostředí. 
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První předběžné verze korunního prince v oblasti Windows je možné 
zahlédnout na prvních PC. Dostatečný důvod pro Chip, aby důkladně 
prozkoumal, jak to vlastně je s tímto králem elfů z vývojových labora- 


toří Microsoftu ve skutečnosti. 


ak tedy vypadá? Podobá se více 

Macu, nebo si vypůjčil více od Mo- 
fu? Největší opovážlivci dokonce 
tvrdí, že je tu jistá podobnost s Geo- 
works nebo OS/2. 

Zřídka bylo tak napínavé vidět 
nový systém vyrůstat krok za kro- 
kem. Neboť jedno se už dnes zdá být 
jisté: Windows 4.0 se stanou někdy 
v příštím roce novým standardem pro 
desktop PC. Mnohé hovoří pro to, že 
se tak stane dříve, než se doposud 
předpokládalo. Uvnitř Microsoftu je 
za realistický považován termín vypu- 
štění někdy mezi CeBITem a létem. 

Od té doby, co všechny procesy 
konkurence (jmenovitě s Applem) 
kvůli údajnému porušení autorských 
práv ztroskotaly, mají programátoři 
Microsoftu zcela volné ruce, co se 
týče nového projektování uživatel- 
ského prostředí. A tuto volnost využí- 
vají. V uživatelském prostředí no- 
vých Windows se tak už znovu nachá- 
zejí početné inovace nebo - jedno- 
duše řečeno - dobře ukradené nápady. 
Parádním příkladem je odpadkový 
koš, doposud relikvie vyznavačů 
Maca - nyní se dostává mezi "pécéč- 
kový" lid. Nejen v uživatelském pro- 
středí se toho hodně děje - i pod ním 
nezůstává bit na bitu. 

Co se týče nových Windows, kolu- 
je mnoho pověstí a domněnek. Je to 
operační systém bez DOS, nebo stále 
pod elegantním povrchem podřimují 
staré slabiny? Jak jsou vestavěny 
klíčové technologie od OLE 2.0 až po 
nový 32bitový systém souborů 
VFAT? Co je pravdy na komunikač- 
ních možnostech, jako je podpora 
faxu a telefonu? Téměř na všechny 
tyto otázky odpovídá speciál k Win- 
dows 4.0 v tomto čísle. Následujte 
tým WIN na cestě do budoucnosti 
Windows a prožijte společně s ním 
vznik nového operačního systému. 


Pozor, beta! 


Tento příspěvek je založen na infor- 
macích z nejrůznějších zdrojů. Autoři 
měli přístup k dřívější, předběžné 


verzi Chicaga (vývojový stupeň 58s). 
K tomu přistoupily informace z pro- 
gramátorských kruhů a spolehlivých 
publikací. Část konceptu systému je 
už oficiálně zveřejněna nebo je mož- 
né ji odvodit z jiných produktů Micro- 
softu, jako Windows NT, Windows 
3.11 nebo Word pro Windows 6.0. 

Beta verze ukazuje na to, že mno- 
hé části techniky ještě nejsou rozhod- 
nuty s konečnou platností a mohou se 
ještě měnit, mezi jiným i přesná im- 
plementace 32bitového konceptu. 
Chicago bude ještě dlouho zdrojem 
překvapení. 


Desktop 


Pracovní plocha Chicaga vypadá úpl- 
ně jako psací stůl Macintoshe, a po- 
dobně i funguje. Pryč je doba, kdy si 
programové symboly a okna progra- 
mových skupin v programovém mana- 
žeru šlapaly na paty a nacházely 

cestu ven, jen když byly právě aktiv- 
ní. Nyní se může všechno a každý 
volně prohánět po celé ploše obrazov- 
ky. Totéž platí pro soubory a adresáře 
přejmenované na pořadače (ordnery). 
Odkládají pouta manažeru souborů 

a na dvojité fuknutí myší jsou okamži- 
tě na desktopu k dispozici. 

Desktop funguje velmi jednoduše, 
pro zarytého uživatele Windows však 
představuje velkou změnu. V zásadě 
existují čtyři druhy objektů, které se 
mohou na desktopu nacházet: pořada- 
če, diskové jednotky, ikony a aktivní 
programy zmenšené na symboly. 


Pořadač: konečně 

uklizený psací stůl 

Jako první jsou tu pořadače. Symboly 
pořadačů vypadají jako malé závěsné 
registry a nejsou nic jiného než zmen- 
šené pohledy na jednotlivé pořadače 
exploreru (nástupce souborového 

a programového manažeru). Explorer 
zviditelní dvojité fuknutí myší na 
pořadači. Novum oproti Windows 3.1 
je také v tom, že může být současně 
aktivních více instancí. Tak je napří- 
klad možné si na obrazovce současně 


nechat zobrazit podadresář C: CHI- 
CAGO a obsah diskety v diskové jed- 
notce A:. 

Diskové jednotky počítače mohou 
být v uživatelském prostředí Win- 
dows jako vlastní symboly. V zásadě 
jsou tyto symboly diskových jednotek 
pouze odkazy na explorer. Výhoda 
symbolů: pomocí drag 4 drop je 
možné na ně upustit všechna možná 
data, neboť Chicago podporuje techni- 
ku myši po celé pracovní ploše obra- 
zovky. 


Soubory 

s programovými symboly 
Kromě pořadače se mohou na pracov- 
ní ploše obrazovky nacházet i progra- 
my a soubory. Může tam být napří- 
klad Paintbrush právě tak jako 
libovolný soubor PCX. Soubory, 
které jsou přiřazeny určitému progra- 


Nové vlastnosti 
Windows 4.0 


V krátkosti to nejdůležitější: 

Windows 4.0 poslouží celou 
řadou nových vlastností. Týkají se 
jak obsluhy, tak i "techniky pod 
plechem". 

Na desktop je možné pro rychlý 
přístup uložit programové symbo- 
ly, soubory a diskové jednotky. 

Explorer nahrazuje manažer 
programů a souborů. Jeho pomocí 
je možné provádět všechny opera- 
ce se soubory a startovat pro- 
gramy. 

Nový systém souborů VFAT do- 
voluje udělovat souborům dlouhá 
jména. 

32bitová architektura urychluje 
přístup k souborům a integruje 
správu paměti a procesů Windows 
NT. 32bitové programy běhají pod 
Windows 4.0. 

S OLE 2.0 budou v budoucnu 
existovat drag 4 drop po celé ob- 
razovce a Visual Editing. 


mu, se poznají podle toho, že ve 

svém symbolu mají ikonu programu. 
S touto schopností Chicaga je snadné 
sestavit si osobní pracovní prostředí, 
které je vždy dosažitelné myší. 
Jestliže se totiž zmenší okno právě ak- 
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tivní aplikace, objeví se za ním obra- 
zovka se všemi svými symboly. 


Links: ukazatele, 

které neukazují do prázdna 
Při sestavování krásné pracovní plo- 
chy se však nesmí uživatel dopustit 
jedné chyby: když podle zvyku jedno- 
duše tahá myší požadované programy 
a soubory po pozadí Windows, posou- 
vá je jako fyzické soubory. Jestliže 
pak Winword už není ve svém progra- 
movém adresáři, nenajde už při startu 
programu soubory, které k němu pří- 
slušejí, jako například předlohy tisko- 
vého formátu nebo souborz DLL. 
Většinou se už nedá program vůbec 
nastartovat. 

Jako východisko z tohoto souboro- 
vě technického dilematu nabízí Chica- 
go takzvané links. Link není nic ji- 
ného než odkaz na soubor, který mů- 
že stát někde jinde ve struktuře adre- 
sářů. Na pohled vypadá jako ikona 
originálního souboru. S links na Win- 
word, Paintbrush a Co. si může uživa- 
tel bez zábran vydláždit obrazovku, 
cenou za to je jen málo bitů, které 
Chicago potřebuje jako ukazatele 
cesty systémem souborů pevného 
disku a sítě. 

Link se vytvoří tím, že se požado- 
vaný program nebo datový soubor vy- 
táhne z exploreru na obrazovku stisk- 
nutím pravého tlačítka myši. Při "upu- 
štění" se objeví menu, které obsahuje 
nabídku k vytvoření linku. 


Soubory - dvojčata: 
twins na desktopu 
Příbuzný linku je twin. Twin je fyzic- 
ky existující kopie souboru, která 
však zůstává s původním souborem 
spojena prostřednictvím ukazatele. 
Jestliže má tedy uživatel na služební 
cestě notebook s nejdůležitějšími pra- 
covními soubory a jestliže jsou tyto 
soubory spojeny s twinem na pevném 
disku počítače na pracovišti, může po 
návratu do kanceláře nahradit starší 
soubory změněnýmu, a tím aktuálněj- 
šími daty. Tento mechanismus umož- 
ňuje tedy pravidelné přizpůsobování 
více verzí jednoho a téhož souboru. 
V zákulisí však kolují pověsti, že 
tato vlastnost se do doby skutečné 
tržní zralosti Chicaga ještě rozhodně 
změní. V Microsoftu se uvažuje 
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Link to A: 


Paintbrushi 
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Link to CX, 


Programs 
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DOS-Prompt 


2 Link to notepad.exe>> 
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Notepad 


Desktop Windows 4.0: Nahoře jsou rozeznatelné četné symboly, které mohou za- 
stupovat kompletní diskové jednotky, pořadače jako řízení systému, tiskový ma- 
nažer nebo také pouze jednoduché soubory a links. Dole jsou aktivní programy 

zmenšené na symboly a tray, programový launcher. 
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Paintbrusho> 
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Tak to vypadá, 
když se na desk- 
top vytáhne pra- 
vou klávesou myši 
z exploreru sou- 
bor a tam se 
"upustí". Chicago 
umožňuje uživate- 
li zvolit, zda chce 
soubor na desk- 
top posunout, zko- 
pírovat nebo jed- 
noduše pouze 
vytvořit link nebo 
twin. 


Důkaz pro to, že 
desktop není nic ji- 
ného než pořadač 
C: ICHICAGOI 
DESKTOP: nahoře 
vidíte symboly 
desktopu, dole 
přesně stejné sym- 
boly jako zápisy 

v pořadači explo- 
reru. Že pořadač 
nemusí vždy nést 
symbol pořadače, 
je vidět na odpad- 
kovém koši, který 
podle exploreru 
není nic jiného 

než pořadač. 
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o tom, aby se přizpůsobování rozdíl- 
ných souborů provádělo plně automa- 
ticky a v pozadí. Uživatel se už nemu- 
sSÍ o nic starat a má na různých počíta- 
čích k dispozici vždy nejaktuálnější 
verzi souboru. 


Desktop a explorer: 
dvě strany téže mince 


Jak souvisí desktop s explorerem? 

V podstatě jsou to dvě strany jedné 
mince. Desktop není totiž z hlediska 
techniky souborů nic jiného než pod- 
adresář DESKTOP adresáře Chicaga 
C: ICHICAGO. V tomto podadresáři 
jsou všechny soubory, programy, 
pořadače a links, které jsou vidět na 
pracovní ploše obrazovky. 

Jestliže uživatel zviditelní tento 
adresář v exploreru, objeví se symbo- 
ly, které se nacházejí na obrazovce - 
mohlo by se zdát, že máte před sebou 
starý dobrý manažer programů. 

Jak úzce spolu desktop s explore- 


eko 
řv'j [Notepad 
Type: Link. 
Location: © CXCHICAGOXDESKTOP 
Link To: © [CACHICAGOWote32.exe 
Type: Application 
Size: 53,760 
Working: | 
Hot Key: [None 
Run: 


[Normal window s] 
Find Original... | Change Icon.. | 


Toto menu se objeví, 
když se na obrazov- 
ce stiskne pravá klá- 
vesa myši. Jak vidí- 
te, je možné si 
symboly na deskto- 
pu třídit jako soubo- 
ry a jiné záznamy 

v pořadači exploreru. 


rem souvisejí, bude zřejmé, když se 
člověk pokusí uvolnit desktop folder 
z exploreru: Chicago se takovým 
požadavkům zkrátka a dobře brání. 
Další indicií těsné souvislosti mezi 
desktopem a explorerem jsou také 
čtyři třídicí režimy pro desktopové 
ikony: podle velikosti, data, jména 
nebo typu je totiž třídí i explorer. 


Explorer 


Ani ten, kdo miluje otevřený desktop 
a všechny své úlohy a zdroje hezky 
aranžuje na své uživatelské obrazov- 
ce, neunikne druhému obslužnému 
konceptu Windows 4.0 - exploreru. 
Tento program startuje často a nechtě 


ně jako okno, jakmile například dvoji- 


té cvaknutí otevře nějaký pořadač. 
Skoro všichni zkušení uživatelé Win- 


dows se pak asi budou ptát: Je to nový 


manažer programů, nebo nový mana- 


žer souborů, nebo něco úplně nového? 


Na všechny tyto otázky je jediná 


Property menu soubo- 
ru links - zde byl na 
desktop vytažen poz- 
námkový blok Win- 
dows jako link z adre- 
sáře Chicago. 
Programový soubor je 
dále v adresáři Chica- 
go, na obrazovce se 
teď objevuje pouze 
jeho symbol. Odtam- 
tud je možné starto- 
vat program dvojitým 
stiskem levého tlačít- 
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Snap to Grid 


m) Properties for CACHICÁGO%DESKTOP*Eepixar. bak. 


General Tui Stats | 


The twins are up-to-date. 


odpověď "ano". Ano, explorer umí 
pracovat jako manažer programů 
právě tak jako manažer souborů a sou- 
časně zavádí i nový koncept. 

Uživatel si lépe přiblíží explorer, 
když k němu přistupuje nezatížen do- 
savadními koncepty Windows. 


pozici symboly, které když se na nich 
ťukne myší, vyvolávají nějaké akce. 
Uživateli přitom může být jedno, co 
se za symboly technicky skrývá - 
důležité je, že se děje to, co právě 
chce. (A tady existují přesně vzato 
dvě možnosti: stisknutí levého tlačít- 
ka myši ukáže další elementy, které 
- | jsou shrnuty pod jedním symbolem, 
nebo spustí nějakou akci, například 
zpracování dokumentu.) 

Tak uvažuje jen málo uživatelů 
Windows, a proto je důležité, že při 
důkladnějším pohledu na jednotlivé 
symboly je vidět, co se za nimi skrý- 
vá. Za jedním symbolem se mohou 


1] eepixar.bak. 


10/13/93. Unchanged 
10/13/93. Unchanged 
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DpAsté | 
Find Twin... | Split Twins | BEHEBUE 


Tak ještě vypadá tech- 
nika spojování sou- 
borů v současnosti: 
dva identické soubo- 
ry, o jejichž shodnosti 
informuje property 
menu. Jestliže se oba 
soubory liší, je možné 
je srovnat příkazem 
update. 


ka myši. 
k List | 
Šrrange Large |coris by Name 
New Folder k Iype 
by Size 
Paste by Date 
Properties... v Auto Arrange 
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ZW 


skrývat: "holé" soubory, programy, 
disketové nebo diskové jednotky 
1 server a pořadač. 

Zde je už podstatný rozdíl od sou- 
borového manažeru: tlačítka pro dis- 
kové jednotky zmizela z horní lišty 
a přesunula se do okna adresářového 
stromu. Fandové manažeru souborů si 
tedy mohou explorer představit takto: 
omezení na soubory a adresáře je od- 
straněno, nyní se v něm může objevit 
jakýkoliv druh objektu Windows. Ex- 
plorer skutečně nabízí na objekty poh- 
led, který má stejnou strukturu, jako 
ukazuje "starý" manažer souborů. 

Kdo už dospěl tak daleko, rychle si 
položí otázku, jaký smysl vlastně 
mělo omezení na soubory a adresáře. 

Přistupuje-li člověk k dnešnímu 
manažeru programů s jeho skupinový- 
mi a programovými ikonami z jiné 
strany, pozná okamžitě: explorer se 
chopí tohoto základního konceptu 
a imituje - v případě požadavku - ob- 
vyklou optiku (dokonce obvyklou 
sbírku ikon s programy nebo doku- 
menty za nimi). Rozšířením konceptu 
s nezanedbatelnými důsledky jsou 
nové pořadače. Mohou, jako dopo- 
sud, pocházet pouze z jedné progra- 
mové skupiny. Navíc mají však místo 
pro další programové skupiny, které 
mohou obsahovat další programové 
podskupiny a ty opět pod-pod... Zkrát- 
ka: pořadače lze do sebe vkládat. 
Tento koncept bude nejlépe zřejmý, 
když uživatel přepne na známé zobra- 
zení manažeru souborů, neboť to 
ukáže hned výslednou strukturu stro- 
mu, která z toho vyplývá. 

Přesně vzato ve Windows 3.1 exis- 
tuje jedna jediná ikona, která tento 
koncept používá: řízení systému. Dvo- 
jitým ťuknutím na tuto ikonu se už 
dnes vytvoří nové okno s různými iko- 
nami k hlídání systému. Pozoruhodné 
na tom je, že ikona řízení systému ne- 
skrývá hotové okno adresářů, nýbrž 
pouze příkazy, které takové okno vy- 
tvoří - což je krásně vidět u pomalých 
počítačů, jež dobře čitelně oznamují 
všechny DLL (Dynamic Link Libra- 
ries), které natahují k jeho budování. 

Explorer pracuje podle stejného 
principu. Kdo se s ním jednou spřáte- 
lí, pro toho už nebude hrát velkou 
roli, co se za ikonou z technického 
hlediska skrývá: soubor, hotový pořa- 
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Jeden z mnoha pohledů na explorer - zde 
sářový strom, vpravo v okně jsou vidět v 
jako velké symboly. Pořadač Parent Folde 
do nejbližší vyšší úrovně. 
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TTontol Edi Wew Iools Folder Window Heh ROA AAS) č 


[bom A alějnnh 


Fe CA [MS DOS) L (R Paení Folder 
(I ACCESS | 
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kgé Virtual Memory 


Mouse 
jesi Keyboard 
je Printers 
International 
eli Date/Time 
(a PRIVAT č Network 
C TIPS Window Metrics 
te  WINTIPS | Network Setup 
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F La CHICAGO | p Advanced Syste 
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je příklad řízení systému. Vlevo je adre- 
pořadači obsažené programy a soubory 
r uvede pomocí dvojího cvaknutí zpět 


I tak to může vypa-. 
dat: místo velkých 
symbolů, které pů- 
sobí jako ikony Win- 
dows 3.1, je možné 
pozorovat součásti 
pořadače i jako 
seznam malých sym- 
bolů. 


Jde to i zcela bez 
adresářového stro- 
mu: v tomto způso- 
bu zobrazení působí 


International Advanced System Parent Folder Fonts Sound Mapper jako ještě dne: tak 
2 a jako ještě dnes ma- 
ě 2/6 ce ad n) B nažer programů Win- 
Date/Time Network Disks Ports Drivers MIDI Mapper dows 3.1. Nejdůleži- 
jes : = tějším rozdílem je, 
W s a LO S P% že se pořadače — 
Mouse Vitual Memory — Window Metrics Sounds 386 Enhanced ©- Network Setup k libovolně 
, členit směrem dolů, 
“ 0) P A Z tedy do dalších pod- 
Keyboard Printers Desktop Modems System adresářů. 
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dač s ikonami, nebo pouze příkazy, 
které pořadač vytvářejí a zobrazují. 
V důsledku toho se CONTROL.SYS 
(odpovídá řízení systému) nachází 
svorně s Winwordem, textovými sou- 
bory a diskovými jednotkami v jed- 
nom adresáři, stromu nebo každé jiné 
možné formě zobrazení. 

Tyto ikony (lépe vyjádřeno: objek- 
ty) tedy nesou všechny své vlastnosti 
v sobě a při konkrétní práci je dávají 
viditelně k dispozici. 

Zřetelný příklad: kdo aktivuje 
v Chicagu ikonu CONTROL.SYS, 
změní tím současně řádek menu. Ten 
nabídne menu tlačítko Control, které 
nabízí nové, pro objekty specifické 
služby. 


Jak vypadají nová okna 


Základní součásti oken Windows au- 
toři zrenovovali od základů. Co vzni- 
klo, nemá svým vzhledem mnoho spo- 
lečného s Windows 3.1 a jejich 
dosavadními nástupci. 

Novoty začínají tím, že nyní je 
všechno projektováno trojrozměrně. 
Ať na rámech oken, menu nebo dialo- 
gových polích - všude padají stíny 
a objevují se prohloubeniny na po- 
vrchu obrazovky. Působí tím příjem- 
ně plasticky. 

Zcela konkrétní změny začínají 
u okenních titulků. Místo aby se jako 
doposud jména programů zobrazova- 
la centrovaně, objevují se teď společ- 
ně s právě otevřeným souborem se za- 
rovnáním doleva v hlavičce okna. Do- 
posud viditelná orámování oken 
a dělicí čáry mezi hlavičkou okna 
a menu lištou zcela zmizely. 

Další vlastnost hlavičky: fťukne-lí 
se na ni pravou klávesou myši, objeví 
se seznam úloh, který obsahuje všech- 


Stále ještě 
mažete 
EPROMky 
horským 
sluncem ? 


Šetrnější je EPROM CLEANer 
na 5 ks, časovač, 2-letá záruka. 
Cena pouhých 1690,- Kč + DPH 


V. Krejzlík - SEF, Stavitelská 8 
160 00 PRAHA 6, tel. (02) 3111949 
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S Chicagem do sítě 
Síťové funkce Chicaga navazují 
na funkce od Windows for Work- 
groups 3.11, o dobrý kus je však 
překonávají. Skutečnou novin- 
kou je při tom způsob integrace 
od Novell Netware. 

Doposud byl uživatel při in- 
tegraci serverů Novellu do pro- 
středí Windows odkázán na 
pomoc takzvaných programů 
client od Novellu. S Chicagem to 
má být jinak. Zde jsou funkce 
k přístupu na server Novellu už 
k dispozici. 

To znamená, že uživatel už ne- 
musí pracně mapovat adresáře, 
aby je mohl vidět pod Chicagem. 
Navíc se servery Novellu objevují 
v exploreru jako vlastní foldery. 
Ty pak může uživatel otevřít ob- 
vyklým způsobem a už má 
přístup na server. 

Tato vlastnost činí Chicago 
vhodným pro využití jako softwa- 
re pracovní stanice v hodně vel- 
kých sítích. Uživatel si udrží snad- 
no přehled, které servery 
a spojení jsou k dispozici, a ne- 
musí zdlouhavě šplhat přes 
menu. 

Pozitivní kromě rostoucího 
komfortu je především to, že boj 
mezi Microsoftem a Novellem se 


už neodehrává na bedrech uživa- 
tele. Prominentní místo, které 
Novell zaujímá v síťových menu 
Chicaga, dovoluje očekávat, že 
v budoucnu bude snazší připojo- 
vat nové stanice do stávajících 
sítí. 
Zádný strach 
před vnějšími kontakty 
Stejně jako Windows NT disponu 
je i Chicago možností připojit se 
modemem do stávající sítě. Není 
tedy žádným problémem navá- 
zat z domova nebo z cesty spoje- 
ní s počítačem na pracovišti - 
stačí telefonní přípojka. Menu 
potřebná pro všechna nastavení 
se nacházejí v pořadači REMOTE. 
SYS. Tam je například možné 
určit, má-li volající přístup pouze 
na lokální PC nebo do celé sítě. 
Je tu i ochrana heslem. 

Rovněž je možné propojit dvě 
PC sériovým kabelem. Nejde to 
sice tak rychle jako přes síť, ale 
je to podstatně jednodušší. 
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eská verze nejrozšířenějšího 


programu pro profesionální 
sazbu. 


rotace, sklápění, zrcadlení všech objektů 
včetně textu 

tvorba barevných separací 

ovládací panel pro přesná nastavení 
integrovaný textový editor, snadná práce 
s dlouhými dokumenty 

více než 20 modulů „Aldus rozšíření" 
zdarma 

práce s libovolným počtem otevřených 
dokumentů současně 

české a slovenské dělení a filtr T 602 
oboustranné obtékání obrazového rámce 


autorizovaní distributoři ALDUS: 


ABAKUS DISTRIBUTION AMOS SOFTWARE 
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ny právě probíhající aplikace. Ke 
změně aplikace stačí další stisknutí 
myši. 

Zcela vpravo jsou tradičně umístě- 
na tlačítka ke zmenšování oken na ve- 
likost symbolu nebo k přepínání mezi 
režimem oken a celé obrazovky. Také 
ona vypadají pod Chicagem jinak. 


Konfigurační 

možnosti v řízení systému 
Novou flexibilitu Chicaga je možné 
dobře vyzkoušet u rolovacích obdélní- 
ků. Na první pohled jsou sice stejné 
jako ty známé - výlet do řízení systé- 
mu však vynese na světlo překvapují- 
cí skutečnost. Existuje totiž malý pro- 


„Hle Edit View Tools Folder Window Help 
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W Clock32. exe 
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gram Window Metrics, v němž je 
možné přestavět všechno, co určuje 
vzhled obrazovky. Rolovací obdélní- 
ky je například možné nafouknout 
tak, že z textového editoru Notepad 
už není vidět skoro nic. 

Princip je jednoduchý: v seznamu 
v menu se zvolí element okna, který 
se má změnit, a zadá se požadovaná 
šířka nebo výška. V okně preview je 
možné ihned posoudit účinky tohoto 
nastavení. Protože se tímto způsobem 
dají přizpůsobit skoro všechny ele- 
menty okna, učiní Chicago opatření, 
aby se taková nastavení uložila jako 
vlastní ensamble. Právě tak, jak to už 
v předchozích verzích Windows fun- 


BEL 


07/16/93 02:454M — 07/16/9 
39K. Application 0520/93 02:454M — 05/20/9 
Application 
Application 


487K. Application 0606/93 02:45AM — 06/06/9 


Tak jako nahoře to vypadá, 
když jsou v pořadači soubo- 
ry i links: pro soubory a pro- 
gramy může explorer nabíd- 
nout data podle velikosti, 
data vzniku a eventuálních 


E P 
| Usabilty Test 
F: Pete Nora 


tor File Cabinet 


spretlin 


modifikací, links jsou v pořa- (Ap 
dači pouze jako odkazy. [< < Only'when The Folder List isnt Visible 
© Never 
pat Show Full Path in Title Bar 
S k á IV Save Folder Settings 
menu napravo je možné na- 
stavit, co se stane, když se | M O4-Paste model 
stiskne myš na podadresáři: W Enable Network Browser 


podle volby se jeho obsah 
zobrazí v novém okně nebo 
nahradí obsah stávajícího. 


106 Krikk“ 


govalo s barevnými schématy pro ob- 
razovkové barvy. 

Další vlastnost v řízení systému: je 
možné zadat zvláštní druhy písma pro 


menu lištu, titulový řádek, ikony 
a pro program, zmenšený na symbol. 


Jako u Winwordu 6.0: 
tabbed dialogs 


Zcela novým standardním prvkem 
jsou takzvané tabbed dialogs. Slouží 
k přístupu ke stále dalším novým sub- 
menu. Tabbed dialogs se pod Chica- 
gem nacházejí v téměř každém menu - 
jistě se stanou novým standardem 
Windows, jehož se budou muset v bu- 
doucnu držet i programátoři aplikač- 
ních programů. 


Smysluplně využitá 

pravá klávesa myši 

Řadu novinek najdete i u obsluhy. 
Zvláště potěšující a dlouho toužebně 
očekávané: osazení pravé klávesy 
myši. Například k vytažení programu 
z exploreru (následník manažeru sou- 
borů a programů) na desktop by se 
normálně provedlo drag © drop levou 
klávesou myši. V Chicagu se však 
soubory přesouvají fyzicky, což není 
vždy žádoucí. 

Jestliže se stejná akce provede pra- 
vou klávesou myši, objeví se v oka- 
mžiku "upuštění objektu" menu, které 
nabízí volbu mezi přesunutím, kopíro- 
váním a umístěním linku. Link je pou- 
hým ukazatelem na originální stano- 
viště souboru, funguje tedy podobně 
jako ikona ve Windows 3.1, či jako 
na Macintoshi. 


Menu objektů 

kdykoliv k dispozici 

Další důležitá vlastnost pravé klávesy 
myši: vyvolá skoro u všeho, na co uži- 
vatel může na obrazovce fuknout, 
menu, v němž může s označeným ob- 
jektem provést nejpodstatnější mani- 
pulace. K nabídce patří: kopírování 

a vystřihování objektu do clipboardu, 
otevírání, rušení, aktualizace (v přípa- 
dě links) a odeslání na tiskárnu nebo 
do outboxu systému mail. Podle typu 
souboru jsou nabídky více či méně 
početné: dávkový soubor - například 
AUTOEXEC.BAT - je možné pro- 
střednictvím tohoto menu natáhnout 
přímo do poznámkového bloku 
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a zpracovat nebo bezprostředně vy- 
tisknout - s "programovým soubo- 
rem" u Windows 3.1 to ještě nejde. 

Vedle těchto nabídek existuje vždy 
možnost prohlédnout si vlastnosti ob- 
jektu a změnit je pomocí jednoho 
nebo více dialogů. 

V souladu se standardem disponu- 
je myš tedy už v předběžné verzi zře- 
telně více možnostmi než pod Win- 
dows 3.1. (K tomu patří například ply- 
nulé zvětšení ukazatele myši a výběr 
barvy kurzoru.) Ve finální verzi mají 
být obsaženy všechny schopnosti 
ovladače myši Microsoft verze 9. 
Řízení systému 
Většinu novinek nalezne badatel ve 
Windows ve zcela přepracovaném 
a o četné funkce rozšířeném řízení 
systému Chicaga. 

V sound-mapperu se provádí nasta- 
vení pro různé zvukové přístroje. Na 
prvním místě stojí ovladače, které 
jsou určeny pro jednotky CD-ROM. 
Jeden z těchto ovladačů podporuje 
jednotky, které neodpovídají plně 
standardu X/A. Hardwarový nedosta- 
tek vyrovnává softwarově. 

Pro zvukové experimenty poskytu- 
je nyní Chicago v sound-mapperu 
možnost provozovat dvě zvukové 
karty zároveň. 

Pod ikonou Disks se skrývá 
množství funkcí pro práci s disketami 
a pevnými disky. Jestliže uživatel 
zvolí pevný disk, obdrží nejdříve ko- 
láčový graf o obsazení datového no- 
siče. Ve spodní oblasti okna jsou 
umístěna tlačítka, od nichž můžeme 
ledacos očekávat. Po jednom tlačítku 
se počítá pro backup, optimalizaci 
a přezkoušení datového nosiče. Dá se 
tedy předpokládat, že se o něco 
zmenší trh pro výrobce utilit. 

Pro diskety je integrováno více 
funkcí. Tlačítko Configure formátuje, 
kopíruje a činí diskety bootovatel- 
nými. 

Funkce Virtual-memory se neliší 
od Windows 3.1. Samo vynechání 
32bitového přístupu je nápadné, 
neboť ten posunuje Chicago tak jako 
tak vpřed. 

V desktop menu udělali vývojáři 
poměrně dost práce. Na zobrazení mo- 
nitoru je možné hned vidět, jak se 
změny projevují v uživatelském pro- 


File Name: Directories: 
[contia. sys ek 


command.com 
config.000 

config.001 - 
config.bak 


B ch 
(CI access 
© artikel 
(© bilder 
(© chicago 
C cpav 


config.chi 
config.old 
config.syd 


čanki SUS 
List Files of Type: 


fa Files (*.*] = | 


Drives: 


| ©: ms. dos r ] 


PÁTH=C :XCHICAGO3C:XCHICAGOXCOHHÁND ;C:XDOS3C:kufuzc:3C:XWINW 
rem SET TEHP=C:%temp 
rem SET THP=c:%temp 
loadhigh C:XCHICAGOXCOHHANDYKEYB GR,,C:%chicagokcommandyKEYB 
rem loadhigh c:%windowsklmouse.com 


w 


lp 


Jde to s novými Windows: rolovací obdélníky kolosálních rozměrů je možné na- 
stavit právě tak jako titanické orámování oken a různé druhy písma pro všechny 
druhy oken a popisů menu. Co na první pohled působí jako hra, má však i prak- 
tické výhody - například pro lidi se sníženou schopností zraku, kteří si tak 
mohou nastavit snadno obsluhovatelné Windows. 


Tak vypadá starý 
známý Winword 
2.0b pod uživatel- 
ským povrchem 
Chicaga. V titulo- 
vém řádku teď 
stojí jméno právě 
otevřeného soubo- 
ru, všechny obsluž- 
né elementy jsou 
trojrozměrné 

a také menu pů- 
sobí mnohem 
"vznešeněji". 


ČI Microsoft Word 


ARTIKELNT2 93XWINA4KAFTIKEL DOC 


E 


Dachzeile Das neue W 


Ch. 
tie: 


Es ist soweit: Die ersten Vorabversionen des Kronprinzen im 
Windows-Reich lassen sich auf den PCs blicken. Grund 


genug fr WIN, sich tief hinab ins neue System zu begeben 
und grůndlich auszuloten, was so alles dran ist am Erlkónig 


Headline 


Vorspann 


4 


Menu Window = 
Metrics z řízení | Metrics Schemes 
systému. Zde může- 

te provést všechny | 
možné změny vzhle- 
du Windows - jako ET = 

zde vertikální od- | Preview: 

stup mezi symboly 
v okně. Všechna na- 
stavení lze snadno 
zkontrolovat podle 
okna preview. 


Icon Vertical Area 


Scroll Button Width 

Scroll Button Height 
Caption Button Width 
Caption Height 

Small Caption Button Width 
Small Caption Height 


=) B Normal Window 
File Edit Help 


Minimized Horizontal Spacing 
Minimízed Vertical Spacing 
Icon Horizontal Area 

Icon Vertical Area 

Icon Title Wrap 


Sample |con Dude 
with Long Title 


Another Icon 
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středí programu. Už tedy není nutné 
pokaždé opustit menu, aby se mohlo 
zjistit, jestli nové pozadí vypadá krás- 
ně. 

Pod Screen-setting se nalézá zcela 
rozhodující novinka v Chicagu. Po 
změně rozlišení obrazovky Windows 
není třeba znovu startovat Windows. 
Jestliže se však instaluje nový ovla- 
dač, je restart nevyhnutelný, protože 
Windows tím změní některé zápisy 
v SYSTEM.INT a ty se zaktivují tepr- 
ve při restartu. 

Poslední úroveň v desktop menu 
obsahuje možnosti nastavení symetrie 
obrazovky. Zvláště uživatelé progra- 
mů CAD ocení, že obrazovku je 
možné nastavit tak, že kruhy vypadají 
skutečně jako kruhy, a ne jako elipsy, 
jak je zatím obvyklé. 

Kdo už byl někdy přinucen vyřaze- 
ním myši z provozu obsluhovat Win- 
dows klávesnicí, bude jistě potěšen 
novým nastavením, které se nachází 
v keyboard menu: řízení kurzoru 
myši klávesnicí. Funkce se dá nastar- 
tovat kombinací kláves. 

Uživatelé, kteří často pracují s cizí- 
mi jazyky, mohou pod Chicagem 
změnit ovladač klávesnice na požado- 
vaný keyboard-layout, aniž by opusti- 
li Windows. 

Překvapení přinese dvojité stisknu- 
tí tlačítka myši na ikoně Tiskárna: ob- 
jeví se pokyn, že zřízení tiskárny se 


our | Screen Saver | Morior Setings | Screen Matice | 


To ch: 
your desktop 


nyní uskutečňuje ve folderu 
PRINTER.SYS. Tam se nacházejí 
dvě ikony. Jedna pro zřízení nové lo- 
kální či síťové tiskárny a jedna pro na- 
stavení instalované tiskárny. Je 
možné ji například spustit pouze 
v-určité hodiny nebo spojit s různými 
tiskovými frontami. 

Lépe než v dosavadních verzích 
Windows je vyřešena instalace nové 
tiskárny. Teď je v seznamu pouze 
jméno výrobce tiskárny. Zvolí-li uži- 
vatel jméno, objeví se v druhém okně 
seznam různých tiskáren. 

Menu pro systémovou konfiguraci 
se člení do tří oblastí: pod General do- 
stane uživatel základní informace 
k systému - například číslo verze, ve- 
likost hlavní paměti a zdroje, které 
jsou ještě k dispozici. 

Na úrovni s označením System set- 
tings může uživatel ovlivňovat počí- 
nání Chicaga. Zde může definovat 
cesty, v nichž má Chicago hledat pro- 
gramy. Rovněž je zde možné určit 
adresář pro dočasné soubory a hodno- 
ty pro proměnné prostředí. 

Nejnižší úroveň menu je vyhraze- 
na pro správu virtuální paměti. Existu- 
jící vyskladňovací soubory Windows 
3.1 můžeme používat i nadále. 

K tomu je možné libovolně přizpů- 
sobit velikost virtuální paměti Chica- 
ga, aniž by bylo zapotřebí provést 
restart. 


e the background of 


1. tek here A to open the Desktop 
properties sheet, which is in the 
Controls folder. 

2. Inthe Pattem or Wallpaper box, click. 
the pattern or wallpaper pou want. 


Hint 


* Ifyou want to use wallpaper from a 
different drive or directory, click the 
Browse button. 


V novém systému Help můžeme pomocí tlačítek skočit přímo na 
to místo v programu, na něž se vztahuje text nápovědy. Tam pak 
je snadné provést podle příkazů požadovaná nastavení. 


hledávání. 


R 
CAARTIKEL 
CA : 3 


CACHICAGO 
T 1AMKETITT 


Za počet nových ovladačů pro zaří- 
zení jako CD-ROM, CD-audio nebo 
video odpovídá v Chicagu Applet Dri- 
vers. Seznam ovladačů nyní zahrnuje 
i Video pro Windows, Intel Indeo 
a jiné nezbytné multimediové stan- 
dardy. 

V menu Drivers lze tyto ovladače 
rovnou konfigurovat pro provoz. Tak 


je například možné nastavit přehráva- 


cí velikost pro videa. 

V řízení systému se nachází i insta- 
lace modemu. Tak mohou všechny 
programy najednou sáhnout k jednou 


Background | Screen Saver Monior Settings | Screen Metics | 


Color Palette -Desktop Area | 
| Number of Colors: | Less More 
| 16.8 milion (true color) ž| || Resolution: 
| | 
M5575 Jhigh colorl 


"Boo + 600 sh 


OK | Cancel ] Apply low | sli | 


V desktopovém řízení systému Applet je 
možné přestavět rozlišení a hloubku 
barev grafické karty. Restart Windows 
není nutný. 


DOC File 


09/15/9 


s DOC File 09/15/3 
cartikek11 93 DOC File 09/143 
cMartikek11 93 4K DOCFile 09/1579 
cXartikek12 93 13K. DOC File 1012/9 
cXartikek12 93 23K. DOCFile 09/2749 
cXartikek12 93 18K. DOCFile 1012/5 
c:Xartikek12 93 12K. DOCFile 10401 | 
oXartikeN12 93 14K. DOCFile 1001/35 
cXartikek12 33 13K. DOCFile 10% 2/9 
c:hartikelN12 93 BK. DOCFile 09/279 


ekarbet17 02 


108 Elrir 


č. 2- Únor 1994 


VÍCNEŽ PARTNER 


NAČ SE CHYTAT ZA HLAVU 
- MÁTE PŘECE NÁS - 


Software 


Operační systémy 


Nové Windows 4.0 


nastavené konfiguraci. Pravděpodob- 
ně bude konečné Chicago obsahovat 

i plnou podporu faxu z aplikací, jak 
je obsažena už ve Windows for Work- 
groups 3.11. Z této podpory však 

v předložené předběžné verzi není 
ještě nic vidět. 


Vyhledávací funkce a help 


Jak nový manažer úloh, tak i všudy- 
přítomná lišta symbolů disponují tla- 
čítkem menu k vyhledávání souborů 
a síťových zdrojů. Funkce vyhledáva- 
cího programu překonávají přitom 

o notný kus vlastnosti Detektiva sta- 
rého manažeru souborů. Například 
soubory lze vyhledávat nejen podle 
jména či podle extenze (přípony). Ze 
seznamu je možné zvolit i typ soubo- 
ru. To je užitečné především tehdy, 
jestliže uživatel neví, že například 
soubory Excelu mohou mít přípony 
XLC, XLS nebo XLM. Ještě zajíma- 
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textu. Uživatel tak nemusí nezbytně 
nosit v hlavě název dokumentu, 
pokud si dokáže vzpomenout na pár 
jednoznačných pojmů z vlastního 
textu. 

V systému Help ustoupily jedovatě 
zelené hypertextové odkazy zřetelně 
pratickému členění se symboly pořa- 
dače a ikonami. Příjemná je i funkce 
Keep Help on Top. Aktivováním této 
funkce zůstává pomocné okno v po- 
předí - i tehdy, když uživatel za ním 
se však objeví na málo místech: 
jestliže uživatel vyvolá help text, na- 
bídne se možnost nastartovat správný 
program se správným dialogovým 
boxem přímo stisknutím tlačítka my- 
ši. Doposud existovala maximálně 
grafika na stránce help, která vysvět- 
lovala vzhled a jednotlivé elementy 
programových částí příslušejících 
k hledané funkci. Zbývá pouze dou- 
fat, že pokud možno všichni výrobci 


V okně DOS (nahoře) se obje- 
vují dlouhá jména souborů ve 
zkráceném provedení. Za 
datem posledního uložení 
jsou jejich úplná jména. 


V menu Properties boxu DOS 
lze pomocí Allow Close while 
active zadat, lze-li okno DOS 
uzavřít dvojitým ťuknutím na 
systémové menu. Posunovače 
dovolují nastavení priority 
popředí a pozadí. 
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el Properties for COMMAND 


Program | Tasking |Video | Memory | Font | Emworment | 


Eoreground Priority Ide Senskivity | 
0 100% © None Hoh | 
T Exclusive operation Kbdide delpímot oo |, 
Key boost time msž I 
ů h E: 
Terminate Now | 
W Suspend in background F Alo Okose wile ocáve | 


softwaru využijí tuto funkci ve svých 
souborech help. 


Jak to spolu souvisí: 
Chicago a DOS 7 


Aktuální beta verze Windows 4.0 se 
při startu prezentuje nejlepšími způso- 
by ve stylu "2001 - vesmírná ody- 
sea“: high-tech písmo oznámí kódové 
jméno Chicago, létající loga Win- 
dows víří kolem jako meteority. Pro- 
nikání do vzdálených světů je pro uži- 
vatele Windows 3.1 něčím velmi 
nezvyklým. Téměř každý se po booto- 
vání počítače bude ptát: Kde prosím 
zůstal DOS? Z něj už není nic vidět. 
Jedno je jisté: v souladu s Win- 
dows bude existovat verze DOS 7. 
Avšak je-li to integrální součást Win- 
dows, pokládají-li Windows tak jako 
předtím DOS za partnera či bude-li 
vedle Windows existovat separátní, 
samostatný DOS, nelze ještě s jisto- 
tou říci. Jak to vypadá v tomto oka- 
mžiku? Po startu natáhne bootovací 
sektor pevného disku nejdříve ovla- 
dač LOGO.SYS, který zobrazí scien- 
ce fiction screen. Hlášení ovladače 
DOS nejsou vidět. Co se s nimi 
stalo? Soubory CONFIG.SYS a AU- 
TOEXEC.BAT se zpracovaly uživa- 
telem nepozorovány. 

Jako běžné systémové soubory už 
nejsou v základním adresáři samy: 
důležitou společnost jim dělá SYS- 
TEM.DAT. Tento soubor dodává 
startovacímu modulu Chicaga mimo 
jiné údaje o ovladačích, jako jsou 
OLE aplikace. Stavba SYS- 
TEM.DAT se podobá souborům 
REG.DAT, které se mohou zpraco- 
vávat už pod Windows 3.1 pomocí 
editoru registrů. Po vytvoření ovla- 
dačových a obslužných struktur 
ihned startuje grafické uživatelské 
prostředí Windows 4.0. 

Zdegeneroval tím DOS 7.0 na 
pouhý bootovací program? V aktuál- 
ní beta verzi jistě ne. Pohled do 
pořadače COMMAND v adresářích 
Windows 4.0 ozřejmí, že známé uti- 
lity DOS - FORMAT, CHKDSK 
a EDIT - má uživatel stále k dispo- 
zici. 

Úroveň DOS se starým známým 
příkazovým řádkem však uživatel 
už neuvidí, normálně ji lze vyvolat 
pouze prostřednictvím okna DOS 
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Windows a přepnout na zobrazení na 
celé obrazovce. 

Kdo si přeje holý DOS bez Win- 
dows, získá jej však u předložené 
beta verze velice snadno pomocí jed- 
noduchého triku: prázdným souborem 
jménem WIN.BAT v základním adre- 
sáři je možné oklamat bootovací pro- 
gram Windows - nastaruje batchový 
soubor místo startovacího souboru 
Windows WIN.COM. Výsledek je 
uspokojivý: prázdné prostředí DOS, 
zaručeně bez Windows. 

Jak bylo řečeno, není zatím jisté, 
že to tak zůstane, a většina z dobře in- 
formovaných kruhů očekává, že Win- 
dows 4.0 se objeví jako skutečně 
samostatný operační systém. To zna- 
mená, že se při startu už nebude 
konat odbočka přes DOS a Windows 
budou startovat jako veskrze jediný 
systém. To by znamenalo, že holý 
DOS by už nebyl přes Windows k dis- 
pozici a uživatel by musel sahat 
výhradně ke službám boxu DOS. Je 
velmi pravděpodobné, že Microsoft 
tuto verzi DOS 7 uvede na trh jako 
samostatný produkt. Jak to ale bude 
přesně vypadat s ohledem na multitas- 
king, 32bitovou strukturu a jak úzce 
se bude opírat o zdrojový program 
Windows verze 4.0, to je zatím ještě 
ve hvězdách. 

Aby se dodržely konvence i u Win- 
dows nezávislých na DOS, očekává 
se při startu budoucích Windows 4.0 
následující postup. Po zapnutí počítač 
nastartuje Windows, které však už 
přímo nezpracovávají AUTOEXEC. 
BAT a CONFIG.SYS. Pouze soubory 
analyzují a naopak příkazy zavedou 
do vlastní registrační databanky. Regi- 
stratura je srdcem Windows 4.0, to 
znamená, že obsahuje veškerá data 
o ovladačích a službách. Na základě 
této databanky startuje Windows od- 
povídající ovladače. 


Jméno souboru: 
konečně konecs8+3 


Mít dlouhá jména souborů, která mají 
více než osm znaků a trojmístnou pří- 
ponu? Jistě, to je známé už z Win- 
dows NT, ale i od System 7 firmy 
Apple na počítačích Macintosh a ji- 
ných systémů. V beta verzi už je to 
možné a bude to jistě patřit k vlastnos- 
tem konečného produktu. S Chica- 


gem můžeme pojmenovat soubor bez 
znatelného omezení délky, výrazy 
jako Mesicni zprava pro ctvrtle- 

ti 4 93 jsou klidně použitelné bez ja- 
kýchkoliv kompliokací. 


Důležité je přitom vědět, že u vlast- 


ního systému souborů zůstávají pod- 


statné věci zachovány - zůstává věrný 


konvencím DOS a přes novou svobo- 


Baga1 D90: 


naaB1DA0: 
Ona01DBA: 
M ona41DCA: 
M oaa41DDA: 
M o0001DE0: 
aaa01 DFI 
M Cluste 
nea EG 
M o0001E10: 
B6091 E20: 
M o0001E30: 
M 90001E40: 
naaa1E54: 


a tak nejsou rozpoznatelné jako 
samostatné soubory. 

16bitové aplikace Windows a DOS 
se tím nedostávají do konfliktu, proto- 
že DOS 7 vždy promptně vytvoří je- 
denáctiznakové jméno. Tak například 
soubor "CHIP CZ 0294 CHICAGO. 
TXT" dostane zkratku "CHIP C-1. 
TXT". Jestliže nyní vyžaduje jméno 


ATestdatei 
wPi. 35 
TESTDA“6WRI .... 
*úa+iikCB. 
PRODÁ %e.T5. 
TESTDAOURÍ | os 
pr a 
MLŮ s!u á 
TESTDA8VURI .... 
ZÚ0+EKCB.. 
stoce še. ST. 
TESTDA"9VRÍ R aloje 


e svými zkrácenými 
Pro bitové šťot 


du ve jménech nemá nic společného 
s rozšířeným systémem souborů Win- 
dows NT. 

Protože však existují desetitisíce 
aplikací DOS a Windows, které oče- 
kávají jména souborů ve starém for- 


mátu (osm znaků plus tři znaky přípo- 
na), sahá Chicago k novému triku: ob- 


sahuje-li jméno souboru více než 
jedenáct znaků, zakládá DOS v adre- 
sáři jeden nebo více "slepých zázna- 


mů", které obsahují část jména soubo- 


ru. Neobsahují však atributy DOS 
read only, hidden, system a volume, 


Testdatei 1.wri WriteDocument 
Testdatei 10.wri 1K. WiriteDocument 
1K. WnteDocument 
1K. WriteDocument 
1K. WriteDocument 
1K. WriteDocument 
1K. WriteDocument 


Testdatei 6. wri 1K. WiriteDocument 
Testdatei 7.wri 1K. WriteDocument 
WriteDocument 


WriteDocument 


1óbitová aplikace, dostane zkratku. 
Čísla po znaku "=" slouží k rozlišení 
souborů, které mají při automatickém 
vytváření zkratky stejných prvních 
šest znaků (jednička se pak odpovída- 
jícím způsobem zvyšuje). Pokud se 
vyskytne více než devět souborů se 
stejnými prvními znaky, posune se 
uvedený znak jednoduše ve zkratce 
nalevo, a tím se uvolní místo pro 
další číslici. 

Tato forma konvence pro jména je 
známa už od Windows NT; jestli 
zůstane ukládání předlouhých jmen 
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v budoucím systému souborů DOS 
přesně stejné, to se ještě uvidí. 
Systém souborů: rychlost 
pomocí chráněného režimu 
Ačkoliv základní zachování systému 
souborů DOS zklame mnohá očekává- 
ní, je možné počítat při práci se sou- 
bory se zřetelně rychlejším tempem. 
Důvodem je další specializace no- 
vého systému souborů VFAT (zkrat- 
ka pro Virtual File Allocation Table). 
Tento systém souborů pracuje podstat- 
ně rychleji než konvenční FAT 
systém. To proto, že v takzvaném 
chráněném režimu procesorů od Inte- 
lu se přistupuje na pevný disk plnou 
šíří 32 bitů místo dosavadních 16 bitů 
DOS 6.0 v reálném režimu. Navíc od- 
padá dosud nutné přepínání operač- 
ního systému mezi chráněným nebo 
virtuálním režimem Windows a reál- 
ným režimem pro přístup k datům, 
které stojí mnoho času. 

Dobrá zpráva: tento postup je už 


Na základě této testova- 
cí aplikace ze Software 
Development Kit (SDK) 

od WindowsNT je 
„možné dokázat, že Chi- 
cago už podporuje mul- 
tithreading. Všechny 
testovací programy 
však ještě nefungují, 
takže programátoři 
mají před sebou ještě 
trochu práce. 


Spořič obrazovky, který 
kreslí na obrazovku Bézi- 
 erovy křivky, dokládá, 
že v GDI (Graphical Devi- 
ce Interface) Chicaga 
jsou už zabudovány ně- |/ 
které schopnosti Win- [i 
dows NT. Windows 3.1 
ještě nedisponují tako- © 
vými pevně vestavěný- 
mi funkcemi. 
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obsažen ve Windows for Workgroups 
verze 3.11, vydaných koncem loňs- 
kého roku, ve spojení s MS-DOS 6.2. 
VFAT je vytvořen pro desktop PC 

a hodí se na rozdíl od NTFS (New 
Technology File System) od Win- 
dows NT pouze podmíněně pro velká 
datová množství a obrovské soubory. 
AŽ do velikosti disku okolo 500 MB 
by však měl VFAT být NFTS vzhle- 
dem k rychlosti přinejmenším rovno- 
cenný, jestli jej nebude převyšovat. 


Rozloučení se smartdrivem 


U Chicaga chybí v AUTOEXEC. 
BAT zápis pro smartdrive. Důvodem 
je programová část V-Cache, která 
smartdrive posílá na výminek. V- 
-Cache je speciální nová varianta pro- 
gramu cache, založená na VFAT, 
která se nezavádí explicitně via AU- 
TOEXEC.BAT. Windows 4.0 daleko 
více instalují V-Cache samostatně 
v adekvátní velikosti. 

Nutný je i rychlý přístup k sou- 


borům, protože Windows 4.0 mimo 
jiné podporují v exploreru i kombino- 
vané zobrazení ikon a jmen souborů. 
Načtení těchto symbolů však stojí 
čas, což citelně zpomaluje zobrazení 
souboru. Zvláště zřetelně to vystupu- 
je v aktuální beta verzi Chicaga, 
neboť tato verze ještě nemá žádný ca- 


Oficiální startovací výstřel 


Konference progra- 
mátorů Chicaga 

V prosinci zvedl Microsoft oficiál- 
ně oponu a umožnil hlubší pohled 
na projekt Chicago. Na "WIN32 
Professional Developer's Conferen- 
ce", pořádané od 13. do 17. pro- 
since v kalifornském Anaheimu 
(Disneyland je hned za rohem), 
byly hlavními tématy WIN32-API, 
OLE 2.0, programování ovladačů 

a koncept Plug'n Play pro 
samokonfigurovatelné systémy. 
Registrační poplatek obnášel 1095 
USD. Všichni účastníci měli ob- 
držet Chicago-SDK na CD-ROM 

(z nás tam nikdo nebyl, takže po- 
drobnosti neznáme). 


ching ikon. V pozdější verzi však má 
evidenci souborů značně urychlit 
cache ikon. 


Z gruntu obnovený 
box DOS 


Starý dobrý dosovský box doznává 
pod Windows zásadní renovaci. 
Pokud běží jako okno pod Windows, 
má uživatel k dispozici celou řadu na- 
stavení a funkcí. Pod menu je možné 
tlačítkem Properties systémového 
okna DOS provést nastavení známá 
ze starého manažeru programů - jako 
příkazový řádek, pracovní adresář, 
znak pro klávesu a symbol. 

Navíc je teď ale možné startovat 
aplikace Windows z promptu okna 
DOS. To je mimo jiné nejlepší mož- 
nost, jak vyvolat program jako editor 
registrů pomocí parametru v příkazo- 
vém řádku (například /v). 

Další funkce mnoho uživatelů 
nadchne: Allow close while active do- 
voluje nyní zavření boxu DOS tlačít- 
kem myši, nucené vyťukávání "exit" 
tím patří minulosti. 
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Bezpečnost systému budí rovněž 
pozornost. Stray pointer detection do- 
voluje zachycení ukazatelů, které 
míří do Nirvany PC (hovoří se 
o BIOSem rezervovaných částech 
adaptérového segmentu mezi 640 KB 
a I MB). Global memory protection 
chrání adaptérový segment, oblast 
DOS a high memory (nad 1 MB) před 
nepovolaným použitím. 

Zajímavá je funkce Properties dia- 
logu jednoho boxu. Její zápisy 
mění Windows 4.0 automaticky 
v odpovídající soubor PIF (Property 


mu Program Information File). Také 
editor PIF je pevně vestavěn do pro- 
gramu. 

Dynamická výměna dat mezi apli- 
kacemi DOS a Windows se stává 
právě tak pohodlnou. Na přání vysví- 
cená lišta funkcí nabízí symboly, 


OLE 2.0 ve Windows 4 
Nové o objektech 


V předloženém Chicagu-beta 
ještě není OLE 2.0 obsaženo, přes- 
to však bude důležitou součástí 
Windows 4.0. OLE 2.0 obsahuje 
vedle vlastností známých už z OLE 
1.0 následující novinky: 


Drag 84 drop mezi aplikacemi 
Prostřednictvím OLE je možné 
provádět drag-and-drop mezi jed- 
notlivými programy. Tak napří- 
klad bude možné v Excelu označit 
tabulku, uchopit jí zmáčknutím 
myši a přetáhnout ji z okna Exce- 
lu do okna jiného programu, na- 
příklad Winwordu. Jestliže se na 
okně Excelu pustí klávesa myši, za- 
vede Winword tabulku Excelu do 
aktivního dokumentu. 


Vizuální editování 

Jestliže se aktivuje objekt, může 
server OLE převzít kontrolu nad 
menu a toolbarem aplikace, do 

níž je umístěn. 

Jestliže se například cvakne na 
objektu tabulky Excelu v doku- 
mentu Winword, budou menu 
a toolbars Winwordu nahrazeny 
excelovskými menu a toolbars. Po 
návratu do dokumentu Winword, 
obklopujícího tabulku, se vrátí 
zpět menu a toolbars Winwordu. 


jimiž je možné obrazovkovou oblast 

screenu DOS vybrat a kopírovat po- 

mocí myši, aby se pak přes clipboard 
předala aplikaci Windows. 


32bitové vlastnosti Chicaga 


Vyfešákované Windows 3.11 s podpo- 
rou 32 bitů, nebo Windows NT Lite? 
Jinak řečeno - kolik z 16bitového dě- 
dictví Windows s sebou Chicago 
vláčí a kolik 32bitových know-how 
NT se dostalo do nového operačního 
systému? 

Podle výpovědi Microsoftu si Chi- 
cago ponechává očesanou verzi pro- 
gramového rozhraní NT - Win32c- 
-API. Chicago podporuje 32bitové 
programy, správu paměti Windows 
NT a procesů i funkce pro výstup na 
obrazovku pomocí myši NT. Zabez- 
pečení NT však Chicago neobsahuje. 
Na rozdíl od NT poběží Chicago 


Podpora krabicového 
uspořádání objektů 

Objekty OLE mohou být umístěny 
v jiných objektech. Například ob- 
jekt Excelu v dokumentu Winword 
může obsahovat další objekt. 


Flexibilní spojování 

Když se pod OLE 1.0 spojí objekt 
se souborem a pak se pozice toho- 
to souboru na pevném disku 
změní, nemůže OLE 1.0 už tento 
soubor najít. Zato OLE 2.0 stím 
žádné problémy nemá. 


Programovatelnost 

Objekty OLE 2.0 mohou jemu 
vlastní metody pro manipulaci ob- 
jektů exportovat ven, takže po 
nich mohou sáhnout i jiné progra- 
my. Jestliže například Excel expor- 
tuje metodu "Znovu přepočti", je 
možné tuto metodu vyvolat z pro- 
gramu Visual-basic, a tak znovu 
přepočítat tabulku. 


Lepší využití paměti 

Když se pod OLE 1.0 otevře sou- 
bor, který obsahuje objekty, 
zavede Windows do paměti objek- 
ty všechny. OLE 2.0 využívá 

paměť efektivněji tím, že zavede 
objekty do paměti, teprve až je 
potřebuje. 


pouze na CPU Intelu a nebude také 
podporovat víceprocesorové systémy. 

Pohled do adresáře SYSTEM Chi- 
caga beta ukazuje jak staré známé, 
tak i novinky. Tak jako předtím tam 
jsou tři pilíře systému Windows 3.1. - 
GDI.EXE, USER.EXE a KRNL386. 
EXE. 

Každý z těchto souborů má pod 
Chicagem 32bitový protějšek - 
GD132.DLL, USER32.DLL a KER- 
NEL32.DLL. V těchto DLL se nachá- 
zejí funkce, které Chicago zdědilo po 
Windows NT. 

Jak dalece je celý systém Chicago 
32bitovým operačním systémem, 
ještě není jisté. Cílem však je, aby 
všechny 16bitové ovladače Windows 
fungovaly, aby se zabránilo například 
konfliktům s grafickými ovladači. 

Jestliže 16bitová aplikace vyvolá 
v 16bitovém DLL funkci, jako napří- 
klad GDI.EXE, tak je možné, že GDI. 
EXE odkloní toto volání na 32bito- 
vou rutinu v GDI32.DLL. K tomu 
účelu však musí Windows 16bitové 
volání funkce rozšířit na 32bitové vo- 
lání. Jestliže 32bitová funkce 
v GDI32.DLL teď toto volání proved- 
la, předá kontrolu zpět GDI.EXE. 

K tomu je opět nutné zpátky předáva- 
nou hodnotu z 32 bitů napěchovat do 
16 bitů. 

Změna z 16 na 32 bitů ovšem vyža- 
duje čas. Proto budou asi programáto- 
ři Microsoftu velice přesně zkoumat, 
je-li 32bitová funkce o tolik rychlejší 
než s 16bitová, aby se vyplatila náma- 
ha s převodem. 


První test 


Rendering program Micro Lathe do- 
voluje první porovnání rychlosti mezi 
16- a 32bitovými programy pod Chi- 
cagem, protože je k dispozici v obou 
verzích. Kdo si však slibuje od 32bito- 
vé verze podstatné zrychlení, bude 
zklamán: 32bitová verze potřebovala 
při době výpočtu trojrozměrného těle- 
sa kolem devíti minut, dokonce něko- 
lik sekund navíc než 16bitová verze. 


Multithreading - multi- 
tasking v jedné aplikaci 
Thread je podproces uvnitř programu, 
který probíhá samostatně - dalo by se 
také říci multitasking uvnitř jednoho 
programu. Aplikace, která je multi- 
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threaded, tedy startuje více takových 
threads, tzn. může současně zvlád- 
nout více úloh, například současně 
provádět výpočty a přebírat údaje 
od uživatele. 

Microsoft tyto základní multi- 
threadingové funkce implementoval 
už do této předběžné beta verze Chi- 
caga. Probíhají tak skoro všechny 
vzorové programy, které jsou přilože- 
ny k Windows NT SDK. 


Dokonalejší 
management paměti 


Pod Windows 3.1 je paměť rozdělena 
do jednotlivých bloků, takzvaných 
segmentů, které mohou mít maximál- 
ně velikost 64 KB. To ztěžuje mani- 
pulaci s velkými objekty, jako jsou 
například bitmapové obrázky. Proto- 
že Chicago běhá pouze na "386" 
(nebo větších), není už segmentace 
nutná. 

Aplikace Windows 3.1, které běha- 
JÍ pod Chicagem, se sice musejí tak 
jako dříve s těmito segmenty vypořá- 
dávat, 32bitové aplikace však mohou 
přistupovat přímo až k 2GB paměti. 

S novým managementem paměti 
jsou oblasti paměti, do nichž progra- 
my ukládají svoje data, před sebou 
vzájemně lépe chráněny. Pod Win- 
dows 3.1 může každá aplikace v pa- 
měti manipulovat jinou aplikací, 
a tím 1 škodit. U 32bitových aplikací 
pod Chicagem to už možné nebude, 


x“ 


a tak poběží bezpečněji. 


Souhra mezi aplikacemi 

3.1 a Chicaga 

Pod NT běhají všechny aplikace Win- 
dows 3.1 ve svém vlastním systému 

a nejsou schopny manipulovat 32bito- 
vými aplikacemi NT, které probíhají 
v chráněné adresovací oblasti. Jinak 
je tomu pod Chicagem: 16bitové apli- 
kace mohou manipulovat všemi ostat- 
ními programy, například jim vnutit 
zápisy v menu. To dává programáto- 
rům více volnosti, avšak nesplňuje to 
požadavky, které klade uživatel na 
systém jako jsou Windows NT. 


Systémové zdroje 
Pod předkládanou verzí Chicaga stačí 
otevřít sedm kopií Excelu, aby dosta- 


ly systém na kolena: dojdou mu, jak 
je obvyklé u Windows 3.1, zdroje. To 
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znamená, že se vyčerpala lokální 
paměť v systému Windows. To není 
nic překvapujícího, protože toto Chi- 
cago beta je z velké části Windows 
3.11, rozšířené o 32bitové funkce. Ko- 
nečné Chicago bude v tomto ohledu 
daleko velkorysejší a dovolí provádět 
podstatně více aplikací než Windows 
3.1, aniž by se systémové rezervy vy- 
čerpaly. 

Co přináší Chicago? 

Chicago skrývá skutečná překvapení, 
přinejmenším pro ty, kdo předtím 
přesně všechno věděli a očekávali 
jasné pokračování kurzu NT. Napří- 
klad v odborných kruzích se už poklá- 
dalo za hotovou věc, že Windows 4.0 
budou očesaným NT. Tak tomu jistě 
není, Microsoft nepředloží v Chicagu 
mnohokrát citovanou "NT light". 

Chicago sice sahá k standardům 
a technice NT; na jedné straně však 
chybějí podstatné části, jako je 
systém souborů NT, na druhé straně 
zase přibývají zcela nové věci. 

Za prvé jsou nápadné skromné 
požadavky na systém. Při porovnání 
je Chicago nenáročné s ohledem na 
systémové zdroje. S přístrojem Win- 
dows s hubenými 4 MB RAM vyjde 
v mnoha ohledech lépe než optimali- 
zovaná verze 3.1; například vytváření 
stromu a příprava pomocných textů 
často probíhají mnohem rychleji. 

Je zde vidět snaha vzepřít se mega- 
lomanii (ne naposledy praktikované 
samotným Microsoftem u Windows 
NT) a předložit operační systém, 
který poskytuje i s PC střední velikos- 
ti dobrý výkon. 

Za druhé a zřetelně nápadněji etab- 
luje Chicago nové formy obsluhy. Mi- 
crosoft se nebojí pustit se u uživatel- 
ského prostředí a základního koncep- 
tu obsluhy Windows novými cestami. 
Jsou tu některé nové, zčásti neodola- 
telné myšlenky, které slibují v praxi 
zlepšení. 

V programátorských kruzích 
v USA se šušká, že Microsoft testo- 
val dnes známé koncepty uživatel- 
ských prostředí ve vlastních laborato- 
řích a pak jednal věrně podle hesla 
"Vyzkoušej všechno! Co se hodí, pře- 
vezmi!", což může v některých přípa- 
dech vést k osočování nebo zaměstná- 
vat soudy. Důležité je, že se Micro- 


soft chopí konceptů schopných inova- 
ce, standardizuje je a dá je k dispozi- 

ci. To pomůže při sjednocování v ob- 

lasti konceptů obsluhy. 


Objekty drží 
krám pohromadě 


Na první pohled to působí jako vlast- 
nost obsluhy, když se na obrazovce 
rovnoprávně vedle sebe prohánějí 
soubory, programy, pořadače, a do- 
konce i diskové jednotky a servery. 
Vězí však za tím mnohem více. Win- 
dows 4.0 dělají z hlediska konceptu 
obrovský krok směrem k objektově 
orientovanému systému, a to nejen co 
se týče obsluhy. Veškerá interna už 
budou organizována podle objektově 
orientovaného konceptu - datové 
struktury, stavba a spolupráce progra- 
mů. Základní koncept se jmenuje 
OLE 2.0 - koncept; jde o koncept 
který se právě stal schopným využití 
a jehož význam pro Windows není 
ještě zcela doceněn. 

Tony Williams, hlavní konstruktér 
OLE 2.0, vysvětlil krátce v jednom in- 
terview, že se úloha OLE 2.0 jako 
propracovanější techniky pro spojová- 
ní dokumentů změnila v základnu pro 
budoucí verze Windows. Hodnocení, 
které osobně potvrzuje šéť: Billy 
Gates upozornil na konferenci kon- 
struktérů OLE, že OLE 2.0 vytváří zá- 
kladnu budoucí strategie Windows. 
Chicago bude tento koncept etablovat 
jako standard. 

Pro uživatele softwaru Windows 
to bude mít dopad teprve ve druhém 
kroku. Nejdříve musí programátoři 
tyto modely prověřit a pomocí nich 
otevřít příští softwarové generace. Co 
se z toho všeho vyvine, se ještě nedá 
s určitostí předpovědět. Pouze jedno 
se zdá být jisté: uživatelé Windows 
se budou muset méně starat o interna 
počítače a sítě. Jestli je fťuknutí myši 
na symbol signálem pro soubor, pro- 
gram, dokument, script nebo pro pří- 
kaz bůhví k čemu a jestli se objekt na- 
chází na lokálním nebo velmi vzdále- 
ném pevném disku - to všechno 
přestane být pro uživatele důležité. 
Časem by tak mohlo dojít k tomu, že 
se obyčejní lidé přestanou počítačů 
bát. A to jsou přece dobré vyhlídky. 


WIN-team, SRN 
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MS-DOS 6.20 předběžná verze 


Na začátku listopadu se tak trochu zastřen rouškou záhad objevil v me- 


zinárodní počítačové síti Internet upgrade MS-DOS na novou subver- 


zi 6.20 s názvem Step-Up. 


StepUn: 


volny (?) 
upgrade 


čkoliv se už nějakou dobu pře- 
p rů o nových vlastnostech slibo- 
vaného operačního systému MS-DOS 
7.0, který je zatím v nedohlednu, 
firma Microsoft si nenechala ujít 
příležitost překvapit nás a nadělit 
svým příznivcům už malý a trošku 
předčasný dárek pod vánoční stro- 
meček: plnou disketu s nápisem 
MS-DOS 6.20 upgrade. Vzápětí se 
ale ukázalo, že tak dobře to se svými 
věrnými uživateli DOS Microsoft 
zase nemyslí. Onen dáreček byl ozna- 
čen jako pirátská kopie a velmi rych- 
le ze známého archivu stažen. Místo 
něj se objevila hláška, že šíření upgra- 


du je nezákonné a případní zájemci 
o legální verzi nechť se obrátí na 
svého lokálního prodejce výpočetní 
techniky nebo přímo na BBS Micro- 
softu. 

Korunu tomu v Redmondu nasadi- 
li, když po týdnu sami umístili upgra- 
de do firemního veřejného archivu, 
odkud však "smí být stažen jen pro 
vlastní potřebu". Celý Internet tak 
zřejmě zatěžuje dráty místní NT- 
-server. Ať už je to s "distribucí" 
upgradu, který byl oficiálně uvolněn 
1. listopadu, jakkoli, je tady a s ním 
několik vesměs kosmetických úprav 
nebo, chcete-li, vylepšení. 


ScanDisk: údržba disku "pod" DoubleSpace. Místo tradičního 


CHKDSK běží také pod Windows - v režimu "checkonly". 
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Správný postup: 6.0 >> 6.2 


StepUp lze spustit pouze na "ostré" 
verzi 6.0. K tomu musí adresář DOS 
na disku C: obsahovat vše, co chcete 
aktualizovat. Tak zní výsledek dopo- 
ručení před vlastní procedurou, která 
rozšíří stávající verzi 6.0 na 6.20. 
STEPUP.BAT nejprve rozbalí archiv- 
ní soubory na disk, poté programem 
MakeSys vytvoří nové systémové sou- 
bory IO.SYS, MSDOS.SYS a DBL- 
SPACE.BIN a na závěr vyvolá stan- 
dardní setup. Ten pracuje podle běž- 
ných zvyklostí, některé soubory jsou 
kopírovány, jiné pouze "updatovány“. 
Trochu práce si přiděláte, jestliže se 
později rozhodnete používat Backup, 
Undelete nebo Antivirus. Každopád- 
ně je dobré předem si prostudovat při- 
ložený informační dokument. 

Pro budoucí instalaci upgradu si 
tedy musíte ponechat instalační diske- 
ty z obou verzí. A nebo jednoduše zá- 
lohovat obsah "updatovaného" adre- 
sáře DOS a jednu systémovou diske- 
tu. Kdo si instaluje operační systém 
na diskety (třeba jenom pro potřeby 
nouzového bootování), bude možná 
překvapen, že jen samotné systémové 
soubory (např. stav po formátování 
s parametrem /s) obsadí asi 200 KB 
na EV 


úvodní zbit. jímž an char akte- 
rizuje novinky svého produktu. 

A hned na dotvrzení vyjmenovává 
řadu nových funkcí, nebo spíše "sub- 
funkcí". K bezpečnosti určitě přispívá 


ScanDisk, 


nová utilita pro kontrolu a případnou 
nápravu především disků obsluhova- 
ných DoubleSpace, ale i všech ostat- 
ních, včetně disket a podobně. Tako- 
vé celoobrazovkové, interaktivní 

a vestavěnou nápovědou vybavené 
"Chkdsk". Nebo chcete-li Nortonův 
"Disk doktor". Tentokrát ale nejde 

o zakoupený přejmenovaný program, 
ale o dílko s designem podobným 
třeba DoubleSpace. Jestliže kontrolu- 
jete disk "pod" DoubleSpace, Scan- 
Disk nabídne také kontrolu hostitel- 
ského disku, při prováděných 
opravách nabízí vytvoření "undo 
disku" pro případný zpětný postup. 
Pro usměrnění chování programu pou- 
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žijete nejenom parametry v příkazo- 
vém řádku, ale také celou řádku para- 
metrů dalších, které obsahuje (včetně 
jejich popisu) členitý iniciační soubor 
SCANDISK.INI. Pomocí něho lze 
ScanDisk prakticky přeprogramovat 
a S parametrem /custom tak dopředu 
odpovědět na všechna ano/ne, a Čin- 
nost programu tak značně zautomati- 
zovat. Myslím, že provedení progra- 
mu je vcelku rozumné a funkce při 
zkouškách jsou bez problémů. A kdy- 
byste si na nováčka od MS-DOS ne- 
mohli zvyknout, jak známé CHKDSK, 
tak chvílemi DEFRAG vám jeho nez- 
bytnost budou neustále připomínat. 


DoubleSpace má zelenou 
Jestli u vás ne, tak v Microsoftu urči- 
tě. Dokazují to drobné novinky toho- 
to programu a mimo jiné opět roz- 
sáhlejší pasáž v systémovém "read- 
me", kde je také popis přechodu od 
řady konkurenčních diskových "zdvo- 
jovátorů". V tomto ohledu je třeba po- 
znamenat, že konkurence si úhybné 


ed 


Různé typy a velikosti písem, proporcionální písmo, -vkládá 


manévry "nových verzí" operačního 
systému nenechá líbit: prakticky v zá- 
věsu za uvolněním tohoto upgradu 

byl do veřejného archivu umístěn 
(tentokrát však zcela legálně, jak je 
ostatně zvykem u řady firem) update 
známého kompresního programu Stac- 
ker pro novou verzi MS-DOS. 

K probíranému tématu bezpečnosti 
DoubleSpace přidává bezpečnostní 
systém DoubleGuard, který je stan- 
dardně zapnut po instalaci programu. 
Nemá na práci víc než neustálé střeže- 
ní (nikoli už chránění) pracovního 
prostoru DoubleSpace s daty zapiso- 
vanými následně na disk. Jakmile 
dojde k narušení dat jiným "dosov- 
ským" programem - zlým narušite- 
lem, vydá " Alarm", nedovolí "zkaže- 
ná" data zapsat a podle svého nejlep- 
šího mínění nám pod rukama vyrese- 
tuje našeho miláčka. 

Nový DoubleSpace má také pří- 


hned neběhá mráz po zádech. Podle 


naší volby automaticky "mountuje" 


|- 


svoje diskety v DOS 1 ve Windows. 
Jestliže "dvojité" diskety 1 jiná vý- 
měnná paměťová média nepoužíváte, 
absencí automountingu naopak ušetří- 
te drahocennou "rezidentní" paměť 
(tehdy obsazuje asi 34 KB). Své loa- 


jální sklony dokazuje program také 


nabízenou funkcí zpětné dekomprima- 
ce disku. Jen na jedno je třeba pomys- 
let, že data po dekomprimaci zaberou 
podle stupně komprese přibližně dvoj- 
násobek původního "disku". Po de- 
komprimaci (respektive "odmontová- 
ní") posledního CVF (compressed vo- 
lume file) se DoubleSpace odinstaluje 
a při dalším startu systému uvolní 

z paměti. 


CD-ROM - jako hrom 

S postupně klesající cenou (nemluvě 
o "megabajtové" ceně média) se me- 
chanika CD-ROM stává standardním 
vybavením "lepšího" PC. Tuto skuteč- 
nost vzali zřejmě na vědomí také tvůr- 
ci diskutovaného operačního systé- 
mu, když rozšířili funkce cache 


rázků do textu, faxování dokumentů přímo 


z editoru, korektor českého pravopisu, slovník pro vyhledávání synonym, import/export dokumentů z T602, 
WintText602, Word, AmíPro, vysoce kvalitní tisk na všech běžných typech jehličkových , inkoustových 


i laserových tiskáren. 
Další informace : SIR Computers, (02)24311001 
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MS-DOS 6.2 předběžná verze 


programu SmartDrive o podporu CD- 
-ROM. Možná, že k tomu napomohly 
(a nebylo by to poprvé) konkurenční 
programy na toto téma, které se už ně- 
jaký čas úspěšně prodávají. Rozhod- 
ně je to v porovnání s ostatními vylep- 
Šeními novinka jako hrom. 

Jestliže jste tedy doteď láteřili nad 
leností té vaší (oproti inzerovaným 
novým typům, které začínají opravdu 
zrychlovat), zkuste novou podporu 
MS-DOS. T když hlavní zbraní progra- 
mů cache je jistě její Činnost při zápi- 
su (která se zde zřejmě neuplatní), je 
zrychlení diskových operací patrné. 
Použitelným se tak stává spouštění 
programů přímo z disku CD-ROM. 
Například Corel, který se při běhu ne- 
ustále přehrabuje na disku, při veli- 
kosti cache přes I MB běžel už vcel- 
ku rozumně. 


Kosmetika 


Hmm... na co se to u Microsoftu neda- 
li. Upgradem získává starý dobrý MS- 
-DOS řadu ozdůbek, které jistě neu- 
niknou náročnému uživateli. 

Převážně však jde (řečeno slovy jed- 
noho nejmenovaného uživatele) o od- 
straněné chýby nebo o nepodstatná 
vylepšení, která měla být dávno začle- 
něna do ostré verze 6.0. Posuďte 

sami. Tak například hned při startu 
inovovaného systému vás překvapí 
zlověstná pauza po natažení HIMEM 


MS-DOS 6.2: Deset novinek 


„SYS. Ta ale po chvilce a podle veli- 
kosti instalované paměti pomine - to 
Himem testoval všechnu paměť, kte- 
rou od této chvíle spravuje. V mno- 
hých případech mu to jde ale rychleji 
než standardnímu "tikacímu" testu 
Biosu - proč ne. Navíc při startu sys- 
tému můžete nyní krokovat nejen 
CONFIG.SYS, ale také AUTOE- 
XEC.BAT. Že by Microsoft začal 
podporovat (hned po VisualBasicu) 
programování v command promptu? 
Zcela jistě funguje krokování 

(s command /y) i na ostatní dávkové 
soubory. 

Příkazy Copy, Move a Xcopy vy- 
žadují potvrzení pro přepsání cílo- 
vého souboru, jestliže nejsou volány 
v dávce: výsledek statistického výzku- 
mu v laboratořích Microsoftu. Výstup 
číselných údajů z příkazů Dir, Mem, 
Chkdsk a Format je nyní (pro lidi bez 
odhadu) formátován se separátory po 
tisících. Doslova historickou událostí 
(která se dá přirovnat snad jen k roz- 
hodnutí Mikrosoftu nadále nepodpo- 
rovat řádkový editor Edlin) je rozšíře- 
ní příkazu Diskcopy o schopnost ko- 
pírovat diskety "najednou" s odklá- 
dáním dat na pevný disk - do adresáře 
určeného proměnnou TEMP. Jen 
jsem nepochopil, proč se pro odkládá- 
ní nepoužívá rozšířená paměť, nýbrž 
se u tak rozvláčného kopírování ještě 
zdržuje pravidelným cvrkáním pev- 


Proč the) potřebujete upgrade 


1. Disková cache Smartdrive pod- 
poruje také mechaniky CD-ROM. 
Z důvodu bezpečnosti je setupem 
standardně potlačeno její využití 
při zápisu. Jestliže si jej zapnete, 
command prompt se neobjeví 
dříve, dokud nejsou všechna data 
zapsána. 
2. DoubleSpace automaticky 
"mountuje" svoje diskety v DOS 


iv Windows, naopak bez monto- 


vání disket ušetříte paměť. Její © 
nová funkce DoubleGuard bdí nad. 
neporušeností dat zapisovaných 

na disk. DBLSPACE /UNCOMPRESS 
provede bezproblémovou dekom- 


presi disku, popřípadě také odin- © 


stalování DoubleSpace. 
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3. ScanDisk je nový program na- 
hrazující s rozšířeními příkaz 
CHKDSK pro disky spravované 
Double-Space. 

4. Himem provádí při zavedení 
(startu počítače) volitelný test 
systémové paměti. 

5. Příkazy COPY, MOVE a XCOPY 
vyžadují nyní potvrzení pro pře- 
psání cílového souboru, jestliže ne- 
jsou volány v dávce. 


© 6. Při startu můžete nyní krokovat 


nejen CONFIG.SYS, ale také AUTO- 
 EXEC.BAT. Krokování funguje 
(s COMMAND/Y) i na ostatní dáv- 


- kové soubory. K ladění konfigura- 
- ce přispívá také možnost potlačit 


zavedení DoubleSpace včetně dal- 


ného disku. Pro skalní příznivce žon- 
glování s disketami je ovšem připra- 
ven parametr, který funkci potlačí. 
XMS pro změnu těžce používá Def- 
rag, kdy defragmentuje vaše rozsáhlé 
a členité disky. A na závěr to, co vám 
všichni ostatní budou nejvíc závidět: 
při zadání příkazu "VER" se místo 
6.0 objeví 6.20... 


Váš aplaus!, milí uživatelé 
Ano, skutečně je proč jásat. A když 
ne nad závratnými novinkami, tak 
přeci proto, že je to všechno vlastně 
zadarmo. Opravdu nevím, co je větší 
recese, jestli novinky MS-DOS, nebo 
jeho "volné" šíření. Nemusíte mít do- 
konce ani vlastní legálně získanou 
disketu s upgradem. Licenční ujedná- 
ní totiž nic neříká o maximálním 
počtu upgradovaných legálních verzí 
6.0 a tak úplně stačí, kdy si disketu 
jednoduše vypůjčíte. Pro ty, kteří le- 
gální "6.0" nemají a právě jim nová 
verze skrze novinky zachutnala, bude 
samozřejmě nejnovější verze MS- 
-DOS k dispozici také v podobě kom- 
pletní instalace - ne jen upgrade. 
Mickey$oft s ní zase na chvilku lehce 
dohání mnohé své "přidavače", 
kterým tak neustále "funí na záda 

a šlape na paty" ve vylepšeních vlast- 
ního operačního systému... 


-lito 


ších přepínačů. 

7. Příkaz DISKCOPY byl rozšířen 

o schopnost kopírovat diskety " na- 
jednou", s odkládáním dat "po di- 
blíčcích" na pevný disk. Pro skalní 
příznivce žonglování s disketami 
je připraven parametr pro potlače- 


-ní jednorázového kopírování. 


8. Výstup číselných údajů z příka- 
zů DIR, MEM, CHKDSK a FORMAT 
je formátován se separátory po 
třech místech.. © 
9. Defrag: program využívá XMS 
paměť pro defragmentaci roz- 
sáhlých a členitých disků. 
10. Při zadání příkazu "VER" se na 
displeji místo 6.0 objeví: MS-DOS 

© version 6.20... 
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Control Panel verze 1.30 


BRNO 21.10.1993 (ČTK) - V rámci mezinárodní výstavy výpo- 
četní a kancelářské techniky Invex Computer "93 byly vyhlášeny 
výsledky soutěže o Křišťálový disk, kterou pořádala BVV Fair 
Agency, spol. s r. 0., ve spolupráci s redakcemi týdeníku Compu- 
terworld a měsíčníků Chip a PC-World. Toto významné ocenění 
získali dva výrobci z ČR, a to firma AutoCont, s. r. 0., z Ostravy 
za pracovní stanici standardu PC s novou sběrnicí PCI a firma 
Alcor, a. s., - Moravské přístroje za počítačový systém pro moni- 
torování a řízení technologických procesů Control Panel. 


4 
Kristalovyý 


eustále se zvyšující počet počíta- 
Ná při řízení technologických 
procesů klade zvýšené nároky na pou- 
žité programové vybavení. Nestačí už 
jen strohý algoritmus, nanejvýš 
"okořeněný" nějakým grafickým 
výstupem. Moderní řídící software 
musí data z procesu získat, vyhodno- 
tit, přehledně zobrazit a následně na 
jejich základě vykonat odpovídající 
zásahy do sledovaného procesu. 


určitý vymezený objekt, ve kterém 
probíhají děje a pochody tak, aby vý- 
sledkem tohoto působení bylo splnění 
určitých parametrů. Aby bylo možné 
na takto definovaný objekt kvalifiko- 
vaně působit, je nejprve nutné o něm 
získat potřebné informace, vyhodno- 
tit je a teprve pak na jejich základě 
provést zásah. Ve většině případů je 
dále třeba tyto informace vizuálně 
zprostředkovat obsluze. Získání infor- 
mace, její přenos a předzpracování se 
zpravidla děje v oblasti hardwaru. 
Ovšem zpracování získané informa- 


Trochu teorie 


Řízení je cílevědomé působení na 
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ce, její zobrazení a případný pokyn 


Miva 


výhradně záležitostí softwaru. Na vý- 
konnosti použitého softwaru je tedy 
V podstatě závislá efektivnost aplika- 
ce. V poslední době se na trhu objevi- 
lo několik CASE systémů pro vývoj 
monitorovacích, popřípadě 1 řídících 
systémů, zvláště aplikací pod 

MS Windows. Toto prostředí progra- 
mátoři volí pro integrovaný multitas- 
king, jednotné intuitivní grafické uži- 
vatelské rozhraní, jednotný přístup 

k periferním zařízením a vyřešené 
sdílení dat mezi jednotlivými 
programy. Ovšem použití MS Win- 
dows má také svá úskalí (viz Chip 
7/93). V první řadě nejde o plnohod- 
notný multitasking, ale pouze 

o tzv. nepreemtivní. Dalším problé- 
mem je zpravidla vysoká náročnost 
na použitý hardware, zvláště v přípa- 
dech složitých výpočtů při velmi 
malé periodě čtení většího množství 
vstupů. 

Systém Control Panel moravské 
firmy Alcor je koncipován do prost- 
ředí, které je známé pod obchodním 
označením InView a které má obdob- 
nou filozofii jako MS Windows, ale 
nesrovnatelně nižší nároky na použitý 
hardware a rozšíření o preemtivní 
multitasking. Systém byl vytvořen po- 
mocí programovacího jazyka Modula- 
2, překladačem TopSpeed Clarion 
Software Inc. Pro testovanou verzi 
1.30 měl zdrojový kód neuvěřitelných 
500 000 řádek. Prostředí má stejně 
jako MS Windows grafické uživatel- 
ské rozhraní, je určeno pro počítače 
standardu PC a zásadně využívá 
chráněný režim procesoru. Celkově 
řečeno: vzhledem, ovládáním 
a podpůrnými programy je velmi po- 
dobný MS Windows. Kolegové, 
kteří systém při testování sledovali, 
jej důvěrně pokřtili jako WOKNA. 
Pro svou práci potřebuje Control 
Panel minimálně obyčejný počítač 
PC-AT 286 vybavený 2 MB RAM, 
pevným diskem a zobrazovací kartou 
VGA. Přesto jsme systém přenesli 
na počítač pouze s I MBRAM 
(InView s tím vystačí) a ten se 
spustil. Výrobce ale doporučuje konfi- 
guraci skládající se z PC 486 MB 
RAM, koprocesoru a grafického akce- 
lerátoru S3. 
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Kompletní systém pro monitorová- 


konfiguraci 
ní a řízení technologických procesů 


DOS=HIGH, 


SD3355D3D3DYDIDD3DIDID3395D3DID3539535)D303330)3D3255 X UMB a zavedení Potřebný hardware: 

CONTROL PANELY ion 1.2 E] a. ; 
Copyright ©1992, 1993 Aloorď — Noravské přístroje“ ovladačů DEVI- AT 286 a vyšší; 2 MB RAM; 3,5 MB 
Soubor : KOLONA.CI : 
POTTTTTRV00TTAVUN0A40003304001043010000400004000000 CEHIGH a rezi- na HD; 


VSOURCE, DUMHMY.PAR/ 


T 


HO02.PAR:; 


= LOMGREAL, M01, 1, 
= LOMGREAL, M02, 1, 


= LOMGREAL, Msmes, 1, INIT OUTPUT, 8.BBB0B; 

virt, 229, IMIT OUTPUT, FALSE: 

vírt, 231, INIT OUTPUT, FALSE: 

wirt, 233, INIT OUTPUT, FALSE; 
a 


= BOOLEAN, 
BOOLEAN, 


Instalace 


Do redakce se tento programový 
systém dostal jako reakce na článek 
"Měřáky v počítači" (Chip 6/93), 
který popisoval systém LabView pro 
Windows od firmy National Instru- 
ments. Celkem praktické balení sklá- 
dající se ze dvou (do sebe vložených) 
krabic obsahovalo dvě 3,5" diskety 

v působivé obálce s licenčním ujedná- 
ním, brožovanou, asi dvousetstránko- 
vou, velmi důkladně a srozumitelně 
zpracovanou dokumentaci, doplně- 
nou o xeroxovanou tzv. dokumentaci 
posledního dne, a registrační kartu. In- 
stalační SETUP je vcelku dost podob- 
ný instalačnímu programu Microsoft. 
Na počátku otestuje konfiguraci 
počítače a zjistí velikost dostupné pa- 
měti RAM. Není-li dostatek paměti 
(min. volných 1024 KB rozšířené 
RAM), zobrazí upozornění a ukončí 
instalaci. Instalace sama rozezná pří- 
tomnost ovladače HIMEM.SYS a spo- 
lupracuje s ním. Po instalování zá- 
kladních souborů se prostředí přepne 
z textového do grafického a provedou 
se základní úpravy systémových sou- 
borů MS-DOS. Po skončení konfigu- 
race tiskárny a zobrazovacích para- 
metrů prostředí je nabídnut reboot 
celého počítače či restart prostředí, 
nebo pouze návrat do příkazové 
řádky OS MS-DOS. 

Při první instalaci došlo z naší stra- 
ny k několika opomenutím. Značné 
problémy nám způsobila konfigurace 
MS-DOS tehdy, když byla využívána 
UMB paměť pro umístění systému 
a většiny rezidentních programů. Při 


dentních progra- 
mů pomocí 
LOADHIGH 
systém v několi- 
ka případech "za- 
mrzl". Zcela evi- 
dentně to byly 
problémy s chrá- 
něným režimem 
procesoru. Je 
m ovšem nutné po- 
znamenat, že se 
tato závada naposled vyskytla u verze 
1.27. U verzí následujících, kterými 
nás výrobce během naší práce průběž- 
ně při různých příležitostech zásobo- 
val, k podobným "nepříjemnostem" 
nedošlo. Při důkladném prohledání 
dokumentace jsme dokonce v šesté 
kapitole našli odstavec popisující 
možné problémy s ovladači paměti: 
dostanete-li se do takových problé- 
mů, vyplatí se tuto pasáž prostudovat 
a doporučeními se řídit. 


O co vlastně jde 

Většina techniků si pod termínem ří- 
zení technologických procesů velmi 
dobře vybaví nejrůznější prvky pro re- 
gulaci a automatizaci, jako jsou PID 
regulátory (např. systém malých ne- 


/P450 


grafika EGA, VGA nebo akcelerá- 
tor 53. 

Potřebný software: 

MS-DOS 3.3 a vyšší. 

Výrobce: 

Alcor, a.s., - Moravské přístroje, 
Zlín. 

Program věnoval: 

Alcor, a. s.,- Moravské přístroje, 
Zlín. 

Cena: 

2400 Kč RunTime verze; 

8900 Kč plná vývojová verze 
(bez 5 % DPH). 


spojitých regulátorů TRS) a některé 
stavebnice, jako jsou MODIN, MO- 
ZAIKA a DERIS. Lid počítačový si 
vybaví kity pro vytváření měřících 

a řídících systémů, jako jsou LabView 
a LabWindows od National Instru- 
ments, nebo obdobné systémy jako 
REMUS. Systém Control Panel je 
stejného ražení jako zmíněné Lab- 
View, ale jde dál a disponuje prostřed- 
ky pro zpětné ovlivnění procesu po- 
mocí akčních členů. Control Panel je 
objektově orientovaný systém pro ge- 
nerování programů určených k moni- 
torování a řízení technologických pro- 
cesů, pracující v prostředí s grafic- 
kým uživatelským rozhraním a udá- 
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lostmi řízenou architekturou koopera- 
tivních paralelních procesů. Návrh 
monitorovacího nebo řídícího progra- 
mu probíhá obdobně jako návrh dispe- 
čerského panelu (dozorny, velínu) 
skládáním jednotlivých indikačních 

a ovládacích přístrojů. Systém Con- 
trol Panel disponuje všemi potřebný- 
mi přístroji, například už zmíněnou 
stavebnicí MOZAIKA, ovšem v je- 
jich virtuální podobě. Vlastní návrh 
je jakousi vyšší formou programová- 
ní. V systému jsou obsaženy dvě pro- 
středí pro návrh aplikace. První před- 
stavuje klasický editor překladače, 

v němž lze pomocí jednoduchého 
strukturovaného jazyka vytvořit algo- 
ritmus aplikace. Druhým a zajíma- 
vějším je grafický editor aplikací, 
umožňující bez znalosti programová- 
ní vytvořit i složitou aplikaci včetně 
jejího vzhledu a přímo v tomto edito- 
ru ji odladit. Vzhledem k tomu, že je 
k dispozici přístroj tvořený definova- 
telným algoritmem, je skutečně 
možné poskládat kompletní rozsáhlou 
aplikaci bez použití klasického pro- 
gramování. Grafický editor aplikací 
pochopitelně umožňuje i generování 
zdrojového kódu pro vlastní editor 
překladače. Základními stavebními 
prvky aplikace jsou: 

- ovladač vstupně/výstupního zaří- 
zení, který zprostředkovává styk s ří- 
zeným procesem; 

- vstupní, výstupní nebo virtuální 
kanály, sloužící pro přenos dat mezi 
ovladači a virtuálními přístroji nebo 
pro předávání údajů mezi virtuálními 
přístroji navzájem; 

- panely jako logické uskupení jed- 
notlivých virtuálních přístrojů; 

- virtuální přístroje, které data 
přivedená jednotlivými kanály zpraco- 
vávají, zobrazují, popřípadě prostřed- 
nictvím jiných kanálů data vysílají. 

Základní signálové schéma aplika- 
ce vytvořené v systému Control Panel 
je tedy proces - A/D převodník-ovla- 
dač převodníku - kanál - přístroj-...- 
kanál - přístroj - kanál -...- přístroj 
- kanál - ovladač převodníku - D/A 
převodník - proces. Abychom mohli 
posoudit možnosti systému, je nutné 
jednotlivé prvky popsat podrobněji. 


Ovladače 
Ovladač jako blok sloužící ke komu- 
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nikaci mezi apli- 

kací a hardwa- 

rem musí obsaho- 

vat popisový 

soubor s informa- 

cemi o počtu 

a charakteru jed- 

notlivých fyzic- 

kých kanálů da- 

ného zařízení 

(zpravidla jde 

o zásuvnou kartu 

nebo o jednotku styku spojenou 

S počítačem pomocí sériového, popří- 
padě paralelního rozhraní). Charakter 
jednotlivých kanálů dále popisuje tzv. 
parametrický soubor ovladače, 

V němž jsou uvedeny informace 0 roz- 
sahu kanálu a jeho kalibrační konstan- 
ty. Kromě ovladačů pro konkrétní za- 
řízení (běžně jsou podporovány 
externí jednotky Simatic, Datataker, 
DataLab a karty Advantech) jsou 

k dispozici i dva zvláštní ovladače 
sloužící k vytváření virtuálních ka- 
nálů pro komunikaci mezi jednotlivý- 
mi virtuálními přístroji nebo ke gene- 
rování průběhu signálu v případě 
virtuálního ovladače a pro odlaďová- 
ní aplikací tzv. "nasucho" pomocí mo- 
delového ovladače, který se neváže 
na žádný konkrétní proces. 


Kanály 


Kanál lze z pohledu programátora 
chápat jako proměnnou, protože jako 
proměnná nesoucí informaci se sku- 
tečně chová. Pro vytvářenou aplikaci 
jsou k dispozici kanály pro přenos bi- 
nárních signálů (BOOLEAN), pro 
přenos celočíselných hodnot (CARDI- 
NAL, LONGCARD, INTEGER 

a LONGINT), pro reálná čísla 
(REAL, LONGREAL) a pro řetězce 
(STRING). Každý kanál se vztahuje 
ke konkrétnímu ovladači a je jedno- 
značně definován jako vstupní nebo 
výstupní včetně případné počáteční 
hodnoty. 


Panely 


Panel jako konstrukční prvek je vlast- 
ně zobrazovací okno včetně případ- 
ného řídícího nebo konfiguračního 
menu. Slouží k vizuálnímu seskupo- 
vání virtuálních přístrojů do logic- 
kých funkčních celků. Zajímavé je 
použití bitové mapy jako podkladu pa- 


nelu a možnost do obrázku zobrazují- 
cího skutečné zařízení umístit jed- 
notlivé přístroje na příslušná místa 
vztahující se ke skutečnému procesu. 
K objektu panelu se vztahuje mož- 
nost definovat přístupová práva v ně- 
kolika úrovních (0 až 65 535). Jed- 
notliví uživatelé mají pak přístup 

k panelům své úrovně a ke všem pa- 
nelům s úrovní vyšší. 

Virtuální přístroje 

Virtuální přístroj je vlastním základ- 
ním objektem vytvářené aplikace. Po- 
mocí virtuálního přístroje teprve do- 
chází k vlastnímu zpracování, 
vyhodnocení a zobrazení údajů. Con- 
trol Panel disponuje asi 40 typy virtu- 
álních přístrojů. Základní skupiny si 
dále přiblížíme: 


Zobrazení údajů 


REAL INSTRUMENT je analogový 
přístroj sloužící k zobrazení informa- 
ce a případnému odeslání zobrazené 
hodnoty na výstupní kanál. K dispozi- 
ci je několik zobrazovacích režimů: 
ručkový, číslicový, indikační pás svi- 
slý nebo vodorovný a graf zapisovače 
v čase. Za doplňkovou a velmi příjem- 
nou informaci pro obsluhy pokládá- 
me možnost barevně indikovat pře- 
kročení spodního nebo horního limitu 
zobrazované hodnoty. Binární obdo- 
bou tohoto přístroje je BOOLE- 

AN INSTRUMENT, který indikuje 
stav pomocí dynamicky se měnící 
ikony. Zvláštním případem je přístroj 
MULTIPLEXER, sloužící k přepojo- 
vání více vstupních kanálů na jeden 
výstupní, a jeho opak DEMULTIPLE- 
XER; u obou je možný režim hidden, 
při němž se nezobrazují. Doplňujícím 
nebo také částečně sdružujícím je pří- 
stroj CHART, umožňující zobrazit 

v jednom grafu průběh hodnot více 
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kanálů a odeslat je na příslušné 
výstupní kanály. 

K přístrojům REAL INSTRU- 
MENT, MULTIPLEXER a DEMUL- 
TIPLEXER jako k nejčastěji používa- 
ným objektům máme několik výhrad. 
Uvítali bychom kvalitnější zobrazová- 
ní číslic. Je bohužel použita bodová 
matice, která se při určitých roz- 
měrech stává velmi špatně čitelnou. 
Pravděpodobně by bylo vhodnější 
zobrazení ve formě simulace sedmi- 
segmentových displejů, na které je 
spíš zvyklá i provozní obsluha. Za 
další nedostatek považujeme skuteč- 
nost, že nelze definovat tzv. předkri- 
tický stav. Většinou je nutné upozor- 
nit obsluhu na případné ohrožení - 
ještě se sice nic nestalo, ale jsme 
natolik blízko kritické hodnotě, že se 
pravděpodobně něco stane. Stan- 
dardně je používána stupnice: zelená - 
vše v pořádku, žlutá - mohlo by se 
stát a červená - už se stalo. Určitou 
náplastí na tento problém je přístroj 
LEVEL INSTRUMENTS, který 


právě SafetyLab. 


ovšem zase neumožňuje výstupní 
kanál typu REAL. 


Nastavení hodnot 
parametrů 


Málokterý reálný systém se obejde 
bez možnosti upravit žádané paramet- 
ry podle momentální potřeby. K tomu- 
to účelu jsou definovány přístroje 
REAL TRANSMITER, BOOLE- 

AN TRANSMITER a SWITCH, 
sloužící pro nastavení hodnoty urči- 
tého kanálu, a to pomocí posouvací 
lišty nebo knoflíku potenciometru, po- 
případě dynamické ikony ve formě 
tlačítka. Pro skupinové nastavení hod- 


MLM 


not kanálů slouží přístroj RECIPE. 
Regulátory 


Bez regulátoru by nebyl žádný složi- 
tější řídící systém realizovatelný. 
Control Panel disponuje třemi typy re- 
gulátorů. Nejběžnější je dvoustavový 
BOOLEAN REGULATOR, sloužící 
k dvoupolohové regulaci (zapnu- 
to/vypnuto); někdy ho také nazýváme 


hysterezní, protože je nutné stanovit 
regulační (hysterezní) pásmo, aby ne- 
docházelo k neustálému spínání akč- 
ního členu. Obdobou dvoustavového 
regulátoru je krokový STEP REGU- 
LATOR, který reguluje pomocí servo- 
pohonů s definovaným krokem. Po- 
regulátor, který má už dlouholetou 
tradici. Jde o regulátor s pevně defino- 
vanou strukturou, tvořenou propor- 
ciálně-integračně-derivační funkcí. 
Control Panel má definován přístroj 
nazvaný PID REGULATOR, který 
může pracovat v několika režimech. 
V režimu Classical jsou definovány 
konstanty ro, TI a Tp obdobně jako 
u klasického analogového PID. 
Režim Ouick realizuje adaptivní regu- 
laci 2. řádu, jeho modifikací jsou 
Unoscilate, tedy nekmitavý, a Ouick3 
s vyšším řádem regulace. Posledním 
režimem je Variable neboli režim tva- 
rovatelný, a to pomocí konstanty po- 
měrného tlumení a kruhové frekvence. 
Všechny typy regulátorů disponují 


Našim současným i budoucím zákazníkům 


si dovolujeme oznámit, 
že antivirový systém SafetyLab 


ZVÍTĚZIL 


Český 


ve veřejné obchodní soutěži na dodávky 
antivirových systémů pro použití 
ve státní správě Ceské republiky. 


Přesvědčte se sami, proč Ministerstvo průmyslu a obchodu 
ČR, Jaderná elektrárna Dukovany, Česká národní banka, 
Česká televize Ostrava, Ministerstvo vnitra SR, Slovenský 
plynárenský průmysl, 
katastrální a mnozí další používají pro ochranu svých dat 


samostatná verze 1960Kč 
x3 | LAN verze pro celou síť 4860Kč 


Pro státní správu, školství a 
zdravotnictví poskytujeme 


VÝRAZNÉ SLEVY 


Informujte se prosím, tel.067/36306, fax 36406. 
Alcor a.s.- Moravské přístroje, P.O.Box 125, 760 52 Zlín 


úřad 


zeměměřický a 
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stejnými prostředky pro zobrazení ja- 
ko ostatní zobrazovací přístroje, a te- 
dy i se stejnými výhradami. Navíc je 
doplněn režim Double-graf, který 
umožňuje současné zobrazení regulo- 
vané a žádané veličiny v jednom 
okně. 


Logické automaty 


Pro jednoduchou regulaci plně posta- 
čí vyhodnocení logického výrazu ne- 
bo algoritmu. Pro tyto účely je defino- 
ván přístroj LOGIC CELL, realizu- 
jící zároveň funkci spínače, zobrazují- 
cí jednotky a hlášení poruch. Určitou 
nadstavbou je přístroj LOGIC UNIT, 
který vzájemně synchronizuje činnost 
přístrojů LOGIC CELL. Posledním 
přístrojem ze skupiny logických auto- 
matů je klasický sekvenční automat - 
SEOUENCER, který v cyklu provádí 
pevně definovanou posloupnost příka- 
zů s možností větvení. 


Doplňkové přístroje 

Za doplňkový, ale neopomenutelný 
virtuální přístroj, je možné považovat 
ARCHIVER, sloužící k ukládání zís- 
kaných hodnot pro pozdější externí 
zpracování. Pomocí tohoto přístroje 
jsou data ukládána do souboru s for- 
mátem DBF podle předem určeného 
klíče a po určenou periodu uchovává- 
na. Jediným omezením je možnost po- 
mocí jednoho přístroje archivovat 
pouze 128 kanálů, ale zřídka je toho- 
to limitu dosaženo. 

Dalším přístrojem je PROTOCOL, 
sloužící k vyplňování protokolu, a to 
i vynucenému časovou periodou nebo 
alarmem. Do protokolu je možné zob- 
razit aktuální údaje z jednotlivých ka- 

nálů a následně celý protokol uložit 
(formát souboru protokolů je opět 
DBF). 

Posledním doplňkovým přístrojem 
je CHECK, který zpracovává poru- 
chové stavy. Vzniklý poruchový stav 
je vyhodnocen z hlediska závažnosti 
(podle priority 1 až 255), případně je 
odeslán signál pro spuštění příslušné 
reakce a zobrazeno hlášení o poruše 
se žádostí o potvrzení operátorem. 

V odůvodněných případech je možné 
odeslat záznam o vzniklé chybě i na 
tiskárnu. Veškerá hlášení o porucho- 
vých stavech jsou opět ukládána do 
databázového souboru. 
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Vývojové prostředí 
Kromě už zmíně- 
ného editoru pře- © 
kladače a grafic- || 
kého editoru | 
aplikací, umož- 
ňujících aplikaci 
vytvořit, přelo- © 
žit, spustit a pří- © 
padně i ukončit, 
Je systém Con- 
trol Panel vyba- 
ven správcem 
souborů, jedno- 
duchým texto- 
vým editorem 
(spíše něco jako 
NOTEPAD 

z MS Windows), 
databázovým 
programem (což 
je vzhledem 

k typu generova- 
ných výstupních 
souborů pochopi- 
telné) a editorem 
ikon (které se bo- 
hužel neshodují 

s ikonami 

MS Windows). 

V podstatě jde 

o plně soběstač- 
né integrované 
vývojové pro- 
středí včetně hez- 
kých hodin. 


SILA 


moačka 


1, balička 


Celkové zhodnocení 


Dojem, který v nás zanechal Control 
Panel asi po dvouměsíčním testování 
včetně jednotky styky DataLab2004, 
o níž se zmíníme v samostatné stati, 
je víc než vynikající. Po jeho počáteč- 
ním oťukávání na jednoduchých 
"školních" aplikacích typu měření 

s tenzory jsme se pokusili do něj pře- 
nést monitorovací systém, jímž jsme 
se včetně analýzy zabývali více než 
jeden rok. K našemu úžasu, ba přímo 
zděšení, jsme se dobrali k funkční 
aplikaci, která během 8 dnů práce 
splňovala asi 90 % našich požadavků. 
V porovnání s komerčními programy 
pro kanceláře, které se nám dostávají 
k testování, znamenal Control Panel 
velmi příjemnou změnu, dvojnásob 
potěšující faktem, že jde o původní tu- 


2, balička 


zemský produkt, který výkonově 
snese porovnání s produkty zahranič- 


ŘÍDICÍ AUTOMAT 


krystal jemný krystal hrubý 


4. ballčka 


(© žádné silo: 
PM 

x 

ki 


3. balička 


ní provenience. Z hlediska ceny jde 
přímo o tvrdou konkurenci. Zatímco 
obdobné systémy zvučných jmen při- 
jdou přibližně na 100 000 Kč, je cena 
8 900 Kč za plnou vývojovou verzi tu- 
zemského produktu neporovnatelná. 
Vzhledem k rozsahu problematiky ří- 
zení technologických procesů a mož- 
nostem popisovaného systému, 
o kterých jsme se z důvodů omeze- 
ného rozsahu časopisu nezmínili, do- 
poručujeme vážným zájemcům, aby 
zakoupili demonstrační balení 
s plnou příručkou a tu důkladně pro- 
studovali. Závěrem je možné konsta- 
tovat, že Control Panel je opravdu 
jedním z křišťálů v produkci tuzem- 
ských programátorských firem. 

Ing. Vojtěch Trš, Ing. Pavel Vosáhlo 


Objednejte si funkční demo prostřednic- 
tvím služba SW Chip - viz str. 220. 
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Panafax UF-311 


výkonný ekologický fax s tryskovou tiskárnou na kancelářský papír 


Výhradní dovozce kancelářské techniky Panasonic pro Českou republiku a Slovenskou republiku: Intec, spol. s r.o., 
V Jámě 12, 110 00 Praha 1, tel.: 02-24228384, fax: 02-24228916 
Stará Prievozská 2, 827 46 Bratislava, tel.: 0901-703209 


Software 


Approach 2.1. 


Koncem srpna 1993 uvedla firma Lotus na trh databázi Approach 
verze 2.1. Je to relační databáze určená pro MS Windows. Rád bych 
vás seznámil s prvními zkušenostmi s ním. 


Lotusovské 
přiblížení 


p“ chcete Approach 2.1 instalo- 
vat a používat, potřebujete osobní 
počítač IBM-PC (nebo počítač, který 
je s ním kompatibilní) s procesorem 
286 nebo vyšším. Vnitřní paměť musí 
být alespoň 2MB - pro optimální 
výkon se však doporučuje alespoň 
4MB. Pokud jde o prostor na disku, 
potřebujete na samostatném počítači 
až 6,5 MB (kolem 3 MB při minimál- 
ní instalaci); při instalaci na síti potře- 
bujete v uzlu 500 KB. 

Pokud jde o softwerové vybavení, 
potřebujete DOS verze 3.0 nebo po- 
zdější a Microsoft Windows také 
alespoň verze 3.0. Je samozřejmé, že 
také musíte umět ovládat Windows 
a standardní aplikaci pro ně. 


Instalace 
Programový produkt Approach verze 


ppro ach 


for Windows 


2.1, výrobek firmy Lotus, dostanete 

v nevelké krabici. Celá dodávka se 
skládá ze dvou disket 3,5" HD, jedno- 
ho manuálu a několika letáků s infor- 
macemi pro administrátora sítě - o li- 
cenčním ujednání, o registraci apod. 

Instalaci obstará program Install, 
který najdete na disketě č.1 a spustíte 
ze správce programů Windows pomo- 
cí nabídky File | Run. Tento program 
vám nabídne tři možnosti: plnou insta- 
laci, minimální instalaci a instalaci 
podle přání uživatele. 

Minimální instalace obsahuje 
pouze programové soubory a zabere 
na pevném disku kolem 3 MB. Ma- 
nuál ji doporučuje pro notebooky. 

Při plné instalaci spotřebuje 
Approach něco přes 5 MB. V tomto 
případě se instalují také příklady, ša- 


Zo 


blony formulářů, některé obrázky, 


RELEASE 2.1 


Obr. 1. Approach. 
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které lze do databází vkládat, apod. 
Většinu z nich můžete - alespoň 
podle mého názoru - oželet. 

Při instalaci podle přání uživatele 
se instalační program zeptá, které sou- 
části chcete instalovat. Přitom vždy 
informuje o nárocích na místo na 
disku. 


Data, soubory, formuláře 


Approach používá dvou základních 
typů souborů. První z nich je samo- 
zřejmě soubor databázový - ten, který 
obsahuje data. Vedle něj si Approach 
ke každé databázi uchovává soubor 
náhledů (view file, přípona VEW), 
obsahující popis formulářů, výpisů, 
šablon pro dopisy apod. 

Kromě toho si Approach vytváří 
ještě další pomocné soubory - např. 
memosoubory, soubory indexů apod. 

Approach nezavádí pro ukládání 
záznamů vlastní formát souborů; vy- 
užívá formátů, které používají "větší" 
databáze. Můžete tedy číst soubory 
vytvořené pomocí programů 
dBase III+, dBase IV, Paradox 3.5, 
FoxPro 2.1, Oracle SOL, IBM DB2 
a Microsoft/Sysbase SOL Server. 
Samozřejmě že do těchto souborů 
můžete i zapisovat. Můžete také spo- 
lupracovat s databázemi, které využí- 
vají standardu ODBC (Open DataBa- 
se Connectivity). 

Jestliže vytváříte novou databázi, 
dá vám Approach na vybranou mezi 
formáty dBase III+, dBase IV, Fox- 
Pro nebo Paradoxu. Podle toho, který 
formát si vyberete, se budou řídit 
omezení kladená na tvar jmenovek 
polí (např. pouze Paradox rozlišuje 
ve jmenovkách malá a velká písmena, 
dovoluje v nich tečky apod.). 

Veškerý přístup k datům se odehrá- 
vá pomocí formulářů. Prostřednic- 
tvím formulářů data zadáváte, pro- 
hlížíte, editujete atd. Můžete je také 
samozřejmě podle libosti střídat, 
měnit, definovat nová, rušit. 

Formuláře obsahují pole, která od- 
povídají polím datového záznamu. 
Nemusí však obsahovat pole všechna; 
některá pole se mohou naopak opako- 
vat. Do formuláře lze také vložit po- 
mocné texty a některé další prvky. 


Ukládání dat 


Při zakládání databáze vytvoříte for- 
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mulář, pomocí něhož budete data za- 
dávat. To znamená, že definujete 
názvy jednotlivých polí, typ dat, 
který v nich budete uchovávat, a pří- 
padně jejich velikost (počet znaků). 
Jednotlivá pole mohou obsahovat 
běžné typy dat: textová, numerická, 
datum, čas, logické (booleovské) hod- 
noty. Dále máte k dispozici typ 
memo: slouží k ukládání dodatečných 
informací. (Tato data se ukládají do 
zvláštního souboru.) 

Součástí databáze může být i obrá- 
zek (pole typu PicturePlus). Obrázky 
vkládané jako bitové mapy (BMP), 
mohou např. zpříjemnit prohlížení zá- 


znamů. Obrázky lze také připojit jako 
objekty OLE. 

Vedle toho lze pracovat s poli, je- 
jichž hodnotu Approach vypočte na 
základě hodnot v jiných polích. Tato 
pole jsou ovšem pouze částí formu- 
láře a neukládají se do databázového 
souboru, podobně jako pole "proměn- 

ná“ (variable). Hodnoty v těchto po- 
ích se vždy znovu počítají. 

Pro jednotlivá pole můžete přede- 
psat implicitní hodnoty; můžete pře- 
depsat seznam hodnot, které vám Ap- 
proach pro vstup nabídne; můžete pře- 
depsat, aby Approach kontroloval, 
zda zadaná hodnota leží v předepsa- 
ném rozmezí. 

Pro usnadnění vstupu můžete také 
s jednotlivými poli sdružit přepínače 
(viz obr. 4), které specifikují jednotli- 
vé možné hodnoty. 


Makra 


Pro běžné operace s databází (vy- 


hledávání záznamu, třídění, změna 
formuláře apod.) můžeme definovat 
makra. Ta lze sdružit s některými 
funkčními klávesami. 

Pokud si nechcete pamatovat, jaká 
makra máte k dispozici a jak se vyvo- 
lávají, můžete do formuláře vložit tla- 
čítko. "Stisknutím" tlačítka (myší) 
makro vyvoláte. (Tlačítko bude sou- 
částí formuláře, nikoli datového sou- 
boru; viz opět obr. 4.) 


Čeština má své háčky 
Databáze Approach nebyla dosud lo- 


kalizována, takže s vámi hovoří an- 
glicky. Ale můžete ji používat pod če- 


Obr. 2. 
Takto defi- 
nujeme 
pole v data- 
bázovém zá- 
znamu. 


skými "wokny" (nebo třeba pod an- 
glickými Windows, pokud si instalu- 
jete jazykovou podporu pro češtinu - 
ovladač klávesnice, fonty a knihovnu 
LANGCZE. DLL). 

Instalujete-li Approach v českém 
prostředí, můžete v názvech polí 


Obr. 3. 
Úprava for- 
muláře. 


zi 
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Popis 


Approach 2.1. 


Databázový systém 

Hardwarové nároky: PC/ AT 286 
a vyšší, 2 MB RAM, VGA monitor. 
Softwarové nároky: MS--DOS 
3.30 a vyšší, MS-Windows 3.1 a 
vyšší. 

Výrobce/ produkt věnoval: 
Lotus Development. 

Cena: cca 2890 Kč. 


i v zadávaných textech používat pís- 
mena s háčky a čárkami (a další 
český i slovenský folklor). 

Pro uživatele je jistě především za- 
jímavé, zda Approach umí také podle 
české abecedy třídit. Odpověď zní: 
ano, ale má to své háčky! První háček 
spočívá v tom, že podle české abece- 
dy lze třídit pouze soubory ve formá- 
tu pro dBase III+, dBase IV nebo pro 
FoxPro, nikoli soubory pro Paradox. 
(Zde zřejmě autoři Approache imple- 
mentovali původní chování Paradoxu 
pro Windows, který má své vlastní tří- 
dicí funkce a nevyužívá standardní 
funkci Istremp z jazykové knihovny 
(což je u nás už zmíněná LANGCZE. 
DLL). Nicméně s tím si můžete pora- 
dit - databázi pro Pradox umí Ap- 
proach importovat do databáze v kte- 
rémkoli jiném formátu (a naopak). 

Druhý háček se týká zbývajících 
tří formátů a nemůže za něj Ap- 
proach, ale zmíněná funkce Istremp 
z knihovny LANGCZE. DLL. Tato 
funkce totiž zřejmě nerozlišuje "z" 

a "ž". To znamená, že každý pro- 
gram, který se pomocí této funkce po- 
kusí řadit slova podle abecedy (a tedy 
také Approach), vám zařadí slovo 
"žába" před slovo "zebra". 


-| 
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Approach 2.1. 
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Propojování databází 


Approach je relační databáze, to zna- 
mená, že umožňuje propojit několik 
databázových souborů (maximálně 
10). To znamená efektivněji ukládat 
data, neboť se určité informace nemu- 
sí opakovat. 

Propojení databází definuje Ap- 
proach mezi jednotlivými poli. Propo- 
jená pole nemusí mít stejná jména. 
"Propojení" nastane v okamžiku, kdy 
budou obsahovat stejný záznam. 

Propojení databází lze využít při 
prohlížení 1 ve výpisech; musíte 
ovšem definovat patřičné formuláře, 
které budou obsahovat potřebná pole. 


Dotazy a výpisy 

Chcete-li vyhledat nějaký záznam 
(nebo skupinu záznamů), položíte 
dotaz. K tomu slouží položka menu 
(nebo ikona) Find. 

Pro vyhledávání se používá stej- 
ných formulářů jako pro zadávání 
nebo prohlížení dat. Vedle běžných 
možností, jako hledat záznamy, kde 
určitá položka leží v určitém rozmezí 
apod. , nabízí Approach i jednu mož- 
nost dosti neobvyklou: hledat slovo, 
které "zní podobně jako". To zname- 
ná, že pokud zadáte např. jméno 
Filip, vyhledá Approach nejen zázna- 
my, které obsahují v zadaném poli 
řetězec "Filip", ale také "Philip","Phi- 
Ilipe" apod. Při vyhledávání se řídí 
pravidly anglické výslovnosti, takže 
pro nás zatím nemá příliš velký vý- 
znam. (Lokalizace této vlastnosti asi 
nebude snadná záležitost.) 

Stejně jako jiné databáze umožňu- 


Úzce 
I | 


File Edit 


Adams, Douglas 
Název 


Stopařův průvodce po galaxii - Restaurant na konci 


Typ 

1.© Sulfi 

2 Ó Detektivka 
3 © Ostatní 
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je Approach vytvořit výpis (report). 
Vypsat můžete buď celou databázi, 
nebo jen ty záznamy, které tvoří odpo- 
věď na dotaz. 

Do formuláře pro výpis můžete 
také přidat pole, která budou obsaho- 
vat součty určitých položek z jednotli- 
vých záznamů (jestliže např. jde o da- 
tabázi faktur, můžete takto získat sou- 
čet fakturovaných částek.) 


Ovládání 

Approach se ovládá - jak je u aplikací 
pro MS Windows obvyklé - prostřed- 
nictvím myši a menu, které jsou dopl- 
něny ikonovou lištou pro nejpoužíva- 
nější operace. Tato lišta je v horní 
části okna a podle potřeby můžete 
určit, které ikony má obsahovat. 
Můžete ji také úplně zrušit. 

Některé operace můžete vyvolat 
i pomocí doplňkových menu, umístě- 
ných netradičně na spodním okraji 
okna. 

Manuál se vás pokusí hned na 
první straně přesvědčit, že jde o data- 
bázovou aplikaci s intuitivním ovládá- 
ním. S tímto tvrzením si dovolím po- 
lemizovat. Když jsem se seznamoval 
se základními operacemi, musel jsem 
poměrně často používat manuál (roz- 
hodně častěji, než když jsem se sezna- 
moval s Paradoxem - šlo o Paradox 
4.0 pro DOS). 

Uložení některých příkazů v menu 
mi připadalo problematické. Jestliže 
například položíte dotaz a vyhledané 
odpovědi chcete exportovat do jiné 
databáze, musíte použít nabídku Ex- 
port Data... v menu File. Chcete-li 
však vyhledané záznamy vymazat, 


Lotus Approach - [CHWORKKNIHY.VEW:T orm J] 
ew Records Design Objects Style WI 


| láře lze 
| vložit tlačít- 
ka, přepína- 


musíte jít do menu Record a použít 
možnost Delete Found Set. (Podobné 
zařazení volby Export je prý ovšem 
v lotusovských produktech obvyklé.) 

Jiný příklad: Jestliže při definici 
formuláře dvakrát označíte myší pole, 
objeví se dialogové okno, které 
umožňuje mj. definovat font, jímž se 
vypíše název pole. Chcete-li však de- 
finovat font pro obsah pole, musíte 
pole označit jen jednou a zvolit 
v menu Sřyle nabídku Texr Style. 

Zdá se, že tvůrci tohoto programu 
stáli před dilematem: zařadit určité 
položky menu tam, kde je bude uživa- 
tel očekávat na základě analogie s ji- 
nými lotusovskými programy, nebo je 
seřadit podle (možná zdánlivé) sou- 
náležitosti. Zřejmě dali přednost prvé 
možnosti. 


Manuál 


S Approachem dostanete manuál a ně- 
kolik tenounkých sešitů, které obsahu- 
jí informace pro správce sítě, informa- 
ce o licenci a registraci apod. 

Manuál obsahuje dvě části - Get- 
ting started a User's Guide. První 
část představuje úvod do používání 
Approache. Využívá instalovaných 
příkladů a s jejich pomocí vás sezná- 
mí krok za krokem se základními 
pojmy a s operacemi s Approachem. 
Přitom nepředpokládá žádné předběž- 
né znalosti o databázích. 

Druhá část je příručka uživatele 
a obsahuje výklad jednotlivých aspek- 
tů práce s Approachem. 

Manuál je psán vcelku přehledně 
a je doplněn dobrým rejstříkem. Ně- 
které věci by však podle mne měly 
být podrobnější. 


Celkový dojem 


Naučit se pracovat s Approachem 
není opravdu nic obtížného. Pokud 
nehledáte databázi, která by umožňo- 
vala vytváření samostatně spustitel- 
ných a distribuovatelných aplikací, 
poslouží nejspíš velmi dobře. Navíc 
nezabírá příliš mnoho místa. 

Myslím, že Approach je i přes 
drobné vady na kráse rozumná nevel- 
ká databáze, navíc i cenově dostupná 
(v době psaní recenze, tedy koncem 
listopadu 1993, byla uváděcí cena 
99 USD). 

Miroslav Virius 
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Tabulkové procesory 


Ouattro Pro 5.0 pro Windows 


V předminulém čísle jsme uvedli recenzi produktu Ouattro Pro 5.0 ve verzi pro Windows. Bohužel 
v tomto článku došlo k několika nepříjemnostem, z nichž největší byla záměna obrázků v úvodu článku. 


V oknech jako 
doma: podruhé 


vádět všechno na redakčního 
S šotka by asi bylo dost nespravedli- 
vé, a proto se pokusíme uvést věci na 
pravou míru. Obrázek ze strany 146 


Na straně 148 má být u spodního 
obrázku popis: Obr. 6. Nabídka 3-D 
grafů. To se ostatně dalo odvodit 
podle obsahu obrázku samotného. 


Obr. 1. 
Úvodní 
obrazovka 
pro ozna- 
čení poža- 


dovaných 
modulů. 


w' Database Desktop: 1037kb 


w! Sample Files: 495kb 


w' Ouattro Pro Experts: 313kb 


| Spell Checker: 310kb 


| | 4! Advanced ©Functions £ Analysis Tools: 748kb 
Current options reguire: 20705kb: space available: 37158kb 


měl být umístěn v obsahu. Je to obra- 
zovka, která vás provází celou instala- 
cí (jak je to ostatně u všech produktů 
firmy Borland pro Windows obvyklé); 
po stranách autostrády se průběžně 
zobrazují informační panely s hlavní- 
mi přednostmi Ouattro Pro verze 5.0 
pro Windows. Tachometr ukazuje, 
kolik procent z celkové instalace je 
už za vámi, a ukazatel kilometrů sup- 
luje v tomto případě počítadlo kilobaj- 
tů, které protekly řadičem na váš 
pevný disk. Pak samozřejmě souhlasí 
text uvedený v obsahu pod obrázkem 
(instalaci Ouattro Pro 5.0 pro Win- 
dows můžete skutečně vychutnat). 

K obrázkům na stranách 146 
a 147: Zde došlo k největšímu poško- 
zení autorů rukopisu. Popisy obrázků 
souhlasí, bohužel obrázky samotné ni- 
koli (kromě obrázku 3 s pohotovost- 
ním menu pro blok buněk). Proto 
uveřejňujeme znovu opravené obráz- 
ky i s jejich celým popisem. 


w' Ouattro Pro Help Files: 3341kb 
V! DDAPI Engine: 2792kb 

W! Workgroup Desktop: 2800kb 
W! Interactive Tutor: 1156kb 

w' Data Modeling Desktop: 638kb 


Chceme se touto cestou omluvit 
především autorům článku, slečně 
Petře Brožové a panu Milanu Brožovi 
- za nesprávné umístění obrázků 
v textu, a tím i za nepříjemnosti, které 
jsme jim způsobili. 


B © 


lat Data Modeling — Database 
s- Desktop Desktop 


7) 


README.TXT OPW Uninstall 
Ut 


Object 
Exchange 


ODAPI 
|| Configuration 


Ostatní obrázky jsou umístěny na 
správných místech i se správnými po- 
pisy. Zde bychom však mohli tiskař- 


- SpeedFill 
| SpeedFormat... 
New Graph... 
Create Name... 


skému šotkovi přisoudit ne zrovna 
nejlepší barevné provedení obrázků. 


Obr. 2. Skupinová ikona 
Workgroup Edition. 


Dále se samozřejmě za tuto nepří- 
jemnost omlouváme nejen výrobci, 
firmě Borland, ale i firmě Apro, 
s.r.o., Mnichovice, která tabulkový 


Obr. 4 (nahoře). Pokračování 
pohotovostního menu. 

Obr. 3 (vlevo). Pohotovostní 
menu pro blok buněk. 


procesor Ouattro Pro 5.0 pro Win- 
dows na recenzi věnovala. 
Milan Loucký 
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Tabulkové procesory 


Lokalizovaná verze Lotus 1-2-3, v. 4.01 pro Windows 


Po menším zdržení se na předvánoční trh dostal další lokalizovaný produkt firmy Lotus, tabulkový 
procesor 1-2-3 verze 4.01 pro Windows. Článek navazuje na recenzi v Chipu, číslo 11/93, str. 

140 až 146. Tam byla uvedena zevrubná recenze Lotus 1-2-3 v.4 originální anglické verze včetně 
srovnání s procesory Ouattro Pro for Windows a Excel for Windows. Dnešní recenze se zabývá čes- 
kou verzí. Nebudeme opakovat to, co už bylo řečeno v uvedeném článku. 


Raz, dva, tři 
a čtyři! - česky 


P od heslem "Jeden za všechny..." 
jsme na reklamách viděli tři muš- 
ketýry: jeden bojoval za AmiPro 3.0 
CS, druhý za Lotus Organizer v. 1.0 
CZ a třetí v barvách Lotusu 1-2-3/4 
CS. Tyto tři produkty se prodávaly 
dohromady (až do vyprodání, tzn. , že 
se možná ještě dají sehnat) za slušnou 
cenu 9990 Kč. Jak všichni víme,"tři 
mušketýři“ byly čtyři - kdo bude tím 
čtvrtým, že by Notes nebo Approach? 


funkcí Lotusu. Spolupráce Lotusu 1- 
2-3 s ostatními aplikacemi Lotusu 

a aplikacemi Windows je popsána 

v kapitole 27. Kapitola 28 je věnová- 
na novinkám programu (v. 4) 1-2-3. 
Poslední kapitola popisuje instalaci 
v síti (doplněk k instalaci viz soubor 
CTIMNE.TXT). 

Prostředky k využívání externích 
databází jsou popsány ve druhé pří- 
ručce "DataLens Drivers for 1-2-3". 
Asi na 110 strán- 


č 


Lotus 1-2-3— 1-2-3 Translate Instalace 1-2-3 Informace o 


verze 4.01 


; Lotus Dialog © Demonstrační 
-© BoxEditor 


Guided Tour 


Měli jsme možnost v závěru roku 
orientačně se seznámit s některými 
produkty firmy Lotus na její Road- 
Show "93. 


Dokumentace 
Poměrně útlá krabička v typicky "lo- 
tusovské žluté“ obsahuje sedm disket. 
Na prvních šesti disketách je vlastní 
program a na poslední disketě je 
systém písma ATM. Krabice dále ob- 
sahuje dva manuály a licenční kartu. 
První manuál s názvem "Uživatel- 
ská příručka včetně síťové instalace" 
má cca 280 stránek. V 26 kapitolách 
na 234 stranách je popis základních 
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Převodník 
program 1-2-3 — maker 1-2-3 


kách jsou popsá- 
ny "databázové 
lupy", ovladače 
pro využívání da- 


programu 1-2-3 


Obr. 1. 
Lokalizova- 
ná verze 
Lotusu 
1-2-3 a její 
možnosti. 


uveden. Je zde popsán ovladač pro ta- 
bulky Paradoxu verze 3.5, ve verzi 
4.01 byl ovladač rozšířen o komunika- 
ci s tabulkami vytvořenými v Parado- 
xu v. 4.0. 

Program ATM (Adobe Type Ma- 
nager) v. 2.5 (produkt firmy Adobe 
Systems Incorporated) má hlavní vy- 
užití u Windows verze 3.0, která neu- 
možňuje použít písmo TrueType. Jde 
o stejnou verzi ATM 2.5, jaká byla 
dodávána k anglické verzi 4. K ATM 
není příručka, popis je v angličtině na 
disketě v souboru README.TXT. 
Další informace o využití ATM v Lo- 
tusu verze 4.01 se dočtete v souboru 
CTIMNE.TXT na první instalační dis- 
ketě Lotusu. ATM je využitelný pro 
Ouattro for Windows, Corel Draw, 
WordPerfekt for Windows atd. 


Instalace 


Na první disketě se většinou nalézá 
soubor s informacemi o změnách, 


j žnidace posledního příkazu nebo akce, které lze anulovat 


tabází: dBASE 


IV, Informix, Pa- 5 
radox a SOL Ser- © 
ver. V české ver- 

zi Lotusu byl 

Z programu vy- 
puštěn ovladač 

IBM Database 
Manager, v pří- 

ručce je však 


Vlep s volbou... 
Vlep propojení 


Zkopíruj dolů 


Vlož... 
| Odstraň... 


„Jdi na... 


Uspořádání © » 


| Zopiný vpravo 


| Najdi a nahraď... 
F5 


Vlož objekt... 
Obr. 2. | Propojení... 
Vzor obra- 

zovky loka- 

lizované 


verze. 
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(Zavři Přepni 
Menu Classic: Anglické 
Adresář: CA123R4WPROGRAMS 


Obr. 3. Vynikající doplněk - 
možnost spouštět makra vy- 
tvořená v anglických verzích 
Lotusu. 


které nejsou uvedeny v dokumentaci, 
ev. s pokyny pro instalaci. Zde je to 
soubor CTIMNE.TXT. Obsahuje in- 
formace k 1-2-3 v. 4.01, které nejsou 
ani v uživatelské příručce, ani v nápo- 
vědě, a dále informace k instalaci 
ATM. Soubor lze číst ve Windows po- 
mocí aplikace Write, Notepad nebo 

i WinText. Když je soubor natažený, 
je vhodné si ho vytisknout a přiložit 

k dokumentaci, jde o 12 stránek. 

Instalace 1-2-3 v. 4.01 je obdobná 
jiným instalacím Lotusu. Tabulkový 
procesor se implicitně nainstaluje do 
adresářů 123R4W a LOTUSAPP. 
Názvy lze při instalaci změnit. 

Podle uváděných technických po- 
žadavků může systém 1-2-3 verze 
4.01 pro Windows pracovat už na po- 
čítačích 286 se 4MB RAM a myš 
není nezbytně nutná. Doporučuje se 
instalovat na počítači od AT386SX. 
Bez myši Ize pracovat, ale s velkým 
omezením. Např. ikonová tlačítka v 


Dostupné ikony: 

P 

zal Spuštění programu 

1 | 6 . 

. štění 

Dia 

Zobrazení výz 
operačního 


rograrmu 
ditor 


progjemu 
mák.ér 


štění prograrnu 
Organizer 


Obr. 4. Přímý přístup do ji- 
ných Lotus aplikací. 


Obr. 5. Výu- 
kový pro- 
gram. 


Lotus 


lištovém menu 
(podle chráně- 
ného názvu 
"SmartIcons") 
nejsou jinak než 
myší dostupná. 
Minimální poža- 
davek na pevný 
disk je podle po- 
pisu 13 MB. Dal- 
ší 3,3 MB zabere demonstrační pro- 
gram Guided Tour. Ten se nainstaluje 
při "Standardní instalaci". Není-li in- 
stalace žádána, je třeba zvolit "Instala- 
ci podle uživatele","Nápovědu a vzo- 
rové soubory“, zrušit označení u po- 
ložky "Demonstrační program 
Guided Tour" a dál postupovat podle 
obrazovek. Standardní instalace si vy- 
žádala 15,4 MB na pevném disku a tr- 
vala asi 20 min. 

Při standardní instalaci se z ovlada- 
čů nainstaluje jen ovladač databázové 
lupy (DataLens) pro dBASE IV a ne- 
nainstaluje se Správce verzí pro pro- 
gram Lotus Notes. 

O tom, jak vypadá obrazovka loka- 
lizované verze, si uděláte představu 
z obrázku č. 2. 


Práce £ 


Vytváření grafu 


Novinky proti předchozí 
verzi 


© Zjednodušená instalace v síti. Pro- 
gram se nainstaluje na server sítě 
a každý oprávněný uživatel si pro- 
gram nainstaluje na své pevné dis- 
ky. Musí zadat jen své jméno, firma 
je zadána při instalaci na server. 

e Výměna informací mezi Lotus 
1-2-3 a Lotus Notes technologií 
AFE (Application Field Exchange), 
blíže viz soubor AFECTI. MNE 
v adresáři C|123R4WWPRO- 
GRAMS. Technologie AFE je 
podle nové terminologie firmy 
Lotus nazvána EX (Field Exchange). 

e Úpravy stejné tabulky více uživateli 
současně. Toto umožňuje "Správce 
verzí“ a prostředí Lotus Notes (jde 
o tzv. Notes databáze, sdílené sou- 
bory s příponou NS4). Úpravy, na- 
příklad ve stejné buňce se rozlišují 
jmény pomocí "Správce verzí" a 
Lotus Notes realizuje sdílení. 

eV prostředí Windows 3.1 lze otevřít 
až 32 souborů. 


výukovým programem 


Vytváření jednoduchého furmuláre: 


ledu omalée 


Výukový program 


sfte klepnutím myší 
> výukový program s 


% Tisk údajů 


knutím klávesy ESC 


Použití několika formulářů 
Pouští databáze 
Použití Správce verzí 


Ukončení 


e Verzi 4.01 je možné nakonfigurovat 
tak, aby program mohl používat 
ovladače splňující specifikaci 
ODBC (Open Database Conectivi- 
ty), např. databázovou lupu (Data- 
Lens) u dBASEITV (ale i jiné data- 
báze, které tuto specifikaci splňují). 

e Databázová lupa pro Paradox může 
využívat i tabulky Paradoxu verze 
4.0 a Paradoxu pro Windows. 

© Program lze spouštět s parametrem 
-s, který simuluje matematický ko- 
procesor (používá ovladač pohybli- 
vé řádové čárky). 

© Pro kontrolu českého pravopisu lze 
použít program dodávaný 
s AmiPro. Pokud je už nainstalo- 
ván, je třeba upravit soubor 
LOTUS. INI. (Předpokládá se tedy, 
že je zakoupeno AmiPro 3.0 CZ). 

© Ve skupinové ikoně se objevuje 
další ikona s názvem Přepínač 
menu Classic. Ta se nevytvoří při 
instalaci automaticky, ale je třeba ji 
vytvořit dodatečně. Viz obr. č. 3. 
Program PREPINAC umožňuje: 
* "klasické" řádkové menu Lotusu 
přepnout z češtiny do angličtiny 
a naopak, 

* hlavní význam spočívá v tom, že 
se makra vytvořená v anglických 
verzích programu 1-2-3 pro DOS 
snadno spouštějí v české verzi pro- 
gramu 1-2-3. Po každé změně je 
třeba Lotus ukončit a znovu natáh- 
nout. 

e Produkty Lotus jsou spolu provázá- 
ny. Přímo z lištového menu se lze 
pomocí ikon přepnout do jiné (insta- 
lované) aplikace. Na obr. č. 4 je 
patrná nabídka jiných programů. 
Např. pod tlačítkem "Spuštění pro- 
gramu Lotus Organizer" je makro- 
příkaz (LOTUS-LAUNCH "ORGA- 
NIZE";S;"Lotus Organizer"). Jak 
prosté! 
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Tabulkové procesory 


Lokalizovaná verze Lotus 1-2-3, v. 4.01 pro Windows. 


kový program 1-2 


Úvod 


V 
Jdi na hlavní menu 
Jdi na úvod této lekce 
Jdi na shrnutí této lekce 
Ukanči výukový program “ 


Obr. 6. Povolená tlačítka 
výukového programu. 


Některé 
formální nedostatky 


© Štítek krabice má označení 123/W 
4.01, na zadní straně krabice jsou 
však uvedeny novinky "verze 4 pro 
Windows". Jsou zde dva druhy no- 
vinek:"Novinka Lotusu" a "Novin- 
ka". To, že byla použita krabice 
z verze 4, je v podstatě jen vada na 
kráse, vyvolaná snahou o rychlou 
lokalizaci verze 4.01. 

© Okno instalace má název "Instalač- 
ní program Lotus 1-2-3 verze 4.01", 
ale vlastní okno pro instalaci obsa- 
huje text "Vítáme vás v instalačním 
programu Lotus 1-2-3, verzi 4". 

© Po spuštění Lotusu se objeví úvodní 
obrazovka s popisem "Lotus 1-2-3 
verze 4". 

© Soubor CTIMNE.TXT s infor- 
macemi o změnách proti manuálu 
a nápovědě si přečtete na první dis- 
ketě před instalací, při instalaci po 
stisku grafického tlačítka "Informa- 
ce o programu 1-2-3" a do třetice 
po stisknutí ikony "Informace o pro- 
gramu 1-2-3". 


Ceština - tak tedy 

co je české (a co není) 
Součástí nápovědy Lotusu je "Výuko- 
vý program"'. V osmi lekcích sezná- 
mí uživatele se základními operacemi 
v Lotusu 1-2-3. Viz obr. č. 5. Ze zku- 
šenosti vám radíme: 

* rozdělanou práci si zálohujte, 

* dodržujte přesně předepsaný po- 
stup, jinak se může objevit hlášení 
typu:"Chybný úsek (LET=)0",.. 

* 1 když jde o okna, nepoužívejte sys- 
témové menu okna výukového progra- 
mu, okno sice zmizí, ale příkazy hlav- 
ního menu Lotusu jsou nedostupné, 

* vzpomeňte si na zkrácené kláveso- 
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vé povely Ctrl+S (uložení), Alt+F4 
(ukončení aplikace), 

* při nedodržení disciplíny budete 
muset třeba i znovu spustit Windows. 

Pro řízení výuky slouží samostatná 
tlačítka, viz obr. č. 6. 

Ve skupinové ikoně se nachází 
ikona "Demonstrační program 1-2- 
3 Guided Tour"'. Jde o graficky 
hezky provedený instruktážní film 
v délce asi 20 minut, ale bohužel jen 
v angličtině. Je to tak trochu šok, 
když v plné české verzi zůstane an- 
glický ostrůvek. Program zabírá asi 
3 MB, ukázka je na obr. č. 7. Při ne- 
dostatku prostoru na pevném disku se 
nemusí instalovat (viz výše). Demon- 
strační program zrušíte i dodatečně 
zrušením jeho ikony a vymazáním 
adresáře CM123R4WYLIBRA- 
RYVTOUR. 

Několik slov ke třídění, podle ter- 
minologie menu "Řazení". Požadavek 
na změnu třídění se musí uplatnit při 
instalaci, resp. na konci instalace a je 
ukryt pod názvem "Výběr ovladače 
pro národní prostředí". Implicitní vol- 
ba je ČR a SR - číslice před písmeny. 
Celkem se nabízí 10 možností: "Mezi- 
národní, USA a východní Evropa, a to 
ve dvou, resp. třech verzích: číslice 
před písmeny, číslice za písmeny 
a ASCII." Změna se musí provést po- 
mocí ikony "Instalace 1-2-3". Citace 
z nápovědy:"Pokud chcete změnit po- 
řadí řazení, použijte program Install" 
(Změnu stačí potvrdit grafickými tla- 
čítky a ukončit instalaci. Text však 
připouští i výklad, že se má znovu, 
zbytečně, spustit celá instalace.) 

Příklad třídění při implicitním na- 
stavení (po standardní instalaci): ne- 
zjistili jsme nesrovnalosti až na testo- 
vaný úsek, který je na obrázku č. 8. 
Malá písmena se zatřídí před velká. 
Podle našich testů se nerespektuje za- 
třídění c a ch, není zřejmé, jak jsou 
slova začínající na "ch" a "c" řazena. 
Situace byla stejná 1 po zrušení obou 
verzí Lotusu (adresářů, vysvětlení viz 
dále) a nové instalaci verze české. 


Další poznatky 


Popis akcí v manuálu je místy až tele- 
grafický. Lze litovat, že není graficky 
odlišen vlastní text od cesty v menu 
(například různým typem písma). 
Někdy je srozumitelné odlišení velký- 


Popis 


Lotus 1-2-3 verze 4.01 
pro Windows 


Tabulkový procesor, pracující 

v prostředí MS-Windows. 
Možnosti: Třírozměrné tabulky. 
Kreslení čar přímo do tabulky.229 
funkcí a 342 makropříkazů.37 
typů grafů. Přímý přístup do 3 ex- 
terních databází a na SOL Server. 
Komunikace v síti. 

Hardwarové nároky: AT386 

a vyšší, 4 MB RAM,13 MB na disku 
(min.7,5 MB pro laptop; 16 MB na 
serveru a na koncovém počítači 
150 KB), myš. 

Softwarové nároky: DOS v.3.3 
a vyšší, Microsoft Windows 3.0 

a vyšší. 

Výrobce: Lotus Development Cor- 
poration. 

Výrobek věnoval: Lotus. 
Orientační cena: 9750 Kč, upgra- 
de z jiné verze Lotus 1.2.3 

4500 Kč, pro školy 2970 Kč. Ceny 
bez DPH. 


mi písmeny, ale ne ve všech přípa- 
dech. Příklad ze str. 199: "... , vyberte 
příkaz Pomůcky databáze Nový 
Dotaz a pak vyberte volbu Zvolit 
pole." Přesně podle položek menu jde 
příkaz Pomůcky|DatabázelNový 
dotaz|Vybrat pole a záznamy. Na ně- 
kolika místech se místo položky 
Nový dotaz uvádí jen Dotaz. 
Matoucí je nejednotnost v termino- 
logii použité v příručce (jak v textu, 
tak na obrázcích) a na obrazovce. 
Jako příklady uvádíme: 
eV uživatelské příručce je odkaz na 
grafy, a to na svislý nastavovaný 
a vodorovný nastavovaný. AŽ po- 
rovnáním textu s ikonami a obrázky 
zjistíte, že jde o různé varianty 
sloupcových grafů. 
© U příkazu SouborlNastavení strán- 
ky je v manuálu uvedeno San- 
dardní nastavení, zatímco v progra- 
mu se zobrazuje Předvolené nasta- 
vení. 
© U úpravy osy grafu je v manuálu 
uvedeno: Stupnice ručně, Zobrazit 
značky na ose v Hlavním intervalu, 
Vedlejším intervalu. V programu se 
zobrazuje Ruční nastavení stupnice, 
Značky na ose zobrazit v Hlavních 
intervalech, Vedlejších intervalech. 
© V souboru CTIMNE.TXT na po- 
slední stránce, kde je uvedený po- 
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Obr. 7. Obrázek z filmu "Gui- 
ded Tour"“. 


stup vytvoření ikony Přepínač 
menu Classic, je drobná nepřesnost 
4. bod nelze potvrzovat tlačítkem 
OK, ale myší nebo tlačítkem Tab 
přeskočit z popisu programu (Desc- 
ription) na příkazový řádek (Com- 
mand Line). 


Připomínky k terminologii 

e Nelíbí se nám, že pro lištové menu 
s ikonami je ponechán anglický ter- 
mín Smartlcons; dle vyjádření loka- 
lizátorů jde však o chráněnou znač- 
ku výrobce, která musela být pone- 
chána. 

e Je vžité třídění, proč zavádět termín 
KOSTCE 

© Za poetické pokládáme nazývat 
záložky stránek vícenásobného for- 
muláře (Worksheet tab) oušky for- 
mulářů. 


Připomínky k dokumentaci 


Při porovnání originální dokumentace 
k verzi 4 s českou dokumentací této 
verze jsme nebyli potěšeni tím, že 
byla vypuštěna celá pasáž kapitoly 28 
o nových funkcích a seznam makro- 
příkazů. Přitom přibylo 122 nových 
funkcí a 231 makropříkazů. Kde jinde 
než v dokumentaci má uživatel seh- 
nat souhrnné informace o nových 
možnostech programu. Přitom nové 
funkce jsou určeny pro techniky, pro 
statistické výpočty,... 


Doporučení 


Pro bezchybné výpočty s použitím 
funkcí se doporučuje nastavit oddělo- 
vač tisíců a desetinné části v Lotusu 
1-2-3 příkazem Pomůcky|Nastave- 
nůNárodnůTvarlOddělovače shodně 


s oddělovači číselného formátu ve 


Windows (Control Panel|Internatio- 
nallNumeric Format), resp. ve Win- 
dows CZ (závěr z konzultace s pra- 
covníky firmy Just-In). 

Poznámky ze zkušenosti. Byla 
snaha provozovat už nainstalovanou 
originální anglickou verzi 4 for Win- 
dows spolu s českou 4.01. Upravili 
jsme názvy adresářů Lotusu 1-2-3 
v. 4 přidáním komcovky AV 
(123R4W.AV, LOTUSAPP.AV), ve 
Windows jsme přejmenovali skupino- 
vou ikonu LOTUSAPP na LOTUS- 
APL. GRP a upravili popis ikon. Po 
úpravách fungovala anglická verze 
bez problémů. Nainstalovali jsme te- 
dy lokalizovanou verzi 4.01 do impli- 
citního adresáře 123R4W (adresář 
LOTUSAPP nebyl vyžádán) podle na- 
bídky. Vše bylo v pořádku, dokud jsme 
nezrušili ikonu 1-2-3 Guided Tour ve 
verzi 4. Zobrazila se zpráva, že není 
k dispozici soubor LIWCZF. DLL, 

a tím pro nás práce s anglickou verzí 
skončila. Zrušili jsme skupinovou 
ikonu anglické verze i adresář 
123RA4W. AV. V české se začaly zobra- 
zovat anglicko-české nápisy. Např. 
při chybném určení klíče (Seřaď 
podle) se zobrazila zpráva "Key co- 
lumn outside of Sort range“, a pokra- 
čování v češtině Stiskněte FI. Po 
označení bloku a zadání směru zarov- 
nání se zobrazil rámeček s textem "In- 
valid value [STYLIALIGNIHORIZON- 
TALY)". Pomohlo jen zrušit skupino- 
vou ikonu, vymazat adresáře 
(123R4W, LOTUSAPP. AV) a provést 
novou instalaci. Nyní už jen verze 
4.01. Když jsme začali testovat třídě- 
nía zjistili jsme výše uvedené nepří- 
jemnosti s písmenem "ch", Lotus 1-2- 
-3 v. 4.01 jsme zrušili a natáhli ho do 
třetice. 

Po konzultaci s lokalizátory byl 
proveden opakovaný pokus s instalací 
anglické verze do implicitního adre- 
sáře a česká verze do jiného adresáře 
(v našem případě 123R4CZ). Po zru- 
šení demonstračního programu v an- 
glické verzi byl výsledek stejný - 

- opět nešla spustit. Z toho plyne po- 
učení pro provozování obou verzí: 
Demonstrační program nelze dodateč- 
ně zrušit (vše souvisí se souborem 
123R4.IND, proto se doporučuje čes- 
kou verzi instalovat bez tohoto 
"filmu" (viz výše). 


Nastaveno: ČR- SR číslice před písmeny 
Fůvodní | Seřazeno © Seřazano 
zadání vzestupně sestupně 


10 chyba 
coby 
(drahy 
(Chabry 

chyba 


chytrý 
10 Chabry 
12 12 drahý 


chyba 
coby 
Chabry 
drahý 


chytrý 


coby 
chytrý 


Obr. 8. Výřez ze seřazených 
sloupců. 

Závěr 

Článek je třeba číst a posuzovat ve 
vazbě na recenzi uveřejněnou v Chi- 
pu číslo 11/93, s uvedenými přednost- 
mi a novinkami Lotus 1-2-3 v. 4. 

AŽ na demonstrační program Gui- 
ded Tour je vše převedeno do češtiny: 
to znamená hlavní menu, pohotovost- 
ní menu vyvolávané pravým tlačít- 
kem myši, kontextová nápověda, ná- 
pověda lištového menu i help. 

Pro spouštění dříve vytvořených 
maker byl přidán program, který ten- 
to úkol zajišťuje bezproblémovým 
způsobem. Ne každý tvůrce softwaru 
takto pamatuje na uživatele. 

Zdá se, že nastal soumrak manuálů 
o tloušťce 5 cm a více. Obáváme se 
však, aby nenastal druhý extrém (sní- 
žení nákladů = tenká příručka). Slo- 
gan "Nejlepší příručka - žádná příruč- 
ka" je sice oblíbený, hlavně u progra- 
mátorů, ale něco jiného je program 
s určitým monotematickým zaměře- 
ním a komplexní software, který by 
měl být k všestrannému užitku. Neza- 
stáváme se tlustých knih, ale k dobré- 
mu produktu patří dobrý manuál. 

V helpu se ne každý uživatel dobře 
orientuje. 

Přes drobné nedostatky lze konsta- 
tovat, že 1-2-3 verze 4 pomůže k dal- 
šímu efektivnímu využívání grafic- 
kého uživatelského prostředí Win- 
dows, aby se pro běžnou praxi stalo 
potřebou. 

Článek se může zdát kritický, ale 
šlo nám hlavně o informace, co lze 
v té které situaci očekávat. Přízniv- 
cům Lotusu nevadí a nové zájemce 
přesvědčí mnohé kvality "ve svém 
jádru nestora" tabulkových procesorů. 

Základem úspěchu je dobré pozná- 
ní příslušného systému, které umožní 
využít všechny jeho přednosti. Na 
konceptorech systému je, aby nedo- 
statky v mezích možností odstraňova- 
li. Ale to platí konec konců pro každé 
počínání. 

Milan Brož, Petra Brožová 
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Software 


Textové editory 


WordPerfect 6.0 pre Windows 


Doba, kedy textový editor WordPerfect 5.1 dosiahol značné rozšírenie 
hlavne vďaka mimoriadne prepracovaným funkciám, a to bez ohladu 
na komfort užívatela, je už nenávratne preč. WordPerfect 5.1 bol vyso- 
ko výkonný editor pre profesionálnu tvorbu dokumentov, ale obsaho- 
val v niektorých prípadoch príliš zložitý spósob ovládania, ktorý 
zvládne užívatel len po dlhšom ovládaní a zručnosti s programom. 


Špička 


p ov užívatel požaduje komfort 


a je ochotný za tento komfort za- 


platiť jednak za hardwarové, ako i za 
softwarové vybavenie. To predstavu- 
je základnú líniu pri tvorbe textového 
editoru WordPerfect 6.0 pre Win- 
dows (WPWIN 6.0). 

Program navázuje na silné tradíciu 


firmy, pričom sa jeho tvorcovia pouči- 


li z najváčších konkurentov v oblasti 
textových editorov - AmiPro 3.0 

a MS Word 2.0. Tak sa im podarilo 
vytvoriť program, ktorý je pravdepo- 


dobne v súčasnosti najsilnejším texto- 


vým editorom v prostredí Windows. 
Pritom je jeho ovládanie dostupné 
úplným začiatočníkom a je úplne 

v bežných konvenciách prostredia 
Windows. Pre užívatelov zvyknutých 


WordPerfect- [ck AwpwinG1 wp] 


špička medzi editormi 


Úvod 


Doba, kody. toztový odítor | T 


WordParfeet | 5.1 doslahol 
značné rozšírenie hlavne vďaka 
mimorladné © prepracovaným 
finkeelám a to bez ohladu na 
komfort | užívatela, k he" 
proč. 5 


na predchádzajúce verzie programu 
je dostupná bývalá sada ovládacích 
režimov. 

Celé ovládanie programu sa reali- 
zuje pomocou dialógových okien, 
v ktorých sa priebežne zobrazuje 
vplyv jednotlivých nastavení. Tak má 
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Desatoro charakteristik programu WP WINE.0 


Volne | definovatelné menu, lišta s  tlačítkami 
a povelová lišta ako 1 stavový rtadok 
45 dodaných vzorov dokumentov 

MMOTGA AZAD ci až 


užívatel neustále pod kontrolou jed- 
notlivé nastavenia. K tomu pristupuje 
úplná podpora pravého tlačítka myši 

v celom programe. Podobne je prepra- 
covaný systém nápovedy a plnej pod- 
pory užívatelov. 

Ďalšou charakteristickou črtou pro- 
gramu je jeho nevídaná prispósobi- 
vosť individuálnym požiadavkám. Na- 
staviť je možné prakticky všetko - 
vzhlad obrazovky, zobrazovanie ria- 
diacich kódov, hlavné menu progra- 
mu, stavový riadok, lištu s tlačítkami, 
kódové stránky, formáty dátumu, roz- 
loženie klávesnice atď. V podstate je 
teoreticky možné uspósobiť program 
tak, že jeho ovládanie, hlavné menu 
a funkcie budú presne také, ako je to 
v prípade AmiPro alebo MS Word. 


is Základný 
vzhřad edi- 

| tačnej obra- 
| zovky pro- 
gramu 
WordPerfect 
pre Win- 
dows 6.0. 


My 


Czech č Slovak 


February 1993 


WordPerfect 6.0 pre Windows sa 
dodáva ako ucelený systém vrátane 
grafického editoru pre kreslenie 
obrázkov, editoru pre konštrukciu 
grafu, editoru pre tvorbu textových 
efektov a manažéra programov. 


Požiadavky 
na hardwarové vybavenie 


Hlavnou nevýhodou programu 
WPWIN 6.0 sú značné nároky 
na hardwarové vybavenie počítača, 
a to aj v porovnaní s konkurenciou 
v prostredí Windows - viď tab. 


Inštalácia programu 

Program sa dodáva v tvare 12 diskiet 
3,5" HD, je možné voliť inštaláciu mi- 
nimálnu (10 MB), užívatelskú alebo 
maximálnu (33 MB). Maximálna 
inštalácia zaberá asi 1 hodinu práce. 
Súčasťou plnej inštalácie je 25 do- 
plňujúcich fontov od firmy BitStre- 
am, súbory s grafickými ilustráciami, 
ďalej predlohy dokumentov, prípadne 
i dodatočné ovládače tlačiarní. Inšta- 
lujú sa aj programy pre tvorbu grafi- 
ky, grafov, textových efektov a odpo- 
vedajúce podporné programy. Počas 
inštalácie sa demonštrujú nové funk- 
cie editoru, zadáva sa meno a firma 
vlastníka programu. 

Program spolupracuje so všetkými 
fontami v systéme Windows, spolu- 
pracuje však s ovládačom ATM fon- 
tov verzie minimálne 2.5. 

Pri minimálnej inštalácii je dostup- 
ný skutočne len základ programu bez 
programov na kontrolu pravopisu, 
slovníku synoným, funkcie pre rýchle 
hfadanie dokumentov a programu pre 
tvorbu grafiky a grafov. Tiež nie sú 
k dispozícii dodávané makrá a nápo- 
veda je obmedzená na minimálnu 
mieru. 


Obrazovkový 
interface editoru 


Základnú obrazovku editoru tvorí 
vlastné editovacie pole, hlavné menu 


Porovnanie hardwarových nárokov textových editorov 


Hardwarové požiadavky 


WPWIN 6.0 


AmiPro 3.0 MS Word 2.0 


Nároky na pamáť 
RAM: minimálna / 
doporúčená velkosť 


4MB/8 MB 


2 MB/4MB 2 MB/4 MB 


Nároky na velkosť pevného 


disku minimum / maximum 


10,5 / 33 MB 


3.5 / 13 MB 5/15 MB 
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programu, tlačítková lišta (Button 
Bar), povelová lišta (Power Bar), pra- 
vítko s tabelátormi (Ruler) a stavový 
riadok (Status bar). Všetky tieto po- 
ložky sú užívatelom volne programo- 
vatelné a slúžia pre rýchle a jednodu- 
ché zadávanie povelov užívatela. 
Tlačítková lišta 

Na rozdiel od ostatných editorov 
móže tlačítková lišta obsahovať až tri 
rady tlačítok, celá lišta sa dá pomo- 
cou uchopenia pravým tlačítkom 
myši volne presúvať po celej ploche 
obrazovky. Tlačítková lišta móže ob- 
sahovať užívatelom vybraný funkciu 
z menu, tlačítko móže aktivovať Lubo- 
volný program, spustiť makro alebo 
sa tlačítku móže priradiť množina zna- 
kov zadaných z klávesnice. Posledný 
spósob zaistí napr. rýchlu tvorbu oslo- 
venia alebo pozdravu v dopisoch, za- 
dávanie dátumu a pod. Vzhťad tlačít- 
kovej lišty sa dá ďalej prisposobovať, 
meniť fonty textu atď. 


Povelová lišta 

Povelová lišta obsahuje najčastejšie 
používané funkcie v tvare ikon. Ide 
napr. o funkcie pre otváranie, nahrá- 
vanie a tlačenie dokumentov. Užíva- 
tel má možnosť vybrať si z celkove 
81 predvolených funkcií do povelovej 
lišty. 

Pravítko s tabelátormi 

a stavový riadok 


Pravítko s tabelátormi obsahuje 

v sebe nastavenie polohy tabelátorov, 

okrajov textu, stipcov a formáty tabu- 

liek. Všetky nastavenia sa dajú jedno- 

ducho nastavovať pomocou myši. 
Stavový riadok obsahuje základné 

informácie o aktuálne použitom 


Dialógové okná s funkciami 
pre preview pri definovaní 
rozmerov etikiet. 


Desatoro charakteristík programu WPWIN 6.0 


1. Volne definovatelné menu, 
lišta s tlačítkami a povelová lišta 
ako i stavový riadok 

2. 45 dodaných vzorov dokumen- 
BD 

3.100% zobrazenie, editácia v reži- 
me WYSIWYG vrátane zobrazenia 
a editácie hlavičky a páty strany 
4. Program pre konštrukciu grafov 
5. Program pre tvorbu grafických 
a textových ilustrácií 


fonte, polohe v rámci dokumentu, 
spósobe vkladania znakov. Ďalej 


Editácia sa 
dá vykoná- 
vať aj 

v režime 
zobrazenia 
dvoch 
strán naraz. 


6. Kompletná podpora pravého 
tlačítka myši 

7. Funkcia OuickFormat pre rýchle 
formátovanie textu podla vzoru 
8. Zabudovaný tabulkový pro- 
cesor so 100 funkciami 

9. Priamy import a export z a do 
databázových súborov a tabulko- 
vých procesorov 

10. Manažér súborov priamo v dia- 
lógu pre otváranie súborov 


práce je k dispozícii režim draft, pri 
ktorom sa nezobrazujú hlavičky 


móže stavový riadok obsahovať údaj 
o aktuálnom čase, dátume, celkove až 
19 položiek. Stavový riadok je pritom 
prvok aktívny, t. j. napr. stlačením tla- 
čítka na údaji o použitom fonte sa ot- 
vorí dialógové okno pre výber fontu, 
stlačením tlačítka na údaji o aktuál- 
nom dátume sa na pozíciu kurzoru 
prenesie aktuálny dátum v textovom 
tvare. 


Lišta s funkciami 
pre špecifikovanů úlohu 


Okrem uvedených elementov je k dis- 
pozícii lišta s funkciami. Lišta sa ob- 
javí pri tvorbe špecifikovaných funk- 
cií, napr. pri tvorbe obsahu, grafiky, 
hlavičky a páty stránky. Existuje pri 
celkove 21 funkciách a obsahuje kon- 
krétne funkcie viazané na realizovanú 
úlohu. 


WYSIWYG (čo vidíš, 

to tiež dostaneš) 

Editor obsahuje 3 režimy editácie 
textu, všetky so 100% zobrazením 
WYSIWYG. Ide o editáciu textu pri 
zobrazení dvoch strán naraz, zobraze- 
nie jednej stránky a pre urýchlenie 


a páty stránok, vodoznaky a niektoré 
špeciálne formátovacie kódy. 

Mierku zobrazenia editovaného 
textu je možné v režime zobrazenie 
strany a režime draft volne meniť 
v rozsahu od 25 do 400 %. 

Pre detailné editovanie je možnosť 
zobrazenia špecifikovaných kódov 
(medzera, koniec odstavca - /R, tabe- 
látor, odsadenie atď.). Navyše ostala 
aj možnosť zobrazenia skrytých kó- 
dov, t. j. obrazovky s detailným zobra- 
zením všetkých riadiacich kódov. 

V tomto prípade sa však obrazovka 
so skrytými kódmi používa aktivne, 
t.j. dvojitým stlačením tlačítka myši, 
napr. na kóde s definovaným fontom 
sa otvorí dialógové okno pre výber 
fontu, ďalej fahanie riadiaceho kódu 
mimo obrazovku spósobí jeho vyma- 
zania atď. Mazanie riadiacich kódov 
v otvorenej obrazovke je takisto vy- 
riešené inteligentne, pretože napr. pri 
mazaní kódu pre definíciu tabulky 
vznikne dialógové okno, v ktorom 
užívatel zadáva, či sa má zmazať celá 
tabulka, resp. či má text v tabulke 
ostať alebo sa konvertovať do iného 
typu údajov. 
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Software 


Textové editory 


WordPerfect 6.0 pre Windows 


Pre zdatnejších užívatelov je urče- 
ná funkcia potlačenia všetkých po- 
mocných elementov obrazovky, ako 
je menu, lišta s tlačítkami, povelová 
lišta a stavový riadok. V tomto reži- 
me je editácia najrýchlejšia a práca sa 
tak velmi podobá práci s editorom 
WP 5.1. Ide vlastne o písanie na čistý 
list papiera, pričom však v tomto prí- 
pade ide o úplné zobrazenie v režime 
WYSIWYG. Bohužial nie je možné 
použiť v tomto prípade editáciu v reži- 
me zobrazenia dvoch strán naraz. 

K celkovému jednoduchému použi- 
tiu prispieva aj krátka nápoveda, 
ktorá sa zobrazuje na vrchnom riadku 
editora podla polohy kurzora myši. 
Tak je užívatel informovaný o aktuál- 
nych možnostiach, ktoré má práve 
k dispozícii. 


Práca s dokumentami 

Oproti predchádzajúcim verziám edi- 
toru je práca s dokumentami velmi 
dobre vypracovaná. V prípade otvára- 
nia alebo nahrávania súboru pod me- 
nom sú k dispozícii funkcie manažéra 
programov, t. j. funkcie pre kopírova- 
nie, mazanie, premenovanie súborov, 
zmenu ich atribútov, ďalej ich tlač, 
tvorbu a mazanie podadresárov. Tiež 
sú k dispozícii najpoužívanejšie adre- 
sáre (Ouick List) s popisom ako i pre- 
hfadávanie celého stromu adresárov. 

Výpis jednotlivých súborov je 
možné zoradiť podla najrozličnejších 
kritérií (podla mena, prípony, velkos- 
ti, dátumu, vypisovať len súbory for- 
mátu WordPerfect...), k dispozícii je 
možnosť výpisu aj popisných názvov 
súborov. 

Pre prehladávanie súborov je do- 
stupná funkcia OuickFinder, ktorú 
oceníte vtedy, keď nie je známy ná- 
zov súboru a súbory sa prehřadávajú 
podla výskytu špecifikovaného slova. 


Tlač dokumentov 


Pre tlač je možno použiť jednak ovlá- 
dače zo systému Windows, alebo pou- 
žiť niektorý z 1200 driverov tlačiarní 
dodávaných spolu s programom 
WPWIN 6.0. Výstupy pomocou vlast- 
ných driverov obecne vedú k lepším 

a rýchlejším výstupom voči výsled- 
kom dosahovaným so štandardnými 
ovládačmi zo systému Windows. Tlač 
prebieha na pozadí (počas tlače je 
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Grafický 
editor, 
ktorý je 
súčasťou 
WPWIN 
6.0. 
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možné ďalej vytvárať a editovať 
text). 

Výstup súborov možno priamo pri- 
pojiť na faxmodemováú kartu, resp. po- 
užiť jednej zo systémov elektronickej 
pošty (podporované sú napr. MS 
Mail, WP Mail 3.1, WP Office 4.0, 
ce:Mail...). 


Import a export dokumen- 
tov, grafov, databáz a ta- 
buliek 


Aj v tejto funkcii nemá program 
WordPerfect 6.0 for Windows konku- 
renciu. Ide jednak o šírku podporova- 
ných formátov, ale aj možnosť nasta- 
venia kódových stránok vrátane 
kódovania systémov Kamenických 

a Windows Latin2 (samozrejme i exo- 
tické kódovanie arabské, turecké...). 
Z podporovaných textových formátov 
je to Ami Pro, ANSI, ASCII, 
DCA/FFT, RTF, MS Word, Wor- 
dStart, Xy Star, VolkWriter... 

Z grafických formátov pre import 
obrázkov sa podporujú takmer všetky 
bežné formáty, napr. BMP, DXF, 
HGL, TIF, PCX, WMF, WPG. Proces 
prekódovania je automatický, konver- 


zný program overí zistený typ súboru 
a konverzia prebehne automaticky. 
Rozšírená je funkcia importu a ex- 
portu databáz, pričom sú podporova- 
né formáty napr. dBase, Paradox, Ora- 
cle ako i funkcia importu a exportu ta- 
bulkových procesorov, kde sa 
podporuje napr. Lotus 1-2-3, Micro- 
soft Excel, Borland Ouattro Pro atď. 


Predlohy dokumentov 


Pre rýchlu prípravu často sa opakujú- 
cich dokumentov disponuje WPWIN 
6.0 predlohami dokumentov. Ide 

o vzory listov, správ, faxov, faktúr 

a pod. , do ktorých užívate! zapíše len 
tú časť textu, ktorá je pre dokument 
charakteristická. Niektoré predlohy 
dokumentov sú naviazané na databá- 
zu osob, z ktorých sa vyberajú údaje 
pre listy, faxy a pod. Celkove je s pro- 
gramom dodaných 45 predlóh doku- 
mentov. 

Ku každej predlohe sa dajú upraviť 
elementy obrazovky, napr. hlavné 
menu programu. Tak sa vytvorí pred- 
loha, v ktorej má užívatel k dispozícii 
práve tie funkcie, ktoré pri príprave 
dokumentu potrebuje. Napr. pre prí- 
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Tvorba 
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grafu 
s defino- 


vaním 


typu 
grafu. 
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TextArt in WordPerfect CAWPWINGOWPDOCSWPWIN61.WPD 


File Edit ReDraw Help 


[=] Funkcie pro- 
gramu Text- 
Art pre 
tvorbu tex- 


pravu výročných správ sa móže vy- 
tvoriť predloha dokumentu, v ktorej 
sa vyskytují položky menu pre sprá- 
vu dokumentov, tvorbu tabuliek 

a grafov. Užívatel potom nepracuje 
so zložitým menu, kde sa niektoré 
funkcie nachádzajú niekedy príliš hl- 
boko, ale móže sa sústrediť na vlastnú 
prácu pri priprave správy a pritom 
použiť jednoduché a pre úlohu posta- 
čujúce menu. 


Základná práca 
s programom 


Pred vlastnou prácou s programom 
vykoná užívatel úvodné nastavenie 
programu podla položky Preferences. 
V rámci tohto nastavenia, ktoré je po- 
trebné vykonať len raz po nainštalova- 
ní programu, sa nastavia (ak je to pot- 
rebné) charakteristiky elementov 
obrazovky, kódovanie pri importe 
a exporte súborov, typ klávesnice 
a inicializačné kódy dokumentov - 
rozmer predvolenej strany, reč a pod. 
Ďalej sa užívatel venuje už len 
vlastnej príprave textu, v rámci kto- 
rého móže použiť všetky už známe 
prvky dokumentu - hlavičky, páty 
stránok, poznámky pod čiarou, auto- 
matické tabulky, špeciálne znaky, ob- 
rázky, grafické čiary, odkazy na iné 
miesta textu, kód aktuálneho dátumu, 
meniť okraje strany a tabelátory atď. 


Rozšírenie funkcií oproti 
verzii WordPerfect 5.1 


Novými funkciami editoru sú napr. 
vodoznaky, rámčeky, tvorba hypertex- 
tu, tvorba zvukového doprovodu, 
vkladanie objektov z iných progra- 
mov v systéme Windows, nový spó- 
sob obtekania obrázku textom, vkla- 
danie skratiek, automatická tvorba 
obálok, tvorba záložiek atď. Medzi 
ďalšie zdokonalenia patrí manuálny 


kerning (ručné nastavenie vzdialenos- 
tu medzi dvoma znakmi). 


Vodoznaky 


Vodoznaky sú textové alebo grafické 
informácie, ktoré sú zobrazené 

na každom vytvorenom liste v doku- 
mente. Tak je možné napr. vytvoriť 
hlavičkové papiere firmy s vlastným 
emblémom. Rozšírené sú aj špeciálne 
znaky, ktorých je viacej ako 1600, 
rozdelených do 15 skupín vrátane 
arabských, japonských a hebrejských 
znakov. 

Rámčeky 

Rámčeky móžu byť priradené strane, 
odstavcu alebo stipcom, pričom je 
možné vybrať z 28 predefinovaných 
typov rámčekov, ktoré je možné ešte 
ďalej upravovať a vytvárať vlastné, 
Tlač takých rámčekov na laserovej 
tlačiarni však vyžaduje značné 
množstvo památi. 


Manažér sů- 
borov ako 
integrálna 
súčasť dialó- 
gového 
okna pre 
otváranie 
súborov. 


M wpwinbl.wpd 


Popis 


WordPerfect pro Win- 
dovvs 6.0 


Textový procesor s obrovskými 
možnostmi pre profesionálne zpra- 
covánie textu. 

Hardwarové nároky: AT3865X 
a vyšší, 4 MB RAM (odporůča sa 
8 MB RAM), VGA. 

Softwarové nároky: MS-DOS 
3.30 a vyšší, MS-Windows 3.1. 
Cena: cca 8800 Kč. 
Výrobca/produkt zapóžičal: 
WordPerfect Corporation/DCC 
Praha. 


Funkcia hypertextu 


Pomocou hypertextu je možné vyko- 
nať skoky z jedného miesta textu na 
iné špecifikované miesto, resp. vyko- 
nať skok do iného dokumentu na urče- 
né miesto. Funkcia je určená napr. 
pre vytvorenie velkých textových sú- 
borov, v ktorých užívatel móže získať 
bližšiu informáciu pre špecifikované 
heslo po dvojitom stlačení tlačítka 
myši na vybranom hesle. Tiež je 
možné určiť, či sa má heslo zobraziť 
ako farebný text alebo ako tlačítko. 


Zvukový doprovod 
a vloženie objektov 


Editor podporuje všetky zvukové 
karty, ktoré sú určené pre systém 
Windows. Spolu s editorom je doda- 
ných aj niekolko zvukových súborov. 
Pomocou mikrofónu je možné vy- 
tvárať aj vlastné zvuky. Na okraji 


Rename... 
| Delete... 
Change Attributes... 


Print... 


Print List... 
Create Directory... 
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Software 


Textové editory 


WordPerfect 6.0 pre Windows 


Funkcia OuickFinder pre rý- 
chle nájdenie súboru s velmi 
intuitívnym ovládaním. 


textu tak vznikne ikona reproduktoru 
a stlačením tlačítka myši na tejto 
ikone sa ozve zvuk. 

Editor podporuje systém pripoje- 
nia objektov OLE 2.0, čo znamená, 
že do dokumentu je možné vložiť ob- 
jekt vytvorený v iných aplikáciách zo 
systému Windows - napr. grafického 
editoru PaintBrush či CorelDraw, ta- 
bukového procesoru Excel, texto- 
vého editoru Ami Pro, MS Word atď. 
Výstup určenej aplikácie sa pripojí na 
určené miesto k dokumentu. Objekt 
je možné stále editovať v aplikácii, 
ktorá ho vytvorila. 


Nový spósob 
obtekania obrázku 
textom a editácie obrázku 


WPWIN 6.0 obsahuje funkcie pre 
vkladanie obrázkov do textu. Text pri- 
tom móže obtekať nepravidelné obry- 
sy obrázku, móže prechádzať obráz- 
kom, obtekať obrázok ako pravo- 
uholník atď. Text móže byť pritom sú- 
stredený na tej strane, kde je pre text 
viacej miesta, na pravej, Čavej strane 
alebo na obidvoch stranách. 

Súčasťou programu je grafický 
vektorovo orientovaný editor 
WPDraw, ktorý vychádza z možností 
grafického editoru WP Presentations 
2.0 for Windows, má však vypustené 
niektoré funkcie pre tvorbu prezentá- 
cií. Pomocou tohto editoru je možné 
kresliť pravouholníky, text, elipsy, vy- 
tvárať spojité prechody z jednej farby 
do druhej, grafické objekty rotovať, 
meniť ich vefkosti atď. Ďalšími funk- 
ciami sú zarovnávanie textu podla 
krivky, tieňovanie, použitie Béziero- 
vých kriviek a kreslenie od ruky. 

Editor má tiež možnosti vytvárania 
grafov zo zadaných údajov. Táto 
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funkcia je dostupná aj ako samostat- 
ná, pričom stačí vybrať napr. údaje 

z tabulky, ktoré chceme zobraziť 

v grafe, a zavolať tvorbu grafov. Uží- 
vatel má možnosť vyberať z typu a ga- 
lérie grafov (koláčový, čiarový, stIp- 
cový graf...), móže určovať, či bude 
zobrazený graf i tabulka údajov, pou- 
žiť matematické funkcie pri spracová- 
vaní údajov atď. 

Ďalej je k dispozícii funkcia pre 
tvorbu efektu s textom - program 
TextArt. Ide o program pre tvorbu 
zvláštnych textových efektov s tex- 
tom, ktorý nieje dlhší ako tri riadky. 
Pritom je možné nastavovať obalovú 
krivku textu, tieňovanie textu, nasta- 
vovať farby a výplne textu. 


Záložky a skratky 


Pomocou záložiek (Bookmark) má 
užívatel možnosť rýchleho návratu na 
špecifikované miesto v dokumente. 
Existujú dva typy záložiek - Book- 
mark, ktoré majú svoje zadané mená, 
a záložka Ouickmark, ktorá je jediná 
v celom dokumente, a preto nemá 
svoje meno. Po zadaní záložiek je ná- 
vrat na určené miesto úplne jednodu- 
chý a rýchly. Záložky sa používajú aj 
pri tvorbe hypertextu. 

Pre zadávanie dlhších a Často sa 
opakujúcich úsekov textu je vhodné 
vytvoriť skratky (Abbreviations), po- 
mocou ktorých je možné tieto úseky 
textov zadávať napr. len jediným zna- 
kom. 


Kontrola pravopisu 
a slovník synoným 
Program sa zatial dodáva len v anglic- 


kej mutácii s programami pre kontro- 
lu textu len pre pravidlá anglickej gra- 
matiky. Na českej verzii celého pro- 
gramu WPWIN 6.0 sa pracuje, v rám- 
ci neho by mal byť k dispozícii pro- 
gram pre kontrolu pravopisu českého 
a slovenského jazyka, slovník syno- 
ným, ovládanie programu a súbor pre 
nápovedu len pre český jazyk. 

Pre anglický text je navyše k dispo- 
zícii aj gramatická kontrola pomocou 
programu Grammatik 5. Pomocou tej- 
to funkcie je možné napr. skontrolo- 
vať správny spósob písania slov "its" 
a "iťs","her" a "his" atď. K dispozícii 
je aj funkcia pre určenie charakte- 
ristík dokumentu - počet slov, pís- 
men, priemerná dlžka vety, slova atď. 


Nápoveda 
a podpora užívatelov 


Pre užívatelov je k dispozícii bohato 
prepracovaná nápoveda pre všetky 
funkcie editoru. 

Ďalej je súčasťou programu výuko- 
vý program - tutorial pre zvládnutie 
prvých krokov s programom - od za- 
dávania textu, editácie, formátovania, 
nachádzania a nahradzovania slov až 
po vytlačenie dokumentu. 

Pre aktívnu nápovedu pri tvorbe 
vlastného textu je k dispozícii inštruk- 
tor - Couch. Pomocou tejto funkcie sa 
prevádza, ako je možné realizovať 
niektoré zložitejšie funkcie s edito- 
rom, pričom sa tieto funkcie skutočne 
realizují s vlastným textom. Ide 
o funkcie pre tvorbu záložiek, rámče- 
kov, poznámok, grafických tvarov, 
hlavičiek strán atď. 

Podpora registrovaných užívatelov 


Použitie 
funkcie vo- 
doznakov 
pri tvorbe 


strán ako 

i rozlič- 
ných typov 
rámčekov. 
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je prístupná na horúcej linke firmy 
DDC (02 / 6631 2601) - oficiálneho 
zástupcu firmy WordPerfect pre 
Českú a Slovenskú republiku. Tiež sa 
zdarma poskytují menšie vylepšenia 
programu (tzv. Interim release). Pre 
školy sa po zakúpení jednej licencie 
na požiadanie poskytuje zdarma ďal- 
ších 7 licencií programu. 

K dispozícii je tiež demonštračná 
disketa s programom a videokazeta 
s ukážkami práce s editorom. 


Niektoré problémy 
s editorom 


Ako každé dielo ludskej činnosti, má 
aj WPWIN 6.0 niektoré nevýhody, 
ktoré sa samozrejme móžu javiť ako 
subjektívne. 

Ide napr. o nemožnosť nastaviť po- 
mocou povelovej lišty velkosť písma 
s inkrementom menším ako 2. To 
móže byť v niektorých prípadoch ne- 
výhoda, lebo medzi vefkosťou písma 
10 a 12 je dosť velký rozdiel a pre na- 
stavenie velkosti 11 je potrebné zavo- 
lať dialógové okno pre zadávanie fon- 
tov. Táto operácia je však časove 
náročnejšia a nie je taká operatívna, 
ako by to bolo v prípade ovládania po- 
mocou povelovej lišty. 

Pre urýchlenie činnosti s editorom 
je k dispozícii funkcia pre zakázanie 
zobrazenia grafiky. Vtedy sa vzhlad 
grafických objektov na obrazovke ne- 
vykresluje, namiesto neho sa zobrazí 
len pravouholník. To však neplatí 
vtedy, ak presúvame pomocou myši 
polohu obrázku. Vtedy sa vzhlad 
práve tohto obrázku bezdóvodne vy- 
kresluje, čo samozrejme zdržuje pri 
presunoch obrázkov. 

Oproti editoru WordPerfect 6.0 for 
DOS nie je možnosť nastaviť pri inšta- 
lácii zákaz prepisovania niektorých 
súborov. Tak sa móže velmi lahko 
stať, že po doinštalovávaní niektorých 
funkcií editoru sa móže prepísať napr. 
databáza s adresami kontaktov, ktorá 
sa používa pri vyplňaní predlóh doku- 
mentov, už zapísané nastavenie pro- 
gramu a pod. 

Ďalej pri automatickej tvorbe 
obálok nie je možné nastaviť predvo- 
lený font rozličný pre adresu doruči- 
tela a adresu príjemcu. Podobne sa 
v dialógovom okne pre výber vefkos- 
ti obálky nezobrazuje skutočné 


Intuitívna 
tvorba 
obálok, 
ktoré 
možno 
hneď vytla- 
čiť alebo 
vložiť do 
dokumentu. 
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umiestnenie adries v obálke a ani sa 
nemení velkosť obálky pri jej zme- 
nách. Avšak výstup na tlačiarnií je 

v poriadku, podla zadania. 


Záver 


Firma WordPerfect týmto novým edi- 
torom dobehla a v mnohých prípa- 
doch výrazne predbehla konkurenciu 
v editoroch AmiPro a MS Word. 

V súčasnosti ide pravdepodobne 

o najlepší editor, vytvorený v pro- 
stredí Windows. Naplno využíva všet- 
ky výhodné vlastnosti Windows, do- 
držuje integráciu s rozšírenými 
textovými editormi, databázami a ta- 
bulkovými procesormi. V tomto 
príspevku sme popísali len niektoré 
zo zaujímavých funkcií programu, 
celkový popis funkcií by pravdepo- 
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Relatívnou nevýhodou editoru sú 
značné požiadavky na hardwarové vy- 
bavenie systému. Značnými výhoda- 
mi je množstvo velmi jednoducho 
a lahko použitelných funkcií editoru, 
značné rozšírenie predchádzajúcich 
verzií editoru a serióznosť firmy. 

Pokial teda nemáte problémy s vý- 
bavou počítača a chcete dosiahnuť tie 
najlepšie výsledky, použite editor 
WordPerfect 6.0 for Windows. Alter- 
natívou móže byť WordPerfect 6.0 
for DOS, kde postačuje ďaleko men- 
šla výbava hardwarového vybavenia. 
Vlastnosti tohto editoru sú síce voči 
verzii pre systém Windows obmedze- 
né, ale na najpodstatnejšie funkcie 
plne vyhovujú, navyše je zachovaná 
priama zlučitelnosť súborov medzi 
oboma verziami. 

Ing. Ondrej Macko 


Rozšírené 
znaky, kto- 
rých editor 
ponúka via- 
cej ako 


ASCII 
Multinational 
Phonetic 
Box Drawing 


/lconic Symbols 
Math/Scientific 
Math/Scientific Ext. 
Greek 
Hebrew 
Cyrillic 
Japanese 
User-Defined 
Arabic 
Arabic Script 
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Software 


Textové editory 


WinText 602 verze 2.1 


Možná že jste na loňském Invexu zabloudili do stánku Software602, 
kde jste si mohli prohlédnout textový editor WinText602 ve verzi 2.1. 
O nové verzi jsme přinesli několik poznámek v prosincovém čísle 
loňského ročníku. Nyní vám nabízíme poněkud podrobnější pohled na 
tuto verzi editoru, který v boji o zákazníka jistě řekne své. 


Žádný 


novácek 


a trhu textových editorů začíná 

být těsno. Zatímco v dobách pří- 
kazové řádky kraloval v našich pod- 
mínkách pradědeček WinTextu602 
Text602, v současné době, kdy se 
zájem uživatelů přesouvá na Win- 
dows, je zřejmá i snaha firem neopo- 
menout tuto oblast a nabídnout zákaz- 
níkům "jejich" editor, který bude plně 
vyhovovat požadavkům budoucích 
uživatelů. 

Jak vlastně vypadá náš trh editorů, 
které komunikují s uživatelem česky 
a v prostředí Windows? Tak přede- 
vším tu je podle abecedy i pod Win- 
dows první, poměrně zdařilá verze 


editoru firmy Lotus s názvem 
AmiPro. V současné době dozrál do 
verze 3.0 a dodejme, že je to jeden 

z velice povedených editorů, k jehož 
ovládání můžeme používat i svou in- 
tuici. Charakterizoval bych jej jako 
přímého konkurenta WinTextu602. 
Následuje rovněž počeštěný Win- 
Word 2.0. V současné době (v lednu) 
se usilovně pracuje na počeštění další 
verze, tedy WinWordu 6.0. WinWord 
splňuje všechny nároky uživatelů na 
skutečně profesionální editor. Ostatně 
srovnání zmíněných editorů provádí 
ing. Pecinovský v článku, který otis- 
kujeme na straněl44 (hned za tímto 


WinText602 


najdeme pouze 
s předtištěnými 
zaškrtnuto, který 
disketách. 
(třeba na zadní 

A více o 


Je to tak snadné. Vytvořit tabulku, zhotovit graf, přidat OLE 
objekt (soubor PCX) a to vše umístit na správné místo. 
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článkem). Třetím do pranice je právě 
WinText602. Na bojiště nastupuje 

s otevřeným hledím a se spoustou mu- 
nice, kterou by rád vystřílel na své 
protivníky. Než se však pustíme do 
popisu toho, čím WinText své konku- 
renty ohrožuje, připomínám, že sou- 
peři ještě nejsou v plném počtu. 
Firma DCC, zastupující u nás světoz- 
námý WordPerfect, obléká do plné 
zbroje s českou podporou svoji zatím 
poslední novinku: WordPerfect 6.0. 
Termín uvedení se zdá být jasný: září 
letošního roku. 


Vzhůru do boje 

Každý program potřebuje hned od 
okamžiku, kdy si ho koupíte, patřič- 
nou péči: když si "softwarošetsetdvoj- 
kové" novorozeně donesete ke svému 
počítači a rozbalíte krabici, uvítají 
vás dva manuály (Referenční příruč- 
ka a Uživatelská příručka), přelepky 
na klávesnici, registrační karta uživa- 
tele, obálka s adresou firmy Softwa- 
re602 (bez známky) a konečně obálka 
s několika otvory, jimiž jsou vidět dis- 
kety a na níž je i licenční ujednání, 
které je víc než záhodno si přečíst 
před rozlepením obálky. 

Instalace WinTextu602 proběhla 
bez problémů a na jejím konci se ob- 
jevilo nové skupinové okno s názvem 
Aplikace602 (pokud tam už předtím 
nebylo) a v něm zčistajasna dvě 
ikony: WinTextu a WinHelpu. Sám 
bych se přimlouval za jejich jiné pro- 
vedení - estetický vzhled není příliš 
na úrovni... 

Při instalaci se rozhodne, zda chce- 
te instalovat WinText poprvé, nebo 
zda pouze aktualizujete předchozí 
verze. Dále si vyberete z bohaté na- 
bídky vstupních a výstupních filtrů 
(celkem z 55 možností), které bez pro- 
blémů pokryjí možnosti převodu sou- 
borů z kteréhokoliv editoru (vyskytu- 
jícím se na našem trhu), nebo do něj. 
Ale k tomu se ještě vrátím. Teď bych 
s1 dovolil malé... 


odbočení... 

Samotný WinText602 je na čtyřech 
disketách, celkem jich však obdržíte 
šest. Z toho plyne, že ještě dvě zbýva- 
jí. Na jedné z nich najdete českou 
podporu, složenou z ovladače kláves- 
nice a jazykových ovladačů, které 
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naučí hovořit česky vaše menu (to je 
nutné u Windows 3.0 a US Windows 
3.1 a možné i v ostatních verzích). Na 
této disketě najdete 1 tři hry pro chvil- 
ky zaslouženého odpočinku. Poslední 
disketa nabízí k instalaci české fonty. 
Celkem jich je 16, některé ve více ře- 
zech (dohromady 22 kombinací). 

O české klávesnici a aplikaci pro kon- 
verzi formátů souborů jsme už psali 

V prosincovém čísle. 

Nedá mi nezmínit se o třech hrách, 
které jsou na disketě vedle české pod- 
pory a z nichž je jednoznačně nejlepší 
Rubikova kostka. Kromě ní dostáváte 
jako prémii i hry Master Mind a Oči, 
které trpělivě sledují pohyb kurzoru 
po obrazovce... 

Asi do této kapitoly by patřila 
i zmínka o dodávaném ovladači pro 
fax. Na disketě najdete ovladač 
FAX602.DRV, který si můžete nakon- 
figurovat do svých Windows jako 
další tiskárnu. Všechny tisky, směro- 
vané potom tímto směrem, se objeví 
v souboru, který je pak možné předat 
faxmodemovému softwaru, například 
tedy FM602, nebo, - je-li FM602 
"v běhu" - můžete předávat své faxo- 
vé zprávy přímo. 


Procházka 


Po malé odbočce k dodávkám "navíc" 
se opět vraťme k objektu našeho záj- 
mu - textovému editoru WinText602 
verze 2.1. Nejvíc vás asi bude zajímat, 
co je vlastně na něm nového proti 
verzi předchozí. Na první pohled vás 
upoutá pohyblivá lišta, nabízející iko- 
ny činností, které zrychlí provádění 
určitých operací ve WinTextu. Cel- 
kem slušně se do ní přidávají a z ní 
odebírají potřebné ikony z předem 
zvolené palety. Proto není možné mě- 
nit pořadí nástrojů na liště. Mně však 
lišta překážela při celookenním zobra- 
zení textového dokumentu a při roz- 
ložení dokumentu, tak aby zabíral co 
nejvíce okenní plochy. Nelze ani mě- 
nit velikost ikon (podle typu karty), 

a tak v režimu VGA 640 x 480 půso- 
bí tento nástroj poněkud humpolác- 
kým dojmem, i když věřím, že pro 
uživatele může mít své opodstatnění. 
Verze 2.1 dovoluje vypnout pevnou 
lištu i stavový řádek. V nich je pořadí 
1 umístění jednotlivých funkcí pevně 
dáno a nelze je měnit. 


Už na začátku článku jsem se zmí- 
nil o nových možnostech importu 
a exportu. Zbytečně bych plýtval mís- 
tem, kdybych vyjmenovával všechna 
kódování a editory, s nimiž si nyní 
WinText rozumí. Pokud jsem mohl, 
zkontroloval jsem několik možností, 
a tak konverze z WinWordu 2.0, MS 
Wordu 5.5 16.0, AmiPro 3.0 i Tex- 
tu602 a do nich i zprostředkovaně do 
RTF souboru s následným zpracová- 
ním v Page Makeru byla bez chyb 
(kromě exportu do MS Word 5.5, kó- 
dování Kamenických, kdy byl apo- 
strof (*) nahrazen svislou polotučnou 
semigrafickou čarou) a fungovala na- 
prosto spolehlivě. A to i v případech, 
kdy se zároveň měnila také kódovací 
tabulka. Zvýšenou pozornost si vzhle- 
dem k předpokládanému používání 
editoru jako následníka vývojové 
řady jedné firmy zaslouží konverze 
z Textu602 pro DOS. Zde totiž existu- 
Jí možnosti dříve nevídané. Například 
tabulka neskončí jako hromada ne- 
smyslů, ze kterých už nikdy nic nedá- 
te dohromady, ale lze ji (samozřejmě 
po určitých úpravách) použít jak 
v textu, tak i v sekci WinTab. K pře- 
vodu textu s tabulkami je nejvhod- 
nější volba Komfortní import nebo 
v dokumentaci zcela opomenutá 
volba Tabulkově orientovaný import, 
která přibyla zřejmě na poslední 
chvíli, protože se o ní nezmiňuje ani 
soubor CTI.MNE. Oba dávají nejlep- 
ší výsledky (svislé čáry můžete napří- 
klad nahradit tabelátory, což je první 
krok k tomu, aby bylo možné tabulku 
někam dopravit a tam s ní pracovat). 
Uživatelský režim importu nastavíte 
podle svého gusta a zbývá jen říci: 
škoda že nejde nastavit a uložit víc 
uživatelem definovaných formátů 
importu! 

Upozornění, že další novinkou je 
změna dělicího algoritmu a kontroly 
pravopisu, jsem přijal jako hotovou 
věc. Při volbě Kontrola celého doku- 
mentu se kontrola rozjela od začátku 
dokumentu a kurzor skončil na prv- 
ním znaku posledně kontrolovaného 
slova. Proč kurzor nezajede tam, kde 
byl před zahájením kontroly, nebo 
proč neprojede z tohoto místa do 
konce a pak od začátku zpět na místo, 
odkud jsme vyšli? Bohužel nepomůže 
ani nově vřazená funkce, která umístí 


Popis 
WinText602 verze 2.1 


Textový procesor pro Windows, 
obsahující moduly WinTab 

a WinGraf. 

Hardwarové nároky: doporu- 
čeno minimálně AT386SX s mini- 
málně 2 MB RAM, kartou VGA 
a alespoň VGA monomonitor 
(doporučeno 386DX + 4 MB 
RAM + barevné VGA). 
Softwarové nároky: 

MS-DOS 3.30 a vyšší, Windows 
3.1 a vyšší. 

Cena: 2998 Kč bez DPH. 
Výrobce/produkt věnoval: 
Software602, s.r.o., Praha. 


textový kurzor na místo, kde se nachá- 
zel před provedením poslední opera- 
ce. V případě kontroly pravopisu 
můžete čekat, že se po aplikaci této 
funkce objeví na předposledně kontro- 
lovaném nebo nahrazeném slově. 

A když jsme u kontroly pravopisu: 
je zajímavé, že vyberu-li si některé 
z nabízených alternativních slov 
a označím-li je dvojitým stisknutím 
myši, nenahradí mi ihned nevyhovují- 
cí slovo v textu. Musím nutně provést 
potvrzení klávesou Nahradit. To je 
zdlouhavé. Stejně tak je záhadou, 
proč je počáteční slovo věty, které za- 
číná velkým písmenem a je napsáno 
chybně (respektive kontrola pravopi- 
su jej vyhodnotí jako chybné, napří- 
klad tedy slovo "Přomlouval"), nabí- 
zeno s malým písmenem (jedno z na- 
bízených slov je tedy například 
"přimlouval"). Bohužel manuální (a 
možný) zásah do nahrazovaného 
slova (přepsání malého písmene vel- 
kým) ubírá kontrole pravopisu dech. 
Jen tak mimochodem - tuto drobnost 
zvládal už superděd Text602, tuším 
ještě ve své druhé verzi. K práci 
sekce se synonymy nemám větší při- 
pomínky. 

Jestliže v některých předchozích 
verzích pravé tlačítko myši pouze mě- 
nilo ukazatel na textový či objektový, 
nyní tomu tak docela není. Při nasta- 
vení kurzoru nad objekt, s nímž chce- 
me konat nějakou činnost, a stisknutí 
pravého tlačítka myši se nám rozbalí 
menu, které pobízí k další činnosti. 
Tuto vlastnost považuji za chvályhod- 
nou a urychlující dost podstatným 
způsobem ovládání editoru. Pokud 
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Software 


Textové editory 


WinText 602 verze 2.1 


ukazatel nestojí zrovna nad žádným 
objektem, při cvaknutí myší se pro- 
měňuje v textový a objektový. 


označené skupiny). Ovšem zachycení 
objektu (tady lépe řečeno především 
skupiny buněk) je někdy zkouškou tr- 
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Vyhledávání synonym je hračkou. Zdrojové slovo nemusí být 
označeno, stačí, když se nachází pod kurzorem. 


Nejen WinText je WinText 


Součástí WinTextu jsou ještě dva mo- 
duly, které byly popsány v prosinco- 
vém čísle. Jde o moduly WinTab 
a WinGraf (nově "poobjektěný"). 
Oba zvládají dostatečné množství čin- 
ností, a to v dost rychlých časových 
relacích (zde zbývá dodat, že jsem 
většinu "odpracoval" na notebooku 
Halikan NBC 386SL/25 MHz s 8 MB 
RAM, odezva na dalším stroji 
486DX/33 MHz s 8 MB RAM byla 
úměrně lepší). Nicméně jsem měl 
možnost testovat 1 na přístroji 
386SX/16 MHz se 4 MB RAM, což 
Je stroj na samém prahu provozu- 
schopnosti Windows. I zde se Win- 
Text snažil rychlostí hlemýždě plnit 
požadované úkoly se ctí. 

Ale zpět k WinTabu. Skýtá nám 
šanci provádět úkony opět rychleji 
a lépe - díky ikonám pro sumaci, 
funkce a operátory, zařazeným přímo 
do stavové lišty. Bylo načase: tyto 
maličkosti skutečně zrychlí obsluhu. 
Jestliže jsme drag-and-drop (táhni 
a pusť), tedy přemisťování objektů, 
přijali za své v samotném WinTextu, 
existuje nyní stejná možnost i v mo- 
dulu WinTab (včetně vytvoření kopie 
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pělivosti, a to především tehdy, použí- 
váte-li trackball - pak je prakticky ne- 
možné. Musíte totiž zachytit libovol- 
ný okraj výchozí buňky bloku a s tou 
pak provádět pohyby po tabulce. 
Máte-li myš nastavenou na "jedova- 
to", budete mít asi zpočátku problé- 
my. Zóna zachycení je totiž neskuteč- 
ně malá. Možná by stálo za úvahu za- 
chycení objektu (ať samotné buňky či 
skupiny buněk) do další verze něja- 
kým způsobem poopravit. 
Objektovou orientaci druhého mo- 


dulu, WinGrafu, je nutno spatřovat 

v tom, že se s jednotlivými prvky zob- 
razovaného grafu pracuje jako s ob- 
jekty: lze tedy měnit jejich atributy - 
barvu, velikost, umístění atd. Uživate- 
li stačí, naučí-li se obsluhovat objekty 
ve WinTextu a postupně tyto znalosti 
přenese 1 do WinGrafu. Na WinGrafu 
oceňuji především rychlost vytváření 
grafů podle parametrů zadaných 

v sekci WinTab. 


Závěrem 

Srovnám-li inovovanou verzi 2.1 

s verzí 2.0, musím konstatovat, že ob- 
sahuje mnoho změn k lepšímu. Za 
největší přednost považuji však hbi- 
tost editoru a vyspělé možnosti vstup- 
ních a výstupních konverzí. WinText 
lze v současné době přijmout jako zá- 
kladní editor (především díky ceně) 
pro nenáročné až středně náročné tex- 
tové aplikace. Pro vyšší nároky je při- 
praven WinWord 6.0 a stejné číslo 
WordPerfectu pro Windows. 

Jako výbornou hodnotím dokumen- 
taci. I když na některých stránkách 
neodpovídá popis skutečnému stavu 
verze, kterou jsem měl k dispozici, je 
přehledná a poměrně snadno naučí 
uživatele pracovat s WinTextem. Re- 
ferenční příručka bezezbytku odpo- 
vídá svou náplní účelu, to jest rychle 
objasnit zmatenému uživateli pro- 
blém, který se vyskytl. Jedinou slabi- 
nou je, že nikde v dokumentaci nenaj- 
dete, jaké požadavky má WinText na 
prostředí, v němž má být spuštěn. 

V úplném neznalci by tak mohl vznik- 
nout dojem, že mu bude stačit "ikstéč- 
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ko" nebo "dvěstěosmdesátšestka", aby 
se z něj stal spisovatel. Není tomu tak. 


Objektově 
orientova- 
ný modul 
WinGraf je 
nyní zcela 
nový. Kaž- 
dý z prvků 
je samo- 
statným 
objektem, 
jehož vlast- 
nosti lze 
měnit (bar- 
va, veli- 
kost...). 


Porněné zostoupeníjednolivých komponent 


Počítač vybavený procesorem 386SX 
je skutečně minimum a čím více pa- 
měti, tím lépe. Nicméně jako slušnou 
výbavu lze (při dnešních cenách) 
přijmout i 486SX/25 MHz alespoň 

s 4 MB RAM. I když, jak jsem uvedl 


> 


Cena počítačů 
klesá 


Cena dat 
roste 
Význam jejich 
ochrany 


tel (02) 782 25 47-8, fax (02) 781 05 48 16, 
nyní také Abakus a TH'system 


INVEX 


WinGrat (GHAF1.CD 


Prodejnost jednotlivých kompoi 


výše, i na 386 byl WinText poměrně 
svižný. 


Komponenty 


Poslední výhradu bych měl ke kra- 
bicím, ve kterých Software602 dodá- 
vá své produkty. Uznávám sice, že ba- 
revné provedení se zmuchlaným papí- 
rem je firemní rozlišovač Soft- 
ware602, ale k rozlišení samotného 


Obecné odstranění virů s kontrolou 


Činnost v prostředí MS PON i k j ! 
Í pod ; v sítí NetWare — to je práce pro AVAST! 


ů a jejich činnosti — 


produktu je to poněkud málo. Označe- 
ní, o jaký jde produkt, najdete pouze 
jako přelepku na čelní stěně krabice 
a na vrchu krabice, kde je na další 
přelepce s předtištěnými možnostmi 
červeným fixem zaškrtnuto, o jaký 
jde produkt a na jakých disketách ho 
kupujete. Nestálo by však za to už na 
krabici (třeba na zadní stranu nebo na 
bok) uvést něco víc o kupovaném pro- 
duktu? A také obrázky - eventuálně 
nároky na vybavení počítače a na 
Windows? Myslím, že by to kupující 
uvítali. Takto jsou zcela ponechání 
napospas prodavačům smluvní sítě 
prodejců softwaru (některé jejich 
části, tedy prodavači, bývají na úrov- 
ni, ovšem někdy i "na úrovni“). Po- 
kud by si mohli přečíst, že WinText 
chodí například pouze s Windows 3.1 
a vyššími, na počítači minimálně 
AT386SX, a nikoli na XT, na němž 
doposud chodil "děda" Text602, bylo 
by vše jasné: co si kdo přečte, tomu 
1 uvěří. 

Milan Loucký 


0 je práce pro AVAST! 
mů - to je práce pro AVAST! 


to je práce pro AVAST! 


$Swyhledání známých virů - to je práce pro AVAST! 
úkladná kontrola integrity dat — to je práce pro AVAST! 
Ochrana proti boot virům - to je práce pro AVAST! 
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Software 


Textové procesory 


Srovnávací recenze počeštěných textových procesorů pro Windows - 1 


Příchod MS Windows nám přinesl i mnoho nového v oblasti zpra- 
cování textů. Současné "wokenní" textové procesory nám nabí- 
zejí mnohé z možností, které jsme před tím našli pouze u speciál- 
ních programů pro návrh tiskovin - tzv. programů pro DTP. 


Tri kohouti 
na smetisti? 


současné době bojují v naší re- 

A btoe o své místo na slunci tři 
programy, které vznikly u nás nebo 
byly kompletně počeštěny: AmiPro 
verze 3.0, WinText602 verze 2.1 a Mi- 
crosoft Word pro Windows (lidově 
WinWord) verze 2.0. 
Poznámka: 
Budu-li v následujícím textu hovořit o 
dosovských editorech, mám na mysli 
jednoduché editory typu Eso, Mat 
nebo Text602, s nimiž se setkala větši- 
na naší veřejnosti, a ne programy 
typu WordPerfect, Word a jiné špičko- 
vé dosovské textové procesory. 

Všechny tři srovnávané programy 
nabízejí moderní koncepci práce s tex- 
ty. Proti starším typům editorů, které 
považovaly text za posloupnost znaků 
(za jejich typického představitele by- 
chom mohli prohlásit např. Tex1602), 
chápou moderní textové procesory 
text jako posloupnost odstavců da- 
ných typů, přičemž v rámci definice 
typu odstavce specifikujeme sadu a 
velikost znaků, odsazení zprava a 
zleva, řádkování, vynechaný prostor 
před odstavcem a za ním a řadu dal- 
ších charakteristik. Každá změna ty- 
pu odstavce se promítne do všech od- 
stavců daného typu v celém textu. 
Řekneme-li si např., že v některém 
typu odstavců nebudeme odsazovat 
první řádek a za každým odstavcem 
daného typu vynecháme vždy půl řád- 
ku a změníme-li tyto charakteristiky 
V popisu odstavce, změní se po potvr- 
zení změny rázem podoba všech od- 
stavců modifikovaného typu v textu. 

Všechny tři posuzované programy 
samozřejmě umožňují vkládání obráz- 
ků a dalších objektů vytvořených jiný- 
mi wokenními aplikacemi. Všechny 
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také nabízejí možnost tvorby tabulek 
a následnou možnost vytvoření grafů 
z dat uložených v těchto tabulkách. 

U všech najdeme prostředky pro kres- 
lení jednoduchých obrázků stejně ja- 
ko prostředky pro jazykovou kontrolu 
textů. V neposlední řadě pak všechny 
editory nabízejí import i export do 
formátu Texr602, který bychom moh- 
li prohlásit de facto za standard. Kaž- 
dý z nich však nabízí trochu jiný kom- 
fort obsluhy a trochu jiné spektrum 
možností. Podívejme se nyní postup- 
ně na shodnost a rozdílnost jejich jed- 
notlivých konkrétních rysů. 


Úvodní poznámky 


Než se pustím do vlastního porovná- 
vání, nemohu si odpustit jednu radu: 
Nevěřte nikdy reklamním heslům na 
krabicích, které o daném produktu 
tvrdí, že jde o nejlepší produkt v jaké- 
si kategorii. Není vyloučeno, že tato 
sebechvála vychází pouze z toho, že 
se autorům jedné recenze v nějakém 
časopise v době psaní této recenze 
líbil daný produkt nejvíce ze všech 
produktů, které v té době znali. Pokud 
chcete vědět nakolik máte této sebe- 
chvále věřit (netvrdím, že nemůže být 
pravdivá), zjistěte si, v kterém časopi- 
se a zejména v kterém roce vyšla re- 
cenze, která je podkladem pro ono tvr- 
zení, a s kterými produkty tenkrát 
autoři recenze onen vítězný produkt 
porovnávali - na krabici s produktem 
totiž většinou tento údaj nenajdete. 

Za korektnější způsob sebechvály 
považuji seznamy ocenění různých 
časopisů. V nich se totiž přinejme- 
nším vždy dočtete, o jaké ocenění 
jde, který časopis dané ocenění udělil 
a hlavně kdy je udělil. 


Neberte tuto moji poznámku jako 
útok na AmiPro. Je sice pravda, že se 
mi ono chvástavé tvrzení na jeho kra- 
bicích vůbec nelíbí, ale v tuto chvíli 
se přece jenom snažím hovořit obec- 
ně. Nejde jen o AmiPro, jde o obec- 
nou snahu mnoha výrobců (a to nejen 
výrobců programů) "oblbnout" laické 
uživatele dostatečně bombastickými 
hesly. 

Většina programů najde svoji sku- 
pinu uživatelů, pro které budou tyto 
programy nejlepšími produkty na svě 
tě, 1 kdyby jen proto, že v dané ceno- 
vé hladině prostě lepší produkt nese- 
ženou. Možná by se vám zdálo, že 
nejlepším produktem musí být ten nej- 
prodávanější (za nejprodávanější tex- 
tový procesor pro Windows se např. 
prohlašuje WinWord). Ani to však ne- 
musí být pravda a pro příklady nemu- 
síme chodit daleko: jistě se shodneme 
na tom, že Text602 není v naší repub- 
lice nejprodávanějším dosovským tex- 
tovým editorem proto, že by byl ze 
všech dostupných editorů tím nejlep- 
ším. 

Jednou z příležitostí, jak si udělat 
obrázek o vhodnosti toho kterého pro- 
gramu pro vaši třídu požadavků, jsou 
srovnávací recenze. Protože moderní, 
výkonné textové procesory s vlast- 
nostmi programů pro DTP v naší re- 
publice teprve nastupují, dohodli 
jsme se s redakcí, že pro vás jednu ta- 
kovou podrobnou srovnávací recenzi 
připravíme. Rád bych vás v ní postup- 
ně seznámil s tím, jak porovnávané 
programy řeší jednotlivé okruhy úloh, 
které na textové procesory klademe. 
Pokusím se porovnat jednotlivá řeše- 
ní a naznačit jejich dílčí výhody a ne- 
výhody, ale nebudu je nijak bodovat 
nebo jinak celkově hodnotit, protože 
každý můžete mít na výhodnost nebo 
nevýhodnost jednotlivých přístupů 
stejně jako na důležitost jednotlivých 
rysů vlastní názor, poplatný typické 
třídě vámi řešených úloh. 

Vzhledem k tomu, že tato třída tex- 
tových procesorů není ještě u nás me- 
zi uživateli příliš rozšířena, pokusím 
se u těch rysů, které budou pro uživa- 
tele jednoduchých dosovských edito- 
rů naprosto nové, nejen porovnat je- 
jich implementaci, ale také alespoň 
velice stručně objasnit jejich funkci 
a účel. 
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Vzhled ob- 
razovky 
textového 
procesoru 
Lotus 
AmiPro 3.0 
CZ. 


Vzhled ob- 
razovky 
textového 
procesoru 
Win- 
Text602. 


Vzhled ob- 
razovky 
textového 
procesoru 
Microsoft 
Word pro 
Windows 
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Zobrazovací možnosti 


Uspořádání obrazovky 

První, čeho si po spuštění programu 
všimneme, je vzhled obrazovky. 

V tomto směru jsou si na první po- 
hled všechny editory do značné míry 
podobné (ostatně jako většina aplika- 
cí pro Windows) - na doprovodných 
obrázcích vidíme vzhled obrazovky 
se všemi nastavitelnými prvky. Je 
zřejmé, že WinWord neumožňuje zob- 
razit svislé pravítko, avšak na druhou 
stranu v tzv. normálním režimu nabí- 
zí možnost zobrazit po levé straně 
proužek, v němž bude u každého od- 
stavce uveden jeho styl. Kromě toho 


mohli prohlásit např. Tvx1602), chápou moderní textové procesory text jako posloupnost odstaví 
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WinWord nezobrazuje na vodorov- 
ném pravítku průběžně aktuální pozi- 
ci myšího kurzoru, kdežto zbylé dva 
programy tak činí. 

Rozdílné pojetí najdeme i v názoru 
na to, jak se mají zobrazit informace 
o aktuálním stylu odstavce a o nasta- 
veném typu a velikosti písma. Win- 
Text převzal filozofii WinWordu 
a zobrazuje všechny tyto údaje 
v horní nástrojové liště (označuje ji 
jako pevnou). AmiPro pevně defino- 
vanou nástrojovou lištu vůbec neza- 
vádí a výše zmíněné informace zobra- 
zuje dole ve stavovém řádku. To má 
své výhody i nevýhody. Mezi výhody 
patří to, že ubude jeden vodorovný 


pruh a na obrazovku se vejde o něco 
více textu, nevýhodou je to, že ve sta- 
vovém řádku už nezbývá místo pro 
některé další užitečné informace. 

AmiPro navíc (zřejmě pro udržení 
kompatibility s předchozími verzemi) 
umožňuje vyvolat samostatné "rolova- 
cí" okno se seznamem všech stylů. 

Na informace, které je vhodné zob- 
razit ve stavovém řádku, měli tvůrci 
každého z porovnávaných programů 
trochu jiný názor. Nejméně nám toho 
poví AmiPro - jediné, co se dozvíme, 
je číslo aktuální stránky a to, zda je 
nastaven vkládací, resp. přepisovací 
režim a režim CapsLock. Na rozdíl 
od zbylých dvou však sdělí i cestu 
k adresáři s editovaným souborem. 

WinText je štědřejší. Aktuální adre- 
sář sice průběžně nezveřejňuje, avšak 
proti AmiPro navíc nabídne číslo 
řádku s kurzorem na stránce, textový 
sloupec, v němž se nachází kurzor 
(má smysl tehdy, píšeme-li do několi- 
ka sloupců), celkový počet stránek do- 
kumentu a stav přepínače NumLock. 

WinWord je ještě štědřejší. Aktuál- 
ní textový sloupec sice na rozdíl od 
WinTextu nesdělí a místo čísla kapito- 
ly oznamuje pořadové číslo aktuální 
sekce (oblast s konstantním uspořádá- 
ním textu na stránce - většinou kapito- 
la), ale zato se od něj navíc dozvíme 
aktuální zvětšení zobrazovaného 
textu (na obrázku 105 %), znakový 
sloupec, před nímž je kurzor a vzdále- 
nost od horního okraje stránky ve zvo- 
lených jednotkách (to abychom nepo- 
strádali svislé pravítko). 

Přesnější by bylo definovat, že 
toto číslo udává vzdálenost od hor- 
ního okraje stránky, kdyby text byl 
uspořádán v jednom sloupci. Při pře- 
chodu z konce jednoho na počátek 
dalšího sloupce se totiž toto číslo ne- 
zmenšuje, ale naopak se zvětší právě 
o výšku jednoho řádku. Mně osobně 
takovéto číslování vyhovuje, protože 
když pro nějaký časopis píšu seriál, 
který odevzdávám v definitivní úpra- 
vě, tak aby se mohl pouze vlepit na 
stránku, vím, že musím odevzdat 
např. 57 cm textu uspořádaného do 
čtyř sloupců, a výše zmíněný údaj mi 
dává průběžnou informaci o tom, jak 
jsem v daném okamžiku daleko. 

ing. Rudolf Pecinovský, CSc. 
Pokračování přístě 
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Software 


Grafické programy 


Zebra 1.0 


Koncem roku 1993 uvedla brněnská firma Zoner, s. r. 0., na trh bitmapový grafický editor Zebra, verze 
1.0. Casopis Chip mu na Invexu 1993 udělil označení "Tip Chipu". 


Na první pohled 


rafický editor Zebra je určen pro 

DOS. Protože v mnohém připo- 
míná známý Paintbrush, dodávaný 
jako součást Windows, budu tyto dva 
editory často srovnávat. 

Prostředí Zebry (obr. 1) se podobá 
prostředí programů pro Windows. 
Pracovní plocha je v okně, na jehož 
horním okraji je menu. Jednotlivé pří- 
kazy menu buď způsobí okamžité pro- 
vedení akce, nebo vyvolají dialogová 
okna. Na levé straně okna je lišta s ná- 
stroji, na spodku barevná paleta, po 
pravé straně a na spodku rolovací pru- 
hy. Vedle toho je zde několik ikon 
jako zkratky pro časté operace. 


nebo 3,5", manuál (příručku o nece- 
lých 60 stránkách) a registrační kartu 
s licenčním ujednáním. Zaváděcí 
cena byla vskutku atraktivní - podle 
druhu disket 492 Kč nebo 528 Kč. 

Zebra je poměrně nenáročná. Poža- 
duje počítač PC/AT (nebo kompatibil- 
ní) s pevným diskem, vybavený gra- 
fickým adaptérem VGA. Pro rozum- 
ný provoz stačí 380 KB operační 
paměti (to zní dnes už málem neuvěři- 
telně). K práci se Zebrou je naprosto 
nezbytná myš; potřebujeme nejméně 
dvě tlačítka. Vhodné je ovšem mít 
všechna tři a k nim ovladač umožňují- 
cí využívat i prostřední tlačítko. 


Myš 
(F]Pro praváky 
[4 Pro leváky 


Nastavení 


Obr. 1. 
Prostředí 
Zebry připo- 
míná Paint- 
brush. 


(E Uchovávat 
(G Neuchovávat 


Zebra nabízí standardní možnosti 
bitmapových editorů, jako např. kres- 
lení kružnic, elips, obdélníků, Bézie- 
rových křivek, editování barev apod. 
Vedle toho zde najdeme i možnosti 
ne tak běžné (např. otáčení výřezu, 
kreslení hvězd a růžic aj.). Na druhé 
straně ovšem některé užitečné mož- 
nosti chybějí (velice postrádám např. 
příkaz pro uložení výřezu jako samo- 
statného obrázku do souboru). 


Technické informace 


Zebra je dodávána v krabičce formátu 
AS. V ní najdeme dvě diskety, samo- 
zřejmě HD, podle přání buď 5,25" 
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Nechat kurzor 


Bez myši program sice instaluje- 
me, ale nebudeme jej moci užívat. 

Jak jsme si už řekli, předpokládá 
Zebra operační systém DOS. K insta- 
laci poslouží program instal.exe na 
první z disket. Ten se nás prostřed- 
nictvím dialogového okna zeptá na 
adresář, do něhož má Zebru uložit, 
a na složky, které chceme instalovat. 

Můžeme instalovat samotnou Zeb- 
ru, která zabere na disku přibližně 
360 KB, programy pro tvorbu prezen- 
tací (130 KB), obrázky a "cliparty" 
(soubory ve formátu BMP s hotovými 
obrázky, více než 1 MB) a jednodu- 
chou hru VideoStop. Minimální insta- 
lace požaduje 360 KB, úplná 2 MB. 


Formáty souborů 


Zebra umí ukládat a číst obrázky for- 
mátu BMP (nekomprimovaná bitová 
mapa), PCX (jednoduchým způsobem 
komprimovaná bitová mapa) a CUT. 
Uloží a přečte barevnou paletu (ZUT). 

Soubory ve formátu PCX musí být 
buď dvoubarevné, nebo šestnáctiba- 
revné, jiné Zebra neakceptuje. Při tes- 
tech se mi pomocí programu Photofi- 
nish podařilo nějakým omylem vytvo- 
řit (na základě černobílé fotografie) 
soubor obsahující tři barvy. Zebra jej 
odmítla, musel jsem jej tedy upravit 
pomocí Paintbrushe. 


Obr. 2. 
Hvězdy, 
růžice, 
texty 
apod. 
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Obr.3. Detail "chlupaté" čáry 
po otočení výřezu. 


Malování 


Začínáme-li malovat pomocí Zebry 
nový obrázek, musíme nejprve defino- 
vat jeho rozměry v bodech (pixelech). 
Dále už jeho rozměry nelze měnit. 

Barvy volíme odťuknutím v paletě. 
Vedle toho obsahuje Zebra docela uži- 
tečnou možnost "nasát" barvu přímo 
z obrázku nástrojem kapátko. To se 
hodí zejména v případě, že jsme si 
upravili paletu tak, že obsahuje něko- 
lik velmi blízkých barev. 

Nástroje umožňují řadu obvyklých 
operací (zvolit výřez, vyplnit plochu 
barvou, nakreslit elipsu apod.). Ve 
srovnání s programem Paintbrush pro 
Windows musíme v Zebře ovšem nej- 
prve určit pomocí pravého tlačítka 
myši velikost výřezu a pak tento vý- 
řez "položit" na obrázek. Podobně 
musíme nejprve definovat velikost ob- 
délníku, kružnice či elipsy a teprve 
pak jej umístit do obrázku. To je 
občas trochu nepohodlné. 

Ve srovnání s Paintbrushem chybí 
v Zebře možnosti definovat neobdél- 
níkový výřez. Dále zmíněná možnost 


uložit výřez samostatně do souboru 

a vlepit výřez ze souboru do obrázku. 
To lze sice obejít pomocí zápisníku, 
který umožňuje přenášet výřezy mezi 
jednotlivými obrázky, ale tato cesta 
je dost nepohodlná. Postrádal jsem 
možnost jemně "doladit" polohu výře- 
zu pomocí kurzorových kláves. 

Navíc - opět ve srovnání s Paint- 
brushem - najdeme nástroje na kresle- 
ní kvádrů, hvězd se 3 až 20 cípy s mě- 
nitelnou ostrostí a růžic (obr. 2). Čáry 
mohou být nejen plné, ale i čárkova- 
né, čerchované a tečkované a mohou 
být ukončeny šipkami. 

Bézierovy křivky lze v Zebře sku- 
tečně rozumně používat. Jak známo, 
jde o křivky určené čtyřmi body, kte- 
ré ovšem procházejí pouze bodem po- 
čátečním a koncovým. V Zebře defi- 
nujeme všechny čtyři body a uvidíme 
aktuální tvar křivky. Ten ale můžeme 
ještě "ladit" tak, že pomocí myši mě- 
níme polohu všech čtyř bodů. Defini- 
tivní tvar a polohu křivky potvrdíme 
stiskem pravého tlačítka myši. 

Vedle Bézierových křivek najde- 
me nástroj pro kreslení aproximač- 
ních křivek. Od Bézierových křivek 
se liší tím, že je definujeme pomocí li- 
bovolného počtu bodů, jejichž polohu 
ovšem nelze měnit. 

Mezi příjemné drobnosti patří také 
možnost měnit velikost oblasti zasaže- 
né sprejem a hustotu stříkané barvy. 
Na rychlejším počítači je ovšem těž- 
ké sprejem nakreslit pravidelně zasa- 
ženou oblast, zejména pokud místo 
myši používáte trackball (obr. 2). 

Zebra umožňuje editovat barevné 


Popis 
Zebra 1.0 


Bitmapový grafický editor s poměr- 
ně velkými možnostmi. 
Hardwarové nároky: min PC/AT 
kompatibilní, VGA. 

Softwarové nároky: MS-DOS 
3.30 a vyšší. 

Cena: 492 až 528 Kč (podle druhu 
disket). 

Výrobce: Zoner, Brno. 


palety, tj. stanovit procentuální za- 
stoupení základních barev (červené, 
zelené a modré) v jednotlivých bar- 
vách palety. Změny se ihned projevu- 
jí v barvách nakresleného obrázku. 
Nelze ovšem editovat šedou, černou 
a bílou barvu. 

Zebra umožňuje otáčet výřezy. Jde 
o vlastnost obvyklou u editorů pro 
vektorovou grafiku, u bitmapových 
editorů už méně. Důvod, proč se jí 
tvůrci bitmapových editorů rádi vyhý- 
bají, vidíte na obrázku 3; jde o detail 
(získaný nástrojem lupa) obrázku slo- 
ženého z čar a otočeného pomocí Zeb- 
ry. Díky zaokrouhlovacím chybám 
při výpočtu nových poloh se některé 
body nepřemístí nejvhodněji a čára, 
původně rovná a hladká, pak vypadá 
jako "chlupatá". Pokud to vadí, nezbý- 
vá než vzít "lupu" a bod po bodu kres- 


ovšem vadit nemusí - viz obr. 4a, b. 
Režim "profi" 

Pamatujeme-li si "horké klávesy" pro 
jednotlivé povely, můžeme přejít do 
"profi" režimu, ve kterém máme pro 
obrázek celou obrazovku. Mezi reži- 
mem "profi" a normálním režimem 
lze libovolně přecházet. Při označení 
výřezu v jednom režimu a přechodem 
do druhého však výřez zmizí. 


Písmo, klávesnice 


Zebra obsahuje tři vektorové fonty, 
umožňující vkládat do obrázků nápisy 
různých velikostí (viz opět obr. 2). 
Fonty lze přepínat pomocí dialogo- 
vého okna, ve kterém také nastavíme 
velikost písma, styl (normální, tučné, 
kurzíva), stínování apod. Lze také 
používat tři systémové fonty. 

Vedle toho můžeme do pěti "zásob- 
níků" uložit různé druhy písem (mo- 
hou se lišit fontem, velikostí nebo ji- 
nými vlastnostmi) a přepínat je pomo- 
cí horkých kláves A/1-7 až Alt-5. 
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Software 


Grafické programy 


Zebra 1.0 


Změna písma pomocí horkých kláves 
má 1 zpětný účinek. To znamená, že 
se změní i celý posledně napsaný 
úsek textu, který už v obrázku vidí- 
me. (Lze tomu samozřejmě zabránit.) 

Pro používání znaků s diakritický- 
mi znaménky české nebo slovenské 
abecedy je třeba ovladač klávesnice. 
Zebra jich obsahuje několik. Můžeme 
však používat i vlastní ovladač. 


Nápověda 

Zebra nabízí kontextovou nápovědu. 
Po ukázání kurzorem myši na někte- 
rou z ikon pro nástroje nebo pro zkrat- 
ky operací či na některou z položek 
menu stiskneme prostřední tlačítko 
myši (nebo klávesu Ctrl a pravé tlačít- 
ko; můžeme také použít klávesu FI), 
objeví se nápověda k významu a pou- 
žití označeného objektu. Lze volat ná- 
povědu i k souvisejícím tématům. 


Prezentace 


V dodávce je program Z-Prezent pro 
vytváření "prezentací" (sledu obráz- 
ků, které lze předvést na obrazovce 
počítače). Předváděné obrázky musí 
být uloženy jako bitové mapy (PCX, 
BMP nebo CUT). Pomocí programu 
Z-Prezent vytvoříme tabulku, která ur- 
čuje, jaké obrázky prezentaci tvoří, 
dobu, po níž budou jednotlivé obráz- 
ky na obrazovce, a způsob, jakým se 
vymění (mohou se prostě vystřídat, 
ale i prolnout pomocí šachovnice, 
"promlžit" apod.: k dispozici je asi 10 
způsobů změny). Tabulka se uloží do 
souboru s příponou ZPZ. Z-Prezent 
se ovládá obdobně jako Zebra (obr.5). 
Vedle toho je zde program ZPR, 


Obr. 5. 
Prostředí 
programu 
Z-Prezent. 


cigareta.pcx 
hlodavec.pcx 
krava.pex 


Pruhy pro DOS 


Zaujal Vás program Zebra od firmy Zoner? SWS je 
autorizovaným distributorem originálního tuzemského 
grafického editoru pro DOS, obraťte se tedy na nás, 
rádi Vám doporučíme nejbližšího z našich dealerů, 
kteří Vám Zebru ukáží. Zkuste naše pruhy pro DOS! 


který prezentaci pro- 
vádí: na základě za- 
dané tabulky (soubo- 
ru ZPZ) střídá přede- 
psaným způsobem 
ve stanovených in- 
tervalech obrázky 
na obrazovce (jen 
jednou, nebo stále 
dokola). Tento pro- 
gram je volně šiřitel- 
ný. 
Připojené 
obrázky 
Součástí dodávky je 
i množství obrázků 
ve formátu PCX. 
Většinou jsou to jed- 
noduché kresby - 
např. stočené lano, 
pádící slůně, které 
křičí tradá, velký 
otazník apod. Mezi 
nimi najdeme i tři 
černobílé fotografie. 
Obrázky mi připa- 
daly spíše jako vycpávka, která za- 
plňuje místo na disketách - stejně 
jako hra VideoStop. 


Spolupráce s MS Windows 


Zebra není určena pro Windows (stej- 
ně jako programy Z-Prezent a ZPR), 
můžeme ji ovšem pod nimi spustit. 

V celoobrazovkovém režimu běží 
bez problémů, v okně je však zoufale 
pomalá. Navíc se celá obrazovka Zeb- 
ry do okna pro dosový program nevej- 
de, takže budeme mít potíže s přístu- 
pem k paletě, k nástrojům, k menu, 


Šnek dovnitř 
Rozsvícení 
Shora a zdola 
Šachovnice 2 
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k rolovacím lištám nebo i k okrajům 
obrázku. S Windows Zebra (ne)spolu- 
pracuje, podobně jako ostatní pro- 
gram pro DOS. 


Manuál 

Manuál je napsán přehledně a většinu 
věcí v něm bez problémů najdeme. 
Jsou ovšem drobné výjimky (ukládá- 
ní písem do zásobníků není popsáno 
vůbec ani v manuálu, ani v nápovědě). 


Celkový dojem 


Zebra se mi docela líbí. Má několik 
užitečných možností, které v nejběž- 
nějším bitmapovém editoru - Paint- 
brush pro Windows - postrádám (nej- 
více jsem ocenil možnost otáčet výře- 
zy - kvůli tomu jsem si Zebru vlastně 
koupil). Přitažlivá je i její cena. Navíc 
jde o domácí editor: nenastávají pro- 
blémy s klávesnicí a za všech okol- 
ností hovoří česky. 

Samozřejmě mi řada věcí chybí 
a některé vlastnosti fungují jinak, než 
bych potřeboval (chybí mi možnost 
vlepit do obrázku výřez ze souboru). 

Bude zajímavé sledovat další 
vývoj Zebry. Verzi 1.0 lze pokládat 
za příslib do budoucnosti. 

Miroslav Virius 
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Software 


Plánování času 


Asistent 3.0 


Jste na nože s časem? A věčně prohráváte? 


L há m U 
sluzbaáam! 


aké jste tak uhonění, že se občas 
dostanete do situace, kdy pronese- 

te větu:"Já už nemůžu!"? To je ta 
pravá chvíle, kdy přichází pomocník 
ve vašem boji o minuty - ve stylu 
ovládání trochu neobvyklý Asistent. 

Je postaven na relační databázi PC 
FAND, z čehož je zřejmé, že je potře- 
ba se přizpůsobit několika odlišnos- 
tem, které tato šedá eminence vyžadu- 
je: např. volbě většiny funkčních klá- 
ves přes Shift, ovládání oken, editoru 
apod. Pravda, můžete se nechat vést 
intuicí (ovšem jen do jisté míry), dále 
kontextově provázaným helpem, 
a když už nic nepomáhá, tak samo- 
zřejmě manuálem. Pročež jej doporu- 
čuji přečíst nejdříve. Jsou vlastně dva 
- jeden 37stránkový, přímo k Asisten- 
tu, a druhý, 18stránkový, je společný 
všem programům firmy Alarex posta- 
veným na PC Fandu - právě vzhle- 
dem k tomuto jednotnému prostředí. 

Distribuční verze je dodávána v ob- 
líbeném plastikovém obalu stan- 
dardní velikosti a obsahuje kromě 
zmíněných dvou manuálů také regi- 
strační list a disketu zvoleného formá- 
tu. Instalace je notoricky podobná 
lecčemu - soubor INSTALL se nejpr- 
ve zeptá na cílový adresář, přičemž 
úlisně podbízí svůj C: NASIST. Pak si 
musíte zkontrolovat stav příkazu 
FILES v CONFIG.SYS: musíte jej 
stanovit na 100. Pokud používáte star- 
ší verzi Asistenta, předpokládá se, že 
si novou verzi nainstalujete do jiného 
adresáře, abyste mohli původní data 
převést do nové podoby. Celá instala- 
ce zabere málo přes 2 MB. Spuštění 
programu se pak provede (po bootu) 
odesláním ASIST. Na disketě je 
kromě jiného také soubor CTIM- 
NE.TXT, ve kterém jsou změny vůči 
manuálu od doby jeho vydání. S pro- 
gramem je dodáván runtime modul 
UFAND, takže po instalaci je pro- 
gram zcela funkční. Máte možnost 
určit své heslo (až v programu), pod 
kterým s ním budete komunikovat. 


150 Erb 


Pokud chcete, můžete si do AUTOE- 
XEC vložit příkaz DIAREP, který 
zobrazí přehled Neodkladných záleži- 
tostí a Denní rozvrh při prvním spu- 
štění počítače v příslušném dni (blíže 
v dalším textu). Pokud se týká CS ja- 
zyků, v runtime modulu jsou zabudo- 
vány ovladače pro klávesnici (kombi- 
nací Alt-F8) a obrazovku - KAMEN/ 
LATIN2, ovladače tiskárny lze dodat 
za příplatek 200 Kč. 


A co že to všechno umí? 


Asistent obsahuje tyto moduly: 

a) DIÁŘ s plánovacím kalendářem, 
b) KORESPONDENCE s databází 
adres, 

c) INFORMACE libovolného druhu 
v databázi. 


Do Rozyvrhu vstupujete Enterem z Ka- 
lendáře. Jednou z jeho zajímavých 
vlastností je, že dokáže v rámci dne 
najít a zařadit určitý časový úsek 
(např. 35 minut). Přímou volbou 
můžete sledovat graficky časové vy- 
tížení dne, týdne apod. v diagramech, 
ty pak tisknout, popř. rušit, skákat na 
určité datum o určený počet dní 

i týdnů apod. Vůči předchozí verzi 
přibyla funkce BUDÍK: ta dává mož- 
nost upozornění na nadcházející akci 
také akusticky. 

Veškeré činnosti jsou v pestré pa- 
letě podmínek a výběrů. Vezměme za 
příklad třeba PLÁNOVÁNÍ TERMÍ- 
NŮ - jednorázové, opakované pravi- 
delně nebo jen v určitých dnech 
v měsíci či v několika následujících 
dnech. Akci lze nově také přesunout. 
Dokonce lze naplánovat i akce blíže 
časově nespecifikované či konfliktní, 
s uvedením času 0.0. 

Ad b) V modulu KORESPON- 
DENCE máte k dispozici adresář 
včetně různých čísel, libovolné texto- 
vé poznámky a tři klíče pro hledání. 


Denní rozvrh 


Máte na očích vše podstatné pro daný den či více dní. 


d) TERMÍNY - sledování termínů 
partnerů a zaměstnanců. 

Ad a) Modul DIÁŘ se zobrazuje 
po měsících a umožňuje plánování 
a sledování akcí (termínů). Skládá se 
ze tří částí v příslušných oknech 
a souborech: KALENDÁŘ (pro pří- 
slušný měsíc a den), DENNÍ ROZ- 
VRH (s editorem termínů), NEOD- 


KLADNÉ ZÁLEŽITOSTI (podobně). 


A zde se už musíte v ovládání 
podřídit "jinému kraji/mravu"-Fandu. 


Lze provádět export/import adres, je- 
jich tisk ve dvou režimech - podle 
jména či firmy - vybrané množiny 
adres, včetně hromadných dopisů, 

a to na různé druhy obálek a papírů, 
faxový formulář nevyjímaje. Vytiště- 
né i přijaté dopisy lze evidovat. K dis- 
pozici máte rovněž operace s PSČ, 
kterých je 4800 s možností editace 

a přidávání v návaznosti na okresy 
atd. Zde si také zvolíte heslo, můžete 
si převést datové soubory ze starších 
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verzí Asistenta na novou nebo využít 
SLUŽEB - ZÁLOHOVÁNÍ dat, FOR- 
MÁTOVÁNÍ disket, obojí s volbou 
mechaniky a ošetřením její nepřipra- 
venosti, a volání MS-DOS. 

Ad c) Modul INFORMACE je 
vlastně Osobní informační databází. 
Slouží k uložení různých poznámek li- 
bovolné délky, které můžete ex/im- 
portovat, třídit, tisknout a prohledávat 
až podle pěti klíčů. 

Ad d) Modul TERMÍNY je novin- 
kou vůči předchozí verzi 2.1 
a umožňuje zadávání, editaci a kon- 
trolu termínů pro jednotlivé adresy či 
jednotlivé zaměstnance vlastní firmy 
(oddělení). Přístup je jednak z nabíd- 
ky, jednak kombinací Shift+F10 
v režimu Zobrazení adres. 


Co se nezamlouvalo? 

Hned při instalaci, s úmyslem napsat 
celou cestu na cílovém disku E, jsem 
asi v půlce cesty narazil "do zdi" - 
chtělo by to rolovat. 

Funkce, které volají služby MS- 
-DOS - např. FORMÁTOVÁNÍ dis- 
ket (sympatické by bylo obdobné pro- 
vedení jako v Manažeru602 2.0). 

Podobně je tomu se ZÁLOHOVÁ- 
NÍM dat, protože jsou využity příka- 
zy DOS - BACKUP a RESTORE, 
které zacházejí s diskem přinejmen- 
ším macešsky a značně jej zaneřádí. 
Jednak z tohoto důvodu a jednak 
z výše uvedeného (user friendly) lze 
předpokládat, že nejde o konečný 
stav, ale že přijde jistě rozumnější 
řešení, např. pomocí některého (ko- 
neckonců v manuálu doporučova- 


Adresu 


ného) komprimačního programu. 
Vždyť mnozí z potenciálních zákazní- 
ků o těchto programech nemají ani tu- 
šení, takže by je těžko mohli ve 
svých batch souborech využít. Na 
ceně by se tato úprava také výrazně 
neměla projevit, protože jde vesměs 

o sharewarové programy. Nakonec, 
PKSFX je použit při instalaci, proč 
jej nevyužít i zde? 

Především mne však zarazila věc, 
na kterou je dokonce v manuálu upo- 
zornění - že totiž při souboru IM- 
PORT, který nemá správnou struktu- 
ru dat, dochází k ukončení (formulo- 
váno nevhodně jako kolapsu) celého 
programu bez ztráty dat! Jde ovšem 
o nedořešení ze strany FAND, který 
načítání prostě ukončí s odchodem. 

Domnívám se, že by měly být tyto 
stavy ošetřeny s upozorněním obslu- 
hy např. na nemožnost provést její 
požadavek a akci velkoryse ignorovat. 
Rozhodně však nesmí vést k ukonče- 
ní. Úplnou drobností je, že ve společ- 
ném manuálu na str.13, v odstavci 
"Uživatelem definovatelné kódy pro 
tisk", chybějí komentáře ke kombina- 
cím Ctrl+V a Ctrl+T v tom smyslu, 
že jde o rezervní (zatím nevyužité) 
kombinace editoru FAND. A ještě 
drobnost - ve formuláři adres nelze 
rozlišit číslo devizového a koruno- 
vého konta, jež může být i u různých 
bank. Funkční problémy jinak nebyly. 


A co se zamlouvalo? 


Především ochota a otevřenost autora 
ke konstruktivní kritice jeho díla, 
jakož i podrobný a propracovaný help 


Formulář pro adresu je vskutku vyčerpávající. 


Asistent 


Elektronický diář v podobě softwa- 
ru pro PC. 

HW/SW nároky: 

IBM PC, lépe vyšší kvůli DB opera- 
cím, MS-DOS 3.30, 640 RAM. 
Autor/ prodejce: ALAREX Kolín. 
Ceny bez DPH: 

Distr. verze 1590 Kč 

pro školy 990 Kč 

multilicence 6570 Kč 

demo 70 Kč. 


a manuál, jehož přečtení doporučuji 
před prací. Dále rozsáhlé možnosti 
práce s korespondencí, možnost vy- 
tváření problémově orientovaných da- 
tabází a v neposlední řadě např. "při- 
pomínkovač" důležitých akcí, který 
se spouští přes AUTOEXEC. 


A mnohé další... 


Resumé 

Jde o chytrý programový balík s diá- 
řem, adresářem, korespondencí a in- 
formační databází, který se svým zá- 
běrem vymyká zaběhnutým předsta- 
vám o tomto druhu SW. Je postaven 
na PC FAND, čímž je dána řada spe- 
cialit, na které je potřeba si zvyknout. 
Autor je přístupný člověk, o čemž 
svědčí i poznámka v obou manuálech 
- že připomínky a náměty jsou vítány. 
Nechal se inspirovat poznámkou o ob- 
líbeném LOTUS ORGANISERU, ve 
smyslu případné schopnosti Asistenta 
s ním komunikovat via EX/IMPORT, 
pro případ, že by se někdo rozhodl 
např. pro přechod z LO na Asistenta. 
Další inspirující myšlenku vidím 

v tom, že řada uživatelů - potenciál- 
ních zákazníků - používá digitální diá- 
ře Casio a nemálo z nich také vlastní 
příslušné rozhraní pro komunikaci 

s počítačem. Zajisté by tedy uvítali 
možnost domluvit se přes Casio také 
s Asistentem. Jde koneckonců o tatáž 
data. Zvláště když je běžně dodávaný 
komunikační SW prakticky nepouži- 
telný. 

Jistou zárukou, že připomínky ne- 
padají do koše, je i číslo verze - 3.0. 
U autora tedy nejde o okrajovou 
záležitost jeho tvůrčího záběru. Suma 
sumárum lze říci, že - i vzhledem 
k přijatelné ceně a akceptovaným výt- 
kám - můžeme program Asistent 3.0 
především pro kancelářskou praxi 
směle doporučit. 

Jan Markovič 
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Software 


Slovníky 


Password pro PC 


Knižní verzi slovníku Password používám vcelku spokojeně už třetím 
rokem. Jeho ovládání je zcela standardní, přístupová doba závisí 
pouze na mé hbitosti a jediné, co mohu vytknout použitému technické- 
mu řešení, je několik špatně oříznutých stránek. 


mil 
Hledej, 


ředevším musím říci, že jsem si 

Password velmi brzy oblíbil. Tím, 
že uvádí nejen české významy slova, 
ale také anglické vysvětlení významu 
a příklady použití, se hodí nejen k pře- 
kladu textů, ale zejména ke studiu ja- 
zyka. Jediné, k čemu bych měl výhra- 
dy, jsou české překlady některých 
slov (pokud tuto knížku máte, podí- 
vejte se například, jak je přeložen 
výraz software). Anglická výkladová 


část je rozhodně zpracována mnohem 
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pečlivěji. A postupem času, jak jsem 
se jazykem více a více prokousával, 
mi přestal stačit jeho rozsah. 

Proto jsem se musel začít poohlí- 
žet po slovníku bohatším. Zrovna v té 
době mě doma překvapil balíček. Byl 
od české redakce rozhlasu BBC. Ba- 
líček jsem rozbalil a nevěřil svým 
očím. Přede mnou byl rozsáhlý výkla- 
dový slovník angličtiny BBC Dictio- 
nary. BBC sice poslouchám pravidel- 
ně, ale za celou dobu jsem jim napsal 


jen jednou. Dárkem jsem byl překva- 
pen do té míry, že jsem vlastně dosud 
ani nepoděkoval. Činím tak dodateč- 
ně tímto způsobem. Slovník BBC 
používám dodnes a jeho rozsah zatím 
zcela vyhovuje mým potřebám. Ve 
výkladových slovnících musí ovšem 
člověk sám přijít na český ekvivalent 
a také přístupová doba roste úměrně 
s rozsahem knihy. 

Takže dnes kombinuji Password 
a BBC Dictionary. Zrovna nedávno 
se mi stalo, že jsem při překladu mate- 
riálu z angličtiny potřeboval ověřit si 
význam určitého slova. Automaticky 
jsem zamířil ke knihovně a sáhl po 
svém Passwordu. Pak jsem se ale za- 
razil. Poznámky k materiálům mám 
v počítači, výsledek píšu také do 
počítače a k překladu mám používat 
papírový slovník? Řekl jsem si - dost! 
Co by se stalo, kdybych si pořídil 
elektronickou verzi Passwordu? Do 
jaké míry by mi pomohla v práci? 
A co je vlastně pro praktické použití 
rychlejší? 

Má cesta proto vedla do nakladatel- 
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ství Mladá fronta. Ideovým otcem to- 
hoto u nás dosud ojedinělého počinu 
je shodou okolností přímo ředitel na- 
kladatelství Mladá fronta RNDr. Vla- 
dimír Pistorius. Z našeho rozhovoru 
vyjímám: 

Myšlenka elektronické verze 
vznikla již v okamžiku tvorby kniž- 
ního slovníku Password. Veškerá 
data Passwordu se totiž připravovala 
na počítači a byla tedy k dispozici 
v elektronické formě. Pan ředitel se 
tehdy spojil s firmou Swing. Vznikla 
dohoda, že Swing dodá program, 
Mladá fronta data. Vše se ale muselo 
nejprve smluvně a právně zajistit 
s majitelem práv k původním knižním 
datům. Původní slovník, o který se 
projekt opírá, je Chambers a další 
práva měla izraelská firma Kember- 
man. Po vyřešení autorských práv byl 
společně proveden návrh programu. 
Slovník je dnes k dispozici ve své 
první verzi a obsahuje 5,8 MB dat. 
Bylo zvoleno prostředí operačního 
systému DOS. Hlavní požadavek byl 
vytvořit program rezidentní, přístup- 
ný z textových editorů pracujících ve 
znakovém režimu. Dalším požadav- 
kem byla implementace tzv. kurzoro- 
vého režimu, tedy možnost vejít do 
vlastního textu, pohybovat se v něm 
a ukázat na hledaný výraz. Posledním 
požadavkem byla možnost práce 
s uživatelskými zápisníky. Slovník je 
vyzkoušen s textovým procesorem 
MS Word a WordPerfect 1 s interním 
editorem NC. Úspěšně jej lze použí- 
vat také pro překlad různých helpů. 
Vlastní ovladač obrazovky umožňuje 
zobrazovat fonetické značky výslov- 
nosti. Není realizována vazba zpět- 
ného uložení přeloženého textu do do- 
kumentu. 

Slovník funguje v rezidentním 
a nerezidentním režimu. Rezidentní 
režim může havarovat s normálním 
systémovým editem, protože ten má 
kupodivu nestandardní přerušení. 
Přesně řečeno, problémy se systémo- 
vým editorem se vyskytnou u verzí 
MS-DOS vyšších než 5.5. 

Do budoucna chystá Mladá fronta 
tentýž program pro slovníková data 
dalších jazyků (první přijde na řadu 
německý slovník Duden). Přibude 
možnost přidávání vlastních hesel uži- 
vatele. Autoři testují verzi, která by 


Popis 
Password 


Anglicko-český (a zároveň česko- 
-anglický) výkladový slovník pro 
DOS. 

Výrobce: Swing. 

Cena: 1575 Kč. 


se opírala o kód Latin-2. Začali uva- 
žovat o aplikaci pro počítače Macin- 
tosh. O Windows ale zatím neuvažují. 
A nyní už k produktu samotnému. 
Osobně se sice nepočítám mezi "crac- 
kery", ale prohlídka instalačních dis- 
ket je pro mne základním úkonem při 
převzetí softwaru. První dojem je jed- 
noznačný: je vidět, že software dělala 
chytrá česká firma. Instalační disketa 
je totiž klasickými nástroji nekopíro- 
vatelná (pakliže nemáte kopírovací 
program SOpy2PC, který byl loni oce- 


ware roku"). Zklamou 1 tak Úvotitní 
pirátské produkty, jako je DiskDupe. 
Skutečně, povrch instalační diskety je 
zcela zaplněn a zbytek pokryt pravi- 
delně rozmístěnými vadnými sektory. 
Kopírovat instalační diskety tedy 
není jednoduché. Zde ovšem ochrana 
produktu před piráty končí. Jednak 
lze ze stejných disket instalovat libo- 
volné množství produktů, jednak 
můžeme jednou instalovaný program 
už bez dalších problémů kopírovat. 

V tomto případě bych tedy doporučil 
raději nechránit ani diskety. Výsledek 
je stejný - a méně pracný. 

Hlavní výhodou elektronické verze 
proti knížce je její obousměrnost. Tu 
ocení všichni, kteří si na Password 
zvykli a dosud se na trhu marně pídili 
po adekvátním česko-anglickém slov- 
níku. Vyhledávání funguje rychle 
a pohodlně. Klávesou F3 můžeme 
zadat celé heslo, nebo můžeme po- 
stupně zadávat jednotlivá písmena 
a slovo pak dohledat v seznamu. Tuto 
druhou možnost obzvláště oceníme 
v případech, kdy si nejsme jisti pravo- 
pisem. 

Nebráním se pochválit také dobře 
udělané české řazení. Já samozřejmě 
vím, že u slovníků je to naprostá 
samozřejmost a nezbytnost. Přesto 
jsem potěšen, když vidím zase po 
dlouhé době ř zařazené mezi 
r a s anikoliv až na konci abecedy. 

Chtěl bych však zdůraznit, že 
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SPOL. S R.O. 
NABÍZÍ OPĚT 
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ZVUKOVÝCH 


-8 ková karta 

- SoundBlaster 2.0 omoatin 

- 11 FM kanálů, 4W výst. zesilovač 
- plně aa 


Thunder Media 
SPECTRUM 16 


16-bitová zvuková karta 
- Pro Audio Spectrum 16, 
Sn kompatibilní 
- vzorkování až 44.1 kHz stereo 
- rozhraní pro CD ROM Sony, Mitsumi 
- sekvencer V o etra, 
-- MSC Stereo Music ; Rack adalší 
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Software 


Slovníky 


Password pro PC 


výrobci ignorují Windows. Prostředí 
Windows a použití DDE umožní při- 
nejmenším totéž, co rezidentní slov- 
ník a kurzorový režim. Navíc však ci- 
telně omezí možnost případné nekom- 
patibility produktů, se kterou se 
rezidentní produkty DOS (včetně 
Passwordu) potýkají - také proto, že 
většina uživatelů textových procesorů 
už na Windows přešla nebo se přejít 
chystá. Kromě toho jsou Windows za- 
jímavá i směrem do budoucna: jejich 
multimediální podpora by jistě umož- 
nila snadnou realizaci i takových 
funkcí, jako je zvuková výslovnost. 

A to jsme zcela pominuli vstřícnost 
programu vůči uživateli. 

Nebudeme ale rozvíjet známé prav- 
dy, podíváme se na náš produkt DOS 
a jeho obsluhu. Ať chceme nebo ne- 
chceme, dvojsloupcová obrazovka 
slovníku nám svým vzhledem vzdále- 
ně připomíná populární nástroje typu 
Norton Commanderu nebo PC Tools. 
Podvědomě proto sáhneme po vžitém 
ovládání: tušíme například, že mezi 
levou částí obrazovky s abecedním 
seznamem slov a pravou částí s výkla- 
dem bychom se mohli přepínat tabulá- 
torem. Bohužel, tak slovník nefungu- 
je. Zkusíme Page Down a Page Up 
pro rychlejší prohledávání hesel. Ale 
kdepak! Místo Page Down si musíme 
zvyknout na kombinaci Shift šipka 
dolů. Přepínání neexistuje vůbec, pra- 
vou část obrazovky můžeme rolovat 
netradiční kombinací Shift s levou či 
pravou šipkou. Řeknu vám, zpočátku 
dá dost námahy slovník ovládnout. 
Člověk začne brzy litovat, že pro- 
gram neumožňuje práci s myší. To by 
stačilo na hledané slovo ťuknout. 
Takto ale musíme přemýšlet, jak se 
k němu vůbec dostat. 

Klávesou F8 můžeme přejít do 
režimu "kurzor". Na obrazovce se 
nám v takovém případě objeví zvýraz- 
něné okénko, které můžeme šipkami 
posouvat po slovech na obrazovce. 
Na první pohled v tom můžeme tušit 
hypertext. To jsem téměř zajásal: sám 
si dobře pamatuji své perné začátky, 
kdy mi výklad ve slovníku nebyl 
příliš jasný a musel jsem často vy- 
hledávat ještě význam slov, která 
byla použita ve výkladu. Tady to jde 
jednoduše: prostě přesuneme kurzor 
na anglické slovo a stiskneme Enter. 
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Hned jsem to vyzkoušel. To byl ale 
šok! Nevadilo by, že nejde o hyper- 
text a zvýrazněné slovo se klasicky 
vyhledává ve slovníku. Vadilo to, že 
se vyhledávalo v jeho špatné části! 
Protože byl zrovna nastaven česko-an- 
glický režim slovníku, anglické slovo 
se prostě vyhledávalo mezi českými. 
To byl tedy problém. Přitom v takto 
strukturovaném textu by nebyl nej- 
menší problém zjistit aspoň jazyk 
slova a režim nastavit správně. Nikdo 
nám samozřejmě nebrání přepnout vy- 
hledávání ručně. Dokonalost nicméně 
spočívá v maličkostech... 

Takže druhý pokus: slovník jsem 
nastavil správně na anglicko-český, 
zobrazil jsem si výklad anglického 
slova assascination a zajímal mě pře- 
klad jednoho slova v použitém příkla- 
du. Stiskl jsem proto F8 pro přechod 
do režimu kurzor. A ejhle! Klávesa 
sice kurzor vyvolala, ale jaksi navíc 
mě zároveň přesunula asi o deset slov 
dopředu, konkrétně na slovo ask. 
Text, ve kterém jsem chtěl hledat, tím 
zákonitě zmizel. Já nejsem přehnaně 
náročný člověk. Postačí mně tedy hle- 
dat ve výkladu slova, které se náhod- 
ně zobrazilo. Ukázal jsem proto na 
jeden výraz, stiskl Enter, a už na- 
skočil výklad termínu. Výborně, fun- 
guje! A teď bych se rád vrátil do pů- 
vodního popisu slova ask, ve kterém 
jsem slovo hledal. Tvůrci na to mysle- 
li klávesou F10. Už jsem chtěl pře- 
skočit do svého textového procesoru, 
abych je za to pochválil, když mě na- 
padlo ještě předtím klávesu F10 vy- 
zkoušet. A následovalo další překva- 
pení. Dostal jsem se totiž na slovo as- 
sascination. Kdybych si předchozí 
slovo nepamatoval, systému by se tím 
podařilo dokonale mne zmást. Ano, 
dokonalost spočívá v maličkostech. 

Také ovládání je v režimu kurzor, 
kulantně řečeno, poněkud nestandard- 
ní. Než se například dostaneme 
z jedné strany obrazovky na druhou, 
musíme doslova přehopsat všechna 
mezilehlá slova a nijak nepřeháním, 
když řeknu, že to vyžaduje 1 určitou 
inteligenci. Čas od času se mi také 
stalo, že jsem se v režimu kurzor při 
nejlepší vůli nemohl dostat z levého 
sloupce. Kdyby aspoň fungovala 
myš! Kolikrát jsem po ní při těchto 
experimentech bezděky sáhl! 


A jedna perlička k posudku ovládá- 
ní nakonec. Chcete-li vyzkoušet, zda 
lze opustit režim kurzor také kláve- 
sou Escape, nedělejte to. Escape způ- 
sobí okamžité ukončení programu 
bez kontrolní otázky a, jak říkáme my 
Češi, bez pardonu. Dokonalost sice 
spočívá v maličkostech, ale sama ma- 
ličkostí není. 

Na elektronické verzi slovníku 
Password si nejvíce vážím toho, co 
oceňuji i v jeho knižním provedení: 
kvalitní zpracování slovní zásoby 
s výkladem a příklady použití. Nej- 
větší výhodou elektronické formy je 
obousměrnost: slovník můžeme pou- 
žívat i pro překlad do angličtiny. 
Velmi rychlé je vyhledávání, ve 
kterém uvítáme i možnost postup- 
ného zadávání písmen s dohledáním 
v seznamu. Režim kurzor není špat- 
ný, ale právě v něm bychom nejvíce 
ocenili myš. Jakékoliv použití kláves- 
nice musíme v tomto směru vidět 
jako náhradní řešení. Myš slovníku ci- 
telně chybí i při jiných funkcích. 
Chci-li například zobrazit výklad urči- 
tého anglického slova ze seznamu na 
obrazovce, musím na něj sjet šipkou 
přes všechna slova mezilehlá. Ke kaž- 
dému slovu, přes které přejíždím, se 
mi automaticky zobrazí jeho výklad. 
To není příliš rychlé ani na 486. Mé 
další výhrady směřují k nestandardní- 
mu ovládání. Autoři sice mohou na- 
mítnout, že jejich řešení je pro daný 
účel lepší, a vůbec: veškerá diskuse je 
jen věcí názoru. Dobře tedy: můj 
názor je, že učit se pro každý produkt 
jiné ovládání je pro uživatele zbyteč- 
nou zátěží a díky stálému přecházení 
mezi různými produkty mu bude pů- 
sobit problémy trvale. Je to podobný 
problém jako občasné prohození 
Y a Z na české klávesnici. A poslední 
konkrétní připomínkou je nekorektní 
chování programu při přechodu do 
režimu kurzor. 

Celkově považuji vydání počítačo- 
vého slovníku za dobrý počin. Mám 
však jednu výhradu. Za 175 korun 
jsem si knižní Password koupil téměř 
v okamžiku jeho vydání. Za 1575 Kč 
si ale jeho elektronickou formu ne- 
pořídím. Osobně bych za cenu přija- 
telnou pro náš trh považoval maximál- 
ně 300 Kč. 

Jiří Donát 
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SIEMENS 
NIXDORF 


Střed tvoří PENTIUM 
PCE - 5S. 


Naše galaxie — to je PCE - 5S. 
Sluncem je nový nejvýkonnější PC 
procesor INTELu: 

PENTIUM (TM)/66MHz, který je 
2x rychlejší než nejrychlejší PC 486 
a v aritmetice dokonce 5x! 

Kolem „něho obíhají planety plné 
energie a dokonalosti: 


*k zpracování obrovských souborů 
je k dispozici až 512 MB pracovní 
paměti, 

* disková kapacita je až 6 GB, 

* 7 volných EISA slotů a Vesa Local 
Bus nabízí dostatek místa pro 
inteligentní karty. 


Tento mikrokosmos přivítá jakýkoliv 
systémový a síťový software. 


PCE - 5S je vysoce výkonný server 
ve větších PC sítích a je vhodný „o 


Chcete-li vědět více: 


výhradní distributor 


bitcon 


společnost s ručením omezeným 


NÁRODNÍ 10 
110000 PRAHA 1 
tel 02/24951504 
fax: 02/24913054 


SIEMENS 
NIXDORF 


DISTRIBUTOR 


The Intel Inside Logo 
is a trademark 
of Intel Corporation <, 


Software 


Test serverů SOL 


Chceme-li umožnit mnoha uživatelům přístup k velkému množství 
dat, pak je zřejmě správné použít server SOL. SOL Base firmy Gupta 
a SOL-Server firmy Microsoft nám teď ukažou, co umějí. 


Kdo hleda, 


P omůže nám horký brambor. Vloží- 

me si jej do úst, přemístíme dole- 
va a pak rychle vyslovíme "sí guiel". 
Bude to znít úplně stejně, jako když 
odborník vysloví tři písmena "SOL". 

Programy, které rozumějí jazyku 
SOL (Structured Ouiry Language), 
tzv. SOL-Server, se stále více prosa- 
zují na trhu. Jako systémy Client- 
„Server jsou lepší než systémy File- 
„Server. Chip testoval dva produkty 
z této kategorie: SOL Base firmy 
Gupta a SOL-Server od Microsoftu. 

Databázový server SOLBase byl 
instalován v síti Novell Netware na 
serveru (PC) jako NLM (Netware 
Loadable Module). Program proto ne- 
potřebuje žádný vlastní server. 

Instalace probíhala relativně jedno- 
duše. Rušivě působí jen manuální 
konfigurace síťového operačního 
systému. Také instalace různých kni- 
hoven Netware je zdlouhavá, dá se 
však začlenit do souboru Startup no- 
vellovského serveru. 

Po startu SOL Base se objeví na ob- 
razovce hlavní menu. Jsou zde zobra- 
zeny instalované databáze a všichni 
přihlášení uživatelé systému. 

SOLBase podporuje všechny stan- 
dardní typy, které neobsahují logické 
hodnoty. Tento nedostatek je možné 
odstranit pouze u Frontendu, např. 
aplikací dat SMALLLINT. Jednička 
pak představuje TRUE, nula FALSE. 

V SOLBase je též možné přidělit 
vybraným osobám různá přístupová 
práva (viz článek Taťka - základy ar- 
chitektury Client-Server v Chipu 
1/94, str. 103). Vztahují se pokaždé 

| na celou tabulku. Jen právo Update 
už existujících dat se může přidělovat 
pro jednotlivé sloupce. 
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Právo pracovat s jednotlivými 
sloupci tabulky se přiděluje trikem. 
Definuje se tzv. View a provede se 
jako normální dotaz SOL. Pracuje se 
pouze se sloupci, které si uživatel 
může také prohlédnout. Závěrem se 
uživateli ještě přidělí právo výběru 
(selection). 

SOLBase umožňuje vytvořit něko- 
lik samostatných databází, které mo- 
hou obsahovat libovolné množství ta- 
bulek. Každá databáze je uložena na 
serveru jako jeden soubor. Práci s da- 
tabází je možné bez problémů obno- 
vit po "tvrdém" přerušení (výpadek 
proudu). Podařilo se nám ji jednou 
"zbořit" tak, že SOLBase nezvládla 
opravu. 

Referenční integritu je zachována 
použitím tzv. cizích klíčů. Data zákaz- 
níka se např. dají vymazat jen tehdy, 
když byly předtím zrušeny všechny 
jeho zakázky. Dá se také využít funk- 
ce Cascade-Delete: při vymazání dat 
zákazníka se odstraní také všechny 
jeho zakázky. 

Pro využití v síti můžeme nastavit 
jednu ze čtyř úrovní přístupu. Tato 
volba má rozhodující vliv na vybavo- 
vací dobu jednotlivých PC. Úroveň se 
volí jednotlivě pro každou aplikaci. 

Při testech výkonu dosahovala 
SOL Base téměř bez výjimky dobrých 
výsledků. Jedině při přístupu na neěin- 
dexované soubory a při globálním ses- 
tavování indexu byly výsledky spíše 
průměrné. V praxi se však obě úlohy 
vyskytují relativně zřídka. 

Hledání jedné nebo více vybra- 
ných hodnot v tabulce se 40 000 údaji 
nedělalo žádné problémy. Výstup 
požadovaných informací následoval 
bez patrného zpomalení. 
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Také elementární funkce součtu 
a funkce maximálního prohledávání 
byly provedeny u 40 000 záznamů 
během několika sekund. Pro aktuali- 
zaci hodnoty v jedné tabulce s 20 000 
údaji potřebovala SOLBase přibližně 
8 minut. Tuto operaci je třeba provést 
např. když se ceny všech uložených 
produktů zvýší o určitá procenta. Na 
stejnou úlohu potřebuje například 
dBaselV 1.5 téměř 20 minut. 

Také spojování tabulek nedělá 
v SOLBase žádné problémy. Při spo- 
jování dvou tabulek má program 
dobré výsledky, při spojování více 
než dvou tabulek dokonce velmi 
dobré výsledky. 

SOLBase potřebovala dvě a půl mi- 
nuty k vyhodnocení jednotlivých pří- 
kazů, které obsahovaly 100 000 ope- 
rací. Access 1.1 zvládne stejnou práci 
za 19 minut. 

Také při dalším zvýšení objemu 
dat měla vybavovací doba přijatelné 
hodnoty. To má velký význam pro 
každodenní práci s databází, protože 
se tak rozhodným způsobem příznivě 

TE m Til n © 7 | ovlivňuje názor uživatelů. 
15 ění E 1 LIT JE V testu se ukázalo jako velmi rych- 


Vi F | lé především čtení dat. Také při plně 
„ON SAUN LIRA UTAKKŮ 


9 


: 
ji 


zatížené síti se nevyskytla žádná záva- 
83] da. 


i : ARRAY KNERTERNOE MOTEL E LU SOLBase se dá celkově hodnotit 


PEN 
KDE hůl ů EE 


L mh 1 ň T UT NÍ T m alaě strukturovaná a výkonná 
: ET Bi TI T 1K WB databáze Client-Server, která při pro- 


vozu v síti výrazně předčí tradiční da- 
BUM ERLI E tabáze PC. 

Druhý produkt, který se v testu 
musel objevit, pochází od firmy Mi- 
crosoft. SOL-Server 4.2 běží pod ope- 
račním systémem OS/2 1.3, který je 
součástí dodávky. Podle Microsoftu 
je možné produkt spustit také pod 
OS/2 2.0. 

SOL-Server je začleněn do sítě No- 
vell pomocí tzv. NIK (Netware In- 
tegration Kit). Proto nepracuje SOL- 
-Server jako SOLBase na síťovém ser- 
veru, ale potřebuje další počítač jako 
server databáze. (Jelikož ani simulo- 
vané zhroucení SOL Base nepoškodi- 
lo operační systém sítě Netware, ne- 
našli jsme pro použití dalšího počíta- 
če v případě produktu firmy Gupta 
žádný důvod.) 

Kompletní instalace je velmi ob- 
sáhlá a zdlouhavá. Instalace SOL-Ser 
veru sama o sobě je srovnatelná s in- 
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File Edit Session Utilities. Admin Security Window 


S0LTalkSession 


Software 


Test serverů SOL 


SOLBase versus SOL-Server 


stalací SOL Base. Po spuštění databá- 
ze se musí nejprve vytvořit tzv. devi- 
ce, závislý na celkové velikosti data- 
báze. Jde o soubor, kam odkládá 

svoje data SOL-Server. Databázi lze- 


S0LTalk 


CHIP/SYSADM 14:37:35 Mon 9.08.93 


S0LBase/Server 


= 


Input Window - (untitled) 


[SELECT « FROM AUFTRAG 
[WHERE KUNDE ID=13| 


Output Window 


KUNDE ID 


1993-12-10 
1993-12-12 


také rozdělit do většího počtu device, 
ovšem na úkor rychlosti. 

SOL-Server podporuje všechny 
standardní typy dat. Na jejich základě 
mohou být dokonce definovány vlast- 
ní datové typy a pak implicitně použí- 
vány. Jelikož SOL-Server rozumí 
ANSI-SOL, není pro uživatele SOL 


Pohled na nejdů- 


Pokaždé byly buď 
SOLBase nebo 
SOL-Server vždy 

o něco napřed. 
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žádným problémem rychle se v ní 
orientovat. 

SOL-Server umožnuje také dělbu 
uživatelských oprávnění. Ta se 
mohou vztahovat buď na kompletní 


[I Vstup a výstup: 
Frontend firmy 
Gupta zobrazuje 
výsledek ve zvlášt- 
ním okně. 


-T 


tabulky, na operace s nimi, nebo na 
jednotlivé sloupky s možností pou- 
hého čtení. Na rozdíl od SOL Base 
zde můžeme zadávat právo výběru 
pro jednotlivé sloupce. 

Program umožňuje vytvořit více 
oddělených databází, které mohou ob- 
sahovat libovolné množství tabulek. 


Každá databáze je na serveru uložena 
V jednom nebo několika device. 

Regenerace databáze po hrubém 
vypnutí se občas nepovede. Systém ji 
zvládne jen asi v polovině případů. 

Ruční oprava není v podstatě 
možná. Dá se však rekonstruovat po- 
slední stav použitím backupu a trans- 
akčního protokolu, který můžeme vy- 
tvořit na odděleném pevném disku. 
Proto se SOL-Server osvědčil jako 
systém, v němž je prakticky vylouče- 
na ztráta dat. 

Pozoruhodná je možnost uložit do 
dat určité funkce, které by se u aplika- 
cí musely zdlouhavě dodatečně pláno- 
vat. Mezi nejznámější se řadí tzv. sto- 
red procedury, triggery a rules. 

Stored Procedure (SP) se skládá 
z libovolného počtu SOL-příkazů, 
které mohou změnit i data. Celá pro- 
cedura se dá uložit pod určitým jmé- 
nem. Pak stačí např. při zvýšení cen 
vyvolat SP ZVYSENI CEN, a tak 
spustíme Stored Procedure a už se ne- 
musíme 0 nic starat. 

U triggeru jde v podstatě také 
o proceduru stored. Ta se ale automa- 
ticky provede při vzniku určité situa- 
ce. Tak můžeme např. při vyřazení zá- 
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sloupce. 


kazníka automaticky odstranit všech- 
ny jeho zakázky. 

Rules také kontrolují v zadaném 
sloupci tabulky napsané hodnoty. 
Pokud má pole obsahovat věk, nedá- 
vá údaj 200 žádný smysl. Pomocí 
rules se omezí hodnoty vstupu pole 
mezi I a 120. Rules není možné defi- 
novat v závislosti na hodnotě jiného 


SOL-Server můžeme nyní ovládat 
pomocí ODBC z Accessu a Visual 
Basicu. Časy jsou však o něco delší 
než vypočtené hodnoty u stan- 
dardních jednotek Frontend. Příčinou 
toho by mohl být složitý překlad 
ODBC nebo nedostatečně optimalizo- 
vaný přístup obou produktů k datům. 

Při testech výkonu dosáhl SOL- 
-Server také velmi dobrých výsledků. 
Přístup na neindexované sloupce 
a uspořádání indexu probíhalo velice 
rychle. Při hledání jedné nebo více 
hodnot v tabulce se 40 000 záznamy 


Hodnocení Microsoft Gupta 
Chipu SOL-Server | SOLBase 
4.2 5.1 

Výkon Body Body 
Základní operace 93 100 
Jednoduchá 405 100 
vyhodnocení 

Komplexní 62 100 
vyhodnocení 

Čtení po síti 17 100 
Zápis po síti 161 100 
Kvalita Maxim. | Body Body 

| Vybavení produktu 100 63 44 
Instalace 100 18 18 
Práce s daty 100 33 42 
Zabezpečení dat 100 74 67 
Podporované 100 62 62 
typy dat 

Vybavovací jazyk 100 68 52 
Ochrana dat 100 43 55 
Zachování integrity 100 43 43 
Současný 100 4 50 
přístup na síť 

Operační sémantika 100 67 13 
Rozhraní uživatele/ 100 65 T 
Možnost doplnění 

systému 

Požadavky 100 38 58 
na hardware 
100 | 54 53 


nedocházelo k zřetelnému zpoždění. 
Na součet 40 000 položek potřeboval 
SOL-Server 20 sekund, maximální 


Než umožní sprá- 
vu tabulek, 
zeptá se produkt 
Microsoftu na 
jméno a heslo. 


hodnotu pak našel bez jakékoli pro- 
dlevy. 

Pouze u jedné tabulky potřeboval 
pro aktualizaci 20 000 položek asi 80 


zápis dat velmi rychlý. I když více 
PC pracovalo naplno, nenastal žádný 
kolaps. 


Microsoft SAL Administrator 
atei Ansicht Verwalten Fenster Hilfe 


jo 


Microsoft ohlásil SOL-Server 
verze 4.2 také pro Windows NT. Pak 
by mohly být odstraněny některé ne- 
výhody systému OS/2 a značně by se 
zjednodušila obsluha. 

SOL-Server je skutečně obsáhlý 
a výkonný systém, který má pod ope- 
račním systémem OS/2 velmi složi- 
tou obsluhu. Přesto, díky velkému 
počtu použitelných jednotek Fron- 
tend, můžeme tento systém doporučit. 

Oba testované SOL-Servery dosáh- 
ly velmi dobrých výsledků. Plně pro- 
kázaly své kvality ve srovnáním 
s běžnými databázemi pro PC. 

André Klahold 
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minut. Příčinou byla norma 
testu: Každý databázový 
systém měl k dispozici na 
pevném disku pouze 500 MB. 

Pro aktualizaci dat si SOL- 
-Server vytvořil dočasný sou- 
bor, který "narážel" na tuto 
hranici. Vlastní data ale také 
zabírala dost místa. Kdyby 
měl systém k dispozici větší 
disk, výsledky by se podstat- 
ně zlepšily, avšak hodnot 
SOLBase by nedosáhly. Jeli- 
kož se tato úloha velmi zříd- 
ka vyskytuje v praxi a SOL- 
„Server za normálních podmí- 
nek dosáhl vynikajících 
výsledků, lze to hodnotit 
pouze jako vadu na kráse. 

Při spojování dvou tabulek 
dosáhl SOL-Server výsledků 
velmi dobrých a při spojení 
více tabulek výsledků do- 
brých. Aby u zakázky, která 
obsahuje 100 000 položek, 
stanovil každou zadanou hod- 
notu, potřeboval okolo tří 
a půl minuty. Access 1.1 spot- 
řeboval asi pětkrát více času. 
Ani při dalším zvýšení 
množství dat se vybavovací 
doba nesníŽila. 

Při současném oslovení 


U více PC po síti je především 
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získal Chip výsledky? 


MM 


položkou než u ostatních progra- 

mů. Vybavovací doba by měla být 
i u velkých databází co nejkratší. 
Ostatní kritéria jsou také důležitá 
(např. snadná obsluha, množství typů 
dat a zabezpečení). Testovací metoda 
by se měla dát použít na všechny data- 
bázové systémy. 

Těmto požadavkům vyhovuje tes- 
tovací metoda Chipu. Výsledné dvě 


KOMPLEXNÍ PROFESIONÁLNÍ 
SOFTWARE PRO NÁVRH 


PLOŠNÝCH SPOJŮ 
v nejvyšší kvalitě na PC-AT 


EAGLE 


EDITOR SPOJŮ (- 14.050,- Kč) 
MODUL SCHÉMAT | (- 17.950,- Kč) 
100% AUTOROUTER (- 17.950,- Kč) 
SMD A STANDARDNÍ KNIHOVNY 

1 AŽ 16- VRSTVÉ SPOJE 
KOMPLETNÍ VÝROBNÍ PODKLADY 


! ČESKÝ MANUÁL ! 


2.61 


Vyzkoušejte si sami, co EAGLE 
dokáže: žádejte manuál (knihu) 
s DEMO-verzí za 490,- Kč 
Samostatná DEMO disketa 3,5" 
(5 14") za 25,- Kč + poštovné 


Bezkonkurenční cena kompletu: 
49 950,- Kč (bez DPH 5%) 
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Z testovací laboratoře 


Jak jsme testovali SOL databáze 


Test databáze relačního typu je náročná a zdlouhavá práce. Naše sku- 
pina musela provést celkem více než 800 testů. Jak to probíhalo a jak 


Pohled 
za kulisy 


hodnoty, které dostaneme, nám umož- 
ní první ocenění softwaru. Výkonnost- 
ní číslo udává, jak rychlá je databáze 
V průměru proti ostatním produktům. 
Dvojnásobný počet bodů odpovídá 
dvojnásobné rychlosti databáze. Při- 
tom je potřeba výsledky rozdělit, 
určit přednosti a slabosti produktu. 
Např. databáze může rychle číst, ale 
záznam jí trvá neúměrně dlouho. 
Další položka - jakostní číslo - slu- 


A 
COMPUTER 


PRO VYSOKÉ NÁROKY 
* značková kvalita * 
* možnost leasingu * 


NOTEBOOKY 

Power Exec 486 SL 
color VGA (TFT) od 153.000 Kč 
mono VGA/ 80HD od 87.000 Kč 


AST Bravo NB 
color Dual Scan 
mono FSTN 


SERVERY 
Premium 486DX | od 383.000 Kč 


90000 


HIGH- Performance 
Desktop 
Computers 


od 65.000 Kč 
od 29.000 Kč 
od 41.000 Kč 
(ceny bez DPH 23 %) 


od 98.800 Kč 
od 66.500 Kč 


záruka 3 roky 


DESKTOPY 
Premmia 486 DX 
Premium 386 DX 
Bravo 486 SX 


jich ztráta prakticky vyloučena. Dá se 


čuje hodnocení od instalace přes za- 
bezpečení dat až po chování v lokální 
síti (LAN), tzn. všechno, co souvisí 

s manipulací databáze. 

Při měření je třeba pracovat v mez- 
ních podmínkách, jako je využití pa- 
měti Cache, protože moderní databá- 
ze obvykle obsahují tyto možnosti. 
Pro urychlení čtení jsou často požado- 
vaná data uložena v paměti Cache. 

Co se však stane v mezním přípa- 
dě, tzn., když je Cache paměť prázd- 
ná? Aby se dal zohlednit i tento pří- 
pad, po každém měření se databáze 
resetuje do původního stavu. Výkon 
přístupu Cache se stanovuje při testu 
přístupu na síť. 

U každé položky, která tvoří ja- 
kostní číslo, může databáze dosáh- 
nout max.100 bodů. Kontrolní sezna 
my neobsahují jen nutné funkce, ale 
také jejich rozšíření. Z toho důvodu 
obdržely testované databáze Client- 
-Server u zabezpečení dat jen 50 
bodů, ačkoliv je u obou systémů je- 


MONITORY 
E20 - záruka 2 roky 


21"' EIZO Flat color 89.940 Kč 
20'' EIZO Bk.Trinitron 105.980 Kč 
17"' EIZO color od 45.850 Kč 


A | - MPR II 


- MPRII 


- záruka 2 roky 


17" color SVGA LR NI 27.480 Kč 
15"' color SVGA LR NI 14.610 Kč 
14" colorSVGALR od 9.9% Kč 


- záruka 1 rok 
9.990 Kč 


beříňon 


14" color SVGA LR NI 
14" color SVGA 
10"' color SVGA 
9"' mono SVGA 
(ceny bez DPH 23 %) 
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říci, že produkt s 25 body obsahuje 
všechny nutné funkce. 

Základ měření tvoří cca 1,5 milio- 
nu informací. Data jsou vytvořena 
uměle, přičemž se bere v úvahu např. 
u textu počet speciálních německých 
znaků. 

Velký význam pro naměřené hod- 
noty má výběr testovacího prostředí. 
Sem pochopitelně spadá počítač 
a operační systém, kde je instalována 
databáze. Jako síťový server pro naše 
testování sloužil Compag Systempro 
XL s 16 MB operační paměti a pev- 
ným diskem 1 GB. Síťový operační 
systém Novell Netware 3.11 může 
podporovat 50 uživatelů. Netware vy- 
kazuje výhody, zvlášť u počítačů 
Client-Server, protože databáze, které 
běží pod Netware, žádný pomocný 
server nepotřebují. 

Jako Client se používají PC s pro- 
cesorem 386, 8 MB RAM a pevným 
diskem s vybavovací dobou 14 milise- 
kund s operačním systémem MS- 
-DOS a Windows 3.1. Jako síť místo 


André Klahold vedl skupinu, 
která prováděla v Chipu 
testy obou serverů v databá- 
zových aplikacích. 


značně rozšířené Ethernet používáme 
Arcnet, protože má rychlejší vybavo- 
vací dobu. Tak je splněno základní 
pravidlo "Stejné podmínky pro všech- 
ny databázové systémy". 

André Klahold 


Chip - systém hodnocení 


Položka hodnocení 


Vybavení produktu 


Instalace 


Manipulace 


Podporované typy dat 


Vybavovací jazyk 


Ochrana dat 


Zabezpečení dat 


Zachování integrity 


Přístup na LAN 


Operační sémantika 


Možnost doplnění systému 


Požadavky na hardware 


Hodnota výkonu 


Základní operace 


Třídění a optimalizace — 


Optimalizace (Vytvoření indexu) 


Výběr: hodnota k dispozici 


Výběr: hodnota není k dispozici 


Výběr: podobný jako hodnota filtru 


Výběr: v rozsahu hodnot 


Funkce: součet 


Funkce: maximum 


Srovnávání množství (Subselect) 


Aktualizace všech hodnot 


Vyhodnocení 


Jednoduché 1: N-spojení zá 


[Komplexní N: M - a 1: N: M-spojení 


Síť 


Čtení 


R KuDCERA  Ď 


Stránkové tiskárny s válcem z amorfního křemíku (a-Si) a hlavou LED 
= levný provoz, doplňuje se pouze toner ---> Kč 0,21/strana 


300 x 300 dpi + KIR, emulace: HP LaserJet III (PCL 5), KCGL(=HP-GL 7475A) + 4 další 


41 druhů čárkových kódů, originální grafický jazyk PRESCRIBE II 


rozhraní: paralelní, sériové, další volitelně 
doplňky: KPDL (PostScript), přídavné zásobníky papíru, oboustranný tisk, třídič 


10 stran/min., RAM 1 (až 5) MB 
Kč 57.400,- + DPH 


Rádi Vás budeme informovat o úplném sortimentu laserových tiskáren 
včetně příslušenství a spotřebního materiálu. 


18 stran/min., RISC, RAM 2 (až 18) MB 
Kč 99.800,- + DPH 


Janus 


data products 


Výhradní dovozce a distributor: 
Sarajevská 8, 120 00 Praha 2 


Tel./Fax: (02) 251272, (02) 257225, (02) 312 2356 
Tel.: (02) 401 4461, Fax: (02) 401 4410 


spol. s r.o. 
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CASE 


Progress 


Porovnání DBMS a vývojových prostředků Progress verze 6 a verze 7. 


Starsií 


ladsi 


bratr 


a první pohled zřejmým rozdí- 

lem mezi srovnávanými verzemi 
Progressu je skutečnost, že nová 
verze pracuje v prostředí MS Win- 
dows. To umožňuje aplikačnímu pro- 
gramátorovi vytvářet uživatelsky pří- 
větivé aplikace nabízející veškerý 
komfort a standardní ovládání typic- 
ké pro všechny kvalitní produkty, 
které MS Windows využívají (na 
rozdíl od minulé verze s poněkud ne- 
standardním ovládáním). Aplikace 
tedy může pracovat se všemi známý- 
mi objekty MS Windows: okna se 
všemi jejich dynamickými vlastnost- 
mi (přepínání mezi více otevřenými 
okny, změny velikosti a umístění), 
standardní systém nabídek, tlačítka, 
přepínače, posuvné lišty apod. Pro- 
středí MS Windows umožňuje samo- 


zřejmě i vyšší komfort samotné vývo- 
jové práce (například možnost edita- 
ce více souborů najednou v Proce- 
dure Editoru, což ve verzi 6 nebylo 
možné). 

Při programování aplikací je umož- 
něn klasický procedurální přístup, fi- 
lozofie aplikací a vývojových pro- 
středků je však založena na procesech 
řízených událostmi (což odpovídá fi- 
lozofii MS Windows). Uživatelské 
rozhraní lze komfortně vytvářet po- 
mocí prostředku User Interface Buil- 
der (UIB). Návrhář vybírá prvky uži- 
vatelského rozhraní z palety objektů, 
myší je rozmísťuje v oknech a přiřazu- 
je jim počáteční hodnoty atributů cha- 
rakterizujících tyto objekty. Dynamic- 
ké chování objektů je definováno 
přiřazením množiny událostí, na které 
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má daný objekt reagovat, a způsobem 
reakce na tyto události. Některé 

z těchto reakcí jsou předdefinovány, 
pak hovoříme o metodách (například 
zavření okna). Typickou reakcí na 
událost je změna některých atributů 
nebo aplikace metody. Reakce se defi- 
nují pomocí procedur 4GL (Z UIB je 
možné přejít do editoru 4GL). 

Progress V7 umožňuje obsluhu 
událostí na dvou úrovních: 
© uživatelská úroveň 
© úroveň přímého ovládání 

Událostí na uživatelské úrovni je 
například stisknutí tlačítka (pomocí 
myši, stisknutím "Enter" po výběru 
tlačítka, stisknutí horké klávesy před- 
definované pro toto tlačítko), zavření 
okna, výběr položky ze seznamu. 
Mezi události přímého ovládání patří 
stisk levého tlačítka myši, přesun 
myši přes okraj okénka atd. Každou 
událost na uživatelské úrovni lze tedy 
vyjádřit jako sled událostí přímého 
ovládání. Programátor se buď spokojí 
se standardní reakcí Progressu na udá- 
losti přímého ovládání a reaguje 
pouze na uživatelské události těmito 
standardními reakcemi vyvolané, 
anebo definuje i vlastní reakce na udá- 
losti přímého ovládání, čímž získá 
plnou kontrolu nad děním na obrazov- 
ce, ale také plnou odpovědnost za re- 
akce na toto dění (tímto způsobem 
lze dosáhnout i velmi netypického 
chování aplikace). 

Výsledkem práce s UIB je proce- 
dura ve 4GL, kterou lze včlenit do 
aplikace. 

Novým nástrojem verze 7 je pre- 
procesor podporující přenos mezi 
platformami, nezávislé ladění proce- 
dur, definování jmen s omezenou plat- 
ností, jejich překrývání a vnořování 
při vyhodnocování. 

Součástí vývojového prostředí 
nové verze je také komfortní debug- 
ger, který poskytuje kromě obvy- 
klých ladicích prostředků, jako je 
trasování, možnost pozastavení běhu 
programu, vypsání a změny hodnot 
proměnných i manipulaci se zásobní- 
kem volaných procedur. 

Mezi tradičně silné prostředky pro- 
duktů Progress patří systémový slov- 
ník - Data Dictionary (rozšiřující stan- 
dardní systémový katalog založený 
na SOL). Ve srovnání s verzí 6 při- 
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náší některé novinky. Především je 
rozdělen na dva tematicky kompakt- 
nější celky - Dictionary a Database 
Administration. 

Dictionary poskytuje služby souvi- 


EDEMO 


Sekvence slouží k vytváření jedno- 
značných klíčů, pokud nezáleží na je- 
jich konkrétních hodnotách. 

Database Administration obstarává 
služby, jako je dump a load dat, za- 


- 


© Table Type: | PROGRESS 


P Record Size: 
| Gateway Neme: na 
Owner: n/a 


| amen onen Jenn | 


sející s definicí databázového schéma- 
tu, tj. definice tabulek, indexů, dyna- 
mických vlastností schématu (pomocí 
triggerů), sekvencí. Triggery jsou pro- 
cedury 4GL, jež se mají provést jako 
reakce na některou z následujících 
událostí: vznik nového řádku v tabul- 
ce (Progress tuto událost označuje 
CREATE), zrušení řádku (DELETE), 
vyhledání řádku (FIND), změna hod- 
not řádku (WRITE) či přiřazení hod- 
noty určitému sloupci daného řádku 
(ASSIGN). a prostředky umožňují 


omezení (od povolených hodnot da- 
ného sloupce až po referenční integri- 
tu). Protože jde o procedury 4GL, je 
možné do rozhodování zapojit i uživa- 
tele. Tyto procedury lze definovat 

i v aplikačních programech, avšak je- 
jich užití v Dictionary je výhodnější, 
protože zaručuje konzistenci databáze 
komunikující s více aplikačními pro- 
gramy. Aby nebyla tato konzistence 
porušena, mají triggery definované na 
úrovní Dictionary v případě konfliktu 
přednost před triggery definovanými 
na úrovni aplikací. Další možností vy- 
užití triggerů je vedení různých žur- 
nálů monitorujících práci s databází. 


3 me porenové U 


DOHidden O 
Total Indexes: 5 


bezpečení databáze, a některé další 
podpůrné funkce. 

Příjemnou změnou je skutečnost, 
že časová razítka tabulek byla nahra- 
zena CRC jejich definice. Při spouště- 
ní zkompilované procedury se tedy 
pouze kontroluje, zda je spouštěna na 
datech se stejnou definicí, jako měla 


data, proti nimž byla zkompilována, 
a nekontrolují se okolnosti vzniku 
těchto dat. 

Podporu pro lokalizaci aplikací do 
národních prostředí poskytuje prostře- 
dek Translation Management System. 
Na základě souboru křížových refe- 
rencí, vytvořeného při kompilaci pro- 
cedur v originálním jazyce, sestaví 
překladovou databázi. Ta obsahuje 
všechny řetězcové konstanty, které se 
při kompilaci objevily, a do ní progra- 
mátor/překladatel uloží jejich ekviva- 
lenty v cílovém jazyce. V databázi 
lze uchovávat překlady textů do více 
jazyků a při následujících kompila- 
cích pak jen vybírat, který z nich se 
stane cílovým jazykem aplikace. To- 
hoto mechanismu lze využít i tehdy, 
chce-li programátor přizpůsobit texty 
v aplikaci specifickým přáním růz- 
ných uživatelů a nechce pokaždé pře- 
pisovat zdrojový text programu. 

Z uvedeného přehledu je vidět, že 
verze 7 přichází s řadou podstatných 
nových prvků, které 
a) zvyšují atraktivnost aplikací, 

b) zvyšují produktivitu práce při je- 
jich vytváření a při provádění korek- 
tivní i adaptivní údržby v průběhu je- 
jich životního cyklu, 
c) efektivně podporují správu dat, což 
je podstatné pro provoz robustních in- 
formačních systémů. 
Jan Havelka, 
ITC PragoData 
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Utility 


Přehled nejznámějších utilit pro prohlížení obrázků a animací 


Anglický výraz "viewer" znamená v počítačovém slangu něco jako prohlížeč nebo zobrazovač. Nazývají 
se tak programy, které vám umožní se podívat na obrázek, aniž byste museli spouštět velký grafický editor 
(nebo ho třeba vůbec kupovat). 


Vievv from AMIGA 


ýborně se hodí k realizaci na mátů zobrazí pouze výřez a grafika LoadScreen 2016 a CloseScreen 
V Amize velmi oblíbeného slide- v HAM-režimu se vám ukáže jen ja- 1604 B, takže jsou snadno použitelné 
show, tedy postupného zobrazování ko bláznivý zmatek obrazových bo- například pro zobrazení úvodních ob- 
obrázků nebo animací, či jednodu- dů. Překvapením pro mne bylo, když rázků na vašich disketách, stačí na za- 
chých grafických prezentací. Několik | jsem zjistil, že bez problémů ukáže čátek STARTUP-SEOUENCE (pro 
nejrozšířenějších si zde představíme. obrázky nakreslené v 256 barvách "písíčkáře" je to obdoba souboru AU- 
LoadScreen, CloseScreen Viewtek E E L 
Tento IFF viewer patří k těm nejstar- 1.04. Velké Jm. FE TEw [E 
ším na Amize. Jsou to vlastně dva pří- | možnosti, =- TST 
kazy Amiga DOS, z nichž první na- snadné = == : 


ovládání. 


EST 
Mhatcha wanna 407 
uit Interactive | EK 
(samozřejmě TOEXEC.BAT) dát příkaz Load- 
jen pokud máte | Screen, na konec CloseScreen, a doba 


ve svém stroji nahrávání vám hned lépe uběhne. 
AGA-čipy)! : 
Vzhledem k je- Superview verze 2.1 
MultiView máte-li nastaveno ve Workbenchi ho stáří je to Oproti té předcházející zobrazí tato 
méně barev, raději je ani nepouštějte. skutečně pozo- | utilita všechny grafické režimy 
ruhodné. Oba Amigy 500. Nepříjemná je nutnost 
hraje a zobrazí obrázek (LoadScreen) | příkazy pracují bez problémů pod přesného nastavení režimu, počtu 
a druhý zase naopak odstraní (Close- všemi verzemi Kickstartu, takže není | barev a kdoví čeho ještě. Umožňuje 
Screen). Zobrazit dokáže pouze obráz- | třeba se bát nekompatibility. postupné zobrazení všech souborů 
ky nakreslené v Lores. Z větších for- Obě utilitky jsou skutečně malé: v adresáři. Obrázek zmizí po stisknutí 


pravého tlačítka nebo po uplynutí 
Dole: PPShow a Viewtek dokážou i přehrávat IFF animace. 
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určité doby, pokud tak bylo zadáno. 
Jinak Superview nic zvláštního neu- 
mí. Délka souboru je ostatně pouhých 
5372 B. Autorem je David Grothe. 


MultiView 


Tento viewer můžete najít v adresáři 
Utilities ve Workbenchi 3.0. Ve sku- 
tečnosti to není pouze zobrazovač. Zá- 
leží na tom, jaké datové typy máte na- 
stavené v adresáři Devs/DataTypes. 
Standardně můžete použít ILBM (IFF 
obrázky), FTXT (textové soubory), 
8SVX (přehrávání samplů), Amiga- 
Guide (systém interaktivní nápově- 
dy). Velikost vieweru je 21 KB. Dél- 
ka datového typu pro IFF je asi 3 KB. 
My se nyní zaměříme pouze na něj. 
MultiView vytváří okno, v němž se 
obrázek vykreslí. Konvertuje ho do 
palety a počtu barev, které máte nasta- 
vené (pokud nemáte nastaveno ales- 
poň 64 barev, obrázek vypadá hroz- 
ně). Pouze u HAM-režimů se vytvoří 
zvláštní obrazovka. Bohužel formát 
obrázku se nepřepočte, a tak jsou vý- 
sledky různě protažené, podle rozdílu 
mezi rozlišením obrázku a Workben- 
che. Jde o utilitu zatím vhodnou spíše 
pro informaci, o jaký obrázek jde. Je 
však možné, že se objeví ovladač, kte- 
rý výsledky vylepší (nyní existují da- 
tové typy GIF a PCX, možná se brzy 
objeví další). Necháme se překvapit. 


Novější 
utility plně 
využívají 
možnosti 
nových 
grafických 
čipů. 


PPShow 3.0a 

Nejznámější zobrazovač má velkou 
výhodu - dokáže zobrazovat soubory 
zapakované úspěšným pakovacím 
programem Powerpacker. Jde o pro- 
gram, který dokáže pakovat soubory 
crunchovací metodou, data a dokonce 
i knihovny a fonty tak, že je lze pomo- 
cí krátkých utilit používat, přičemž si 
uživatel ani nevšimne, že se něco roz- 
baluje. Jedna z těch utilit je právě 
PPShow. Nejnovější verze 3.0a (dél- 
ka 16 380 B), potřebuje Kickstart 2.0 
nebo vyšší s regtools powerpacker 
knihovnami v adresáři libs. Dokáže 
zobrazovat zabalené i nezabalené ob- 
rázky a animace IFF v libovolných 
rozlišeních a podporuje nové AGA- 
čipy. Je-li obrázek větší než obrazov- 
ka, je možné pomocí myši posouvat 
obraz. PPShow sice přímo nepodporu- 
je formát GIF, je ale možné použít ně- 
jaký GIF zobrazovač, na který bude 
obrázek v případě potřeby přesměro- 
ván. Autorem je Nico Francois a pro- 
gram je distribuován jako freeware. 


Vievwtek 1.04 


Tenhle bonbonek jsem si nechal na 
závěr. Jde o velmi pěkný program, 
který je skutečně velmi dobrým view- 
rem. Podporuje formáty IFF (včetně 
24 b), GIF, JPEG, CTBL, SHAM 


a animaci ve formátu IFF. 24bitové 
obrázky konvertuje do HAM8. Je 
možné si nastavit mnoho věcí. Režim 
obrázku se nastavuje automaticky, ale 
můžete ho snadno změnit, stejně jako 
rychlost animace. Pokud je obrázek 
větší než obrazovka, lze ho posunovat 
prostým pohybem myší, a to i tehdy, 
když se obrázek teprve vykresluje (na- 
příklad při konvertování 24bitových 
obrázků). Další funkcí je uložení 
kresleného obrázku na disk. Spustíte- 
li Viewtek 1.04 příkazem VT obrá- 
zekl SAVE obrázek2, uloží se po zob- 
razení prvního obrázku na obrazovce 
jeho kopie pod druhým jménem v IFF 
formátu. Neocenitelné například pro 
konvertování 24bitových obrázků. 

Další vymoženost budete mít k dis- 
pozici, pokud přidáte k nástrojům iko- 
ny VT řádku ICONIFY. Po označení 
ikony myší se už neobjeví reguester 
k vybírání souboru, ale v okně Work- 
benche se objeví tzv. Applcon s náz- 
vem Viewtek. Pokud teď myší vezme- 
te ikonu obrázku nebo animace a "po- 
ložíte" ji na Viewtek, soubor se auto- 
maticky načte a zobrazí. Pokud neví- 
te, kde hledaný soubor je, dvakrát 
klikněte na ikonu Viewteku a zvolte, 
že chcete vybírat pomocí reguesteru. 

Viewtek I. 04 je dlouhý 75 KB 
a stojí za to. Spolu s ním je ještě dis- 
tribuován VT Small (32 160 B), kte- 
rý nepodporuje GIF a JPEG. Jako tře- 
tí zde najdte VT IV24 (72 604 B), 
určený pro 24bitovou grafickou kartu 
ImpactVision 24 firmy GVP. 

Jedinou chybičkou v jinak dokona- 
lém programu, je to, že obrázky v GIF 
se zobrazí vždy v rozlišení 640 x 512 
bodů. Dá se však předpokládat, že 
v další verzi bude tato chyba již od- 
straněna. Program je freeware a jeho 
autorem je Thomas Krehbiel. 

Vladimír Škach 
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Krátké testy 


Učíte se cizí jazyky? Potřebujete kvalitní foto- 
grafie pro své grafické počítačové kreace? Nebo 
si snad dokonce sami troufáte pomocí myši 
něco namalovat? Pak byste neměli přehlédnout 


následující stránky. 


Cloze Game 1.5 


Cloze 
není close! 


Tzv. cloze testy, jejichž 
počítačová podoba patří do 
kategorie programů CALL 
(Computer Assisted Langu- 
age Learning), vám pomo- 
hou otevřít svět cizích jazy- 
ků daleko snadněji 

a příjemněji, než jste tomu 
na běžných jazykových kur- 
zech zvyklí. S jedním 

z nich - Cloze Game 1.5 - 
jsme měli příležitost se 
blíže seznámit. 


f [1] Slovesné tvary 


spočívá v tom, že studento- 
vi je předložen krátký text, 
ve kterém jsou vynechána 
určitá slova, a student má 
za úkol je doplnit. Vyne- 
chávat lze podle různých 
kritérií, a tak se dá úloha 
do omrzení obměňovat. 
Tento jednoduchý 
princip lze za pomoci 
počítače pochopitelně do- 
táhnout mnohem dál.To se 
podařilo autorům progra- 
mového celku Cloze Game 
(dále jen CG). Jde tedy sku- 
tečně o hru, která jednak 
přispívá ke zlepšení čtení 
textů využíváním kontextu, 


Cloze Game 1.5: vynechat lze skutečně 


cokoliv. 


Je to hra? Proč ne - 
vždyť, přiznejme si, zvláště 
my, počítačoví nadšenci, 
máme s dětmi hodně spo- 
lečného (manželky a přítel- 
kyně o tom vědí své). 
Nutno ovšem předeslat, že 
se v žádném případě nebu- 
deme bavit o nějaké slabo- 
duché mlátičce vesmírných 
příšer (postrach klávesnic), 
ale o velmi inteligentním 
učiteli. Princip cloze testů 
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ale samozřejmě také upev- 
ňuje slovní zásobu, pro- 
cvičuje pravopis a gramati- 
ku a vede ke správnému 
užívání mluvnických tvarů. 
CG je programový 
celek, který je vytvořen po- 
mocí borlandského Turbo 
Vision, což samo zajišťuje 
tradiční komfort obsluhy. 
Je určen pro počítače IBM 
PC kompatibilní, vyžaduje 
MS-DOS 3.30 a vyšší, 450 


1 
London ... whmnm the tourists 4 


only the Bri 
in the wo 


London is u 
a — most famous cit 
ev year. They vi 


to of London. H can start i 
„ Do you kn 
L clock on l 
people some 


Parli 
lower, or L 
call the cl 
really the na of the hu 
BigB onthe D 
Nou let's 9 along Hhiteh 

along the Sr and Fleet SLr 
Pri Charles and Prin 


Dosud uhodnuto © B 
Má být uhodnulo. 173 


capital, il i 
„ Millions of tour 
the many histo 
Hestminster, at t 
what Big B 

big hell 

and even t 
hell. [4 uei 
Horld Service i a 


the biggest 
go there 
Let's d our own 
Houses of 

the name o the tower, 

the clock lu ©? hell, 
tower Big B , but it i 
13 1/2 tons. You c © hear 


also one v 


sights. 


» where 


Diana got mar 


bodů l) 


ální počet bodů: 1959 


Takhle vypadá zadaný úkol. 


KB RAM a standardně češ- 
tinu Kamenických. Lze 
ovšem zvolit i verzi Latin 
2, bez diakritiky nebo an- 
glickou, případně si dokou- 
pit národní prostředí. CG je 
dokonce provozovatelný 

i z diskety. Je "myšoidní" 

a z hlediska grafiky potře- 
buje kartu EGA či vyšší. 
Pokud již používáte před- 
chozí verzi 1.3, můžete si 
starší texty převést do nové 
podoby programem CON- 
VERT. CG je skvěle využi- 
telný pro výuku, k čemuž 
je dobře disponován. Vedle 
několika dodaných textů 

v jednotlivých jazycích (an- 
gličtina, němčina a fran- 
couzština) lze pomocí edi- 


London ... whana the touri V 


London is n 


(+) První polovina ka 


Dosud uhodnuto B 
Má být uhodnuto: 173 


toru PREPKIT doplňovat 

a upravovat texty nové, 
které lze poté zašifrovat 
programem FENCRYPT. 
Ty pak již nelze změnit ani 
přečíst běžným způsobem, 
takže student už nemůže 
podvádět, leč pouze řešit. 
Nově připravený text lze 
rovnou použít ke generová- 
ní cloze testů tím, že lze vy- 
nechat: 

- každé n-té slovo (klasický 
test), 

- určité procento slov 
náhodně, 

- vždy druhou polovinu 
každého třetího slova 

(tzv. C-test), 

- všechna slova určeného 
druhu. 


li== Globální nápověda = 


ého slova 


Kde si nevíte rady, pomůže poměrně štědrá 
nápověda. 
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Pro větší manipulační 
prostor lze ovšem také vy- 
značit kategorie (slovní 
druhy, fráze apod.). Výhod- 
ná je možnost vytvářet si 
slovníčky podle textu, 
které lze doplňovat slovy 
novými. Pro daný způsob 
vynechání lze určit globál- 
ní nápovědu pro všechna 
slova: 

- bez nápovědy, 

- s udaným počtem písmen, 
- s prvním písmenem, 

- s první nebo druhou polo- 
vinou slova, 

- s vynechanými samohlás- 
kami či souhláskami. 

Jednotlivé testy můžete 
vytisknout a získat tak zají- 
mavý doplněk k učebnici. 

Slovník můžete využí- 
vat buď interní (který také 
můžete pomocnými progra- 
my PREPKIT a DICT upra- 
vovat), nebo, pokud jste si 
už nějaký oblíbili, libovol- 
ný externí. Detekovat mů- 
žete nejen synonyma, která 
lze přiřadit slovu až dvě, 
ale také překlepy na dané 
pozici. Pro zpřehlednění 
textu je využito barevného 
odlišení textu, vybraných 
kategorií, synonym apod. 

Zkušenosti s CG jsou 
V podstatě jen dobré. Vy- 
zkoušeli jsme všechny nabí- 
zené jazykové mutace (dou- 
fám, že nezůstane jen 


X) Nerozlišovat malá a 


Popis 
Cloze Game 1.5 


Program pro procvičová- 
ní znalosti řečí doplňová- 
ním chybějících částí ci- 
zojazyčného textu. 
Pracuje pod DOS. 


Hardwarové nároky: 
IBM PC kompat., 450 KB 
RAM, cca 1 MB na pev- 
ném disku. 
Výrobce/prodejce: 
LEARSY, Plzeň; J. PACH- 
NER, Praha. 

Cena: upgrade 490 Kč. 


u dnešních tří), přičemž 

i úroveň frekventantů byla 
různá - od začátečníků po 
dosti pokročilé. Všem se 
program líbil svou koncep- 
cí i provedením. 

Napadla mne jen jediná 
drobnost (pokud by se 
ovšem její realizací pro- 
gram příliš nezkompliko- 
val), že by totiž asi stačilo 
doplňovat pouze zbývající 
části slov místo standardně 
celých. Pravda, stávající 


řešení je jednoznačné a uni- 


verzální pro jakoukoliv 
kombinaci vynechaných 


částí, ale snad by nebylo od 


věci zauvažovat nad tímto 


zjednodušením - samozřej- 
Volby pro vyhodnacavání 


velká písmena 


Cloze Game 1.5: konfigurace testování. 


mě pouze uživatelským 
a nikoliv programátor- 
ským, jak to tak bývá... 
Pokud by se to však mělo 
odrazit na rozsahu progra- 
mu a tím i na dosavadní pří- 
jemné ceně, raději nechť 
zůstanou věci tak, jak jsou. 
CG lze doporučit všem, 
kdo potřebují "promrská- 
vat" své jazykové schop- 
nosti. Demo inside. 

Jan Markovič 


Corel 
Professional Photos 


Fotky 
od profíků 


Firma Corel Corporation, 

která je u nás známa přede- 
vším svým grafickým balí- 
kem CorelDraw, uvedla na 
trh pod názvem Corel Pro- 


fessional Photos řadu tema- 
tických CD-ROM disků. 

Na každém z nich je kromě 
stovky profesionálních foto- 
grafií ve formátu Kodak 
Photo CD také několik uti- 
lit pro jejich katalogizaci 

a konverzi, a to nejen pro 
PC, ale i pro Macintosh. 

V redakci jsme si vy- 
zkoušeli (na počítači PC) 
disk s fotografiemi motýlů. 
Ke čtení disku stačí běžná 
mechanika CD-ROM, foto- 
grafie jsou uloženy v sou- 
borech *.PCD o velikosti 
něco přes 3 MB. K jejich 
prohlížení slouží program 
Corel Photo CD Lab, který 
umožňuje fotografie také 
dávkově konvertovat do 
rozšířených bitmapových 
formátů BMP, PCX, TIF 
a také do formátu EPS. Při 
konverzi lze nastavit roz- 


Corel Professional Photos: sada manuálů, 
CD-ROM disků a stovky perfektních fotek. 
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Software 


Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


lišení (respektive rozměr 
bitmapy v pixelech) v ná- 
sledujících pěti stupních: 
wallet - 128 x 192, snap- 
shot - 256 x 348, standard - 
512 x 768, large - 1024 

x 1536 a poster - 2048 

x 3072. Definovat lze také 
barevnou hloubku, resp. 
převedení do černobílé fo- 
tografie, zrcadlení a pra- 
voúhlou rotaci. Při maxi- 


čně nebo náhodně, a pokud 
si fotografie prohlížíte 
přímo z CD-ROM disku, 
můžete zvolit jeden z pěti 
hudebních doprovodů. 

Pro rychlou orientaci ve 
spoustě fotografií slouží, 
samozřejmě kromě refe- 
renční příručky vhodně 
upravené pro založení 
k ostatním do kroužkového 
bloku, knihovník Mosaic, 


Corel PhotoCD Lab- XPCDI52073.pcd 


Show Catalog Preferences 


v 512x768 
Fitto Screen 


Corel Photo CD Lab: prohlížeč a konvertor 
elektronických fotografií. 


málním rozlišení a hloubce 
barvy 24 bitů na pixel 
vznikne například konverzí 
do formátu PCX asi 18 MB 
velký soubor. Také při zob- 
razování lze barevnou 
hloubku a velikost obrazu 

v prvních třech stupních na- 
stavovat. Nejlépe se nám 
osvědčilo plnobarevné zob- 
razení "standard" při roz- 
lišení monitoru 800 x 600 
hicolor; v černobílém pro- 
vedení zobrazuje program 
velice rychle, na rychlém 
stroji s "kešovanou" mecha- 
nikou CD-ROM prakticky 
okamžitě. Fotografie prová- 
zí na disku katalog, který 
obsahuje krátký jednořád- 
kový popis. Při dávkovém 
prohlížení (slide show) 

v modu "Kvíz" Ize tento 
popis potlačit a zobrazit jej 
teprve po stisku klávesy. 
Slide show promítá sekven- 
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známý ze zmiňovaného gra- 
fického balíku CorelDraw 
(blíže v čísle 10/93 našeho 
časopisu). Jestliže tedy ne- 
máte v počítači jeho posled- 
ní verzi 4.0, Setup vám jej 
nainstaluje spolu s ostatní- 
mi programy, všemi bez vý- 


pase; 


Popis 


Corel 
Professional 
Photos 


Řada CD-ROM disků ob- 
sahujících soupravy te- 
maticky zaměřených pro- 
fesionálních fotografií 
(ve formátu Kodak 
Photo CD) a potřebné 
softwarové utility pro 

PC i Mac. 


Hardwarové nároky: 
počítač pro Windows, 
jednotka CD-ROM. 
Výrobce: Corel Corpora- 
tion, Kanada. 

Zapůjčil: Albertina inco- 
me, Praha. 

Cena: jeden disk cca 
1900 Kč. 


jimky pro Windows. Mosa- 


ic pracuje s náhledy typu 
"wallet" v barevném prove- 
dení. K jeho přednostem 
patří velmi rychlé načítání 
náhledů z CD-ROM a po- 
hotová manipulace s náhle- 
dy metodou drag K drop. 
Samotný Mosaic dokáže 
číst také originální disky 
Kodak Photo CD. 

Mezi poněkud pouťové 
atrakce pak patří další tři 
programy. První z nich, 


Corel CD-Audio D 


06:11 J Track 08 


04:18 4 Track D9 
too! 03:31 J Track 10 


Jste-li zvyklí si třeba při kreslení v oblíbeném 
CorelDRAW! "něco pustit", můžete použít 


"značkový" přehrávač. 


Wallpaper Switcher, nám 
při každém startu systému 
náhodně vybere ze svého 
katalogu obrázek BMP, 
který umístí na pracovní 
plochu. Katalog je možné 
editovat a obrázkem může 
být samozřejmě také zkon- 
vertovaná fotografie 

v rozumném rozlišení. 
Další utilita funguje jako 
Screen saver (šetřič obra- 
zovky). Jestliže je deteko- 
ván CD-ROM disk s foto- 
grafiemi, spouští show po- 
dobně jako Corel Photo 
CD Lab; když fotografie 
nenalezne, obšťastní pozo- 
rovatele alespoň klasický- 
mi obrazovými kreacemi 
na černém pozadí. Poslední 
z trojice, Corel CD Audio, 
je komfortní přehrávač au- 
diodisků. Aby toho nebylo 
dost, na CD-ROM disku na- 
lezneme 5 souborů *.WAV 
S asi patnácti minutami 
hudby a demonstrační 
programy Corel Draw 4 

a Corel SCSI. 

Nabídka disků je oprav- 
du široká. Namátkou třeba 
Americké hory, Automobi- 
lové závody, Divoká zvířa- 
ta, Havaj, Jezera a řeky, 
Jídlo, Kaktusy, Kalifornské 
parky, Kostely, Mosty, 
Ohňostroje, Opice, Plachet- 
nice, Pobřeží, Podvodní 
útvary, Pole, Ptáci, Stromy 
a listy, Východy a západy 
slunce, Listy atd. Jestliže 
tedy zrovna sháníte nějakou 
fotografii ve vysoké kvali- 
tě, neváhejte a zalistujte 
v konkrétní nabídce titulů. 

- lito 


Cricket Paint/Image 
Malířské náčiní 
Tak, jak se postupně stává 
na počítačích IBM PC běž- 
ným grafické rozhraní Win- 
dows, stále častěji se pro 
něj objevují také programy 
pro zpracování bitové grafi- 
ky a výstupů ze skeneru. 
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Představte si překrásný 
pohled do údolí, které pod- 
zim nastrojil do pestroba- 
revného kabátu. Pod vyso- 
kým košatým stromem 
stojí malíř a s přimhouřený- 
ma očima studuje perspekti- 
vu obrazu. Je to však vůbec 
malíř? Nemá ani trochu 
umazanou vestu a z kapsy 
mu čouhá disketa. Před se- 
bou má místo plátna note- 
book - na jakémsi speciál- 
ním stojanu (který bezpo- 
chyby už za čtrnáct dní 
začne prodávat nějaká míst- 
ní firma) a zmrzlými prsty 
se pomocí trackballu snaží 
ve svém kreslicím progra- 
mu rozmazat odstíny žluté 
a červené v korunách naski- 
covaných stromů. Jak se 
slunce sklání k západu, co 
chvílí reguluje jas displeje 
a - to se ví - spěchá, aby 
mu nedošly baterky. 

Ne, tak daleko to ještě 
nedošlo, ale s tandemem 
programů od firmy Compu- 
ter Associates - Cricket 
Paint a Cricket Image - se 
dá pomýšlet na ledacos. 

Cricket Paint je kreslicí 
program pracující s bitma- 
pově orientovanou grafi- 
kou, který vedle klasických 
retušovacích disciplín nabí- 
zí i širokou škálu editač- 
ních nástrojů, jimiž lze si- 
mulovat řadu klasických 
výtvarných technik. Proto- 
že v množině potenciálních 
uživatelů počítá Cricket 
Paint především s lidmi, 
kteří rozumějí víc "kumš- 
tu" než počítačům, je 
samotná aplikace 1 její do- 
kumentace zpracována 
velmi názorně a stylově. 
Program se dodává na čty- 
řech disketách, přičemž 
převážnou část softwaru 
tvoří demonstrační obráz- 
ky, o nichž je řeč v manu- 
álech, a z poslední diskety 
se při jednoduché instalaci 
vyloupne softwarová regi- 
strační karta. 


Program se ovládá pro- 
střednictvím plovoucích na- 
bídek s ikonami. Tři základ- 
ní představují nástroje, je- 
jich tvary a paletu barev, 
funkcí a efektů. Ostatní, 
méně frekventované funk- 
ce jsou umístěny jen 
v menu. Většina jich má 
ale dialogový box, který 
může zůstat v případě časté 
potřeby, stejně jako nabíd- 
ky, na pracovní ploše. Aby 
nevznikla - zvláště na 
menší obrazovce - po chvil- 
ce nepřehledná situace, je 
pravé tlačítko myši vždy 
vyhrazeno pro pohotové od- 


a proporcí, libovolně vy- 
značené plochy, nebo třeba 
z obrysu již nakresleného 
útvaru nástrojem "laso“. Je- 
likož program při kreslení 
důsledně používá tzv. anti- 
aliasing (vyhlazování okra- 
jů), lze definovat rozměry 
nástrojů ve zlomcích - 
např. čáru silnou 0,5 pixe- 
lu. Do čeho štětec "namočí- 
me", nám nabízí paleta 
zdrojů. Zajímavý je pře- 
chod Ouad Ramp, ve 
kterém se mísí v přechodu 
z rohů čtverce čtyři barvy. 
Míchání a výběr barev se 


dějí přirozeně "namáče- 


|= CA-Cricket Paint - [(Avusummer.jpa] 
[=| File Edit View Toal Source Setting Window Help 
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Cricket Paint: jen vybrat štětec a začít 


malovat... 


klizení všech plovoucích 
nabídek a jejich opětovné 
vyvolání. Při pohybu myši 
v nejrůznějších funkčních 
nabídkách se v dolním sta- 
vovém řádku zobrazuje ak- 
tuální nápověda. Pomoc 
najde uživatel také v manu- 
álech, které jsou rozčleně- 
ny do tří úrovní: úvodní in- 
formace a filozofie ovládá- 
ní nástrojů, kniha technik 
a reference. 

Základním pracovním 
nástrojem je štětec s urči- 
tou mírou krytí (opacity - 
opak průhlednosti) a os- 
trostí kontur. Jeho tvar lze 
vybírat z geometrických ob- 
razců libovolné velikosti 


ním" do předdefinované pa- 
lety, nebo přímo do výkre- 
su, kde se vybíraná barva 
výhodně definuje nikoli jen 
jedním bodem, ale průmě- 
rem z libovolně vyznačené 
plochy. Horší je to při 
výběru barvy z barevných 
modelů HSV nebo RGB, 
kde chybí vizuální selektor. 
Také používání vlastní ba- 
revné palety je neobvyklé: 
paleta je uložena v souboru 
typu BMP. 

K realistickému provede- 
ní kreseb napomáhají také 
textury - ať už základní, 
nebo definované uživate- 
lem - a libovolně definova- 
telné štětce. Naopak přísně 


"počítačově" působí použi- 
tí sítě (ke které nástroj 
přiskakuje) známé spíš 
z vektorově orientovaných 
programů, zde navíc 
rozšířené o netradiční 
volby parametrů sítě. Vel- 
kou pozornost autoři pro- 
gramu věnovali maskování. 
Kromě klasické masky Pro- 
tect/Expose s použitím tzv. 
"alfa kanálu" jsou k dispo- 
zici tři další typy "nepra- 
vého" maskování. S využi- 
tím nástroje Stamp pro 
"razítkování" vybranými 
částmi obrazu a dalších pa- 
rametrů lze snadno kom- 
binovat více obrazů v jeden 
celek a provádět další atrak- 
tivní retušérské efekty. Po- 
užití maskování, stejně 
jako ostatních speciálních 
postupů, je detailně roze- 
bíráno v knize technik. 
Program nabízí trochu 
nezvykle tři typy pohledů: 
normální, zvětšený pro 
zpracování detailu a zmen- 
šený pro přehled v celém 
výkresu. Změny v jednom 
z výřezů se okamžitě pro- 
mítají i do ostatních. 
Jestliže tedy zvolíme ná- 
stroj "Lupa", objeví se jako 
kurzor myši rámeček o veli- 
kosti odpovídající aktuální- 
mu zvětšení. Ťuknutím se 
obsah rámečku přenese 
a zvětší do okna, táhnutím 
se definuje rámeček nový 
a v zápětí se přenese. Zají- 
mavé je také jakési dyna- 
mické "Undo", které šetří 
paměť: program používá re- 
lativně malý buffer o kon- 
stantní nastavené velikosti 
a při kreslení si uchovává 
jen překreslenou plochu. 
Tak Ize obnovit pouze 
změny od posledního stis- 
ku tlačítka myši (což je 
z hlediska použití při práci 
vcelku logické), 
Vykreslování probíhá na 
pozadí, déle trvající funkci 
můžeme přerušit klávesou 
Esc. Podporované formáty 
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jsou BMP, TIF nebo JPEG, 
který ovšem pracuje omeze- 
ně pouze v jednom subfor- 
mátu, takže se mi nepodaři- 
lo načíst obrázky v tomto 
formátu z jiných programů. 
Importovat lze formát Win- 
dows Metafile. 

S programem se mi po 
počátečních nesnázích pra- 
covalo velmi příjemně. Stu- 
diem příruček s příklady na 
disketě jsem se seznámil 
jak s programem, tak i růz- 
nými výtvarnými technika- 
mi. I když chybí profesio- 
nální výkon (například při 
načítání komprimovaných 
obrázků z disku), při použi- 
tí standardní virtuální pa- 
měti lze s úspěchem zpraco- 
vávat i větší obrazy. 
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CA-Crioket Image 
LUonvert | Colorlools | Mew Window. Help 


na postscriptovém zařízení, 
nebo sám provádí prepro- 
cessing, při němž polotóny 
simuluje buď autotypickou 
sítí jako PostScript, nebo 
ditheringem. Samostatné 
menu je určeno pro převo- 
dy mezi tvary s různou 
hloubkou barvy (počtu bitů 
na pixel), které použijete 
především tehdy, je-li vý- 
sledný tvar obrázku určen 
pro zobrazování počíta- 
čem, nikoli pro jeho tisk. 
Program umožňuje (stej- 
ně jako Cricket Paint) zpra- 
covávat současně více ob- 
rázků a jednotlivé obrázky 
duplikovat ve více oknech. 
Přehled úspěšně pomáhá 
udržet jakási napodobenina 
systémového Seznamu 


[TRIPTYK.JPG] 


Mraimum Her... 
Minimum Fittor.. 


Cricket Image je odborníkem na filtry a spe- 


ciální efekty. 


Cricket Image je oproti 
předešlému programu spe- 
cialistou na zpracování ob- 
rázků a naskenovaných fo- 
tografií pomocí řady filtrů 
a nástrojů pro korekci 
barev. Jednotlivé úpravy 
aplikuje v definovaném pra- 
voúhlém výřezu, nebo na 
celý obrázek. Provádí ba- 
revné separace podle systé- 
mů CMYK a RGB s defino- 
vanými parametry a umož- 
ňuje také z těchto separací 
zpětně vytvořit barevný 
obraz. Separace tiskne buď 
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úloh. U obrázků není 
možné měnit měřítko zob- 
razení a pohyb s přesahují- 
cím obrázkem v okně je 
možný pouze pomocí stan- 
dardních rolovacích lišt. 

K dispozici je totiž jen 
jeden nástroj pro vytváření 
pravoúhlých selektačních 
výřezů, který zaměstná obě 
tlačítka myši. 

Když jsem se nabažil 
různých speciálních filtrů, 
kterých má program oprav- 
du dlouhou řádku, vyzkou- 
šel jsem filtry pro zaostření 


Popis 


Cricket Paint, 
Cricket Image 


Souprava programů pro 
zpracování obrazů pod 
Windows, umožňující 

i napodobování různých 
malířských technik ap. 


Hardwarové nároky: 
počítač pro Windows. 
Výrobce: Computer 
Associates, USA. 
Zapůjčil: Data System 
Soft, Praha. 

Cena: každý z progra- 
mů 4200 Kč, do 28. 2. 


Cricket Paint za 2790 Kč. 


a nastavení kontrastu 

a jasu. Ačkoliv je k dispozi- 
ci pět typů zaostření, k tak 
uspokojivému výsledku, 
jako před tím v Cricket 
Paintu, jsem nedošel. Také 
kontrast a jas se mi příliš 
nepovedly: program nemá 
ani jednoduchou (jako je 

v Cricket Paintu) kalibraci 
monitoru nastavením gama 
křivky. O korekci barev 
jsem se raději ani nepokou- 
šel, leda tak "vyladit" obrá- 
zek pro můj tuctový VGA 
monitor. Jedině příkaz Nor- 
malize Contrast fungoval 
bez problémů, neboť nevy- 
žadoval interakci. 

Program podporuje 
množství různých obrazo- 
vých formátů, nechybí ani 
Kodakův "Color Video 
Printer" - CVP. Dle manu- 
álu celkem 82 variant ve 
mně vzbudilo dojem, že 
Cricket Image potřebujete 
do tandemu s Cricket Paint 
už jen jako komfortní utili- 
tu pro konverzi formátů. 
Pro tento účel by však asi 
stačil i nějaký sharewarový 
program. Možná, že by 
bylo řešením funkce obou 
programů spojit do jedno- 
ho: koneckonců i všechny 


manuály a diskety jsem 
měl z nedostatku místa na 
krabice v té větší od 
Cricket Paintu. 

Závěrem bych asi řekl, 
že se Image na rozdíl od 
Paintu příliš nevydařil, 

1 když v některých přípa- 
dech se bez něj asi ne- 
obejdete. 

-lito 


Diář pro PC 
Pro 
zapomnětlivé 


Do redakce jsme dostali 

k otestování program 
DIÁŘ od firmy BYLL 
Research. Jak název pro- 
gramu napovídá, jedná se 
o denní zápisník a diář. 
Poskytuje tudíž všechny 
funkce klasického papíro- 
vého diáře. Ve většině 
funkcí je shodný s progra- 
mem Notepad, který se 
standardně dodává s Win- 
dows, oproti němu však 

s vámi DIÁŘ komunikuje 
v češtině. Lze jej ovládat 
pomocí klávesnice i myši, 
mezi další výhody patří po- 
hodlné plánování pravidel- 
ně se opakujících akcí 

a možnost propojení pozná- 
mek v rámci diáře s jinými 
knížkami. 

Program DIÁŘ pracuje 
pod operačním systémem 
MS-DOS a má jen minimál- 
ní nároky na výkon i konfi- 
guraci počítače, přesto 
však grafické zobrazení ote- 
vřené knihy a ovládacích 
menu připomíná v mnoha 
bodech program pod Win- 
dows. Lze jej používat na 
libovolném PC s alespoň 
512 KB RAM, 500 KB vol- 
ného místa na disku a gra- 
fickým adaptérem VGA. 
Je-li váš počítač vybaven 
pouze mechanikou 360 
KB, nemusíte zoufat, pro- 
gram lze provozovat 1 z dis- 
kety o kapacitě 360 KB. 


č. 2- Únor 1994 


Pak jste ovšem připraveni 
o možnost tisku stránky 
diáře na tiskárnu. 

Instalaci zajišťuje jedno- 
duchý dávkový soubor, 
který překopíruje všechny 
soubory z distribuční diske- 
ty na pevný disk do adre- 
sáře CADIAR (pokud neza- 
dáte jinak). 

V programu DIÁŘ si 
můžete vytvořit až 12 růz- 
ných knížek. Ty mohou být 
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Listování v knihách je 
řešeno velmi jednoduše 
a účelně. Nejpohodlnějším 
způsobem ovládání je urči- 
tě cvaknutí myši na přísluš- 
ných ikonách, které jsou 
umístěny po stranách 
knihy. Návrat v listování 
zajišťuje klávesa ESC, 
umožňující vrátit se až 
o 50 kroků zpět. 

Při spuštění programu se 
diář otevře na stránce s ak- 
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DIÁŘ: co není v hlavě, musí být v počítači! 


typu diář nebo adresář. 
Kniha typu diář obsahuje 
jednotlivé dny v roce a Ča- 
sový rozvrh, adresář je 
tvořen abecedním sezna- 
mem jednotlivých hesel. 
Při zakládání nové knihy je 
nutné zadat jméno (shoduje 
se s názem datového soubo- 
ru na disku), u diáře zadá- 
váte navíc rok, ve kterém 
chcete diář provozovat. 

V případě, že není vytvoře- 
na žádná kniha, DIÁŘ po 
spuštění automaticky poža- 
duje založení nové knihy. 
Mezi knihami se pohybuje- 
me klávesou tabelátoru či 
cvaknutím myši. Knihu je 
možné samozřejmě také 
zrušit. Program požaduje 
zvláštní potvrzení o zruše- 
ní, neboť knihu pak nelze 
obnovit ani restaurováním 
jejího datového souboru, 
např. programem UNDE- 
LETE v MS-DOS či UN- 
ERASE v Nortonových 
Utilitách. 


tuálním časem a adresář na 
posledně otevřené stránce. 
Na stránku s dnešním 
datem se můžeme dostat 

1 pomocí kombinace kláves 
Ctrl a F10. 

Poznámky v diáři zapisu- 
jeme pod časový údaj. Za- 
psaný řádek lze samozřej- 
mě opětovně editovat či 
zrušit. Běžnou poznámku 
můžeme označit do bloku 
a přidělit jí status poznám- 
ky důležité. Mezi další poz- 
námky patří poznámky 
cyklické a mimointervalo- 
vé. U cyklické poznámky 
volíme záznam po měsí- 
cích, týdnech a jednotli- 
vých dnech, takže cyklická 
poznámka se může v diáři 
objevovat např. každý 
druhý měsíc, první a druhý 
týden v měsíci a jenom 
v pondělí, úterý a pátek. 

V diáři volíme časový 
interval zobrazení mezi jed- 
nou hodinou, půlhodinou, 
čtvrthodinou a nebo údaje 


o čase vůbec neuvádíme. 
Zobrazení poznámek může- 
me ovlivnit filtrem. Lze vy- 
užít kombinace těchto 
voleb: zobrazovat pouze 
poznámky důležité, ne- 
důležité, cyklické a nebo 
bez časového údaje. 

Velmi užitečnou funkcí 
programu DIÁŘ je defino- 
vání vazby mezi poznámka- 
mi. Ke každé poznámce 
můžeme definovat jednu 
vazbu k poznámce druhé. 
Vazbu lze definovat i mezi 
jednotlivými knihami, 
např. z diáře do adresáře. 
Tyto vazby jsou pouze jed- 
nosměrné a vždy od kon- 
krétní řádky k zvolené po- 
známce. Poznámky lze též 
označit do bloku a násled- 
ně vkládat na různá místa 
diáře (až 8 nezávislých 
bloků). 

Máte-li k počítači připo- 
jen modem, jistě využijete 
volbu pro vytočení telefon- 
ního čísla. Přenosovou 
rychlost nastavíte od 150 
do 9600 Bd a použitý port 
pro modem na COM1 nebo 
COM2. 

Otevřenou knihu, tj. 
jednu dvojstranu diáře 
nebo adresáře, máte mož- 
nost vytisknout na tiskárnu. 
Mezi podporované tiskárny 
patří např. EPSON FX, 
EPSON LO, EPSON LX, 
HP LaserJet II nebo IBM 


Popis 
DIÁŘ pro PC 


Snadno ovladatelný pro- 
středek pro osobní plá- 
nování na počítači s mi- 
nimálními nároky na 
výkon a konfiguraci 
počítače. Běží pod M$- 
-DOS verze 3.3 a vyšší. 


Hardwarové nároky: 
PC, min. 512 KB RAM, 
grafický adaptér VGA. 
Výrobce/prodejce: 
BYLL Research, Tábor. 
Cena: 890 Kč (pro 

1 počítač), 4600 Kč (pro 
firmu bez omezení 
počtu instalací). 


ProPrinter. Tiskový pro- 
gram předpokládá připoje- 
ní tiskárny k portu LPT1. 

V položce "nastavení" 
hlavního menu zadáváme 
časový interval pro aktiva- 
ci šetřiče obrazovky, inter- 
val automatického ukládání 
zadaných informací na 
disk, ovládací sekvence pro 
modem a informace o vol- 
ných stránkách. 

Pokud chceme ukládat 
data do jiného adresáře než 
je ten, ve kterém je umístěn 
vlastní program DIÁŘ, 
stačí nastavit příslušné 
cesty v prostředí DOS pří- 


' fa BYLL Research nabízí 


» 
DIAR pro PC 
první osobní plánovač se vzhledem otevřené knihy 
pro prostředí MS DOS ! 
Licence pro 1 PC 890,- Kč, 
sídlo firmy 4600,- Kč 


Do 31.3.94 zaváděcí cena 


598,- Kč a 2998,- Kč 
Objednávky adresujte: 


BYLL Research 
Převrátilská 328 
39001 Tábor 


Tel/fax: 03361-63183, 63177 
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Software 


Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


kazy SET DIARDATA 
a SET DIARTMP. 

Program používá češtinu 
v kódování bratří Kamenic- 
kých. Protože pracuje v gra- 
fickém režimu, zajišťuje 
zobrazování znaků s diakri- 
tikou vlastními prostředky. 
Pro správnou funkci poža- 
duje pouze ovladač české 
klávesnice pracující v kódu 
Kamenických. Nemáme-li 
vlastní ovladač české klá- 
vesnice, můžeme nainstalo- 
vat ovladač DKBD.EXE 
dodávaný s diářem. 

DIÁŘ zatím nepodporu- 
je sdílení datových sou- 
borů. Firma BYLL Re- 
search připravuje novou 
verzi tohoto diáře, která by 
měla být rozšířena o sdílení 
dat v síti a o rezidentní pro- 
gram BUDÍK. Nová verze 
by se měla objevit již na 
jaře letošního roku. 

Jiří Komínek 


WinDict 1.0 
WinDict 
podruhé 


WinDict 1.0 Komplet - 
tak zní úplný název soubo- 
ru anglicko-českých slovní- 
ků a je tentokrát doporučo- 
ván jako ideální pomocník 
těch, kteří se zabývají an- 
glicko-českými překlady ať 
už v rámci své profese, ko- 
níčků či studia. Zatímco 
V prosincovém Chipu re- 
cenzovaná sada slovníků fy 
FEBRA alternuje mezi 
názvy DICT a WinDICT, 
tentokráte zkoumaná sada 
slovníků jihlavské firmy 
Storm Ware striktně dodržu- 
je název WinDict, což 
ostatně není podstatné. 
Slovníky jsou rozdílné stej- 
ně jako jejich názvy. 

V plastové krabičce 
chráněn proti nárazu je 
slovník zřejmě určen pro 
zasílání poštou. Jak obal, 
tak doprovodný textový 
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materiál působí esteticky 

a účelně. K testování jsme 
dostali verzi "Komplet", 
což je sada 5 anglicko-Čes- 
kých slovníků: 1) základní 
anglicko-český slovník 

s cca 25 000 hesly a celko- 
vým počtem významů včet- 
ně synonym 97 636, 

2) slovník frázových sloves 
s 12 126 hesly a 46 338 vý- 


Velký anglicko-český slov- 
ník od K. Haise a B. Hod- 
ka. Redukce 100 000 hesel 
tohoto slovníku na stávají- 
cích 25 000, a to zejména 
z hlediska frekvenčního 
výskytu hesel a jejich vý- 
znamů, může přinést drob- 
né potíže. Při hledání vý- 
znamů, např. obyčejného 
slovesa "to go", se doporu- 


WinDict- Základní slovnik 


WinDict 1.0: začátečník určitě uvítá, že slov- 
ník rozpozná i tvary sloves. 


znamy, 3) slovník osobních 
počítačů. Tato sada je zá- 
kladem WinDictu za 1220 
Kč. Verze "Komplet" za 
1780 Kč je rozšířena o 4) 
slovník americké angličti- 
ny s 9000 hesly a 5) slov- 
ník finančních pojmů 
s 1200 hesly. WinDict pod- 
poruje hlasový výstup vý- 
slovnosti, což je počin roz- 
hodně "up-to-date". 
Instalace probíhá jedno- 
duše podle návodu, jméno 
zákazníka se zapisuje na 
disketu a vzniklá ikona se 
v okně tolerantně snáší 
s konkurenčním produk- 
tem. Program se normálně 


ovládá myší, ale nejenom jí. 


WinDict umožňuje práci 
ve třech režimech. V zá- 
kladním režimu se zapíše 
hledaný výraz do okna 
a klávesou Enter se vyvolá 
překlad. Základní slovník 
obsahuje 25 000 výrazů 
a hlavní předlohou mu byl 


čuje začít u základního 
slovníku - tam se dozvíte 
žádané. Jednoduchý pře- 
chod do americké angličti- 
ny nebo jiného slovníku 
vám přiblíží nestandardní 
významy. Příjemnou služ- 
bou je překlad s "rozborem 
sufixů" - program vám do- 
poručí základní tvar hleda- 
ného výrazu, což je výhod- 
né, když ještě nejste tak 
daleko, abyste rozeznali mi- 
nulý čas, třetí osobu, nepra- 
videlné sloveso nebo prů- 
běhový tvar - viz obrázek. 
Druhým základním reži- 
mem je překlad textu nata- 
ženého do okna. Vyzkouše- 
li jsme text napsaný v edito- 
ru T602 s velmi dobrým 
výsledkem. Překlady sou- 


editorem (Ami Pro) jsou ne- 
přehledné vzhledem k pří- 
tomnosti velkého počtu ří- 
dicích znaků v textu. Při na- 
hrávání textu do okna jste 


Popis 
WinDict 1.0 


Soubor anglicko-českých 
slovníků (základní, frázo- 
vá slovesa, terminologie 
PC, americká angličtina 

a finanční pojmy) pro 
Windows. 


Hardwarové nároky: 
počítač pro Windows, 
2 MBRAM, 5 MB na HD, 
volitelně zvuková karta 
kompatibilní s Sound 
Galaxy. 
Softwarové nároky: 
MS-Windows 3.1 s insta- 
lovaným národním pro- 
středím nebo MS-Win- 
dows 3.1 CS/EEV. 
Výrobce/prodejce: 
StormWare, Jihlava. 
Cena: první 3 slovníky 
1220 Kč, komplet 1780 
Kč. 
stejně omezení povinnou 
extenzí .txt, takže námaha 
s exportem do ASCII 
usnadní další práci. V okně 
si pak můžete podle libosti 
zvolit barvu a velikost 
písma importovaného textu. 

Třetím základním způso- 
bem je režim práce na poza- 
dí. Při otevřeném WinDic- 
tu můžete provést překlad 
po známé kombinaci 
Alt+Tab a zvolené slovo 
zapsat do překladového 
okna. Autory doporučova- 
ný postup je vložit slovo 
do schránky a pomocí 
volně definovatelné Hot 
Key dosáhnout přímého 
překladu. 

Celkový dojem z testo- 
vaného souboru anglicko- 
-českých slovníků je velmi 
dobrý. Elegantní, efektivní 
a jednoduše ovladatelný. 
Použité slovníky jsou autor- 
ské a nedoplňovatelné. Je 
věcí názoru a hlavně potřeb 
uživatele, zda uživatelský 
slovník potřebuje. 

Ivan Novotný 
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Novinky 


Krátké zprávy o nových výrobcích 


Dnes se podíváme na zajímavé účetnictví a na 
výukový program SuperMemo. 


SuperMemo 6a7 


Deník 94 


Pro snadné vedení hlavních 
knih jednoduchého účetnic- 
tví je určen program Deník 
94. Mohou jej používat fy- 
zické osoby, a to jak plátci 
daně z přidané hodnoty, 
tak 1 ti, kdo ji neplatí. 
Program zahrnuje vede- 
ní peněžního deníku, knihy 
pohledávek, knihy závaz- 
ků, fakturaci a evidenci ma- 
jetku. Plátci DPH mají 
možnost tisku formuláře 
přiznání k DPH (shodný 
s formulářem, který dosta- 
nou od finančního úřadu). 
Kromě hlavních úloh 
však program ještě vypo- 
může s dalšími "maličkost- 
mi", jako je vedení adre- 
sáře firem, evidence do- 
pravních prostředků a s tím 
související kniha jízd těch- 
to vozidel, možnost sestave- 


ní hromadného příkazu 

k úhradě a plánovací kalen- 
dář se šesti hlavními úkoly 
na jeden den a kontrolou je- 
jich plnění. 

Uživatel má možnost 
volit z mnoha výstupních 
formulářů, které mu uká- 
žou stav jeho firmy (pro 
sestavu Přiznání k dani 
z příjmu je zatím připrave- 


na pouze položka, protože 
doposud není znám formu- 
lář - jakmile bude znám, 
uživatelé obdrží modul za- 
bezpečující tuto Činnost 
zdarma jako upgrade). 
Program dovoluje vést 
účetnictví až pro devět 
firem. 

Program Deník 94 obsa- 
huje všechny náležitosti 
(včetně ikony pro spuštění 
přímo v prostředí Windows 
a nastavení řeči, ve které 
bude prováděna komunika- 
ce (pokud právě třeba ve 
Windows máte problém 
s češtinou, prostě přejdete 
na režim bez háčků a čá- 
rek; navíc jsou k dispozici 
ovladače češtiny pro VGA 
a klávesnici, takže se nemu- 
síte starat o jejich shánění 
a instalaci). 


Cena je 3300 Kč, pro 
školy je poskytována sleva 
ve výši 30 % a dobročinné 
instituce a nadace obdrží 
program zdarma. 

JAPO, Slušovice 


K dispozici je demoverze, za 
cenu diskety, požadavky adre- 
sujte pomocí karty SW Chipu 
na adresu redakce. 


Ve věku počítačů a vše- 
obecného vědecko-technic- 
kého pokroku se problema- 
tikou efektivního učení za- 
bývají samostatné vědní 
disciplíny a jejich výsledky 
se snaží využívat výukové 
programy. K nim patří pol- 
ský program SuperMemo. 
Podstatou patentované 
metody je optimalizace vý- 
počtu intervalu opakování 
zapamatovaných poznatků. 


vatel ji (třeba jen v duchu) 
zodpoví a po zobrazení 
správné odpovědi si svou 
znalost oznámkuje v rozsa- 
hu 0 až 5 bodů. To je pro 
program jedním z vodítek 
při stanovení příštího opa- 
kování téže otázky. Kromě 
vlastní výuky program na- 
bízí možnost statistické 
analýzy výukového proce- 
su. 

Typickou aplikací je 


Super Memo [DSM71DBITECH ENG] 


File Edit Learn Append Search 


Process Miscellaneous — Help 


Database TECH ENG 
15.11.93. 30.12.93 


Burden +- 0.000 
Burden 0.893 
Mean Time 0.217 
Workload 0:00 
Interval +- 0.00 
Interval 

Factor ! 
Repetitian | 1.0:0.0 
Lapses +/- 0.00% 
Lapses (10)10.00% 
Retention 95.19% 
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(C) Copyright 1993 SuperMemo World 


SPEED -LEARNING SOFTWARE 
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SuperMemo Help 


edit window 


are made) 


forgettina curvé 


Proti běžným metodám sli- 
buje deseti- až padesátiná- 
sobné zrychlení procesu 
učení, přičemž zaručuje 
zvolenou úroveň uchování 
znalostí (retenci), která mů- 
že dosahovat 95 % 1 více. 
Pro danou retenci pak Su- 
perMemo vypočítává nej- 
delší možné intervaly mezi 
opakováními ("spacing ef- 
fect", popisovaný v neuro- 
fyziologické literatuře). 
Používání programu je 
triviální a zvládne je i laik. 
Předpokládá se každodenní 
vyvolání programu na pře- 
dem stanovenou dobu (15 
až 30 minut). Probíraná lát- 
ka je obsažena v databázo- 
vých souborech obsahují- 
cích jednotlivé položky 
(items), z nichž každá sestá- 
vá z otázky a příslušné od- 
povědi. V procesu výuky 
program položí otázku, uži- 


forgetting curve - (1) sub-option ofthe retention, cases, optimal factors, and 
optirnal intervals options on the process menu (aclivated by clicking the 
mouse on one ofthe entries ofthe displayed malrices) (2) curve which 
represents changes to knowledge retention in lime (when no repetitions 


výuka cizích jazyků, ale 
stejně dobře lze vyučovat 
jakoukoli jinou sumu vědo- 
mostí: podmínkou je exis- 
tence příslušné databáze 
s rozsáhlou a reprezentativ- 
ní množinou otázek a odpo- 
vědí. S programem je dodá- 
vána bohatě dimenzovaná 
angličtina pro pokročilé 
a jako ukázky např. Pascal, 
výuka samotného SuperMe- 
mo a jiné. Samozřejmě je 
pamatováno na prostředky 
umožňující vytváření vlast- 
ních databází znalostí, a te- 
dy de facto generování no- 
vých výukových programů 
konkrétního tematického 
zaměření. 
SuperMemo se nyní do- 
dává ve verzi 6 pro DOS 
a 7 pro Windows (existuje 
prý 1 pro Amigu a Mac). 
Elk, 
Brno 
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Praxe 


Objektové programování 


Borland Turbo Pascal, C++ 


Záludná chyba překladače při vnořeném volání konstruktorů 
V pascalu. Srovnání mechanizmu konstruktorů a virtuálních 
metod v jazycích Pascal a C++. 


Trable 
s virtuálními 
metodami 


yla sobota. Překrásný den babího 

léta s oblohou bez mráčku a hřejí- 
cím sluncem. Já jsem seděl u počíta- 
če, na displeji Turbo Pascal a moje 
nálada se pohybovala kolem bodu 
mrazu. 

Nejdřív jsem nevěřil vlastním 
očím. V programu jsem volal (virtuál- 
ní) destruktor objektu jisté třídy, ale 
nezavolal se destruktor dané třídy, ný- 
brž destruktor třídy rodičovské. Kro- 
koval jsem program sem a tam, zkou- 
šel všechno možné. Nakonec jsem zji- 
stil, že přeložený kód prostě začal 
ignorovat pravidla volání virtuálních 
metod. 

Slunce za okny už stálo nízko nad 
obzorem, když jsem konečně našel 
příčinu. Zajímá vás jakou? 

Konstruktorům mých objektových 
tříd jsem potřeboval předávat poměr- 
ně velké množství parametrů. Přitom 
za některé z těchto parametrů často 
stačilo dosazovat jisté globálně defi- 
nované standardní hodnoty. V jazyce 
C++ je takováto věc elegantně řešena 
možností definovat parametrům funk- 
ce implicitní hodnoty. Chtěl jsem se 
0 jistou náhražku tohoto mecha- 
nizmu pokusit i v pascalu. 

Ve třídě jsem tedy vždy definoval 
jeden "hlavní" konstruktor se všemi 
potřebnými parametry. Třída dále ob- 
sahovala několik dalších konstrukto- 
rů, které měly menší počet parametrů. 
V jejich identifikátorech bylo číslicí 
vyjádřeno, kolik jich mají (např. Init4, 
InitS). Ty pouze volaly "hlavní" kon- 
struktor, přičemž předávané paramet- 
ry v nich byly "do počtu" doplněny 
oněmi standardními hodnotami. 
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Myšlenka to byla hezká, až na to, 
že volání konstruktoru nějaké třídy 
z těla konstruktoru téže třídy, to celé 
vloženo do těla konstruktoru odvoze- 
né třídy, nenávratně poškodí tabulku 
virtuálních metod. 

Zde je zjednodušená ukázka kon- 
strukce použité v mém programu 
(vím, že vyvolávání jakýchkoliv 
metod před vyvoláním konstruktoru 
rodiče nepatří k nejčistším praktikám, 
ale funkci VirtFce volám v konstruk- 
toru pouze proto, abych vám ukázal, 
kdy ještě všechno funguje a kdy už je 
tabulka virtuálních metod narušena): 


program Ukazkal; 

const DefaultP2 = 123; 

type 

TridaA = object 

(... Deklarace atributů.) 

constructor Init 

(pl, p2: integer); 

constructor Initl1 (pl: 
ger); 

procedure VirtFce (s: 

virtual; 

end; 

TridaB = object (TridaA) 

constructor Initť; 

procedure VirtFce (s: 

virtual; 

end; 

constructor TridaA.Init 

(pl, p2: integer); 

begin 

VirtFce (“TridaA.Init“); 

(Zde už se zavolá místo 

TridaB.VirtFce metoda 

TridaA.VirtFce.) 

(... Inicializace atributů.) 

end; 

constructor TridaA.Init1 

(pl: integer); 

begin 

VirtFce ("TridaA.Init1l popr- 
ve'); 


inte- 


string); 


string); 


Init (pl, DefaultP2); 

VirtFce (“TridaA.Initl“+ 

'"podruhe“'); 

end; 

procedure TridaA.VirtFce 

(s: string); 

begin 

writeln (“TridaA.VirtFce: 
"+s); 

end; 

constructor TridaB.Init; 

begin 

VirtFce ("TridaB.Init“); 

TridaA. Init1 (777); 

(... Nějaké další akce.) 

end; 

procedure TridaB.VirtFce 

(s: string); 

begin 

writeln ("“TridaB.VirtFce: 
"+s) 


O: TridaB; 
begin 
writeln; 
Ojuinlt 
O. VirtFce ("hlavni program“"); 
end. 
Výstup tohoto programu je násle- 
dující: 
TridaB.VirtFce: 
TridaB.VirtFce: 
poprve 
TridaA.VirtFce: 
TridaA.VirtFce: 
podruhe 
TridaA.VirtFce: hlavni program 


Konstruktor obsahuje jistý skrytý 
kód vygenerovaný překladačem, kte- 
rý aktualizuje tabulku virtuálních me- 
tod daného objektu. Ukazatel na tuto 
tabulku je součástí každého objektu 
(instance) a při volání virtuálních 
metod se z ní bere ukazatel na rutinu, 
kterou v daném případě má zavolat. 

Zjevně zde existuje mechanizmus, 
kterým překladač zařídí, aby kons- 
truktor volaný konstruktorem odvoze- 
né třídy tabulku virtuálních metod ne- 
nastavoval. To má správně udělat jen 
prvně volaný konstruktor - konstruk- 
tor třídy daného objektu. Tento me- 
chanizmus ale selže, pokud konstruk- 
tor rodičovské třídy zavolám jinak 
než přímo z konstruktoru odvozené 
třídy. 

To se právě stalo v popisovaném 
případě. Když je konstruktor TridaA. 
Init zavolán z těla konstruktoru Tri- 
daA.Init1, zapíše do tabulky virtuál- 
ních metod ukazatele "svých" metod, 
a tak je objekt O (třídy TridaB) "de- 
gradován" co se týče virtuálních 
metod na objekt třídy TridaA. 


TridaB.Init 
TridaA.Init1 


TridaA.Init 
TridaA.Init1 
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Problém se dá vyřešit buď tím, 
že budu v konstruktorech odvozených 
tříd volat výhradně verzi konstrukto- 
ru rodičovské třídy s plným počtem 
parametrů, nebo následující úpravou: 


TridaA = object 

£... Deklarace atributů.) 

constructor Init 

(pl, p2: integer); 

constructor Init1 (pl: 
ger); 

procedure InitProc 

(pl, p2: integer); 

procedure VirtFce (s: 

virtual; 

end; 


inte- 


string); 


constructor TridaA.Init 
(pl, p2: integer); 
begin 
InitProc (pl, 
end; 
constructor TridaA.Initl 
(pl: integer); 
begin 
InitProc (pi, 
end; 

procedure TridaA.InitProc 
(pl, p2: integer); 

begin 
TÍ 
end; 


p2); 


DefaultP2); 


Inicializace atributů.) 


Můžete namítnout: "To tě mohlo 
napadnout, že volat konstruktor z kon- 
struktoru je čuňárna." Ano, mohlo. Je- 
nomže v pascalu pracuje programátor 
s konstruktory a destruktory jako 
s obyčejnými metodami. Sám je zavo- 
lá, když potřebuje objekt inicializovat. 
Sám je zavolá, když potřebuje objekt 
zrušit. Také si musí zařídit, aby se 
z (dest) konstruktorů odvozených tříd 
volaly (dest) konstruktory rodiče. Pro- 
stě ve mně zakořenil dojem, že oprav- 
du obyčejnými metodami jsou. A řek- 
něte, proč bych nemohl volat z jedné 
metody jinou metodu téže třídy? Pře- 
kladač žádnou chybu nenahlásí... 

Ještě zbývá poznamenat, že se 
s tímto problémem setkáte, i když bu- 
dete používat nový Turbo Pascal 7.0. 

Nejsem specialista na pascal. Mým 
pravým živlem je C++. Na tomto 
místě jsem původně zamýšlel před- 
vést elegantní řešení problémů s im- 
plicitními hodnotami konstruktorů 
prostředky C++, abych pascalistům 
"vytřel zrak". Otevřeně se přiznávám, 
že mi tento záměr nevyšel. 

Implicitní hodnoty parametrů byly 
hračka. Problém nastal tehdy, když 


program Ukazkal (verze s úpravou 
naznačenou výše) přepsaný do C++ 
chodil jinak než v pascalu - byl to 
totiž "céčkovský“" program. 

Rozdíl spočívá v tom, že v pascalu 
se nejdříve volá konstruktor dané tří- 
dy a až z něho (pokud na to programá- 
tor myslí) konstruktor rodičovské tří- 
dy. V C++ se naopak automaticky při 
vzniku objektu volá jako první kon- 
struktor "nejstaršího" rodiče (případ- 
ně rodičů), pak postupně konstruktory 

"mladších" rodičů a až na konec kon- 
struktor dané třídy. Protože i v C++ 
obsahuje konstruktor skrytý kód inici- 
alizující tabulku virtuálních metod, 
jsou při vykonávání těl konstruktorů 
"aktivní" pouze virtuální metody 
třídy, jíž daný konstruktor náleží. 
Tedy nikoliv virtuální metody třídy, 
do které patří inicializovaný objekt. 

Když jsem tedy přepsal do C++ 
upravenou verzi Ukazkal, zavolala 
se v tělech konstruktorů TridaA vždy 
funkce TridaA: VirtFce, byť iniciali- 
zovaný objekt byl třídy TridaB. 

Kdybych opravdu nutně potřebo- 
val (a vězte, že nejde o nějaký vy- 
umělkovaný příklad), aby se 
v průběhu inicializace rodičovské 
třídy volaly verze virtuálních metod 
definovaných v odvozené třídě, 
musel bych postupovat nějak takto: 


+include <iostream.h> 

const DefaultP2 = 123; 

class TridaA 

í 

public: 

TridaA () 

(VirtFce ("TridaA: TridaA () 

i) 

TridaA (int pl, 

int p2 = DefaultP2); 

virtual void VirtFce 
*s); 

protected: 

void Init (int pl, 

int p2=DefaultP2); 

//... Deklarace atributů. 

+; 

class TridaB: public TridaA 

£ 

public: 

TridaB (); 

virtual void VirtFce (char 
*s); 

); 

TridaA: 
p2) 

£ 

VirtFce ( 

"TridaA: 

Init (pl, 


(char 


TridaA (int pl, int 


TridaA (int, 
p2); 


int) "); 


] 

void TridaA: 

( 

cout << "TridaA: 

<< s << endl; 

) 

void TridaA: Init (int pl, 
int p2) 

£ 

VirtFce ("TridaA:: Init"); 

//... Inicializace atributů. 

) 

TridaB:: 

£ 

VirtFce ("TridaB:: 
v) 

Init.(777).2 

/1... Nějaké další akce. 

] 

void TridaB:: 
*s) 

í 

cout << "TridaB: VÍrtFc6ó:" 

<< s << endl; 

) 

void main () 

í 

cout << endl; 

TridaB O; 

O.VirtFce ("hlavni program") 

] 


VirtFce (char *s) 


VirtFce:" 


TridaB () 


TridaB () 


VirtFce (char 


Zde je výstup tohoto programu: 


TridaA:: VirtFce: TridaA:: 
TridaA () 
TridaB:: 
TridaB () 
TridaB:: 
Init 
TridaB:: 


gram 


VirtFce: TridaB:: 


VirtFce: TridaA:: 


VirtFce: hlavni pro- 


Ve srovnání s pascalem možná 
řadě z vás připadá mechanizmus 
volání konstruktorů a virtuálních 
metod v jazyce C++ trochu zamotaný. 

Přesto se domnívám, že C++ není 
zamotaný - má totiž jasná pravidla. 
Konstruktor se zavolá automaticky 
vždy při vytvoření objektu a pořadí 
volání konstruktorů rodičovských tříd 
je pevně dáno. Také destruktor se za- 
volá implicitně, když program dospě- 
je na konec bloku, ve kterém byl ob- 
jekt definován. Překladač je zde ne- 
kompromisní. 

Pascal je asi jednodušší na první 
pochopení, ale veškerá správa volání 
konstruktorů a destruktorů tady leží 
na bedrech programátora. Překladač 
toho dovolí hodně, ale člověk potom 
může lehko ztratit den svého života 
hledáním příčiny nepochopitelného 
chování programu. 

Viktor Nikolov 
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Praxe 


Borland C++ 


Přiřazovací operátor v C++ a objektové typy 


V učebnicích a manuálech jazyka C++ se o přiřazovacím operátoru 
zpravidla dočteme, že musí být deklarován jako nestatická metoda ob- 
jektového typu a že se nedědí. Skutečnost je ale složitější a zajíma- 


vější. 


OS B V 
Prirazuji,... 


říklady uvedené v tomto příspěv- 
ku jsme odladili v Borlandu C++ 
verze 3.1. 


Implicitní 

přiřazovací operátor 

Za normálních okolností platí: 
Jestliže definujeme objektový typ 

a nedeklarujeme pro něj přiřazovací 
operátor, překladač si tento operátor 
vytvoří sám. Tento implicitní přiřazo- 
vací operátor bude veřejně přístupný 
a zpravidla přenese obsah instance ja- 


ko souvislý úsek paměti, bajt po bajtu. 


(Dále si povíme, co to jsou ony 
"normální okolnosti" a co to znamená 
"zpravidla".) 


Proč definovat vlastní 
přiřazovací operátor? 
Nejčastěji se objevují následující dva 
důvody: 

© Pouhé přenesení obsahu z jedné in- 
stance do druhé nám nestačí, potřebu- 


© Na pravé straně přířuna tučállé 
operátoru bude stát hodnota jiného 
typu než na straně levé. 

Podívejme se na tyto dva případy 
podrobněji. 

Kopírovací operátor 
Jako kopírovací operátor označujeme 
přiřazovací operátor, který je meto- 
dou objektového typu X a má proto- 
typ 
X4 X: X (const X a) ; 

Tento operátor bude hrát podob- 
nou roli jako kopírovací konstruktor. 
Ukážeme si příklad, kdy je nezbytný: 

Definujeme třídu X, která bude ob- 
sahovat ukazatel na dynamicky aloko- 
vané pole a která nebude obsahovat 
kopírovací operátor: 

// Příklad 1 - kdy je třeba 
/! kopírovací operátor 
class X ( // 


int n; // Velikost pole 
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// Ukazatel místo 
// pole 


double *p; 


public: 
X (int i=0); 
-X () z; // Destruktor 
//... a další metody 
); // Nedefinujeme ale 
/! kopírovací operátor 
Xtzk(Int, 4) 
( // Konstruktor 
if (i>0) £ 
n = i; // alokuje pole 
p = new double[n]; 
) else (f 
p = NULL; 
ns. 0; 
J 
] 
P NE 9 9 0 © 
( // Destruktor uvolní 
// dynamické pole 
if (p) delete p; 
p = NULL; 
) 
Jestliže nyní deklarujeme proměnné 
X a, b (5); 
a později napíšeme příkaz 

a =b; 
způsobí implicitní přiřazovací operá- 
tor, že budou ukazatele a. pi b. p 
ukazovat na totéž dynamicky alokova- 
né pole. To je ale obvykle krajně 
nežádoucí: Málokdy si přejeme, aby- 
chom např. změnou a. b[1] změnili 
1 b. p[1]. 

Navíc takovýmto přiřazením ztratí- 
me ukazatel na pole a.p. Toto pole 
jsme ovšem neuvolnili, a tak zůstane 
"strašit" v haldě. (O zmatcích při ruše- 
ní těchto dynamicky alokovaných 
polí raději ani nemluvíme.) 

Proto definujeme ve třídě X ko- 
pírovací operátor, který nejprve v in- 
stanci na levé straně uvolní pole 
P a poté je alokuje znovu (původní 
a nové pole mohou mít různé velikos- 
ti! ). Pak překopíruje obsah pole p: 


:: operator= (const X x) 


n = X. n; // přeneseme velikost 

// pole 

if (p) delete p; // 
// alokujeme 


znovu 


// pole 
p = new double[n]; 
for (int i =0%ni-<rnf. i++) 
plil = x. pli]l; 
// přeneseme obsah pole 
return *this; 
] 

Na pravé straně je výraz jiného 
typu než objekt na levé straně (vkláda- 
cí operátor). 

Občas potřebujeme, aby přiřazova- 
cí operátor umožnil vložit data do in- 
stance. V určitých situacích může za- 
stoupit i operátor přetypování. 

Podívejme se opět na příklad. Defi- 
nujeme objektový typ Y, který bude 
mít mj. jeden atribut typu int a jeden 
typu double. Definujeme přiřazovací 
operátory, které zařídí vkládání hod- 
not do těchto atributů. 

/f Příklad 2 - vkládací operátor 
class Y (f 

inte i; 

double d; 

public: 

(int) ; 

(double) ; 


Ys operator= 
Ys operator= 
); 

vě sos 
( // vkládá hodnotu typu int 


operator= (int ii) 
daily 

return *this; 

] 

We x (double dd) 

( // vkládá hodnotu typu double 
d = dd; 

return *this; 

) 

void main () // Příklady použití 
í 


operator= 


ya, b 
a, = ls 2/7 
a 2.81; 
b= ar /7 
// implicitní = 


/! Instance 

Do a.i vloží 1 

// Do a.d vloží 2.81 
Zde se použije 


Z 
5 

S podobným použitím přiřazova- 
cího operátoru se setkáme ve třídách 
istream withassign, ostream Wi- 
thassign a iostream withassign ve 
standardní knihovně datových proudů 
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C++. Zde přiřazovací operátor zařídí 
sdružení proudu s vyrovnávací pa- 
mětí. 

Přiřazovací operátor 

v C++ vytváří I-hodnotu 


Tuto poznámku najdeme v manu- 

, álech zpravidla bez dalších komen- 
tářů. Vztahuje se samozřejmě pouze 
na implicitní přiřazovací operátor. 
Pokud chceme, aby tuto vlastnost mě- 
la i naše vlastní verze přiřazovacího 
operátoru, musíme jej deklarovat jako 
referenční funkci (jak jsme to udělali 
i v předchozích dvou příkladech). 

Co z toho plyne? Pro implicitní při- 
řazovací operátor je hodnotou výrazu 


proměnná (instance) na levé straně 
operátoru =. Své vlastní přiřazovací 
operátory definujeme zpravidla 
podobně. Je-li a instance třídy 
Y a platí definice přiřazovacího 
operátoru ze druhého příkladu, 
smíme např. napsat 
(a = 3) = 9.9; 
Zde se nejprve vyhodnotí výraz v zá- 
vorce; výsledkem volání operátoru 
Y::operator= (int) bude přiřazení 
3 do atributu a. i. Hodnotou výrazu 
v závorce bude samotná instance a, 
takže pro další přiřazení se použije 
operátor Y::operator= (double), 
který vloží 9.9 do atributu a. d. 
Poznamenejme ovšem, že takový 
zápis pokládají někteří programátoři 
za matoucí, zavádějící, a proto nežá- 
doucí. 


Jak je to s děděním 


V manuálech se obvykle uvádí, že 
přiřazovací operátor se nedědí. To je 
sice pravda, ale pouze poloviční. 

Při vytváření implicitního přiřazo- 
vacího operátoru v potomkovi totiž 
překladač použije přiřazovacího 
operátoru, definovaného v předkovi. 
(Pokud vám to nápadně připomíná 
vlastnosti konstruktorů, máte pravdu. 
Role přiřazovacího operátoru je po- 
dobně výjimečná jako role konstruk- 
torů nebo destruktorů.) 

Podívejme se opět na jednoduchý 
příklad. Ve třídě Z definujeme přiřa- 
zovací operátor, který změní hodnotu 
atributu i. Ve třídě Zz, která je potom- 
kem Z, přiřazovací operátor nedefinu- 
jeme. 


// Příklad 3 - implicitní 

V operátor = použije operátor 
// definovaný v předkovi 

class Z ( 

ine 

public: 

z (ine iiji ol (IV) 

// Konstruktor 

Zs operator= (Z8s z) 

í 

/! Přiřazovací operátor, který 
/! změní složku i 

i = z.d+l; 

return *this; 

] 

); 

class Zz: public Z ( 
int j; // Potomek třídy Z 
public: 

Zz (int ii): 
1; 

zz.a 1:0) 4 
void main () 

( // Příklad použití 

a l=b 


ZA 


// Instance 


b= a; 


Pl 
] 


/! Pozor: 


Jestliže tento program přeložíte 
např. pomocí překladače Borland 
C++ verze 3.1, zjistíte snadno pomocí 
inspekčního okna, že po přiřazení 
b = a; nebude instance a obsahovat 
stejná data jako b. 

Při vytváření implicitního přiřazo- 
vacího operátoru pro třídu Zz se totiž 
pro přenesení předka (zděděné složky 
i) použije přiřazovací operátor předka, 
takže bude a.i == 1, ale b.i == 2. 

Složka j, definovaná ve třídě Zz, se 
přenese beze změny, jak je v implicit- 
ním přiřazovacím operátoru obvyklé. 


Atributy objektových typů 
Podobně jako se zděděnými složkami 
zachází překladač 1 s atributy objekto- 
vých typů. Podívejme se opět na pří- 
klad: 


// Příklad 4 - třída má atribut 
// objektového typu 

class Z (f 

// Definice naprosto stejná 

/! jako v příkladu 3 

J; 

class Zz ( 

// Z% tentokrát není předkem 
inej 


Z z; 

// Atribut typu Z 

public: 

zzt(ánt 11) z (11) 20 

J; 

2z a "(1)71b49(0):; 

void main () 

( // Příklad použití 
// Pozor: 


// Instance 


opět a != b 


Složka b.z. i bude opět rovna 2, za- 
tímco a.z.i bude 1, neboť pro přenese- 
ní atributu z použil překladač operá- 
tor definovaný ve třídě Z. 


Kdy 

to překladač nezvládne 

Na počátku jsme si říkali, že za nor- 
málních okolností umí překladač vy- 
tvořit implicitní přiřazovací operátor. 
Nyní si vysvětlíme ony "normální 
okolnosti", ovšem negativně: sezná- 
míme se s podmínkami, za kterých 
překladač nebude schopen implicitní 
přiřazovací operátor vygenerovat. 

Překladač neumí vytvořit implicit- 
ní přiřazovací operátor pro třídu T, 
jestliže je splněna alespoň jedna z ná- 
sledujících podmínek: 

(1) Třída T obsahuje konstantní 
složky nebo složky referenčních typů. 
(2) Alespoň jeden z předků třídy 
T obsahuje soukromý (private) přiřa- 

zovací operátor. 

(3) Alespoň v jednom z předků 
třídy T není definován přiřazovací 
operátor a překladač neumí vytvořit 
operátor implicitní. 

(4) Třída T obsahuje atribut (dato- 
vou složku) objektového typu, který 
má soukromý přiřazovací operátor. 

(5) Třída T obsahuje atribut objek- 
tového typu, pro který není definován 
přiřazovací operátor, a překladač 
neumí vytvořit operátor implicitní. 

Interpretace bodů (2) a (4) se může 
v různých verzích překladačů lišit. 

V Borlandu C++ verze 3.1 stačí, 

aby byl soukromý první z deklarova- 
ných přiřazovacích operátorů v před- 
kovi nebo v atributu (naprosto to 
nemusí být kopírovací operátor), 

a překladač ohlásí, že není schopen 
vytvořit implicitní přiřazovací operá- 
tor pro třídu T. Borland C++ verze 
2.0 nebo v Turbo C++ verze 1.0 se 
bude zlobit, jestliže bude nepřístupný 
kopírovací operátor. 
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Přiřazovací operátor v C++ a objektové typy 


Kéž by to 
překladač raději nezvládl 


Nyní se podíváme na několik situací, 
ve kterých mohou vzniknout záludné 
chyby: program se sice přeloží, ale 
bude dělat něco jiného, než co si pře- 
jeme. 

Začneme příkladem, který bude 
ještě bez problémů (ty se ale objeví 
vzápětí). Aby problémy mohly vynik- 
nout, definujeme přiřazovací operá- 
tor, který mění přiřazovaná data. 

// Příklad 5 - zatím 

// bez problémů 

class Z ( 
int I; 
public: 

Z (int ii): 
Ze operator = 


£n(bi)0) 

(bnts s) 

( // Definujeme pouze 
/! vkládací operátor 
= ii+1l; 

return *this; 

J 

y; 

zne, M0oM?ra (1) c 

void main () 


// A proto překladač 
/! vytvoří 
) // implicitní kopírovací 
/! operátor 
Zde to dopadne tak, jak bychom 
v dobré víře očekávali: překladač vy- 
tvoří implicitní kopírovací operátor 
a instance c i d budou obsahovat 
totéž. 
Nyní doplníme do definice třídy 
Z operátor přetypování na int, který 
bude opět měnit hodnotu, 


Z: operator int () 
í 

return i-10; 

) 

a zažijeme překvapení: po přiřaze- 
níc = a; bude d.i rovno 1, ale c.i 
bude -8! 

Co se to děje? Tím, že jsme defino- 
vali operátor přetypování, jsme pře- 
kladači nabídli cestu, jak využít náš 
přiřazovací operátor - a překladač se 
této příležitosti s nadšením chopí. 
Nejprve tedy přetypuje instanci d na 
typ int (vznikne tak hodnota -9) a vý- 
sledek přiřadí pomocí vkládacího 
operátoru do instance c. 
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My bychom ovšem zpravidla 
chtěli něco jiného... 

Jiné nepříjemné překvapení zažije- 
me, jestliže třídu Z (bez operátoru 
přetypování) použijeme jako předka 
pro třídu Zz, ve které nedefinujeme 
přiřazovací operátor: 

class Zz: public Z ( 
int j; 
public: 

Zz (int 1li): 
+; 


vB č Be O a DA Ca Pe L) 

Jsou-li a a b instance třídy Zz, 
přiřazovací příkaz 

a = b; 
způsobí, že při překladu dostaneme 
poněkud matoucí chybu Cannot con- 
vert 'Z* to 'int', tj. že nelze přetypo- 
vat typ Z na typ int. Zde totiž překla- 
dač trvá na použití uživatelského 
operátoru přetypování, pokud nějaký 
existuje - a my jsme definovali pouze 
vkládací verzi, nikoli však verzi ko- 
pírovací. 

Podobně dopadneme i v případě, 
že třída Z nebude předkem třídy Zz, 
ale že v Zz deklarujeme atribut typu 
Z. 

Pokud bychom do definice třídy 
Z doplnili operátor přetypování na 
int, překladač by ho použil (a my - 
jestliže tyto operátory provádějí něja- 
ké netriviální úpravy, jako jsme to 
předvedli v předchozích příkladech - 
opět bychom nestačili žasnout). 

Tyto problémy samozřejmě pomi- 
nou, jestliže ve třídě Z definujeme ko- 
pírovací operátor. 

Rešení svůdně 

prosté, ale o to zrádnější 
Jednou z lákavých možností, jak defi- 
novat kopírovací operátor (zejména 
pokud je instance složitější), může 
být použití funkce memepy (nebo 
některé z příbuzných knihovních 
funkcí definovaných ve standardním 
hlavičkovém souboru mem. h). Přiřa- 
zovací operátor bychom mohli defino- 
vat jednoduše takto: 

Deltas Delta: 
Deltas z) 

£ 

memcpy (this, adelta, 
(Delta)) ; 

return *this; 


] 


operator= (const 


sizeof 


Taková definice se na pohled vlast- 


ně neliší od implicitního kopírova- 
cího operátoru (až na to, že může pře- 
nést i konstantní nebo referenční atri- 
buty). 

Potíže ale nastanou, jestliže bude 
mít třída ZZ virtuální předky. Podí- 
vejme se opět například: 


/! Příklad 6 - takhle kopírovat 
// wirtuální předky? 

+include <mem.h> // Raději NE 
struct Z ( // Virtuální předek 
int. a; 

1; 

struct ZZ: 
int bg 

ZZ (int y): b (y) (a=2*y;); 
ZZs operator= (const ZZ8 z) 


virtual Z ( 


( // Problémový kopírovací 
/! operátor 

memcpy (this, 4z, sizeof (ZZ)) ; 

return *this; 

] 

3; 

zZzta (i), b. (2)-% 

void main () 

( // A teď si vykoledujeme malér 

a = b; 

a.a=8; 

int i = b.a; 

// Tady se to projeví 

) 

Snadno se přesvědčíme, nejlépe 
pomocí okna Inspect, že při vstupu 
do funkce main je b.a rovno 4. Po 
přiřazení a.a = 8; se ale změní 
nejen a.a, ale i b.a, takže bude b.a 
rovno 8! 

Co se to zase stalo? Třídy, které 
mají virtuální předky, obsahují v Bor- 
land C++ skryté atributy - ukazatele 
na umístění virtuálně zděděné části 
v instanci. Jestliže jsme kopírovacím 
operátorem mechanicky přenesli celý 
obsah instance b do a, přenesli jsme 
i obsah ukazatele na zděděnou část 
typu Z. Tímto přiřazením jsme tedy 
způsobili, že a a b vlastně sdílejí před- 
ka, sdílejí zděděné složky. 


strukturu, mohou nastat ještě kompli- 
kovanější problémy. 

Poznamenejme, že v této situaci 
implicitní přiřazovací operátor - 
pokud jej překladač umí vytvořit - ne- 
selže. 


Miroslav Virius 
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EXPANSION 


Protože jsem konzultant, čas od 
času musím pracovat několik dní 
mimo svou kancelář. 

Kamkoliv mě však zavede moje 
práce, všude s sebou beru 

HP DeskJet 310. 

Můj partner, který má počítač 
Mac je stejně chytrý jako já, 

- má HP DeskWriter 310. 

Bez své tiskárny bych se neobe- 
šel. Zvláště dnes, kdy Hewlett- 
Packard, nabízí první přenosné 
barevné tiskárny. 

To znamená, že i já, se svým 
omezeným uměleckým talentem 


dokáži oslnit své klienty svými 
pestrobarevnými prezentacemi. 


HP DeskJet 310 má všechny 
vlastnosti, které potřebuji; tisknu 


e se mnou kdykoliv ho potřebuji: 


SYSTEM 


vysoce kvalitní dokumenty rychlo- 
stí 3 strany za minutu. 


To znamená, že mohu pracovat 
rychle a profesionálně i mimo 
svou kancelář. Protože mohu 
pracovat i doma, má radost i má 
rodina. 


Nakupujte u autorizovaných prodejců 
společnosti HEWLETT - PACKARD 
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HEWLETT" 
PACKARD 
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Borland G++ 3.x 


Několik dobrých rad, jak shodit programové prostředí 


První Weinbergův zákon: "Kdyby zedníci stavěli své domy tak, jako sestavují programátoři své pro- 
gramy, první datel by zničil civilizaci." [1] 


Ej, padá, pada... 


tomto článku si ukážeme něko- 
lik spolehlivých tipů, jak přivést 
dosovské programové prostředí Bor- 
land C++ verze 3.0 a 3.1 ke zhrouce- 
ní. Uvedené tipy ovšem často platí 
i v prostředí Borland C++ pro Win- 
dows. 

Všichni programátoři, kteří použí- 
vají dosovské programové prostředí 
(IDE) překladačů Borland C++ verzí 
3.0 nebo 3.1, to dobře znají: Přes ob- 
razovku IDE se vypíše zpráva 
UNHANDLED EXCEPTION... 

(v BC++ 3.0 jenom EXCEPTION...; 
viz obr.l a 2). Tedy neošetřená výji- 
mečná situace. Následují výpisy obsa- 
hu registrů a na konci je doporučení 
co nejdříve znovu zavést operační 
systém, neboť je nestabilní. Samozřej- 


rušení všeobecné ochrany paměti. Ta 
sice nevyžaduje resetovat počítač, ale 
o příčinách chyby a místu, kde nasta- 
la, se ovšem opět nedozvíte nic. Něk- 
dy místo toho dostanete hlášení Gene- 
ral error near offset..., což vám o pří- 
čině nejspíš také nic neřekne. A něk- 
dy program přeloží bez problémů... 

Také překladač Borland C++ pro 
Windows zpravidla reaguje na tyto 
konstrukce podrážděně a zhroutí se. 
Wokna (MS Windows) vám prostřed- 
nictvím dialogových oken (viz obr. 3) 
sdělí, že vaše aplikace způsobila poru- 
šení ochrany paměti a BCW ukončí. 
Ovšem samotná wokna to obvykle 
přežijí. 

Tyto chyby znamenají porušení 
ochrany paměti v chráněném režimu 


AGEPTION 13:gener 1: 


Obr.1. Když se zhroutí IDE Borland C++ 3.0. 


mě se nedozvíte nic o pravděpodob- 
ných příčinách kolapsu nebo o místu 
v programu, kde k chybě došlo. 
Samostatný překladač BCC.EXE 
místo toho zpravidla ohlásí chybu GP 
FAULT, což znamená, že došlo k po- 
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procesoru; nemohou se tedy vyskyt- 
nout u překladačů starších, protože ty 
využívaly pouze reálného režimu. 
(IDE starších verzí místo toho občas 
"zamrzlo" a přestalo reagovat na jaké- 
koli podněty; výsledek byl tedy po- 


dobný, pouze trvalo zpravidla déle, 
než si toho programátor všiml. Pozna- 
menejme ovšem, že se to stávalo v ji- 
ných situacích než v Borland C++ 3.0 
a 3.1.) 

Někdy se tato chyba objevuje 
náhodně - "z vnitřních příčin“ - a opa- 
kovaný překlad se podaří bez problé- 
mů. Většinou ovšem působí problémy 
nějaká programová konstrukce. Chce- 
te-li ji najít, musíte obvykle postupo- 
vat metodou "půlení souboru" - po- 
stupně odstraňovat části programu, 
které ponechávají překladač chlad- 
ným. 

V tomto článku si povíme o ně- 
kterých příčinách. Samozřejmě 
mohou existovat i mnohé další, na 
které jsem dosud nenarazil. 


Příliš velké segmenty 
Direktivy +pragma option -zXxxx, 
kde X je E, F nebo H, umožňují 
měnit jméno, třídu nebo skupinu dato- 
vého segmentu pro vzdálená data. 
(Tato jména můžeme také předepsat 
v dialogovém okně Options | Compi- 
ler | Names... nebo pomocí voleb -zX 
v příkazovém řádku samostatného 
překladače.) Pokud byste je použili 
nerozvážně, mohlo by se stát, že bu- 
dete nutit překladač uložit do jednoho 
datového segmentu více než 64 KB 

a prostředí se zhroutí. 

Jednoduchý příklad: 

/! SITUACE č.1: Jména segmentů 
+pragma option -zEzde 

long double huge Pole[10000]; 

V tomto případě nutíme překladač, 
aby vytvořil segment pro vzdálená 
data jménem ZDE a uložil do něj 
celé rozsáhlé (huge) Pole o délce 
100 000 B. To programové prostředí 
Borland C++ prostě nesnese a zhroutí 
se. (Spolehlivé jak ve verzi 3.0, tak 
1 ve verzi 3.1.) 

Poznamenejme, že vynecháme-li 
direktivu pragma, bude vše v pořád- 
ku. 
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Zmatky v parametrech 

šablon objektových typů 

Jde o poměrně časté nedopatření při 

použití šablon objektových typů: v de- 

klaraci šablony metody uvedeme jiné 

parametry šablony než v deklaraci ša- 

blony některé z metod. Podívejme se 

opět na jednoduchý, ale vyzkoušený 

příklad: 

/! SITUACE č.2: Parametry šablon 

template<class T, int N> 

class Alfa ( // Šablona třídy 

T pole[N]; 

public: Alfa (); 

); 

template<class T> // V šabloně 

//[konstruktoru 

Alfa<T, N>:: Alfa () 
//mneme parametr N 


/ zapome- 


í 

fofr (int i=0; 
polel[i] = 0; 
] 


i<10; i++) 


Tento tip můžete použít bohužel 
pouze v IDE Borland C++ verze 3.0, 
prostředí verze 3.1 uvedenou situaci 
zvládne bez problémů (tj. ohlásí syn- 
taktické chyby). 


Šablona funkce a prototyp 


Jak známo, prototyp šablonové funk- 
ce uvedený na úrovni souboru způ- 
sobí vytvoření instance této funkce. 
Jestliže ovšem prototyp zopakujeme 
také ve funkci (např. proto, abychom 
definovali implicitní hodnoty para- 
metrů), nastanou nevídané problémy. 
Pokud se nezhroutí programové pro- 
středí, bude překladač nejspíš hlásit 
nepochopitelné syntaktické chyby 
nebo bude linker tvrdit, že neumí na- 
lézt potřebné instance šablonových 
funkcí. (Mohou se vyskytnout i jiné 
problémy. Může se dokonce stát, že 
se program přeloží správně.) 
Následující příklad shodí pouze 
programové prostředí verze 3.1. 
// SOUBOR POKUS3. CPP 
// SITUACE č.3: šablony řado- 
vých funkcí 
template <class Typ> Typ max 
(Typ a, Typ b) 
( // Šablona funkce max 
return a>b ? a: b; 
) 
class Alfa ( // Třída, 
/[je definován operátor> 


ve které 


int'atr; 
public: 
Alfa (int e=0): atr (e) () 
void setAtr (int t) 
( atr = tz) 
int operator> (Alfa b) 
( return atr>b. atr; ) 
8 
int max (int, int); 
// Prototypy na úrovni souboru 
Alfa max (Alfa, Alfa); 
+pragma warn -aus 
void main () 


Alfa a (1), b (2), c; 
int max (int, int); 
/![Prototypy na úr. funkce main 
Alfa max (Alfa, Alfa); 
int; aa=.11,/bb, =1127906; 
/! Toto použití šablonových 
// funkcí sestřelí IDE verze 3.1 


max (aa, bb) ; // A zde 


např. v předcházejícím příkladu na- 
hradíte oba prototypy Alfa max 
(Alfa, Alfa) prototypem double max 
(double, double), proběhne překlad 
bez problémů, pouze se nevygeneruje 
potřebná instance a linker ohlásí 
chybu. 


Příkaz asm 


Syntaktická pravidla Borlandu C++ 
nepožadují, abyste v modulu, v němž 
použijete příkaz asm, také uvedli di- 
rektivu ffpragma inline. 

Pokud ji nepoužijete, bude se pří- 
kaz asm překládat pomocí vestavě- 
ného asembleru BASM. (V opačném 
případě se celý modul nejprve přeloží 
do asembleru, a pak se použije překla- 
dač Turbo Asembleru, který teprve 
vytvoří relativní modul OBJ.) 

Možnosti BASM jsou ovšem pod- 
statně omezenější než možnosti 
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Obr.2. IDE Borland C++ 3.1. 


// funkce chceme 
c = max (a, b) ; // použít 
Budete-li tento příklad překládat 
samostatným překladačem příkazem 
BCC -v POKUS3.CPP 
obdržíte GP FAULT. Zkuste přidat do 
souboru další příkazy - schválně, co 
překladač nebo linker ohlásí. 
Výsledky závisí na počtu prototy- 
pů, na typech parametrů v nich a také 
- jak se zdá - na jejich pořadí. Jestliže 


TASM, a tak se asi nelze ani příliš 
divit, že některé konstrukce přivedou 
IDE k nepříčetnosti. Jedna osvědče- 
ná: V příkazu asm zapsaném na úrov- 
ni souboru mimo tělo funkce použije- 
me odkaz na globální proměnnou. 
Funguje jak ve verzi 3.0, tak i v 3.1 
(Borland C++ pro Windows ovšem 
tato konstrukce nevyvede z míry). 

// SITUACE č.4 - příkaz asm 

// Globální deklarace 


asm mov aXx, X; 
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Borland C++ 3.x 


Několik dobrých rad, jak shodit programové prostředí 


Připomeňme si, že příkaz asm oprav- 
du smíme zapsat mimo tělo funkce. 
Takový příkaz se přeloží a výsledek 
se uloží do datového segmentu. 
Pokud byste předchozí konstrukci 
chtěli přeložit, museli byste ovšem 
použít direktivu fpragma inline. 


Adresová aritmetika 
na nesprávném místě 


Borlandovské překladače zavedly mj. 
segmentové ukazatele. Deklarují se 
pomocí modifikátoru  seg a obsahují 
segmentovou část adresy. (Jde o jaký- 
si doplněk k blízkým ukazatelům, 
které obsahují pouze ofsetovou část 
adresy.) Také tyto ukazatele mohou 
být typu void *. 

Běžné operace adresové aritmetiky 
- např. přičtení celého čísla k ukazate- 
li - nemají pro ukazatele bez doméno- 
vého typu smysl, a proto nejsou dovo- 
leny (ani pro ukazatele segmentové). 
Co se ale stane, jestliže se o to pokusí- 
me? Samozřejmě shodíme programo- 
vé prostředí. 

Podívejme se na jednoduchý pří- 
klad. 
/! SITUACE č.5 - nesmyslná 
/! adresová aritmetika 
void main () 
( 
void seg *a, 

b+1; 


„seg *b; 
/1 To se přece nedělá. 


Naprosto spolehlivé v obou ver- 

zích. 

Pokaždé jinak 

Někdy se zdá, že si překladače Bor- 
land C++ verzí 3.0 a 3.1 mezi překla- 
dy jednotlivých modulů nečistí vnitř- 
ní tabulky. První překlad se povede, 
při opakovaném se překladač položí. 
Ukážeme si opět velice jednoduchý 
příklad: 

/! SITUACE č.6 - opakovaný 

// překlad do asembleru 

// SOUBOR POKUS6.CPP 

„saveregs f () 

í 

return 0; 

] 

int ii=rEu()? 

Tato konstrukce je syntakticky na- 
prosto správná. Budete-li ji překládat 
v IDE s nastavenou volbou Options 
I Compiler | Code Generation... Gene- 
rate Assembler Source, proběhne 
první překlad bez problémů - IDE se 
zhroutí až při druhém pokusu. 

Podobně pokusíte-li se o překlad 
samostatným překladačem a dáte pří- 
kaz 
BCC -S POKUS6.CPP POKUS6.CPP 
objeví se zpráva GP FAULT. 


Ukazatele do tříd 


Ke zhroucení programového prostře- 
dí Borland C++ verze 3.0 mohou také 


Borland C++ 


Application Error 


BCW Caused a General Protection Fault In 
module BCW.EXE at 0091:0701 


int max(int, i 
Alfa msx(Alfa, 


Hpragma warri — 
' "s mainí) 


ALF (13% bí 


Obr.3. A takhle dopadne Borland C++ 3.1 pro Windows. 
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přispět některé výrazy s ukazateli do 
tříd. V následujícím příkladu způsobí 
katastrofu výraz, ve kterém získává- 
me adresu atributu b třídy B. 
/1 SITUACE č.7 - ukazatele 
/1 do tříd 
class B ( 
public: 

int b; 
); 
int B:: *t; // Ukazatel do třídy 
void main () 
í 
£"=| SBS: b; 
hodnotu 


// Zde mu přiřadíme 


/! Následující výraz zlobí 
inti, = (t 68 8B3: 'b):z 
1; 

Poznamenejme, že s podobnými 
konstrukcemi měly problémy i starší 
verze překladačů (Borland C++ 2.0 
a Turbo C++ 1.0); hlásily fatální chy- 
bu "Irreducible expression tree". 

Borland C++ verze 3.1 tuto kon- 


strukci přeloží bez zaváhání. 


Rozsáhlé makro 

a malý počítač 

Jazyk C++ nijak neomezuje délku 
maker, definovaných pomocí direkti- 
vy define. Jestliže ale definujete 
opravdu velice rozsáhlé makro, může 
se stát, že se při překladu zhroutí pro- 
gramové prostředí. 

Na tento problém jsem narazil 
ovšem pouze na počítačích s nejmen- 
ší možnou pamětí, při které lze ještě 
spustit BC++ 3.0, tj. 1,7 MB. 


Řekl jste "fuj Kolalokově li- 
monádě“, cizinče? ! 
(Limonádový Joe) 

Přiznám se, že mne tyto problémy - 
ani řada jiných, na něž při používání 
Borland C++ narazíte - nedokázaly 
přinutit k přechodu na jiný překladač. 
(Překladač Microsoft C/C++ verze 
7.0 se při překladu šablon nemůže 
zhroutit, protože je prostě nezná.) 

A tak doufám, že v příští verzi, která 
už byla ohlášena, se podobné problé- 
my nebudou objevovat. 


Odkaz 
[1] Artur Bloch: Murphyho zákon. 
Svoboda, Praha 1993 


Miroslav Virius 


č. 2- Únor 1994 


Grafické formáty a vektorizace 


Snad každý uživatel už si někdy položil otázku, v čem vězí rozdílné formáty grafických souborů. Chip vám 
ukáže rozdíly mezi bodovými a vektorovými obrázky a vysvětlí, kdy který formát použít. 


2al zi 


otva jste nastartovali nově poříze- | specifické pro výrobce), v nichž mů- né počítačem rozdělit do dvou základ- 
S ný program pro práci s grafikou žete obrázky ukládat. A jako by to ne- | ních kategorií: na bodovou grafiku 
a chcete s ním zpracovávat starší ob- stačilo: různé formáty jsou často na- (grafika obrazových prvků) a na grafi- 
rázek, už začínají první potíže: barvy vzájem nekompatibilní. ky vektorové. Programy orientované 
se zbláznily a všechny stupně šedi Dnes už existuje několik tuctů for- | na obrazové prvky jsou na místě tam, 
jsou černé. Příčinou tohoto zmatku mátů grafických souborů. Avšak kde se zpracovávají fotografie a obra- 
jsou rozdílné formáty souborů (často v podstatě můžeme obrázky vytvoře- zy. Programy vektorově orientované 
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Grafické formáty a vektorizace 


Zpracování obrazu 


jsou vhodné spíše pro návrháře, kteří 
potřebují vytvářet přesné grafické 
prvky. 

Pod pojmem bodový obrázek nebo- 
li bitová mapa se v odborném světě 
rozumí rastrové zobrazení sestávající 
ze stovek až tisíců obrazových bodů. 
Počet, barva a vzájemné postavení ob- 
razových bodů (někdy používané slo- 
vo pixel pochází z anglického picture 
elements) určují vzhled obrazu. Bit- 
mapová grafika potřebuje, v závislos- 


lze zpracovávat. To umožňuje roz- 
sáhlou a podrobnou manipulaci s gra- 
fikou. Nevýhody se však projeví, 
když je třeba jednotlivé obrazové prv- 
ky zvětšit. Tak například každé dvoj- 
násobné zvětšení znamená čtyřnásob- 
ný počet obrazových bodů. V místech 
zakřivení nebo šikmých čar pak tyto 
přidané obrazové body způsobují 
efekt roztřepení - zvětšené obrazové 
prvky působí na okrajích roztrhaně. 
Při zmenšování obrázků se počet ob- 


Máte-li jinou tiskárnu nebe 

zařízení nemusí některá 

byla původně formátována 

přesáhnout pravý okraj 

možné tento dokument. 

využijte jeden nebo více 

« Zmabídky Nástroje 

vyberte kategorii 
smažte políčko k 
řádkovýmmu zlomy a 
vybráno). Potom 
přesvědčte se, že je 
jako implicitní písma 
Maximalizujte 
dokumentu. 


Znabídky Zobraz 
Přesvěděte se, že je 
potom stiskněte 
Objeví-li se na 
odstavce a jiné 
klikněte na tlačítku 
okraji formátovacího 
Abyste měli co 
těchto dokumentů, 


jinou kazetu, Vaše 
písma zobrazit tak, jak 
a některé řádky mohou 
obrazovky. Aby bylo 
přečíst co nejsnadněji, 

i| následujících pokynů 
zvolte povel Volby, 

1| Zobrazení a potom 
zaškrtnutí Zobrazit s 
písmy podle tisku (je-l1 
vyberte kategorii Tisk a 
zaškrtnuto políčko Použít 
True Type (máte-li ho) 
aplikační okno a okno 


zvolte povel Lupa. 
vybráno tlačítko 100% a 
tlačitko OK 

obrazovce značky 
netisknutelné znaky, 
Zobraz/Skryj f[ na pravém 
pruhu. 

nejvice místa na čtení 
můžete skrýt formátovací 


pruh, pravítko, 
vodorovný přetáčecí pruh a stavový pruh. 


značka, zavřete nabídku Tabulka. 


Možná budete chtit skrýt rastr tabulky Otevřete nabídku Tabulka. Pokud je vedle povelu Rastr 
kontrolní značka, zvolte tento povel a skryjte tak rastr tabulky. Pokud vedle povelu Rastr není 


nástrojový pruh, 


Obrázek z CorelDraw jako objekt v dokumentu WinWordu. Ve 
spojení OLE stačí označit obrázek dvojitým stiskem myši 

k tomu, aby se automaticky nastartoval program, který ob- 
jekt vytvořil. Při tisku dokumentů se při spojení pomocí OLE 
obvykle neobjevují žádné problémy. 


ti na rozlišení (a tedy počtu obra- 
zových bodů) a počtu barev, znač- 
né množství místa v paměti - až 
několik MB. 

Nejméně místa spotřebují černobí- 
lé bitmapové obrázky. Každý bod je 
v nich totiž buď bílý, nebo černý 
a má velikost jednoho bitu. Čím více 
barev nebo stupňů šedi je na obrázku, 
tím větší je spotřeba paměti, protože 
pro definici barvy každého obrazo- 
vého bodu je zapotřebí několik bitů - 
v extrémním případě, u obrázků 
s reálnými barvami, až 32 bitů na 
jeden obrazový bod. 

Výhoda bitových map spočívá ve 
skutečnosti, že každý obrazový bod 
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razových prvků redukuje. Může to 
mít nepříjemný dopad na zobrazení 
drobných detailů - například velmi 
tenkých čar - které nejsou po redukci 
znatelné vlivem "ztracených" obrazo- 
vých bodů. 

Vektorové obrázky nejsou na 
rozdíl od bodových ukládány jako 
jednotlivé obrazové body, ale ve 
formě matematických popisů. Tyto 
matematické popisy udávají délku 
a průběh křivky a všechny dodatečné 
atributy, jako je například síla čáry 
a barva. 

Vektory se převádějí teprve při vy- 
kreslování obrázků, proto je přesnost 
linií závislá pouze na rozlišení výstup- 


ního zařízení. V praxi to znamená, že 
při zvětšování nebo zmenšování ob- 
rázku se neztratí žádné obrazové in- 
formace. Tím je vždy zaručena doko- 
nalá kvalita. 

Ve vektorové definici je například 
uvedeno, že kruh má výplňovou 
barvu červenou a kachlíkový vzor. 
Obvodová linie v zelené barvě má 
tloušťku jednoho milimetru. Tato in- 
formace je uplatněna vždy, zcela ne- 
závisle na tom, zda grafika vyplňuje 
list formátu A3 nebo A5. Téměř 
všechny vektorově orientované grafic- 
ké programy disponují funkcí, v níž 
můžete předvolit, má-li být tloušťka 
čar zachována, nebo se má rovněž 
měnit v poměru zvětšení. 

Dalším důležitým aspektem je 
souvislost mezi velikostí obrázku 
a spotřebou místa v paměti. Čím větší 
je obrázek, tím větší je i soubor. Pro 
uložení bitové grafiky o velikosti 
100 x 100 obrazových bodů při mono- 
chromatickém zobrazení je zapotřebí 
10.000 bitů. Obrázek o velikosti 
1000 x 1000 bodů s 256 barvami však 
už potřebuje 8 milionů bitů. Velikost 
souboru tedy přímo souvisí s grafic- 
kým rozlišením a s počtem barev. Pla- 
tí základní pravidlo: čím větší je roz- 
lišení a počet barev, tím je soubor 
větší. 

U vektorových obrázků je tomu 
jinak: ukládají se pouze informace 
o obrazu, takže zpravidla jsou soubo- 
ry s vektorovými obrázky menší než 
soubory s bitovou grafikou. 


Práce s bitovou grafikou 


Dříve než začnete vytvářet bitovou 
grafiku, měli byste si ujasnit její 
velikost a počet barev, které chcete 
použít. Podle vybavení svého grafic- 
kého programu máte k dispozici 
výběr různého počtu možností nasta- 
vení, takže můžete velikost obrázku 
zadat nejen v obrazových prvcích 
nebo centimetrech, ale i v jiných jed- 
notkách. 

Nejprve byste měli určit, kolik 
barev má obrázek minimálně obsaho- 
vat. Počet barev je v řadě programů 
označován jako barevná hloubka 
a je vyjádřen v bitech. Při hloubce 
8 bitů můžete současně zobrazit 
256 barev, při hloubce 24 bitů pak 
16,7 milionu barev. Při výběru barev- 
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né hloubky se neřiďte maximálně da- 
nými možnostmi, ale skutečnými 
potřebami. 

Nastavení 16,7 milionu barev (re- 
žim Truecolor) sice produkuje obrazy, 
které jsou k nerozeznání od originálu, 
ale pokud vaše grafická karta neumí 
zobrazit více než 256 barev a tiskárna 
je monochromatická, je tak vysoké 
nastavení nesmyslné. Rovněž nastave- 
ní pouze 16 barev dnes není příliš ob- 
vyklé, protože téměř každá grafická 
karta zobrazí více než 16 barev. Av- 
šak nemá-li váš obrázek více než 16 
barev, zvolte toto nastavení: zmenšíte 
jím velikost souboru na polovinu. 

Pro běžné aplikace plně dostačuje 
256 barev - pokud ovšem nepracujete 
v oboru profesionálního zpracování 


Jako standardní "barevná hloubka" 
nám ještě zbývá formát stupnice šedi, 
který může zobrazit až 256 jejích 
odstínů. Tento formát je ideální pro 
výstup na monochromatických 
tiskárnách a často se také konverze 
na stupnici šedi používá pro vyhod- 
nocení málo kvalitních barevných 
obrázků. 

Velikost bitmapového obrázku 
určíte tak, že zadáte výšku a šířku 
V určité měrové jednotce. Jestliže ale 
například určíte šířku a výšku v mili- 
metrech, není tento údaj ještě směro- 
datný pro jakost grafiky. Kvalitu ob- 
rázku můžete stanovit teprve pomocí 
takzvaného rozlišení, které by se při- 
rozeně mělo řídit podle účelu použití. 
Standardně se rozlišení udává v jed- 


CorelDRAW! - UNTITLED.CDA 


File Edit Layout Effects. Text Arrange Display Special 
nc 
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Při konverzi souboru v CorelDraw, který kromě grafiky obsa- 
huje i text, máte pro práci s ním dvě možnosti. Jestliže zvolí- 
te možnost "jako křivky", program změní text na křivky - 
text už potom nelze měnit. Při volbě "jako text" zůstává text 
i po konverzi textem a lze jej tedy upravovat. 


obrazů a nemusíte zobrazovat nejjem- 
nější barevné odstíny. Při 256 bar- 
vách je ještě rozdíl mezi tímto reži- 
mem a reálnými barvami dost znatel- 
ný, protože mezitóny se musí skládat 
z barev, které jsou k dispozici. V této 
souvislosti mluvíme o algoritmech 
"Dithering", které optimalizují 
uspořádání různých barevných obra- 
zových bodů tak šikovně, že vytváří 
dojem nové barvy. 


notkách dpi (dots per inch), což v pře- 
kladu znamená "počet obrazových 
bodů na palec". 

Přejete-li si výstup obrázku na ob- 
razovku, pak bude stačit - podle roz- 
lišení obrazovky a obrázku - rozlišení 
v hodnotách 66 až 100 dpi. Obrázky 
ve stupnici šedi tištěné v knihách a ča- 
sopisech mívají přibližně 150 dpi, 
hodnotné umělecké tisky ovšem vyža- 
dují rozlišení podstatně vyšší. Pro 
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Tipy 
Vzhled obrazovky 


Úprava pracovní plochy je u ně- 
kterých programů velmi snadná. 
Nejdříve vytvoříte vektorovou 
grafiku. Pak vyvoláte některý 

z exportních filtrů (BMP, PCX 
nebo TIFF) a nastavíte jako roz- 
lišení formát obrazovky, napří- 
klad 640 x 480 (VGA). Po konver- 
zi získáte okno vyplňující 
obrazovku, které můžete ve 
svém programu nadále používat. 
Protože řada programů používá 
převážně formát BMP, je výhod- 
né nastavit tento formát. 
Konverze malých vektorových 
grafických prvků na bodové gra- 
fiky ale přináší také problémy: 
může se stát, že menší nebo 
tenká písma a prvky se nezobrazí 
dokonale, zatímco velké prvky 

a tlustá písma se mohou slévat. 
Tady pomůže už jen zkoušení 

a vybroušení vhodným progra- 
mem pro zpracování obrazu. 


běžné potřeby platí i zde zásada úměr- 
nosti. Obrázky pro obrazovku ne- 
potřebují příliš vysoké rozlišení, 

a tedy ani tolik místa v paměti. Pro 
tiskárny v zásadě platí: čím vyšší roz- 
lišení v dpi, tím lepší kvalita tisku. 
Přesto nemůžete při tisku bodové gra- 
fiky očekávat od laserové tiskárny 

s rozlišením 300 dpi žádné zázraky. 
Zpravidla totiž tiskárna vyžaduje 
čtyři, osm, nebo dokonce šestnáct ob- 
razových bodů k tomu, aby vytvořila 
jeden obrazový element v odstupňová- 
ní šedi. V praxi to znamená, že bodo- 
vé grafiky, zvláště při větší barevné 
hloubce nebo mnoha stupních šedi, 
vytisknete na běžné laserové tiskárně 
jen v nevalné kvalitě. Teprve osvi- 
tové přístroje s mnohem vyšším roz- 
lišením vytisknou obrázek s jasnými 
konturami. 

Převod bitmapových obráz- 
ků na vektorové 

Bitmapové obrázky můžete převádět 
na vektorové (konvertovat), jestliže 


chcete určité obrazové prvky zpraco- 
vávat. Při tomto postupu, označova- 
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Grafické formáty a vektorizace 


Zpracování obrazu 


ném jako "tracing", se bodová grafika 
automaticky překreslí jako grafika 
vektorová. 

Výhodou převodu na vektory je 
to, že jednotlivé obrazové prvky 
lze zpracovávat mnohem snáze, 
než kdyby se skládaly z jednotlivých 
obrazových bodů. Objekty z vašich 
obrázků, například kruhy, pravo- 
úhelníky nebo čáry, pak můžete 
jednotlivě zvětšovat, aniž by se sníži- 
la kvalita. 

Příkladů, kde je nutno použít pře- 
vodu na vektory, je dost: k předávání 
obrázků slouží většinou jako nosné 
médium papír. Některý obrázek se 
vám třeba líbí, ale chcete jej pozmě- 
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nit nebo použít jen některé části. Jak 


fV- UNTITLED.CDR 


takové předlohy se vektorizují velmi 
nesnadno. 


Trápení volby - podformáty 
Výběr grafických formátů je téměř 
nepřehledný, protože snad každý 
program nabízí nějakou variantu 
standardního formátu jako formát 
vlastní. Přesto vykrystalizovaly ně- 
které standardní formáty, které by 
každý slušný program, jenž je na 
trhu, měl umět přečíst a také bez pro- 
blémů vytvořit. 

Standardní formáty mají umožnit 
výměnu dat a splnit účely komprese 
grafiky tak, aby nebyla ovlivněna její 
kvalita. U obrázků s rozlišením mezi 
300 a 600 dpi a s barevnou paletou 


Převedené 
V programu 
Gorel Trace 


Převod bodových obrázků do vektorového formátu nezajišťu- 
je vždy optimální výsledky. Například jednoduchý kruh je po 
konverzi "tenčí". Když chcete v CorelDraw vektorizovat bodo- 
vou grafiku, klikněte ve skupině Corel dvakrát symbol Corel 
Trace. Po otevření bodového souboru máte k dispozici různé 


metody vektorizace. 


teď dostanete obrázek do počítače? 
Přirozeně můžete obrázek vzít jako 
předlohu a s pomocí grafického pro- 
gramu jej do počítače překreslit. 
Pokud ovšem vlastníte skener, pak ob- 
rázek načtete jako bodovou grafiku 

do počítače, a poté ji převedete do 
vektorového formátu. Dbejte přitom 
na to, aby obrázek neobsahoval příliš 
mnoho barevných přechodů, protože 
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16,7 milionu barev, které kladou 
velké nároky na paměť, se ani není 
čemu divit. Soubor s obrázkem formá- 
tu A4 s rozlišením 600 dpi a 16,7 mi- 
lionu barev má objem asi 4 MB. 
Soubory TIFF (Tagged Image File 
Format) jsou standardním formátem 
pro skenované obrázky. TIFF byl 
zpočátku určen pro černobílé zobraze- 
ní, ale v posledních letech se vyvinul 


ve formát s podporou 24bitových 
barev a s dobrou kompresí dat. 

TIFF může za určitých podmínek 
působit uživateli problémy: starší gra- 
fické programy si nerozumějí s no- 
vějšími verzemi tohoto formátu. 
Proto musíte při zpracování obrázků, 
které nebyly vytvořeny vaším progra- 
mem, dát pozor na příslušnou verzi 
formátu TIFF. V současné době je ak- 
tuální verze 6.0. Výhodou tohoto for- 
mátu je, že nijak neomezuje rozlišení 
nebo počet barev. Kromě toho téměř 
všechny skenery ukládají obrazové in- 
formace ve formátu TIFF. Běžný je 
komprimovaný TIFF, který umožňuje 
téměř u všech bodových grafik vyso- 
ké poměry komprese. 

Při používání komprimovaných 
souborů TIFF ale musíte být opatrní: 
programy jako Paintshop Pro sice ta- 
kové soubory bezvadně vytvářejí, ale 
tu a tam udělají chybu v kompresi, 
takže soubor už není k použití. Na- 
proti tomu použití nekomprimova- 
ného TIFF bývá většinou bezproblé- 
mové. 

Soubory PCX jsou rovněž stan- 
dardním formátem bodově orientova- 
ných grafických programů. Formát 
PCX připouští různá rozlišení 
a barvy. U tohoto typu souborů však 
musíte být velmi pozorní, protože 
některé formáty PCX - záleží na pro- 
gramu - nejsou navzájem kompatibil- 
ní, ačkoliv mají stejnou příponu 
jména souboru. Týká se to především 
kódování barevných dat a ukládání 
bitmapových písem. Dříve než převe- 
dete všechny obrázky do tohoto for- 
mátu, přesvědčte se tedy v každém 
případě o kompatibilitě. 

GIF (Graphics Interchange For- 
mat) je standardním formátem 
online-služby Compuserve a slouží 
k přenosu a ukládání barevných 
obrázků. Používá se pro barevné 
hloubky maximálně 256 barev 
z možných 16,7 milionu a pro vysoké 
rozlišení až 16 000 x 16 000 obrazo- 
vých bodů. 

Zatím velmi úspěšný Kodak Photo 
CD sice původní papírové kopie nevy- 
tlačí docela, ale v budoucnu bude 
podle předpokladů získávat stále 
větší podíl na trhu. Princip spočívá 
v digitalizaci diapozitivů nebo negati- 
vů s pomocí skeneru s vysokým 
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rozlišením a následném uložení 
grafického souboru v různých rozli- 
šeních na CD. Tento proces nemů- 
žete provádět sami, ale nabízí se 

v obchodech s fotografickou techni- 
kou jako služba. 

Photo CD obsahuje obrázky 
v různých formátech s barevnou 
hloubkou 24 bitů. Vhodnou volbou 
velikosti obrázku a následnou konver- 
zí na jinou barevnou hloubku získáte 
u těchto souborů kvalitu obrazu, jaké 
by bylo možno s normálním skene- 
rem dosáhnout jen těžko. Fotografie 
ve formátu Photo CD můžete použí- 
vat mj. s programy Micrografx Pictu- 
re Publisher 4.0 nebo Corel Photo 
Paint 4.0. 

Formát JPEG (Joint Photographic 
Expert Group) se pravděpodobně eta- 
bluje jako standardní formát v oblasti 
zpracování obrazu a DTP. Základní 
myšlenkou JPEG je, že komprese zna- 
mená maximálně možné zmenšení ve- 
likosti souboru s minimálními ztráta- 
mi. Přitom je jasné, že tento postup 
může způsobit i ztráty v obraze. Jsou 
však tak malé, že si jich sotva povšim- 
nete. 

Se zavedením Windows se objevi- 
ly bodově orientované soubory BMP 
(BMP = Bitmap, přesněji Device 
Independent Bitmap, tj. bitová mapa 
nezávislá na zařízení), které můžete 
zpracovávat každým grafickým 
programem pod Windows. Ve formá- 
tu BMP můžete v závislosti na nasta- 
vení ukládat monochromatické 
nebo barevné obrázky v libovolném 
rozlišení. 

Navzdory standardizaci je třeba 
u formátu BMP obezřetnost: uklá- 
dání barev a stupňů šedi do paměti 
může být kritické, pokud snímáte fo- 
tografie obrazovky (screenshots). 
Dost často se stává, že je obrázek 
zprvu na obrazovce vidět správně, ale 
po uložení a opětném vyhledání se ob- 
jeví s extrémními barevnými posuny. 
Na tento efekt narazíte často při vy- 
tváření screenshots z grafických pro- 
gramů. 

Vektorový formát WMF (Win- 
dows MetaFile), který obsahuje 
každý grafický program pod Win- 
dows, byl vyvinut k výměně grafic- 
kých souborů s jinými programy přes 
odkládací paměť ve Windows. Bohu- 


Fotografie z obrazovky pro knihy, časopisy a dokumenty 


Chytání obrázků programem Paintbrush 


Vytváření screenshots není nijak 
pracné: chcete-li ofotografovat 
celý obsah obrazovky, stlačte na- 
před klávesu PrtScr (tisk), případ- 
ně ALT+PrtScr pro obsah aktuál- 
ního okna. Obsah obrazovky se 
zkopíruje do vyrovnávací paměti 
(clipboardu) a lze jej vkládat do 
libovolných programů Windows. 
Tato přímá cesta je jednoduchá, 
ale pro ilustraci dokumentů není 
zrovna ideální, protože soubory 
značně zvětšuje. Lepší je změnit 
kopii obrazovky v soubor pomocí 
programu Paintbrush. Otevřete 


žel tento formát není vždy tak stabil- 
ní, jak by si uživatel přál. Týká se to 
především práce s křivkami a texty, 
ve kterých se mohou po importu do 
cílového programu objevit chyby. 
Zřejmě je to tím, že různí výrobci pro- 
gramů používají rozdílné nebo vadné 
konverzní rutiny. 


EPS - standardní vektorový 
formát pro profesionály 


Formát EPS (Encapsulated Post- 
script), založený na Postscriptu, pou- 
žívají profesionálové jako standardní 
vektorový formát pro výměnu dat 
a pro výstup na postscriptové tiskárny 
nebo profesionální systémy. 

Pokud jste například vytvořili 
v CorelDrawu obrázek, který obsahu- 
je také text, a chcete jej použít na pro- 
fesionálních osvitových přístrojích, 
můžete soubor převést do formátu 
EPS. Při převodu se nabízejí dvě mož- 
nosti práce s textem. Jestliže zvolíte 
možnost Jako křivky, program změní 
text na křivky - ale text pak už nelze 
měnit. Pokud naopak zvolíte možnost 
Jako text, pak je text po konverzi do 
jiného grafického programu dále 
k dispozici jako text a lze jej tedy 
upravovat. 

Pro program zpracovávající obrá- 
zek s tímto textem však musí být 
k dispozici totéž písmo, jinak jej pro- 
gram nahradí písmem standardním. 
Volba Všechny typy písma rezidentní 


program Paintbrush ze skupiny 
Příslušenství a aktivujte příkaz 
Zobrazení-Zoom. Tím se pracovní 
plocha zmenší. Dále zvolte v na- 
bídce Editace možnost Přilep. 
Tím vložíte dříve zvolený obsah 
obrazovky do programu Pain- 
tbrush. Nyní označte ikonu 
nůžek, a pak zvolte Zobrazení- 
Zoom. Než soubor přes menu 
Soubor-Ulož pod jménem uloží- 
te, je třeba napřed zvolit formát 
souboru (BMP nebo PCX). Poté 
zvolíte adresář a zadáte jméno 
souboru. 


vychází z předpokladu, že v tiskárně 
jsou k dispozici všechny fonty. Tuto 
volbu nastavte pro tisk grafiky v pro- 
fesionálním studiu. 


Výměna dat bez okliky 


Velmi rozšířenou metodou je výměna 
dat přes odkládací schránku. Má to tu 
výhodu, že pokud chcete grafický 
dokument načíst do jiného programu, 
nemusíte jej nejdříve ukládat v urči- 
tém formátu. Takový mezistupeň je 
vhodný například tam, kde chcete 
převzít grafiku do programu pro 
zpracování textů. Ovšem grafiku, 
která byla takto převzata do texto- 
vého editoru, už není možno dodateč- 
ně upravovat. 

Jestliže chcete navíc vytvořit dato- 
vé spojení mezi zdrojovým a cílovým 
programem, použijte techniku DDE 
(Dynamic Data Exchange, dynamická 
výměna dat). Tak dosáhnete toho, že 
grafika, kterou ve zdrojové aplikaci 
upravujete, se v cílové aplikaci 
změní. Nevýhodou je, že pro tyto 
změny musíte pokaždé otevřít zdrojo- 
vou aplikaci. 

Ve spojení OLE (Object Linking 
and Embedding, spojování a vkládání 
objektů) už stačí jen dvojité označení 
objektu myší v cílové aplikaci 
k tomu, aby se automaticky nastarto- 
val program, který objekt vytvořil. 


Michael Horsch, Burkhard Korte 
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Praxe 


Problémy s porty řadiče 


Řadič disketových mechanik 


Potřebujete ovládat disketovou mechaniku na nízké úrovni a chcete jít 


na nižší úroveň, než jsou služby BIOS? Máte sekundární řadič mecha- 
nik a váš BIOS ho nepodporuje? Pokud jste od řešení vašeho problé- 
mu ustoupili, protože nemáte potřebné informace, pak právě pro vás 


je určen následující článek. 


Do řady! 


a problém nedostatku informací 
M portech řadiče pružného disku 
jsme narazili právě ve vzpomínané si- 
tuaci s řadičem namapovaným na 
adresách sekundárních portů (jako 
o řadiči disketových mechanik bude- 
me nadále mluvit o řadiči s integrova- 
ným obvodem uPD765 firmy NEC 
nebo zdola kompatibilním, tj. o na- 
prosté většině běžně dostupných řa- 
dičů). První uvažovaný zdroj informa- 
cí byl samozřejmě THELP, ale jak se 
po pěti minutách práce ukázalo, buď 
je naše verze příliš stará, nebo prostě 
THELP na tyto informace nepamatu- 
je. Jenom pro důkladnost jsme prohle- 
dali i SYSMAN v domnění, že tam 
najdeme ještě méně (jako obvykle). 

K našemu překvapení byl SYSMAN 
o něco sdílnější, avšak ani to nestači- 
lo. Jak se sami můžete přesvědčit, 
dost informací o portech pochází 
právě z programů SYSMAN 

a THELP - avšak v porovnání s celko- 
vým množstvím potřebných informa- 
cí je jich žalostně málo, navíc někdy 
zaváděly k nesprávným výkladům, 

a konečně bylo mnoho z nich chyb- 
ných. 


Radič obecně 
Řadič disketových mechanik využívá 
několik způsobů, jak komunikovat 

s hlavní deskou počítače. Jsou to: /O 
porty, využití DMA kanálu a genero- 
vání IRO signálu. Primární cestou, 
jak řadič ovládat, jsou O porty. 
Právě tudy se řadič programuje, jsou 
mu předávány příkazy, a také se je- 
jich čtením můžeme dozvědět mnoho 
informací o stavu diskových jedno- 
tek, které už hlavní čip řadiče zpro- 
středkovat nedokáže - většinou jsou 
to funkce diskových jednotek, které 
do nich byly implementovány nově 
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a čip firmy NEC je neumí využívat, 
a proto by nebyly přístupné. 


Porty 

Jak si můžete sami ověřit, je řadič dis- 
ketových jednotek ve standardním 
PC-AT namapován buď na portech 
3F0H až 3F7H, nebo na portech 
370H až 377H. Porty 3?0H a 3?1H 
jsou využity pouze na počítačích 
IBM/PS-2. Port 3?3H není využit 
vůbec (řadič ho pouze obsazuje, ale 
nevyužívá) a port 3?6H je celý použit 
pro řadič tvrdého IDE disku. 

© Port 3?2H je přístupný pouze pro 
zápis a slouží jednak k řízení samot- 
ného řadiče (reset řadiče a ovládání 


práce s IRO a DMA), jednak k řízení 
mechanik (Drive Select a Motor On). 
Reset řadiče se na portu vyskytuje 
z toho důvodu, že někdy je třeba 
řadič zresetovat (především na počát- 
ku práce s ním) a tento reset je ekvi- 
valentní tvrdému resetu umístěnému 
na tlačítku předního panelu počítače. 
Bity s významy Drive Select 
a Motor On jsou ekvivaletní signálům 
na sběrnici mechanik a jsou popsány 
V jiné části tohoto článku. 
© Port 3?4H je přístupný pouze pro 
čtení. Poskytuje informace o aktualní 
připravenosti mechanik a řadiče, 
např. o připravenosti řadiče na pro- 
vádění další operace nebo ukončení 
SEEK operace mechaniky. 
© Port 3?5H je přístupný jak pro zá- 
pis, tak pro čtení. Na tento port se za- 
pisují jednotlivé příkazy řadiče s po- 
třebnými parametry, a také se odtud 
snímají výsledky příkazů. 
© Port 3?7H je přístupný pro zápis 
1 pro čtení. Jako zápisový port má 
funkci nastavování přenosové rychlos- 
ti dat z mechaniky (hustota dat na mé- 
diu). Jako čtecí port je celý určen pro 
práci s IDE diskem s výjimkou bitů 
7a0. 
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Bit 7 udává, zda byla v mechanice 
vyměněna disketa, pokud mechanika 
tuto funkci podporuje (určitě by tuto 
funkci měly podporovat všechny me- 
chaniky 5,25" HD a 3,5" HD a ne- 
měly by ji podporovat mechaniky 
5,25" DD a 5,25" OD; ostatní jsme 
neměli možnost vyzkoušet). Těsně po 
zapnutí odešle mechanika (za podpo- 
ry této funkce) pulz řadiči, který je 
pak při čtení portu 3?7H interpreto- 
ván jako bit 7 = I. Jestliže mechanika 
tuto funkci nepodporuje, pulz není 
odeslán a bit 7 = 0 (identicky k pod- 
poře signálu a nevyměněné disketě! ). 

V literatuře se různí názory na vý- 
znam bitu 0. Tento bit je interpreto- 
ván buď jako informace o přepnutí 
právě zapnuté mechaniky do režimu 
HD, nebo jako bit určený pro práci 
s IDE diskem. Je možné, že bit 0 má 
oba tyto významy a že při nevhodné 
konfiguraci řadičů v počítači bude do- 
cházet ke konfliktům. Rozhodně však 
doporučujeme se bez tohoto bitu 
obejít. 


DMA kanál 

Řadič mechanik je připraven podporo- 
vat DMA kanál číslo 2. Tato podpora 
je zapínána a vypínána bitem 3 portu 
3?2H (spolu s podporou IRO), a je-li 
tento bit nastaven, může být vypnuta 
v příkazu SPECIFY. Bez podpory 
DMA kanálu je možné se obejít, přes- 
něji řečeno k přečtení Či zápisu sekto- 
ru není podpora DMA kanálu potře- 
ba, ale z osobních zkušeností bychom 
ji rozhodně chtěli doporučit. Ovládá- 
ní DMA kanálu je poměrně dobře 
známo. Musíme bohužel důrazně va- 
rovat před použitím informací uvede- 
ných v THELPU (a následně i SYS- 
MANU), neboť v popisu portu OBH 
(ovládání způsobu přenosu) je zamě- 
něna funkce inkrementace a dekre- 
mentace adresy a taktéž zápis a čtení 
u typu přenosu. 

Adresace DMA kanálu je poněkud 
na 64kilobajtové úseky, které adresu- 
je přímo DMA, a zbylé bity adres 
jsou odebírány ze stránkového regi- 
stru. Proto DMA není schopno přis- 
toupit k bloku dat, který obsahuje ta- 
kovouto 64KB hranici (místo pře- 
kročení hranice se začne zapisovat 
nebo číst znovu od začátku 64KB 


bloku). V programu je tedy nutno za- 
jistit, aby buffer, ve kterém budou 
ukládána data, takovou hranici neob- 
sahoval (nejlépe asi tím, že vytvoří- 
me dva takové buffery za sebou, 

a pak v jednom předěl určitě nebu- 
de...). Počty přenášených bajtů a adre- 
sa (obě hodnoty jsou 16 bitů) se zapi- 
sují na 8 bitů široký port tak, že na- 
před zapíšeme dolních a pak horních 
8 bitů. Reset tohoto klopného obvodu 
(aby DMA kanál věděl, že následující 
bajt bude dolních 8 bitů) se provádí 
zapsáním libovolné hodnoty na port 
OCH. Další poměrně důležité upozor- 
nění: počet bajtů, které se budou pře- 
nášet, je vždy o 1 větší než počet za- 
psaný na programovací port DMA 
(na adresu O5H se tedy pro 512 bajtů 
na sektor musí zapsat po sobě čísla 
255 a l). 

Adresy portů, které jsou potřeba pro 
práci: 

004H: bazová adresa DMA kanálu 2 
offset od hodnoty ve strankovém re- 
gistru, 

005H: počet bajtů, které se budou pře- 
nášet - I (kanál 2), 

00AH: maskovací registr (tady se 
musí povolit přenos daným kanálem), 
00BH: režim přenosu (zda budeme 
číst či zapisovat), 

00CH: reset klopného obvodu, určují- 
cího, zda jde o zápis horní, nebo 
dolní poloviny dat do libovolného 
16bitového registru, 

081H: stránkový registr - horní 4 bity 
adresy. 


IRO 

Generování přerušení patří mezi nepo- 
stradatelné funkce řadiče. Data je 
možné číst z mechaniky bez podpory 
DMA kanálu, ale je nemožné cokoliv 
přečíst bez podpory přerušení. Řadič 
generuje IRO6, který je namapován 
na softwarové přerušení INT 0Eh. 
Toto přerušení je podporováno přímo 
ovladači v BIOS, a jestliže potřebuje- 
me ovládat mechaniky přímo, je ne- 
zbytné ho přesměrovat. Jelikož jde 

o hardwarově vyvolané přerušení, ne- 
smíme zapomenout na konci nové ob- 
služné procedury oznámit přerušova- 
címu řadiči jeho ukončení (magická 
sekvence instrukcí MOV AL, 20H; 


Příkaz Argumenty Výsledky 
Read Data MTMFMSK00110 -STO- 
0000 0HDSUS1 USO -ST1- 
0- =ST2- 
4 +6- 
Se -H- 
-N- -R 
-EOT- „N- 
-GPL- 
-DTL- 
Write Data MT MFMSK 00101 -STO- 
0000 0HDSUS1 USo -ST1- 
„C „ST2- 
-H- © 
"Ri Bi 
-N- R- 
-EOT- -N- 
-GPL- 
-DTL- | 
Read Deleted Data | MTMFMSK01100 -STO- 
0000 0HDSUS1 USO -ST1- 
C- -ST2- 
-H- Šé 
R- -H- 
„N- 2- 
-EOT- -N- 
-GPL- 
-DTL- 
Write Deleted Data | MTMFMSK01001 -STO- 
0000 0HDS US1 USO -ST1- 
„C- -ST2- 
ně si 
-R- -H- 
-N- -R- 
-EOT- „N- 
-GPL- 
-DTL- 
Read Diagnostic OMFMSK00010 -STO0- 
00000HDSUS1 USo ok 1- 
o -ST2- 
-H- O- 
+R- H 
-N- -8 
-EOT- -N- 
-GPL- 
-DTL- 
Scan Egual MTMFMSK 10001 -STO- 
0000 0HDSUS1 US0 -ST1- 
„C- „ST2- 
RT G- 
-R- -H- 
-N- -R- 
-EOT- „N- 
-GPL- 
STP- 
Scan Low or Egual | MTMFMSK 11001 -STO- 
0000 0HDS UST USO -ST1- 
C- -ST2- 
-H- „i 
-R- -H- 
-N- R 
EOT- -N- 
-GPL- 
-STP- 


OUT 20H, AD). IRO je řadičem gene- 
rováno: 


Tabulka 1 - první část. 
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Praxe 


Řadič disketových mechanik 


Problémy s porty řadiče 


© vždy po splnění a před odesláním 
výsledků příkazů READ, WRITE, 
FORMAT a SCAN, 

© změní-li mechanika stav svého sig- 
nálu READY, 

© po resetu řadiče, 

© v případě provozu bez podpory 
DMA s každým bajtem dat, 

© po zpracování příkazů SEEK nebo 
RECALIBRATE. 

Pozor na příkazy SEEK a RECA- 
LIBRATE, neboť IRO je generováno 
okamžitě po jejich zpracování, ale 
většinou ještě před ukončením opera- 
ce! Je-li už hlava ustálena nad poža- 
dovanou stopou, je nutno kontrolovat 
čtením příslušných portů. 

Příkazy řadiče 

Argumenty příkazů uvedených v ta- 
bulce 1 jsou uvedeny ve dvou mož- 
ných tvarech. Buď je v tabulce přímo 
po jednotlivých bitech popisován 
bajt, který je nutno odeslat jako argu- 
ment, nebo jsou v ní uvedeny zkratky 
převzaté z anglicky psaných technic- 
kých popisů jednotlivých integrova- 
ných obvodů. 

Trochu podrobněji se nyní věnuj- 
me příkazu FORMAT. Jeho použití je 
ních příkazů, neboť řadiči je v rámci 
tohoto příkazu nutno poslat i tabulku 
popisující interleave a další podobné 
parametry. 

Postup je následující: 

1. DMA kanál se nastaví jako pro 
zápis (v případě jeho podpory). 

2. Do bufferu pro DMA kanál se za- 
píší pro každý sektor, který budeme 
formátovat, čtyři bajty informací 
(CHRN), první čtyři bajty přísluší 
prvnímu sektoru atd. až do počtu sek- 
torů. 

1. bajt: číslo cylindru, který je formá- 
tován 

Chceme-li na disketu napsat značku 
vadného cylindru, musí být C=0FFH. 
2. bajt: číslo hlavy, kterou formátuje- 
me 

3. bajt: číslo sektoru (nikoliv kolikátý 
je to sektor, ale jeho číslo - zde je 
nutno čísla proházet pro vytvoření in- 
terleave) 

4. bajt: velikost sektoru. 

Zbytek zápisového bufferu zůstane 
nevyužit. Není-li nastavena podpora 
DMA, je nutné tyto informace odeslat 
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na port řadiče po odeslání hlavič- 
ky příkazu (jako při zápisu). 

3. Řadiči se pošle hlavička příka- 
zu a jeho parametry. 

4. Po ukončení operace se z řa- 
diče vyberou výsledky. 

Příkazy scan porovnávají 
obsah disku a čtecího bufferu. 
Obsahuje-li buffer hodnotu 
OFFh, data nejsou porovnávána 
a výsledek je stejný, jako kdyby 
byla shodná. Příkazy SCAN 
LOW, respektive HIGH OR 
EOUAL provádějí operace ekvi- 
valentní zápisu: DISK < DATA, 
respektive DISK 2 DATA. 

U příkazu READ DIAGNOS- 
TIC jsou výsledky operace inter- 
pretovatelné následujícně: 

Jestliže STO=0, pak výsledky 
CHRN ukazují na sektor za po- 
sledním sektorem požadovaným 
k přečtení a k žádné chybě nedo- 
šlo. 

Jestliže STO=1, pak výsledky 
CHRN ukazují na poslední sek- 
tor požadovaný ke čtení 
a k chybě došlo (všechny chyby, 
které se vyskytly, se posčítají do 
ST0-2, avšak nelze určit, na 
kterých sektorech vznikly). 

Příkazy READ DATA 
a READ DELETED DATA 
(a obdobně i příkazy typu 
WRITE) se od sebe liší jen 
v hodnotách dvou informačních 
bitů v hlavičce sektoru. V hlavič- 
ce sektoru musí být nastaven 
právě jeden z bitů DAM (Data 
Address Mark) a DDAM (Dele- 
ted Data Address Mark). Není-li 
nalezen ani jeden, je nastaven bit 
2 v registru ST2 a operace končí 
chybou. Při vykonávání příkazu 
READ DATA je podmínkou na- 
stavení bitu DAM a u příkazu 
READ DELETED DATA bitu 
DDAM (u příkazů typu WRITE 
se naopak DAM nebo DDAM za- 
pisují do hlavičky sektoru). Za 
normálních situací však není 
nutné zjišťovat, který z obou bitů 
je nastaven, neboť standardně 
není na IBM/PC tato funkce řa- 
diče používána, a lze se tedy 
omezit na příkazy READ, resp. 
WRITE DATA. 

Důležité omezení je v pořadí 


Příkaz Argumenty | Výsledky 
Scan High or Egual MTMFM001101 -STO- 
00000HDSUS1 US0 -ST1- 
C- -ST2- 
-H- B 
-R- H 
-N- R- 
-EOT- N 
-GPL- 
-STP- | 
Recalibrate 00000111 
| 9000000US1 USO 
Sense Interrupt Status 00001000 -STO- 
-PCN- 
Read ID OMFM001010 -STO- 
00000HDS US1 US0 -ST1- 
-ST2- 
4 o 
HH- 
-R- 
-N- 
Format Track OMFM 001101 -STO- 
00000 HDS US1 USo "aT1- 
„N- -$T2- 
-SC- C- 
-GPL- H- 
D -R- 
„N- 
Specify 00000011 
bit 4-7: SRT; bit 0-3: HUT 
bit 1-7: HLT; bit 0: ND 
Sense Drive Status 00000100 ST3 
00000 HDSUS1 US0 
Seek 00001111 
000000US1 US0 
-NCN- 
Invalid Command -ST0- 


Tabulka 1 - dokončení. 


Vysvětlivky: 

C - číslo cylindru 

D - data patern - co má být napsáno do sektoru při jeho for- 
mátu 

US1, US2 - Drive Select 0-3 v binárním vyjádření 

DTL - délka dat ke čtení nebo zápisu. Pro N různé od 0 by 
mělo být DTL=0FFh. Při N=0 vyjadřuje počet bajtů, které 
budou načteny nebo zapsány do sektoru - délka sektoru je 
pak 128 bajtů a zbytek je nepoužit (hodnoty DTL128 jsou ne- 
platné) 

EOT - počet sektorů na stopu 

GPL - počet bajtů, který má být vynechán mezi sektory (me- 
zera) 

H, HDS - číslo hlavy 

HLT - čas na přiložení hlavy k médiu (2 - 254 ms ve 2ms in- 
krementech) - negativně 

HUT - čas na vzdálení hlavy od média (16 - 240 ms v 16ms 
inkrementech) - negativně 

MFM - 1 = MFM zápis, 0 = FM zápis 

MT - Multi Track 

N - počet bajtů na sektor (0 - 128, 1 - 256, 2 - 512, 3 - 1024, 
4 - 2048, 5 - 4096, 6 - 8192) 

NCN - nové číslo cylindru 

ND - 1 = nepodporovat DMA, 0 = podporovat DMA 

PCN - momentální číslo cylindru 

R - číslo sektoru 

SC - počet sektorů 

SK - přeskočení značky smazaných dat 

SRT - rychlost stepování (1 - 16 ms v 1ms inkrementech) - 
negativně 

ST0-ST3 - příznakové bajty 

STP - 0 - porovnávat všechny sektory, tak jak jdou za sebou, 
1 - porovnávat sektory ob jeden (jen liché, resp. jen sudé) 


Negativní vyjádření času znamená, že nejvyšší hodnotě je 
přiřazen nejkratší čas. 
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Port 3?2 


5/4 |3|2 


Číslo mechaniky pro Drive Select 
(bit 1 u PC/AT nepoužit) 


0 - reset řadiče, 1 - uvolnění resetu 


1 - povolení využívání DMA a IRO, 0 - zákaz 


1 - motor On (bity 6 a 7 u PC/AT nepoužity) 


Port 3?4 


5|4|3|2 


Mechanika provádí SEEK 


(bity 2 a 3u PC/AT nepoužity) 


1 - řadič právě provádí operaci 


1 - nevyužívá se DMA 


Směr přenosu dat: 1 - z řadiče, O - do řadiče 


1 - řadič je připraven na další operaci 


Port 3?7 - čtení 


7.65 


4|a|2|1 


Bat 


1 - Drive select 0 
1 - Drive select 1 


Head Select 0 - 4 


a 
a 
I 


1 povolení zápisu 


1 - disketa byla vyměněna 


Port 3?7 - zápis 


(716 


5|4|3|2|1 


Port 00A 


Přenosová rychlost: 
00 - 500 kb/s 

01 - 300 kb/s 

10 - 250 kb/s 

11 - nemá smysl 


(7le|s|a|s 
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0 


L |- výběrkanálu 
1 - zakázat, 0 - povolit 


některých příkazů, které musí být do- 
drženo. Přesněji: po každém provede- 
ní příkazu SEEK nebo RECALIBRA- 
TE, nebo po resetu řadiče musí být 
proveden příkaz SENSE INTER- 
RUPT STATUS, libovolný jiný pří- 
kaz by byl klasifikován jako chybný. 


GND 
GND | 


GND NC/DS3 


GND INDEX 
GND MO1/DSO 
GND DS2/DS1 
GND DS1/DS2 
GND MO2/MO 
GND | DIRC 
GND | STEP 
GND WRD 
GND WG 
GND | TROO 
GND WP 
GND RDD 
GND ss 
GND DCHG 


Tabulka 2. Sběrnice připojení 
mechanik k řadiči. 


NC - nezapojen 

ND - přepínání hustoty záznamu (0 = SD, 
DD; = HD) 

INDEX - průběh indexového otvoru diskety 
pod snímačem 

MO1,2 - zapínání motorů mechanik 

DSO -3 - aktivace mechanik 

DIRC - určování směru posunu hlavy při akti- 
vaci signálu STEP (1 = čísla stop přičítat - do 
středu diskety) 

STEP - příkaz k posunutí hlavy ve směru uda- 
ného signálem DIRC 

WRD - zápis dat 

WG - přepínání mechaniky do režimu zápis 
TR00 - indikace přítomnosti hlavy nad stopou 
0 - vnější okraj diskety 

WP - indikace zalepenosti diskety - nelze za- 
pisovat 

RDD - čtení dat 

SS - výběr strany diskety (0 = strana 0 - ze- 
spodu) 

DCHG - indikace výměny diskety (u mechanik 
5,25" DD READY - připravenost k činnosti). 
Všechny signály jsou aktivní v úrovni log. 0. 


Tabulka popisuje konektor řadiče. Rozchází-li 
se tento konektor ve významu signálů s ko- 
nektorem mechaniky, jsou signály na konekto- 
ru mechaniky uvedeny za lomítkem. 


Sběrnice mechanik 
Mechaniky různých výrobců pro- 
vádějí v závislosti na stavech signálů 
DS0-DS3 a MO různé akce a na 
mnoha z nich lze jejich chování nasta- 
vit pomocí zkratovacích propojek. 

V zásadě lze však říci, že chceme-li 
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Praxe 


Řadič FD mechanik 


Problémy s porty řadiče 


s mechanikou provádět zápisové nebo 
čtecí operace, musí být aktivní jak 
signál MO, tak i příslušný DS. Výběr, 
na který ze signálů DS0-DS3 bude 
mechanika reagovat, se na mechani- 
kách rozměru 5,25 " provádí obvykle 
zkratovacími propojkami a na mecha- 
nikách velikosti 3,5 " malým čtyřpolo- 
hovým přepínačem. Protože většina 
mechanik roztočí motor na signál 
MO nezávisle na signálu DS, a tak by 
docházelo při zapnutí jedné mechani- 
ky ke zbytečnému roztáčení druhé 

a naopak, má řadič vyvedeny signály 
MO pro obě mechaniky odděleně. Na 
mechanice se však (jak vidno z tabul- 
ky) vyskytuje pouze jeden signál 
MO, a proto musí být kabel v každém 
počítači natržen a zkroucen tak, aby 
se proházely signály MO1-MO2. Pře- 
kroucením vodiču 10-16 se dosáhne 
separace signálů MO pro jednotlivé 
mechaniky, ale zároveň se prohodí 

i signály DS1 a DS2, a tak musí být 
obě mechaniky nastaveny na DS1 (ho- 
voříme zde o konkrétní aplikaci 

v IBM/PC). 

Mechanika pohne hlavou vždy, 
když je vybraná a změní se úroveň 
signálu STEP z log.1 na log. 0. Na 
kterou stranu se hlava pohne, je urče- 
no signálem DIRC. Některé mechani- 
ky nejsou ochotné popojíždět hlavou 
před nultou stopu, většina (především 
5,25") to však dokáže, a pak se 
z počítače začne ozývat nelibozvučný 
rachot, zvěstující, že při opakovaném 
spouštění programu je mechanika na 
cestě k rozladění nastavení hlav, ne-li 
ke zničení. Za 80. stopu je většina me- 
chanik ochotna svou hlavu posunout 
(až 83-85 stop), a tak jsou tyto stopy 
"navíc" s oblibou používány pro 
zvětšení kapacity diskety. Abychom 
nemuseli zjišťovat nastavení hlavy na 
nultou stopu jen podle zvuku, posky- 
tuje nám mechanika tuto informaci 
pomocí signálu TR00. Nevložíme-li 
do mechaniky naformátovanou diske- 
tu, není ani jiná možnost, jak po 
zapnutí počítače zjistit polohu hlavy - 
to je důvod vystavování hlav při ka- 
ždém restartu počítače. 

Po zapnutí mechaniky se na sig- 
nálu RDD objevuje cyklicky obsah 
stopy tak, jak nad ní projíždí hlava 
(za předpokladu, že je v mechanice 
disketa). Co se s touto směsí užiteč- 
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Port 00B 


5|4|3|2|1 
JEA 


: 


sTO 


6.54 
| 


Výběr kanálu 


Typ přenosu: 00 - verifikace 10 - zápis 
01 - čtení 11 - nemá smysl 


1 - autoinicializace (nastavit na nulu) 
0 - inkrementace, 1 - dekrementace adresy 
Režim přenosu: 

00 - požadavkový 10 - blokový 


01 -jednoduchý | 11 - kaskádní 
(nastavit na jednoduchý) 


číslo vybrané mechaniky 
číslo vybrané hlavy 


mechanika není připravena 
porucha mechaniky 


seek hotov 


00 - normální ukončení operace 
01 - operace začala, nelze ukončit 
10 - nesprávný příkaz 

11 - nelze, mechanika off line 


chybí Address Mark ve formátu 
nelze zapsat pro WP 

nelze nalézt nebo číst sektor 
vždy 0 

data overrun 

chyba přenosu dat 

vždy 0 


zadaný sektor je za posledním sektorem stopy 


chybí Data Address Mark 
špatná stopa 

podmínka scanu nesplněna 
podmínka scanu splněna 
problém v identifikaci stopy 
chyba CRC 

nalezena značka zrušených dat 


vždy 0 


číslo vybrané mechaniky 


číslo vybrané hlavy 
disketa je dvoustranná 
track 00 


mechanika je připravena 


disketa je chráněna proti zápisu 


chyba mechaniky 
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ných dat a kontrolních informací 
bude dál dít, záleží už na řadiči. Zápi- 
sová operace probíhá přesně obráceně 
než čtení (s rozdílem aktivity signálu 
WG) - řadič musí mechanice poslat 
všechny informace včetně kontrol- 


Jestliže je aktivní signál WP (dis- 
keta je zalepená), nedovolí řadič 
zápis a oznámí chybu, ostatně 
1 kdyby se o zápis pokusil, většina 
mechanik ho bude ignorovat a nic ne- 
zapíše. 


Kapacita | Mechanika | Sektory na 


stopu 


Interleave 


Transfer Double 
stepping 


360 KB 360 KB 


360 KB 1,2 MB 


no : 


720 KB 1,2 MB 


720 KB 1,44 MB 


800 KB 1,2 MB 


1,2 MB 10 


1,2 MB 15 


1,2 MB 18 


144MB | 18 


20 


| 
| 
PSP (ROA E a PRE T VR ot S 6 V (TS 


ních (mechanika nezná ani pojem 
bitu, pracuje na úrovní modulova- 
ného signálu, v němž jsou data zakó- 
dována). 


Blesků my se nebojíme, 
víme, jak je uzemníme. 


Aby byla zaručena dobrá propust- 
nost kabelu a nedocházelo k příliš čas- 
tým chybám, jsou v zařízeních na 
obou koncích kabelu umístěny odpo- 


ry zapojené na kladný pól napájecího 
napětí. Jedna sada těchto odporů je 
pevně umístěna v řadiči a druhá sada 
by měla být umístěna v poslední me- 
chanice, která je na kabelu zapojena. 
To znamená, že chceme-li odpojit po- 
slední mechaniku nebo na konec ka- 
belu naopak připojit mechaniku nově 
koupenou, měli bychom sadu odporů 
v mechanikách přemístit. Na druhé 
straně je ověřeno praxí, že ponechání 
nebo odpojení obou sad odporů v me- 
chanikách při porušení tohoto pravi- 
dla nijak výrazně jejich funkci neovli- 
vňuje a nejspíše se projeví pouze 

v kritických situacích. 


Daniel Malík, Jiří Náprstek 


Použitá literatura: 

[1] Herbert Bernstein - PC Tuning 
[2] Servisní dokumentace firem NEC 
a INTEL 

[3] Programy THELP a SYSMAN 
[4] Zdrojový kód BIOS IBM/PC-XT. 
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Hardwarový tip 


Autoadaptér pro notebook 


Kapacity akumulátorů dnešních notebooků jsou většinou dost omeze- 
né. Pokud musíte často pracovat mimo zásuvku, je dobré se občas 
uchýlit k autobaterii. Ale hotové adaptéry bývají často silně předraže- 


né. 


Připojte 
ho sami 


kumulátory běžných notebooků 

mají stěží větší kapacitu než na 
dvě, někdy tři hodiny provozu. Kdo 
je hodně na cestách, dostane se někdy 
do situace, kdy musí počítač dobíjet 
nebo dokonce provozovat na autoba- 
terii. K dostání jsou sice vhodné adap- 
téry pro všechny běžné notebooky, 
které lze připojit na přípojku zapalo- 
vače cigaret v autě, ale jsou drahé 


střídavý proud a jiné. U přístrojů Cha- 
plet je osazení vytištěno na spodní 
straně zdroje. 

Notebooky Chaplet vystačí se dvě- 
ma napájecími napětími. Počítač sám 
pracuje s 15 V stejnosměrného napětí 
a pro nabíjecí okruh je navíc zapotře- 
bí stejnosměrné napětí 12 V. Pro to 
druhé jsme v hardwarovém tipu Chi- 
pu použili usměrňovač typu LM 2940 

CT,12 V,1 A. Jde o tzv. 


Schéma zapojení autoadaptéru 


a mají i dlouhé dodací lhůty. 
Hardwarový tip Chipu ukazuje, že 
existuje i levnější řešení. Pokud 
umíte trochu zacházet s páječkou 
a máte šikovné ruce, nemusíte za ta- 
kový adaptér vydávat 2500 Kč, ale 
pořídíte ho už za méně než 400 Kč. 
Adaptér, který zde představujeme, 
je koncipován pro notebooky vyrobe- 
né na Dálném východě u firmy Cha- 
plet, které se prodávají pod jmény 
Fast, Okano a Highscreen. Princip 
konstrukce lze také s několika změna- 
mi uplatnit i u řady jiných notebooků, 
znáte-li zapojení zásuvky síťového 
zdroje a pokud to nevyžaduje žádné 
exotické přípojky jako datová vedení, 
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pozitivní low-drop 
usměrňovač, který i při 
malém rozdílu napětí 
mezi vstupem a výstu- 
pem zaručuje čistě 
usměrněné napětí 12 V. 
Na první pohled by 
se zdálo, že 15.V bude 
problémem; ale to jen 
na ten první pohled. Na- 
bitá autobaterie má totiž 
navzdory obvyklým 
předpokladům ne 12 V, 
ale přibližně 14,4V. 
Když běží dynamo, také 
se dobíjí 14,4 V. Rozdíl mezi 0,6 V 
a 15 V je zanedbatelný. O potlačení 
rušivých impulzů z palubní desky 
auta se stará malý kondenzátor s kapa- 
citou 100 nF, který musí být bezpod- 
mínečně v keramickém provedení. 
O zbytek se už postarají okruhy pro 
regulaci proudu v samotném počítači. 
Usměrňovač i kondenzátor se po- 
hodlně vejdou do zástrčky pro zapalo- 
vač cigaret. U usměrňovačů LM je ko- 
vový přívodní pásek krytu připojen 
na zem, lze jej také přímo připájet na 
široký zemnicí kontakt v zástrčce. Je 
tedy možno využít ho k chlazení, pro- 
tože usměrňovač se při nabíjení aku- 
mulátorů značně zahřívá. 


Stavební prvky 
pro adaptér 


© 1 zástrčka k zapalovači cigaret 
© 1 zástrčka Mini-DIN 

© 1 usměrňovač LM 2940 CT 12V 
1A 

© 1 keramický kondenzátor 100 nF 
© 3-5 m třížilového kabelu 


Na straně počítače se používá 
vhodná zástrčka Mini-DIN. Jako 
kabel stačí běžný třížilový vodič, 
jaký se používá u vedení s ochran- 
ným kontaktem. Má tu výhodu, že 
díky dvojí izolaci se lépe hodí i pro 
nepříliš jemné zacházení při každo- 
denním mobilním provozu. Přežije 
dokonce přivření mezi dveře. 

Je třeba říci, že s takto vyrobeným 
adaptérem 
lze dělat 
V podstatě 
totéž, co 
s koupeným. 
Konstantní 
napětí 
z usměrňova- 
če zajistí, že 
akumulátor, 
který už je 
nabitý, nebu- 
de zatěžován 
příliš velkým 
proudem. 
Pokud aku- 
mulátor ještě 
nabitý není, nabije se maximálně jed- 
ním ampérem do tří hodin. Ale je 
třeba dohlédnout na to, aby notebook 
s nabitými akumulátory nezůstal pří- 
liš dlouho vypnutý a připojený na na- 
bíjení, protože jednoduchý usměrňo- 
vač pochopitelně nezajistí žádnou do- 
konalou nabíjecí automatiku. Docela 
postačí odpojit jej od sítě, jakmile je 
akumulátor nabitý. Kromě toho je na- 
prosto nutné používat adaptér jen ve 
spojení s bezvadným rozvodem 
v autě: defektní dynamo by mohlo 
zničit nejen autorádio, ale i notebook. 

Mnoho pohybu ovšem také škodí: 
pevný disk v notebooku by spuštění 
během příliš razantní jízdy v autě ne- 
musel přežít bez úhony. Když si na to 
dáte pozor, nestojí už použití mobil- 
ních počítačů v automobilu nic 
v cestě. 


Osazení usměrňovače 


Oliver Kluge 
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Předpisy 


Bezpečnost elektrotechnických zařízení 


Dostali jsme do redakce zajímavou zprávu z oblasti, které jsme se dosud příliš nevěnovali, a kterou si nejen 
uživatelé, ale bohužel i dodavatelé výpočetní techniky zvykli víceméně ignorovat. Myslíme si však, že vě- 
dět něco o ní nemůže být na škodu. Zprávu přetiskujeme v mírně zkráceném znění bez komentáře. 


Dodavatele, pozor! 


roblematika odborné způsobilosti 
E stoechnických firem a bez- 
pečnosti jejich výrobků se stává stále 
více středem pozornosti nejen stát- 
ních kontrolních orgánů ČR, ale i od- 
borných institucí. Důkazem byly i od- 
borné semináře v Brně (2. II. 1993) 
a v Praze (4. II. 1993), zaměřené pře- 
vážně na tuto důležitou oblast. 

Specifickou problematikou zaříze- 
ní výpočetní a kancelářské techniky 
se pak zabýval odborný seminář pořá- 
daný 3. II. 1993 firmou Svoboda ve 
spolupráci s firmami AB Comp. 

a JHS Elektro. Hlavním posláním této 
akce bylo vyřešení některých spor- 
ných záležitostí vyplývajících ze za- 
staralého zákona č.30/1968 Sb. o stát- 
ním zkušebnictví, předání nejno- 
vějších informací z oblasti kontroly 
bezpečnosti elektrotechnických 
výrobků a příprava novelizace zákona 
o zkušebnictví. Kromě odborníků vy- 
braných elektrotechnických firem se 
aktivu zúčastnili i zástupci řady stát- 
ních institucí. 

O zahraničních zkušenostech infor- 
moval účastníky Dipl.-Ing. R. Kinder- 
mann (SRN), člen GOSSEN-METRA- 
WATT GmbH a předseda normalizač- 
ní komise DKE 964. I. Jeho zajímavá 
přednáška, zaměřená mimo jiné na 
problematiku evropské elektrotechnic- 
ké legislativy a rozvoj měřicí techni- 
ky, končila potěšujícím konstatová- 
ním na adresu našich bezpečnostních 
předpisů: "Ne vždy a ve všech činnos- 
tech se potřebujete přiblížit Evropě, 
nezřídka by to mělo být opačně!" 

Dodavatelům a servisním organiza- 
cím výpočetní techniky však závěreč- 
ná diskuse semináře přinesla zřejmě 
dost nepříjemné zjištění, které je sou- 
časně velice vážným varováním - za 
bezpečnost dodávaných elektrotech- 
nických výrobků odpovídá: 

a) výrobce nebo dodavatel, který 
současně s přezkoušením bezpečnosti 


každého jednotlivého výrobku je po- 
vinen předat provozovateli příslušnou 
dokumentaci; 

b) provozovatel, který je povinen 
zajistit výchozí revizi zařízení, nebo 
ji nahradit příslušným dokladem 
v souladu s ČSN 33 1500. 

Pozor! Pro zdokladování bezpeč- 
ného stavu dodávaného výrobku ne- 
stačí schválení státní zkušebnou. 
Tento protokol pouze potvrzuje 
shodu schváleného vzorku s příslušný- 
mi předmětovými normami a umožňu- 
je uvedení výrobku do oběhu. U do- 
vážených elektrotechnických zaříze- 
ní, která nepodléhají schvalování 
podle předpisů o státním zkušebnic- 
tví, jsou podmínky zajištění bezpeč- 
nosti stanoveny vyhláškou ČÚBP 
č.59/1983 Sb. Z výše uvedených faktů 
vyplývá naprosto jednoznačně, že za 
bezpečnost výrobků odpovídá doda- 
vatelská firma! 

Jestliže z dokumentace dodávané 
se zahraničním výrobkem vyplyne 
prokazatelná shoda s požadavky před- 
pisů platných v ČR, postačuje pro do- 
kumentaci výchozí revize zkušební 
protokol výrobce, ověřený dodavate- 
lem nebo státní zkušebnou. Nemá-li 
dodavatel tyto doklady k dispozici, je 
povinen je nahradit vlastními technic- 
kými opatřeními, tj. měřením, zkouše- 
ním a příslušným protokolem v soula- 
du s ČSN 33 1500 a souvisejícími 
předmětovými normami - u zařízení 
výpočetní a kancelářské techniky no- 
velizovanou ČSN 36 9060 (IEC 950). 

Ověření bezpečného stavu každé- 
ho elektrotechnického výrobku se pro- 
vádí před uvedením do provozu (vý- 
chozí revize), po každé provedené 
opravě, a kromě toho také v předepsa- 
ných lhůtách (pravidelné revize). 

K této činnosti musí elektrotechnická 
firma zajistit v rámci zodpovědnosti 
za bezpečný provoz elektrotechnic- 
kých zařízení: 


- kvalifikovaného pracovníka (re- 
vizní technik není vždy podmínkou), 

- technickou dokumentaci výrob- 
ku, zvláště síťových částí, 

- měřicí přístroje k ověření bezpeč- 
ného stavu výrobku, 

- doklad o provedené kontrole bez- 
pečnosti. 

Pokud po dohodě uživatele a doda- 
vatele zajišťuje výchozí i další pravi- 
delné revize provozovatel, je povin- 
ností dodavatele poskytnout k této 
činnosti potřebné podklady (doku- 
mentaci o zkouškách bezpečnosti, po- 
stup provedení revize, schéma elektro- 
technických zapojení aj.). 

Závěr: 

I přes poměrně složitou situaci, způso- 
benou probíhajícími změnami v elek- 
trotechnické legislativě ČR, listopado- 
vý seminář nakonec prokázal, že lze 
spolehlivě vyřešit a odborně doku- 
mentovat téměř každý elektrotechnic- 
ký problém způsobený nedostatkem 
příslušné technické dokumentace 

v oblasti bezpečnosti práce a technic- 
kých zařízení. 

Ukázalo se však také, že - pokud 
dodavatelé elektrotechnických zaříze- 
ní výše uvedené základní podmínky 
nesplní - budou i u nás brzy mít prak- 
ticky stejné "vyhlídky" jako výrobci 
ve vyspělých evropských zemích 
(cituji z referátu Dipl.- Ing. R. Kinder- 
manna): "Na západě se výrobci a do- 
davatelé elektrotechnických výrob- 
ků nebojí prakticky nikoho - kromě 
prokurátora! 

Antonín Svoboda 


Autor článku se z elektrotechnického hle- 
diska intenzívně zabývá problematikou 
bezpečnostních předpisů, ochrany život- 


můžete získat u firmy Elektro Svoboda 
na tel. č. (02) 823 8901 nebo na adrese 
U vysočanského pivovaru II, 

190.00 Praha 9. 
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Praxe 


Výukové programy 


Čarujeme s Baltazarem - 1 


Programový produkt Baltazar je určen pro podporu výuky začínají- 
cích programátorů. Dnes začínáme seriál, který by měl být inspirací 
pro ty, kteří jej chtějí při výuce programování využít. Předpokládá se 
znalost práce s adresáři a vědomost o tom, co je to soubor. 


Předeh 


e systémem Baltazar se dodávají 

dva podpůrné programy: DEDE- 
CEK a PRUVODCE. Než budete číst 
dál, pusťte si druhý z nich a nechte se 
jím poučit o základech ovládání ce- 
lého systému. Je to mnohem zábav- 
nější než čtení manuálů. 

Než začnete s Baltazarem praco- 
vat, měl by mít každý účastník zřízen 
na počítači svůj adresář, aby si žáci 
navzájem nemohli pokazit práci a aby 
při další hodině našli svoje soubory 
v takovém stavu, v jakém je naposle- 
dy opustili. Pokud máte ve svých 
učebnách instalovánu síť, je vše jed- 
noduché. Pokud ne a používáte pouze 
jednotlivé počítače, doporučuji vám 
zavést nějaký standardní postup, při 
němž by se minimalizovala pravděpo- 
dobnost, že žák omylem vstoupí do 
prostředí někoho jiného. 

Jednou z nejjednodušších možnos- 
tí je připravit si ve známém prostředí 
(M602, HH Manažer, Norton Com- 
mander...) nabídku, ve které by měl 
každý žák svůj povel ke spuštění po- 
sloupnosti dvou příkazů: nastavení 
jeho adresáře jako aktuálního a spu- 
štění programu SGPBC. Každý žák 
by pak měl ve svém adresáři vlastní 
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soubor SGPC. SET s nastavenými 
cestami a dalšími parametry. Vzhle- 
dem k tomu, že v příručce k Baltaza- 
ru žádané informace o nastavování 
voleb nejsou, uvedu je sám. 

Povel k přechodu do režimu nasta- 
vení konfigurace zadáváte v základ- 
ním okně stisknutím klávesy N (Na- 
stavení). Na obrazovce se objeví ok- 
no, v němž se nastaví tyto parametry: 
S - Adresář se zdrojovými soubory. 
Zde se zadá adresář žáka. 

T - Adresář se soubory v jazyce 

C přeloženými preprocesorem. Pro za- 
čátek může být stejný jako S. 

W - Pracovní adresář, kam si pro- 
gram odkládá své pracovní soubory. 
Zde je nejlépe uvést adresář pro pře- 
chodné soubory, který máte v autoe- 
xecu zadán do proměnné TEMP, resp. 
TMP. Pokud tam žádný není nebo je 
nastaven při instalaci systému do 
adresáře DOS, doporučuji vám zřídit 
pro tyto soubory zvláštní adresář 
(např. CN TEMP) a do autoexecu 
vložit příslušný řádek (v našem přípa- 
dě SET TEMP=CATEMP). 

U - Používaný textový editor - nám 
stačí implicitní: nevyplňovat nic. 

E - Program spouštěný příkazem Pro- 


Základní 
menu 
voleb 
Baltazara. 


vVEď. Budeme používat implicitně na- 
stavený interpret: nevyplňovat. 
I - Počet sloupců, o něž se budou 
V preprocesorem vygenerovaném tex- 
tu odsazovat vnořené bloky (použí- 
vám hodnotu 2). 
Z - "Velikost" tabulátorů použitých 
v souborech SGP (ponechávám impli- 
citních 8). 
D - Podrobnost ladicích komentářů 
V preprocesorem vygenerovaném 
zdrojovém textu. Prozatím nechte im- 
plicitní hodnotu "Standard". Později 
se k jednotlivým možnostem ještě 
vrátíme. 
P - Po ukončení editace se spustí pře- 
klad, bez kontrolního dotazu. 
K - Ukončení programu bez potvrzují- 
cího kontrolního dotazu. 
A - Automatické uložení modifikova- 
ného textu bez kontrolního dotazu. 
B - Pípání - mně osobně vadí, takže 
jej mám vypnut, doporučuji vám to. 
V - Uloží nastavení parametrů. Jako 
jméno souboru je nejlépe zadat impli- 
citní SGPC. SET, ale přesvědčte se, 
že jej ukládáte do správného adresáře. 
N - Načte nastavení parametrů ze za- 
daného souboru - to byste neměli 
potřebovat. 
O - Přípona souboru vygenerovaného 
preprocesorem. Zde ponechte C, pro- 
tože jinak byste nemohli používat za- 
budovaný interpret. Pokud však bude- 
te chtít SGP použít pro překlad do ji- 
ných jazyků (překladač daného jazy- 
ka nastavíte parametrem E), změňte 
odpovídajícím způsobem i příponu. 
Konfigurační parametry se ukláda- 
jí do textového souboru, který si mů- 
žete prohlédnout a upravit libovol- 
ným textovým editorem. Způsob 
ukládání informací jistě pochopíte 
sami. Jen napovím, že parametr F, 
o němž jsme zde nemluvili, zadává 
jméno souboru SGP, který se po zave- 
dení programu automaticky načte. 
Posledním krokem přípravy bude 
úprava vzorového souboru, který sys- 
tém okopíruje na požádání každému, 
kdo bude chtít otevřít nový soubor. 
Soubor se jmenuje VZOR.000; vadí 
mi na něm však, že hned na počátku 
výuky vkládá do podprogramu, který 
mají žáci tvořit, zbytečné příkazy. Za 
lepší řešení považuji napsat proce- 
duru main samostatně, v ní vyvolat 
potřebné iniciační a finalizační opera- 
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Doprovodný rámeček 


| SGPC 3.00 
(include altazar. h 


|/***** globalní promenne *****/ 
pohommmmmmenonnéeneene nenene nenene nene 

/***** Hlavní program *****/ 

void HlavniProgram (void) 

-s--VZOR 

VZOR 

-01-VZOR 

(7Cást textu mezi předchozím a 

| znásledujícím řádkem je totožná 

| ;se stejnolehlou částí v původním 


„souboru VZOR.000 

=SP=VZOR 

/***** Konec hlavního programu 
*kkkk/ 

/sKx** Procedura main *****/ 
void main (void) 


VytvorProstor (); 
CekejNaKlavesu (); 
Rychlost (5); 
HlavniProgram (); 
CekejNaKlavesu (); 
ZrusProstor (); 


ce a z nich zavolat proceduru Pro- 
gram, kterou dostanou děti prázdnou. 
Proto vám doporučuji upravit soubor 
VZOR.000 podle vzoru v rámečku 
(střed souboru, který je totožný s pů- 
vodním, je vynechán). 

Takto upravený vzor můžete kaž- 
dému nahrát do jeho adresáře (neměň- 
te ale jméno souboru). Až si pak bu- 
dou vaši svěřenci tento soubor upra- 
vovat, nemusejí mít strach, že tím 
zkazí práci někoho jiného. 

V dalším textu budu předpokládat, 
že každý žák má svůj adresář, ve kte- 
rém jsou na počátku soubory 
SGPC.SET a VZOR.000, a že zná jed- 
noduchý způsob, jak Baltazara ve 
svém adresáři spustit. Můj adresář, 

v němž budu všechno předvádět, je 
na disku C: a jmenuje se ISGPYCHIP. 


1. lekce: Sekvence příkazů 
Vše je připraveno, program je instalo- 
ván. Můžeme začít: První, čemu se 
budeme věnovat, je spuštění progra- 
mu prostou sekvencí příkazů. Spustí- 
me Baltazara a ten se ohlásí vstupní 
obrazovkou a čeká na zadání jména 
zpracovávaného souboru. 

Stiskneme O zvýrazněné v příkazu 
sOubor. Program vypíše cestu k aktu- 
álnímu vstupnímu adresáři a čeká na 
zadání jména souboru. Abychom měli 
soubory seřazené podle pořadí vzni- 
ku, zadáme jméno sestávající z písme- 
ne P (P jako Program) a po něm po- 
mlčku a třímístné pořadové číslo. 
První zpracovávaný soubor se bude 
jmenovat P-001, přičemž program si 
sám doplní příponu SGP (Pozor! 
Nechcete-li zadat příponu, nesmíte 
zadat ani oddělující tečku!) 

Po zadání jména souboru se vás 
program zeptá, zda chcete vytvořit 
nový soubor (předpokládám, že jste 
soubor daného jména ještě nevytvoři- 
li, jinak by jej program rovnou ote- 
vřel). Odpovíme stisknutím A, načež 


se nás program zeptá, zda chceme vy- 
tvořit nový soubor, soubor podle 
vzoru nebo nový program. Vybereme 
si druhou z nabízených možností. 
Program se nás zeptá na název 
první struktury, kterou budeme v no- 
vém souboru vytvářet. Inspirujme se 
názvem lekce a zadejme název Sek- 
vence. Program je nyní spokojen 
a vrátí se do základní obrazovky. 
Nyní konečně začne vlastní výuka. 
Stiskneme S (Sedit) a objeví se okno 


leva na 
altazara: 


se obrazovka po- 

dobná základní 

obrazovce a na ní V rá- 

mečku zpráva o překladu 

souboru. To je známka toho, 

že štafetu převzal interpret. Nako- 
nec i ten dokončí své dílo, obrazov- 
ka zhasne a program se spustí. 

Domnívám se, že je vhodné děti 
hned na začátku alespoň stručně se- 
známit s jednotlivými fázemi překla- 
du: běh programu vždy zastavíme tla- 
čítkem Pause a velice stručně a co 
nejpřístupněji vysvětlíme, co se 
v dané chvíli v počítači děje. 

Po spuštění vlastního programu ob- 
razovka nejprve zhasne. Nějakou do- 
bu se program iniciuje, načež se obra- 
zovka rozsvítí, objeví se Baltazarův 
Životní prostor a v něm vlevo dole 
sám Baltazar, který stojí, poklepává 
nohou a čeká na příkazy (viz obr.). 


Část z okna Baltazara: Baltazar očekává váš příkaz. 


se seznamem struktur v otevřeném 
souboru. V našem souboru je jediná 
struktura - Sekvence. Stiskneme Ener 
a jsme v editoru struktur, kde na nás 
na prvním řádku svítí název Sekven- 
ce a uprostřed pod ním vykřičník. 
Vysvětlíme dětem, že vykřičník 
označuje místo, kde zadáváme Balta- 
zarovi příkazy. Tyto příkazy jsou jed- 
nopísmenové a můžeme jich zadat 
i několik najednou. Než začneme za- 
dávat příkazy, zkusíme si spustit pro- 
gram, v němž po Baltazarovi nechce- 
me nic jiného, než aby se nám ukázal. 
Ve spodním řádku obrazovky naj- 
deme, že stiskem klávesy F9 zadáme 
příkaz Proveď. Stiskneme ji tedy. Po 
zadání příkazu se nejprve spustí pre- 
procesor, který nám vypíše jednořád- 
kovou zprávu obsahující zdrojový 
a cílový soubor a datum a čas překla- 
du a na dalším řádku název překláda- 
né struktury (až budeme mít v soubo- 
ru více struktur, bude nám postupně 
vypisovat názvy právě převáděné 
struktury). Když je soubor preproce- 
sorem převeden do jazyka C, objeví 


Náš program spustíme stiskem li- 
bovolné klávesy - nejlépe mezerníku. 
Baltazar udělá to nic, které jsme po 
něm chtěli, a čeká, až se s ním rozlou- 
číme. To učiníme opět stiskem mezer- 
níku, po kterém se program vrátí do 
základní obrazovky, ale protože jsme 
program spustili z grafického editoru, 
přesune se vzápětí do něj. 

Nyní zkusíme Baltazarovi zadat ně- 
jaký příkaz: například Popojdi, který 
symbolizuje malé písmeno p. Přesu- 
neme se pomocí klávesy Z dolů na vy- 
křičník a stiskem W si pak otevřeme 
možnost zadat první příkaz vlevo od 
tohoto vykřičníku. Napíšeme malé 
P a stisk Enter zadávání ukončí. 

Spustíme znovu program a ověříme 
SI, Že po prvním stisku klávesy Balta- 
zar opravdu o kousek popošel. Vrátí- 
me se do editoru struktur, změníme 
jedno p na tři a ověříme výsledek. 

Poté vysvětlíme dětem, že příka- 
zem I Baltazara otočí doleva a příka- 
zem r doprava, a necháme je s ním 
chvilku kličkovat po obrazovce. 

Ing. Rudolf Pecinovský 
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SERVIS 


Vážení čtenáři, náš CHIP SERVIS vám 
nabízí hned několik služeb najednou. První 
z nich je Čtenářský list, který vám umožní 
získat rozšiřující informace o inzerovaných 
produktech. Inzerentům naše doplňková 
služba umožní získat reálnější pohled na 
čtenářský ohlas a na dosah jejich inzerce. 
V brzké budoucnosti plánujeme tuto službu 
rozšířit na naši BBS. 


SW SERVIS vám umožňí získat volně ka) 
šiřitelné programy, zdrojové texty maker ' 

a utilit z ribriky SW CHIP nebo funkční 

demo programu popsaného jinde 

v časopisu. Objednáte-li si je pomocí 

kupónu, získáte je takřka za cenu diskety. 

Pokud můžete spolupracovat s naší BBS, 

můžete tyto programy získat již nyní. 


Tuto tradiční bezplatnou službu svým 
čtenářům CHIP nabízí již od svého počátku. 
Nyní ji rozšiřuje pro přehlednost o třídění na 
další tématické skupiny. Burzu najdete 

na naší BBS v rubrice Obchod. 


Díky našemu předplatnému budete CHIP | 28%! 
dostávat poštou pravidelně se slevou až 

do domu. V ceně předplatného (25 Kč místo 

28 Kč při jednotlivém nákupu) je zahrnuto 

i poštovné. Pokud se rozhodnete předplatné 
ukončit, nebudeme vám účtovat zvláštní 

poplatky. Objednávky na předplatné budeme 

brzy přijímat i pomocí naší BBS. 


Lib“ BURZA zhurihi“ 


Zapřšte prosím čitelně znění vašeho soukromého inzerátu 


Vyznačte prosím rubriku pro zařazení vašeho inzerátu 


O Počítače IBM kompat. O Počítače ostatní 
O Disky, desky, součástky O Monitory, kláves., myši 
O Software originální O Software aplikační 

O Literatura, manuály DO Kontakty 

D Služby 


O Tiskárny, plotery 
O Ostatní příslušenství 
DO Shareware 

O Zaměstnání 


DO Ostatní 


I 
i 
I 
I 
I 
l 
i 
i 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
l 
l 
I 
l 
l 
l 
l 
l 
l 
1 
1 


Kdo chce vědět, bere kiki“ 
Wm 


Objednávám předplatné počítačového měsíčníku CHIP za zvýhodněnou cenu 


p 
C 


2x... 


ro předplatitele 25 Kč/ 30 Sk na jeden výtisk (místo 28 Kč / 34 Sk). 
asopis mi zasílejte od čísla | —— | (kromě č.1/94) 


Platbu na váš abonentní účet 10006-614844-021/0100 u KB Praha 1 


si přeji provést tímto způsobem: | 
| | Poštovní poukázkou typu A | [ | Proplacením vystavené faktury 
proplatím na poště IČO/DIČ 
[) Platbou ze sporožira nebo 
bankovním převodem oN 
Číslo účtu a variabilního symbolu: Číslo účtu : 


APA 


Při platbě z vašeho sporožirového účtu 
nám zašlete prosím nutně tento kupón 
s doplňeným číslem účtu a variabilním 
symbolem ( údaj na vaší sporož. kartě). 


Pro vystavení faktury doplňte prosím 
tyto údaje. Jinak nebude faktura vystavena. 


Upozornění vydavatele : časopisy Vám budou dodávány až po zaplacení předplatného. 
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SW SERVIS 


, závazně objednávám na dobírku tyto diskety: 


I Control Panel, funkční demo : 1x disketa 3,5" HD jen za 55 Kč 


I Zdrojové texty (praxe, tipy, triky, makra) : 1x disketa 5,25" HD jen za 45 Kč. ] 
1x disketa 3,5" HD jen za 55 Kč. ] 


| Zásilku dostanete do pěti dnů po obdržení 


Datum : Podpis : vaší závazné objednávky za cenu diskety 
a poštovného. 


X Zaškrtněte prosím název produktu a typ diskety. 
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Tipy, triky, makra 


Pomoc pro uživatele 


Malé tipy s velkým účinkem - Chip ukazuje, jak odnaučit váš PC špat- 
ným zvykům: např. u Windows, spuštěných na notebooku můžete zví- 
ditelnit myš, urachlit odchod z Windows, aj. 


Operační systém 
Windows 3.1 


Tisk na dvou různých tiskárnách 
není pod Windows žádný problém. 

Jehličková tiskárna má jednu vel- 
kou přednost: běžné náklady na barvi- 
cí pásky nejsou příliš vysoké. Kvalita 
tisku však zaostává za tiskárnami try- 
skovými. Obchodní dopisy se proto 
přednostně tisknou na tryskových ne- 
bo laserových tiskárnách. Pro kopie 
určené k uložení však kvalita jehlič- 
kové tiskárny plně postačuje. 

Pomocí Windows lze snadno 
realizovat tisk na dvou různých tiskár- 
nách. Nejprve však pro ně musíme 
instalovat řídicí programy. Na ovláda- 
cím panelu se dvojitým cvaknutím na 
piktogram tiskárny spouští pťogram 
pro konfiguraci tiskárny. Pro připoje- 
ní další tiskárny stačí označit bod Při- 
pojit. Požadovanou tiskárnu zvolíme 
ze seznamu dvojitým cvaknutím. 

Po instalaci řídicích programů pro 
obě tiskárny musíme ještě nastavit 
správné spojení. Myší se aktivuje na- 
příklad záznam pro tryskovou tiskár- 
nu. Po stisku Připojit představí Win- 
dows dialogový box, ve kterém jsou 
vypsána všechna možná rozhraní. Pro 
první tiskárnu zvolíme například 
LPT1. Instrukce OK propojí budicí 
obvody tiskárny s periferním zaříze- 
ním. 

Pak přijde na řadu záznam pro jeh- 
ličkovou tiskárnu. V dialogovém bo- 
xu Připojit cvakneme na zápis FILE 
a stiskneme Return. Po uzavření dia- 
logového boxu tiskárny jsou nastave- 
ní uložena v paměti. 

Před tiskem tedy zvolíme nejprve 
zařízení LPT 1. Bezprostředně násle- 
duje výstup na připojenou tiskárnu. 
Pro druhý výstup vyměníme tuto tis- 
kárnu - například v AmiPro v menu 
Nastavit tiskárnu - za druhou. Před 
samotným výstupem se Windows zep- 
tají na soubor, do něhož budeme tis- 
ková data směrovat (např. SOUBOR. 
PRN). Do určeného souboru vydají 
nyní Windows pouze data pro tiskár- 
nu určená. 


Po skončení výpisu na tiskárně 
musí systém ukončit činnost a počítač 
musíme vypnout. Druhou tiskárnu 
nyní zapojíme na paralelní rozhraní 
a data ze souboru pošleme na tiskár- 
nu. Tato činnost probíhá pod operač- 
ním systémem DOS pomocí instrukce 
COPY SOUBOR. PRN. Shromáždí-li 
se v průběhu dne požadavky na tisk 
v různých souborech, můžeme kopie 
vytisknout večer najednou. Přepojová- 
ní se dá obejít připojením další tiskár- 
ny na druhé paralelní rozhraní. 


Windovvs 3.1 


Stopa myši se dá instalovat také 
dodatečně. 

Majitelé notebooku s LCD-disple- 
jem si mohou jen opakovaně po- 
vzdechnout: kampak se zase ztratil 
ukazatel myši? Pomalé pasívní LC- 
-displeje mu totiž dovolí, aby při rych- 
lých pohybech zmizel, protože krysta- 
ly v displeji už při vyšších rychlos- 
tech nestačí. 

Z tohoto důvodu disponují Win- 
dows 3.1 funkcí, pomocí níž ukazatel 
za sebou zanechává stín: takzvaná 
"myší stopa" (stopa po pohybu myši) 
ulehčuje lokalizaci ukazatele. Kdo 
chce myší stopu na svém počítači do- 


datečně zapnout, je většinou zkla- 
mán. Checkbox pro zapnutí a vypnutí 
stopy v dialogovém boxu pro myš ze 
řízení systému je šedě zbarven a nedá 
se aktivovat. 

Může za to chybějící řádek v sou- 
boru WIN. INI. Jestliže tuto řádku 
vložíme, můžeme dodatečně stopu 
myši zapojit. Soubor WIN. INI - je 
v adresáři Windows - zavedeme do 
editoru např. jako EDIT pod DOS, 
nebo do Windows nebo pomocí pro- 
gramu SysEdit. Pod záhlavím [Win- 
dows] zapíšeme nyní chybějící řádku: 
MouseTrails = 7 

Po novém spuštění Windows nyní 
zanechá myš stopu. Číslo za klíčovým 

slovem MouseTrails udává, kolik 
"stínů" za sebou táhne. Víc než sedm 
se ale nepředpokládá. Záporné číslo 
oznamuje, že je myší stopa vypnuta. 


Windovvs 3.1 


Při ukončení Windows se dá ušetřit 
čas. 

Není ho ale tolik, abychom stačili 
vypít šálek kávy. Několik vteřin, kdy 
musíme jen čekat, než se při ukonče- 
ní Windows znovu ukáže Promt ope- 
račního systému DOS. Také procesor 
486 se nějakou dobu chvěje, dokud 
opět nepřijme instrukce. 

Zpoždění vězí v tom, že správce 
programu odkládá při ukončení 
důležitá data na pevný disk. To je ten 
případ, kdy je v menu Volitelné ozna- 


Výprodej barevných tiskáren 
Hewlett-Packard PaintJet XL 300 


Rozlišení: 300 dpi 
Formát: A4, A3 

16.8 miliónů barev 

RAM: 2 MB (max. 18 MB) 
PCL 5, HP-GL/2 


Cena: 69 000 Kč 


bez DPH 


COMPAO 


Authorizod Rosseler 


GMD Global AmeriTech Company 


Obchodní divize: Rytířská 10, 110 00 Praha 1, tel.: 24212167, 24210493 fax: 24211729 
Servisní středisko a sklad: Vodičkova 30, 110 00 Praha 1, tel.: 24218052 fax: 24215952 
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Praxe 


Tipy, triky, makra 


Pomoc pro uživatele 


čen bod Při ukončení ulož nastavení - 
poznáme jej podle "háčku" před in- 
strukcí. Uzavřeme-li správce progra- 
mu dvojitým cvaknutím na systémo- 
vý symbol v levém horním rohu 
okénka, zapamatuje si program, jaká 
okénka jsou otevřena, jak jsou velká 
a jaký piktogram jsme zvolili. A to 
trvá nějaký čas. Chceme-li si jej 
ušetřit, stačí označit popsanou polož- 
ku v menu, načež "háček" zmizí. Uza- 
vřeme-li Windows tímto nastavením, 
objeví se za několik okamžiků Promt. 
Toto nastavení má ovšem také ne- 
výhody: aktuální nastavení správce 
programu se už do paměti neukládají. 
Toho však můžeme dosáhnout jiným 
způsobem: držíme-li při dvojitém cva- 
knutí na systémový symbol stisknutý 
přeřaďovač, chápe to správce progra- 
mu jako výzvu k uložení aktuálního 
nastavení. Totéž funguje také u správ- 
ce souboru: přeřaďovač držíme 
stisknutý a dvakrát cvakneme na sys- 
témový symbol. Správce souboru ulo- 
ŽÍ svá aktuální nastavení do paměti. 


Windovvs 3.1 


Seskupení programů Spustit při star- 
tu ve Správci programů slouží 
k označení programů, které chceme 


spustit vždy hned po startu systému. 


Jak jste se již v naší rubrice mohli 
dočíst, efekt spuštění se dá potlačit 
přidržením klávesy Shift během star- 
tování. Jelikož je ale dosti nepohodl- 
né čekat se stisknutou klávesou na 
často velmi vlažný start, nabízí se 
řešení: uměle vyvolaným "dialogo- 
vým boxem" - Spustit?: ANO - NE. 
Stačí přidat do souboru WIN.INI 
řádek "load= <nesmysl>", případně 
umístit "nesmysl" na konec seznamu 
v tomto řádku. Efekt přepínače se do- 
staví v okamžiku, kdy Windows při 
startu "nesmysl" nenajdou a oznámí 
to: hlášku odklepneme "Entrem" s 
nebo bez zmíněného přidrženého 
"Shiftu". 

Mimochodem, onen parametr 


ný efekt jako seskupení Spustit při 
startu: zavádí při startu program, 
nebo soubor s asociovaným rozšíře- 
ním. Nedá se ale ovlivnit výše uvede- 
ným způsobem. Můžete tak snadno 
zaváděné programy rozdělit do dvou 
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skupin: ty, které se zavádějí vždy (na- 
příklad Indikátor klávesnice) - uvede- 
te je v parametru load=; a ty, u nichž 
zavedení rozhodnete až výše popsa- 
ným přepínačem - zařadíte je do ses- 
kupení Spustit při startu. 

-lito 


Windovvs 3.1 


Správce programů na zkratku. 

Jestliže chcete vždy aktivovat Čas- 
to používaný Správce programů zkrat- 
kou (tak, jako je to možné pro jiné 
programy), zařaďte ho do seskupení 
programů Spustit při startu a nadefi- 
nujte mu zde patřičnou zkratku. Mů- 
žete mu také originálně změnit název 
(položka Popis programu), který se 
pak objeví v titulku jeho okna. Jinak 
můžete mít jeho ikonu v libovolném 
seskupení a výše uvedené parametry 
nastavit jejím "odklepnutím". 

-lito 


Operační systémy 
MS-DOS 6.2: 
Pořádek po upgrade 


VA 


Také používáte obvyklou konfigura- 
ci svého pevného disku? 

Skoro celý disk komprimovaný 
DoubleSpace do souboru CVF (com- 
pressed volume file) a na zbytku per- 
manentní odkládací soubor pro Win- 
dows. Když nastavujete jeho velikost 
v Ovládacím panelu (Control Panel), 
je rozdíl mezi volným a využitelným 
místem na disku (nepíši o doporuče- 
ném) způsobený fragmentací onoho 
volného místa - odkládací prostor to- 
tiž nesmí být v tomto případě frag- 
mentován. Mnohdy ještě méně místa 
vznikne po upgrade operačního systé- 
mu vlivem "šibování" se systémový- 
mi soubory, které jsou samozřejmě 
běžnou cestou nepřemístitelné - vy- 
tváří nedefragmentovatelná volná mís- 
ta. Jestliže jste tedy tak trochu šetřílky 
diskové kapacity a zároveň čerstvými 
uživateli nové verze MS-DOS (třeba 
6.2) a upustili jste již od "uninstalace" 
na předchozí verzi, doporučuji zkuše- 
ným následující "defragmentaci“. 

Nejprve vytvoříme systémovou 
bootovací disketu a přihrajeme si na 
ní programy Attrib, Dblspace, Def- 
rag, Sys a pro lepší orientaci nad skry- 


tými soubory doporučuji oblíbený 
shell - třeba NC. Na defragmentova- 
ném disku nejsou žádné nadbytečné 
soubory a ani zmiňovaný odkládací 
soubor (typicky systémové soubory, 
CVF soubor - dblspace.000 a dblspa- 
ce.ini). Po nabootování z diskety nej- 
prve "odmontujeme" CVF a odstraní- 
me atributy souboru CVF a dblspa- 
ce.ini (-R -H -S). Poté smažeme 
systémové soubory a vzápětí je opět 
vytvoříme příkazem typu SYS A: C:, 
tentokráte na správných místech. Ná- 
sleduje vlastní defragmentace: pro- 
gram Defrag v modu Full optimizati- 
on. Proces zakončíme obnovením atri 
butů u dvou výše uvedených souborů. 
Po nabootování, tentokráte už 

z pevného disku, a nastartování Win- 
dows byste měli být schopni nastavit 
ve Windows permanentní odkládací 
soubor přes celý volný disk. 

-lito 


Nadstavby OS 
NC4: využití převod- 
ních tabulek SET 


Patřím do skupiny lidí, kteří po 
první chvilce euforie nad novým 
Norton Commanderem suše konsta- 
tovali: zlatý NC3. Nebo si na disku 
nechali pěkně separé obě verze pro- 
gramu: starou jako NC.EXE a no- 
vou NC4.EXE nebo něco takového. 

Málokdy mě tedy nový Norton 
zláká, stejně jako třeba M602. I když 
se vlastnosti obou zmiňovaných pro- 
gramů přiblížily, v jedné (pro nás 
a naši mateřštinu) z velmi příjemných 
má NC4 navrch. Jeho multiformátový 
textový prohlížeč vždy nejprve na- 
hlédne do konfiguračního souboru 
* SET a podle stavu DOS, případně 
typu prohlíženého souboru řádně pro- 
filtruje nejen od "zavšivenosti" kon- 
trolními znaky, ale i na "neukázněné“" 
znaky typicky z horní poloviny tabul- 
ky ASCII. Výsledkem je to, že si 
můžete například bez problémů pro- 
čítat v DOS "vybaveném" češtinou 
Kamenických textové soubory z win- 
dowsovského Write - obsahující sa- 
mozřejmě český text. 

Podobně se chová i jeho editor, 
který používá ještě druhou tabulku 
pro převod "zpět". Editovat je ale 
samozřejmě možné především "holý" 
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text. Oproti tomu pro prohlížení lze 
vytvořit "optimalizovanou" tabulku, 
která například horní i dolní uvozov- 
ky z Windows převede na univerzální 
v DOS. Kromě převodů můžeme po- 
mocí kódových tabulek provést také 
"odháčkočárkování"“ pro snadné pro- 
hlížení v případě, že náš DOS je ja- 
koukoli češtinou netknutý. Kombina- 
ce kam - lat2 - CP852 - KOIS : tam 
a zpět dává celkem 8 převodních tabu- 
lek a možnost použití pro čtyři různá 
kódování češtiny ve vašem DOS. Ná- 
sledující výpis čísel by jistě mnohé 
z vás rozčilil a tak vás včetně ostat- 
ních poznámek k používání konfigura- 
čních souborů raději odkáži na naši 
BBS, kde se vše jistě v blízké době 
objeví (soubor NC4CSWIN.ARIJ). 
Zároveň bude k dispozici v rámci 
připravované služby SWChip neboli 
distribuce shareware programů 
a samozřejmě je k dispozici i v redak- 
ci, kde vám jej na požádání nahraje- 
me. 

-lito 


Oblékněte svůj 


Sítě 
Novell Lite 1.1 


Novell Lite obsazuje v paměti urči- 
tou kapacitu. Chceme-li je znovu 
získat, pomůže nám malá datová 
dávka. 

Boj o poslední kilobajt v operační 
paměti se rozpoutává po každém star- 
tu PC vždy znovu. Někdy jde o jeden 
bajt, jindy o pár kilobajtů. 

Síť nevychází zápasu o poslední 
bajt s množstvím řídicích programů 
právě vstříc. Co jiného se nabízí než 
vyhodit nepoužitý řídicí program z pa- 
měti? Normálně je k tomu nutné nové 
spuštění počítače. V případě Novell 
Lite 1.1 se to ale dá zařídit také dáv- 
kou dat OUITNET. BAT (obr.): 


©ECHO OFF 

REM ** Odhlášení z MW Lite ** 
NET LOGOUT 

REM ** Zrušení NW Lite ** 
CLIENT U 

SERVER U 

IPXODI U 

3C501 U 

LSL U 


707 M 


CLS 
ECHO 
ECHO NW Lite je odstraněn 
ECHO Síť nyní není aktivní 


Tento soubor odstraňuje v opač- 
ném pořadí z paměti všechny soubo- 
ry, které tam umístil soubor START- 
NET. BAT. K uvolnění souborů pou- 
žívá OUITNET. BAT parametr 
U v příkazové řádce. Po provedení da- 
tové dávky má počítač zase o celých 
85 KB paměti víc. 

Michael Klissner 


Programovací jazyky 


Borland C++: 
Data v kódovém 
segmentu? 


Někdy se stane, že potřebujete urči- 
tá data uložit v kódovém segmentu 
programu. Programujete-li v asem- 
bleru, není to samozřejmě problém. 
Jak to ale zařídit v programu v céč- 
ku? 
Jednou z možností je deklarovat 

proměnné, které chceme uložit do da- 


počítač do krásných šatů! 


MOREX PROCASE.“ 


. vyhradní dovozce a distributor MOREX pro ČR a SR 


Strakonice, Máchova 1113, 386 01, tel.: 0342 250 71, 


Praha 9, Jandova 10/216, 190 00, tel./f 


49 78 


ax: 02 683 19 93, Ostrava-Hrabůvka, Stadická 853, 705 00, tel./fax: 069 37 88 59 


Homologace zdrojů MXR 200 W a MXR 230 W je samozřejmostí 
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Praxe 


Tipy, triky, makra 


Pomoc pro uživatele 


tového segmentu, jako vzdálené (far) 
a jejich umístění předepsat pomocí di- 
rektiv ++pragma option. 

Podívejme se na jednoduchý pří- 
klad. Do kódového segmentu uložíme 
proměnnou i typu int; program pře- 
ložíme v drobném (tiny), malém 
(small) nebo kompaktním (compact) 


paměťovém modelu. 
/1 SOUBOR KOD.CPP 
// warianta pro malý model 


+pragma option -zE TEXT 
ffpragma option -zFCODE 


int far i; 


void main() 


Pokud bychom tento soubor chtěli 
překládat v některém ze tří zbývají- 
cích paměťových modelů, museli by- 
chom první z direktiv fpragma upra- 


vit takto: 
$pragma option -zEKOD TEXT 


(před. TEXT přidáme jméno soubo- 


(ce) Computer Eguipment 


autorizovaný distributor firmy * ARTISOFT 


nabízí nejvýkonnější a nejprodávanější počítačovou síť peer-to-peer 


LANtastic 5.0, 


která nemá ve své kategorii konkurenci 


ru). O výsledku se můžete přesvědčit 
překladem do asembleru nebo kroko- 
váním disasemblovaného programu 
v Turbo Debuggeru. 

Připomeňme, že direktiva prag- 
ma option umožňuje vložit do progra- 
mu některé z voleb samostatného pře- 
kladače, které se uvádějí v příkazové 
řádce. Volba -zExxx umožňuje přede- 
psat jméno segmentu pro vzdálená da- 
ta, volba -zFxxx udává třídu tohoto 
segmentu. V drobném, malém a kom- 
paktním modelu se pro kódový seg- 
ment používá jméno TEXT, ve zbý- 
vajících modelech pak XXX TEXT, 
kde XXX je jméno souboru. 

Na závěr ještě poznamenáme, 

v Borland C++ verze 1.0 a 2.0 může- 
me za deklarací proměnné i uvést di- 
rektivy 


fpragma option -zE* 
+pragma option -zF* 


a tak předepsat, že pro další vzdálené 
proměnné má překladač používat im- 
plicitní jména a třídy segmentů. 

V Borland C++ 3.0 a 3.1 musíme 


LANtastic 2 Node Starter KH 5.0 (obsahuje vše pro spojení dvou počítačů do sítě) 
LANtastic Single Node Add-On Kit 5.0 (slouží pro připojení dalšího počítače do sítě) 
LANtastic Al Single Node 5.0 DOS, LANtastic Al Single Node 5.0 DOS, Windows 
(slouží pro provoz LANtastiku na jiných síťových adaptérech než od firmy ARTISOFT) 


LANtastic Z Two Station Kit 


(slouží pro spojení dvou počítačů do sítě za použití sériových nebo paralelních portů) 
LANtastic NodeRunner SI/2000 (16-ti bitový ethernet adaptér, NE-2000 kompatibilní) 
LANtastic for NetWare, LANtastic for TCP/IP, LANtastic for Macintosh 
Pocket Ethernet Adapter KATRON (slouží pro snadné připojení notebooku do sítě) 


Záruka na hardware 5 let 


ce) hledá nové partnery pro prodej sítě LANtastic (rabat až 25%). 


jako autorizovaný partner dodává produkty firem 


Manugistics, Microsoft, WordPerfect, Lotus, 
Symantec, Borland, XTree, Corel, Aldus, 


Computer Associates... 


dodává dalších 10.000 softwarových produktů z tuzemska, 
Evropy a USA dle individuálních přání zákazníka. 


dodává počítačové celky se zaměřením na oblasti 
účetnictví, vedení sekretářské agendy, vedení lékařské a 


stomatologické praxe. 


Computer Eguipment, Branická 107, 147 00 Praha 4 
tel.: 461311, 461293, fax: 462583, 437341 
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direktivy, které předepisují jméno 

a třídu segmentu pro vzdálená data, 

uvést před deklarací první vzdálené 

proměnné a později je (v daném sou- 

boru) už nelze změnit - příslušné di- 

rektivy prostě nebudou mít účinek. 
Miroslav Virius 


C++: 
Operátor indexování 
podruhé 


Netriviální indexování víceindexo- 
vého pole. 

V minulém povídání o operátoru 
indexování (Chip 12/94) jsme si uká- 
zali, jak lze definovat operátor inde- 
xování pro pole s jedním indexem; 
pro pole s více indexy jsme se omezi- 
li pouze na "triviální" operátor, který 
neumožňoval posunout rozsah indexů 
nebo kontrolovat meze. 

Tentokrát si ukážeme některé mož- 
nosti, jak napsat v C++ netriviální 
operátor indexování pro pole s více 
indexy. 


návrhy a výroba podkladů 
pro barevné tiskoviny 


« ŘEZANÁ REKLAMA 
« PAMĚŤOVÁ MÉDIA 


Zlatnická 9, 110 00 Praha 1 
tel/fax: 23 17 267 
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Podívejme se na případ pole se 
dvěma indexy, u kterého chceme kon- 
trolovat, zda daná hodnota indexu 
leží v předepsaném rozmezí. 

Nejjednodušší je použít k indexo- 
vání operátoru volání funkce. Může- 
me definovat několik homonym, 
která se budou lišit počtem parametrů 
(tedy počtem indexů) a tak napodobit 
obvyklé chování standardního operá- 
toru indexování. 


/! Indexování pomocí operátoru 
// volání funkce 


define N 3 


void Alarm(void) 
£ 

/! Ošetření chyby 
) 


class omega f 
double P[N][N]; 
public: // Dvě různé verze 
// operátoru () 
doubles operator() (int, int); 
double* operator() (int); 
3; 
// Nahrazuje operátor 
// indexování 


double £ omega::operator() (int i, int 
j) 
£ // Kontrola rozsahu indexů 
if ((i<0)||(i>=N)|I 
(j<0)||(j>=N)) Alarm(); 
return P[i)[j]; 
) 
// Indexování s jedním indexem 
double* omega: :operator()(int i) 
£ 
if((i<0)||(i>=N)) Alarm(); 
return Pl[i]; 
) 


( 

double *d = 0(1); 
d[1]l.2 3; 

+ 


Je-li Om instance třídy omega, 
znamená zápis Om( 1,2) totéž co 
Om.P[1][2] (přístupová práva ale ne- 
musí poslední zápis povolovat). 

Podobně Om(1) bude znamenat 
totéž co Om.P[1], tedy ukazatel na 
druhý řádek matice Om.P. 

Nicméně z hlediska přehlednosti 
programu se může použití operátoru 
volání funkce na místě operátoru inde- 
xování někomu zdát jako matoucí. 
Pokud byste trvali na použití operáto- 
ru indexování [] a přitom požadovali 
např. kontrolu mezí, musíte použít ji- 
ného postupu (jedna z možností je de- 
finovat pomocný objektový typ a do 
něj ukládat "mezivýsledky"). Takové- 
to postupy jsou ovšem poněkud krko- 
lomné. 

Miroslav Virius 


POČÍTAČE 


Výkonné a levné počítače pro WINDOWS aplikace © 


"486 VESA Local Bus 


+ MS DOS £ WINDOWS 


SX25VESA DX40VESA DX2-66 VESA DX2-66 VESA 
Šs8. HDD 250 MB HDD 250 MB HDD 250 MB HDD 340 MB 


33990,- | 42700,- 48700,- 50990,- 


SVGA 1 MB VESA Local Bus 


rozšiřitelná na 2 M 
© Ceny bez DPH. V ceně PC je RAM 4 MB, monitor, k a MS DOS + Windows 3.1 © 


o Vysoká kvalita za mimořádně nízké ceny © 


olivetti PCS 11, olivetti DM 95 


386 SX devítijehličková tiskárna 


HDD 40 MBRAM2MB| == s vestavěnou češtinou, 
v ceně PC je software: formát A4, emulace EPSON 


MS DOS, Windows a myš FX 850, IBM PPIII, 
olivetti, color monitor 14", podavač traktor. 


sa Cena bez DPH 1699 990,- = poplke 
olivetti PCS 11 + olivetti DM 95 


=D- 20) 750,- 


MICROSOFT 


MS DOS 6.2%£ WnDows 3. f 


V našem počítači za podmínek, které Vás překvapí. 
* DOUBLE SPACE S 
© 


4 390,- 


Praha 4, Podolská 74, tel: (02) 61 214279, -284, -199, tel.-fax: 61 
214216* Praha 2, Jugoslávská 236 (metro I. P. Pavlova) tel.: 0601 
204909 * Praha 3, Olšanské nám. 6, tel. - fax: (02) 62 72634 * 
Praha 6, Na Malovance 9, tel.: (02) 35 03 96 * Praha 5, Lidická 1, 
tel.: 0601 221534 * Praha 8, Thámova 24, tel.: 0601 221 533 * 
Brno, Drobného 49, tel: (05) 74 7961 * Ostrava, Nádražní 9, tel: 
(069) 61 32 098 * Havířov, Karolíny Světlé 1370, tel. - fax: 
(06994) 31933 * Plzeň, Na Roudné 40, tel.-fax: (019) 534373 * 
Olomouc, Vídeňská 22, tel: (068) 52 24 012 * Krnov, Revoluční 
30, tel. - fax: (0652) 25 06 * Zlím, VP Elektronika, nám. Míru, tel.: 
(067) 31592 * Znojmo, Unidat, Na Kolbiště 2, tel.: (0624) 
5257-9 * Zilina, CNT Force, Dolné Rudiny I, tel.: (089) 350 42 * 
Liberec, Pražská 18/29, tel. - fax: (048) 25 882 * 


Chcete vědět víc ? Stačí odeslat tento kupón na adresu 
pošlete mi další ABM, Podolská 74, 147 00 Praha 4. 
informace 0: 


[počítačích [ Jtiskárnách [ ] příslušenství 


COMPUTERS 


[Jiné informace (jaké?) 


ABM: Computers = řešení Bez kompromisů. 
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Servis 


Dopisy 


Názory, reakce, odpovědi 


Když jsme připravovali Speciál do prosincového čísla, netušili jsme, že až toto číslo vyjde, vzbudí takový 
ohlas. Respektive část věnovaná oblasti právních systémů, scvrknuvší se jen na chválu systému Jurix. 


P řípravu celého Speciálu, věnova- vých problémů, které díky mnohdy různý software, které jsem překláda- 
ného právní problematice, jsme ještě ne zcela vyhovující současné le- | la, patřil softwarový test Tabulkové 
svěřili do ruky odborníkovi na slovo gislativě bývají v praxi velkým oříš- procesory (2/1991) a v následujícím 
vzatému: JUDr. Smejkalovi, který slí- | kem. Před problematikou právního čísle Souboj (Framework III versus 
bil, že jej připraví z pohledu nezávis- | softwaru tedy zcela jistě ani nadále Works); ty další - a byla jich celá řa- 
lé osoby pracující v oblasti právní nebudeme zavírat oči. da - si už ani nepamatuji. Jedno však 
problematiky. Ovšem již při přebírání Milan Loucký měly společné: všechny byly v duchu 
příspěvku jsem byl překvapen tím, že POE ME, b fair play a z článků bylo zřejmé, že 
byl doznačné míry opomenut Auto- Vážení přátelé, testy byly skutečně objektivní. Překlá- 
matizovaný systém právních informa- | jsem spolupracovnicí Chipu od jeho dala jsem i články, v nichž byly různé 
cí, se kterým jsem měl sám možnost prvního čísla... programy kritizovány a jejich kritici 
se seznámit na loňském Invexu, a po- | ... K prvním článkům porovnávajícím | si nebrali žádné servítky; vždy však 
kud byl zmíněn, pak vlastně jen jako 

porovnávací měřítko vůči Jurixu. JURIX CD ASPI 

V tomto duchu se nesla i většina při- médium pouze optický disk (CD) -diskety 


, Z x -externí pevný disk 
pomínek, které došly na adresu redak- -optický disk (CD) 


ce. Z jednoho typického dopisu vy- kapacita asi 300 MB asi 85 MB (systém pracuje 

bíráme ukázku. Autorkou je naše | L s optimálně uloženými daty) 

externí překladatelka paní ing Dvořá- objem v uvedených souvislostech a v kontextu s původní tabulkou redundantní 
z ČB O Y a kritérium 

ková. Samozřejmě došlo i na reakci instalace externí nebo interní CD-ROM externí nebo interní CD-ROM 

ze strany výrobce právního systému externí nebo interní běžný pevný disk 

ASPI, firmy BYLL Software, která aplikace na notebook |potřeba externí jednotky, problémy © | nepotřebuje externí jednotku, neboť 


vznesla připomínku k uvedené srovná- při tisku se vejde na pevný disk 
Í Xlá X 9 obsah textů zákona irelevantní a nepřesně nazvané kritérium, neboť jde o tisíce textů, které 
vací tabulce s článku, zcela jasně po jsou v ASPI navíc udržovány v aktuálním i historickém znění, přičemž 
těžující systém Jurix. Z toho důvodu nejde jen o zákony, ale obecně o předpisy publikované či registrované ve 
dnes na tomto místě uvádíme tabulku Sbírce zákonů, u ASPI navíc též v Ú. I., Ú. v., Sb. SNR, případně o texty 
i ě „Řýtí : publikované před r. 1945 
tak, Jak charakterizovala a P a aktualizace 1 nebo 3 měsíce 1,2, 3 měsíce 
počátku prosince, kdy článek vyšel, cena instalace 54 200 Kč (včetně DPH) 30 975 Kč (včetně DPH) 
$ podstatnou část reakce na uvedený vzhledem k variantní nabídce u obou systémů jde opět spíše o nepřesný 
článek. údaj 
Jako šéfredaktorovi zcela nezávis- cena aktualizace při | 1 měsíc 2840 Kč měsíčně 14000 Kč jednorázově ročně 

kboě : i X fkě cyklu: 2 měsíce nenabízí 9.000 Kč jednorázově ročně 
lého PSO PIM zo o by pa vůbec. 3 měsíce 1420 Kč měsíčně 7.000 Kč jednorázově ročně 
lhostejná a moje stanovisko k ní Je ná- opět vzhledem k variantní nabídce jde o nepřesná čísla, ale zásadně nikdy 
sledující: především z důvodů časo- u ASPI autorská firma BYLL software nepožadovala platbu dopředu, jak 
vých, které nás tlačily při přípravě a já Saone Chipu 12/93 —— 

R R : : provedení aktualizace |fyzicky CD za - fyzicky CD za 
prosincového čísla, jsme nemohli do- - sjednaným přímým servisem po 
statečně rychle reagovat na určitou ú celé ČR i SR = 
diskriminaci fulltextového systému n : : ní = pe a sedy os Nrz = 
2 . Z x možnost ztráty dat opět irelevantní kritérium vzhledem k již uvedenému, nicméně jak chtějí 

ASPI (navíc zcela českého . česky autoři původního článku zdůvodnit své tvrzení, že je JURIX "opravdu full" 
mluvícího i píšícího - tedy i s háčky a přesto se některé předpisy v JURIXU nenajdou...? 
a čárkami, což například právě Jurix úspěšnost uplatnění | řádově stovky instalací řádově tisíce instalací 


zcela opomíjí) v článku pánů "Tomáše možnost tisku Ponce porny oa 1 (1.1990 a pa žádná omezení a lze tisknout 
ON 7) : 4 roblemy V sític COKO!|V 
Sokola a Vladimíra Smejkala Zákony A Ps 
x 7 x možnost prace ne ano 
na CD-ROM. V současné době proto S lteraturou čí 
systém ASPI firmy BYLL předávám Ijudikaturou 
k otestování nezávislé osobě, která obrazové přílohy 
2; 9 : ž Sbírky 
posoudí jeho možnosti a s výsledkem = E? aš 
Z 5 OA ke |při vyhledávání v databázi: 
vás seznámíme v nejbližším možném z 
s akceptování 
čase. diakritických 
Závěrem zbývá dodat, že proble- znamének 
matika paragrafů není zcela uzavřena akceptován lingvistiky 
a že bychom se jí chtěli i nadále věno- | |Možnost zobrazení 
Přsdevším jd ležitostí týkají dvou textů současně 
vat. ředevším jde o záležitosti týkají- | Imos 3 om jnou 
cí se vztahu programátorů a organiza- aplikaci bez opuštění 
cí, autorského práva a dalších zajíma- SAlADA7E 
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psali se znalostí věci a bylo vidět, že 
se s nimi předtím perfektně seznámi- 
li. Když jsem si však přečetla speciál 
Zákony na CD-ROM z čísla 12/1993, 
nevěřila jsem svým očím a musela se 
podívat, jestli ten časopis, co čtu, je 
opravdu Chip. Okamžitě se mi vyba- 
vila ona neustále se opakující věta 

z německých článků, začínající:"Re- 
daktoři Chipu si posvítili na předklá- 
daný software a... " a usoudila jsem, 
že v pražské redakci Chipu v inkrimi- 
nované době zřejmě došlo k výpadku 
elektrického proudu. Jinak si to nedo- 
vedu vysvětlit. 

Nabízí se však ještě jedno možné 
vysvětlení - že speciál byl míněn jako 
silvestrovská příloha a onen článek 
má být parodií na porovnávací test, 
kterou chtěla redakce přispět k poba- 
vení svých čtenářů. V tom případě se 
redakci hluboce omlouvám za nepo- 
chopení jejího dobře míněného činu. 
Ovšem - co když tak nechápaví jako 
Já jsou i ty tisíce uživatelů ASPI? 


VE 


Když prakticky tentýž článek vy- 


šel v Hospodářských novinách, napsa- 
la jsem do redakce svůj názor a žáda- 
la o jeho uveřejnění. Nedošlo k tomu - 
sám odpovědný redaktor mi tehdy te- 
lefonoval (!) a omlouval se, že to ne- 
ní možné, že je jim už jasné, že šlápli 
trochu vedle, ale že už tisknou reakci 
JUDr. Rychetského, který byl rych- 
lejší než já. HN nejsou specializované 
na výpočetní techniku a těžko měly 
možnost si ověřit pravdivost uvádě- 
ných faktů. Což se ovšem stěží dá říci 
v případě Chipu. 

Ing. Eva Dvořáková 


Co na to BYLL software? 
„.„Co zvládají některé jiné systémy 
(ve srovnání s JURIX, pozn. redakce) 
lépe? Určitě je to rychlost odezvy na 
dotazy, propracovanost vzájemných 
vazeb mezi daty, jako jsou derogace, 
případně vztah nadřazenosti a podřa- 
zenosti předpisů, stejně jako podstat- 
ně ekonomičtější uložení dat. 
Existují dále systémy, které se za- 
bývají judikaturou, literaturou 


právní a ekonomickou, stanovisky 
a výklady. A to jsou také právní in- 
formace, dokonce právní texty, které 
JURIX nemá... 

„Další inovace ASPI (verze 6) 
byla uvedena na trh v září 1993 na fi- 
remních dnech, kam byl autor článku, 
stejně jako redakce Chipu zván, ale 
zřejmě pozvání nevyužili... Tato ver- 
ze se též instaluje pod OS UNIX či 
v celostátně dostupné síti EOTEL. 
Přináší především technologickou ino- 
vaci, kdy originální lingvistické mo- 
duly jsou využívány v celém systému 
ve všech položkách, lze pracovat se 
dvěma okny najednou a není nutno 
čekat na aplikaci pod Windows, která 
sama o sobě vyžaduje náročnější pro- 
středí; celý systém se orientuje 
i v čase apod. Navíc o dalších 15 % 
snižuje nároky na potřebnou kapa- 
citu disku. Systém ASPI je připra- 
ven i na CD discích a takto i zařazen 
v nabídce. To autorovi i redakci 
Chipu zřejmě ušlo. 

BYLL software, s.r.o., Praha 


Oblékněte svůj počítač do krásných šatů! 
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Homologace zdrojů MXR 200 W a MXR 230 W je samozřejmostí 
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Servis 


Šifrování 


Terminologie šifrování a bezpečnost šifer v praxi 


O šitrách stojí za to psát. Jednak proto, že je to zajímavá problematika, 
a jednak proto, že je to potřeba. Sifrování je stále ještě neobvyklou věcí, 
o níž se toho obecně moc neví, a tak někdy vznikají nesprávné představy. 


Sifry a kryptéři 


dyž jsem před rokem psal úvodní 

článek o šifrách (Chip 2/93), 
chtěl jsem co nejjednoduššeji sezná- 
mit čtenáře se základními pojmy. Sna- 
Žil jsem se vysvětlit a odlišit pojmy 
jako kódy, komprimace a šifrování. 
Vzhledem k desetiletí trvající vše- 
obecné "utajenosti" problematiky šif- 
rování to byl malý krůček k populari- 
zaci šifer. Článek podle výsledků 
ankety zaujal dost čtenářů Chipu, což 
mě potěšilo. Od té doby uběhl již rok 
a já načerpal další zkušenosti. Stojí 
za to se s vámi o ně podělit. 

Článků i firemních materiálů, kde 
se o šifrování hovoří, přibývá. Mrzí 
mě, že se jako překlad anglického en- 
cryption začíná používat slovo "en- 
kryptace" nebo "enkrypce" namísto 
již existujícího "šifrování". Možná je 
to špatná úvaha, ale kdybychom přija- 
li logiku vzniku tohoto nového čes- 
kého slova "enkryptace" (fonetický 
přepis anglického základu slova a při- 
pojení české koncovky), dostali by- 
chom podobně tato synonyma: sajfra- 
ce a kryptace pro šifrování, kryptátor 
nebo sajfrátor pro šifrátor a pro Čes- 
kého šifréra bychom měli označení 
kryptér. Přitom nové pojmy není 
nutno zavádět, viz např. V. P. Boro- 
vička: Přísně tajné šifry, Praha,1982 
nebo R. W. Clark: Muž, který odhalil 
Purpur, Praha,1983 aj. 

Kódování není šifrování 
Nejčastěji se dělá chyba v tom, že se 
kódování ztotožňuje se šifrováním. 
Jsou to pojmy, které lidem splývají, 
specialisté by je však rozlišovat měli. 

Kódování je transformace, která 
znaku zdrojové "abecedy" (např. pís- 
mena, slova, otisky prstů, bloky bitů 
apod.) přiřazuje znak kódové "abece- 
dy" (např. čísla, písmena, jejich skupi- 
ny apod.) nebo naopak. Každý kód je 
určen kódovou knihou, která tuto 
transformaci přesně definuje. Kódová- 
ní se využívá a vzniklo jako prostře- 
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dek pro zpracování informace a te- 
prve později jako prostředek jejího 
přenosu nebo ochrany (kódy detekují- 
cí, resp. opravující chyby). Informa- 
ce, která je zakódovaná, není všeobec- 
ně známým kódem nijak chráněna, je 
jím jen zpracována. Šifrování vzniká 
tehdy, když se příslušná kódová 
kniha utají. Jste-li v Istanbulu a neu- 
míte-li turecky, musí se vám zdát, že 
všichni kolem vás šifrují. Někdy trvá 
1 dost dlouho, než se taková skutečná 
šifra rozluští (např. hieroglyfy). Údaj- 
ně byl tento způsob šifrování nedáv- 
no dokonce použit k šifrování taktic- 
kých příkazů ve válce v Perském záli- 
vu (). Za šifru posloužil dialekt 
jednoho malého indiánského kmene. 
Šifrování se liší od kódování exis- 
tencí tajného prvku - klíče. Šifrování 
je transformace, která říká, jak pomo- 
cí klíče z původního (otevřeného) 
textu obdržet výsledný (zašifrovaný) 
text. Symbolicky lze proces zašifrová- 
ní zapsat jako Ek: OT — ŠT, kde K 
je klíč, OT je otevřený a ŠT šifrový 
text. Dešifrování je transformací in- 
verzní k šifrování, DK: ŠT — OT. 
Kritiky 
Firma, která nabízí zahraniční zásuv- 
nou šifrovací desku do PC, by asi 
měla znát rozdíl mezi šifrou a kódem 
a neuvádět v propagačním materiálu, 
že "kódování dat probíhá on-line", že 
"je možné používat až n kódových 
klíčů" a že "neexistuje korelace mezi 
kódovým klíčem a výstupním kó- 
dem... " Jestliže však dále tvrdí, že 
"... standardem je doporučována délka 
klíče 56 bitů", pak to už dost skřípe. 
DES, o nějž nepochybně jde, je ve Stan- 
dardu jen popisován. Standard přece 
nic nedoporučuje, jen popisuje fakt, 
že DES používá S6bitový klíč. Tato 
délka klíče je dnes ovšem nejslab- 
ší a nejkritizovanější místo DES!!! 
Už proto bych ho nevyzdvihoval a ni- 
komu jako standard nedoporučoval. 


V jiném propagačním materiálu se 
lze dočíst, že: "Šifra DES je považo- 
vána za prakticky nerozluštitelnou, 

a proto bývá používána i pro přenos 
zpráv vysokého stupně utajení." Niko- 
hi! (Viz též články o DES v Chipu 5 
až 7/93). DES nebylo v USA nikdy 
povoleno používat pro utajovaná 
data!!! Pět let (!) již probíhá výměna 
DES za jiné algoritmy a např. 

v NATO je jakékoliv používání DES 
několik let již přímo zakázáno! 


Klíč, a jak se liší od hesla 
Velmi důležitým prvkem šifrovacího 
algoritmu je klíč. A to z hlediska 
praktického i teoretického. Klíčem je 
skutečně jen to, co je utajeno, nikoli 
nějaké mezivýsledky. Například 

u DES se používají tzv. rundovní 
klíče Ki. Je jich 16 a každý má 48 
bitů, celkem tedy 768 bitů. Klíčem je 
ovšem pouze Sóbitový řetězec, 

z kterého jsou všechny Kj odvozeny. 
Heslem se označuje většinou proud 
znaků, které produkuje nějaký algorit- 
mus, přičemž šifrování probíhá jejich 
"xorováním" nebo přičítáním ve vhod- 
ném modulu na otevřený text. To je 
princip proudových šifer. Heslo může 
být v tomto případě velmi dlouhé (jak 
dlouhý je otevřený text), zatímco 

klíč, který je v pozadí jeho tvorby, 
může být velmi krátký. Nejjednoduš- 
ším příkladem proudové šifry je Vige- 
nerův systém, kde klíčem je např. 
EVA, zatímco heslem, které se přičítá 
k otevřenému textu, je EVAEVA- 
EVAEVAEVAEVAEVAEVA... 


Vernamova šifra 


Je-li heslo tvořeno zcela náhodně (ne- 
deterministickým, nikdy neopakova- 
telným procesem, například taháním 
čísel z osudí, čítačem částic radioak- 
tivního rozpadu apod.), jeho znaky 
jsou stejně pravděpodobné a nezávis- 
lé náhodné veličiny, xoruje se na ote- 
vřený text a každé takto vzniklé heslo 
se k šifrování použije pouze jeden- 
krát, pak dostáváme šifru Vernamo- 
vu. Je to jediná absolutně bezpečná 
šifra. Klíčem je zde celé heslo! Proto- 
že je tato šifra velmi nepraktická, pou- 
žívají se v praxi šifrovací algoritmy, 
které produkují tzv. pseudonáhodnou 
posloupnost hesla. Toto heslo je sice 
generováno deterministicky (v závis- 
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losti na mnohem kratším tajném 
klíči), ale tak, že pod drobnohledem 
nejrůznějších statistických testů se 
tváří jako ono zmíněné heslo nedeter- 
ministické, náhodné. 


Heslové systémy 
Na Invexu "93 jsem se setkal s firem- 


ní reklamou, která nabízí "šifrovanie 
dát technikou Vernamovej šifry s dlž- 
kou 2**476 znakov bez opakova- 
nia". Hned jsem se (žertem) ptal po 
nových gigantických pamětech, které 
by uchovávaly tak dlouhé heslo (na to 
by totiž nestačily ani všechny zdroje 
na Zemi). Ukázalo se samozřejmě, že 
jde o šifrovací algoritmus, generující 
heslo deterministicky, nikoli o Verna- 
movu šifru, a proto žádné paměti ne- 
byly potřeba. Algoritmus byl "ukryt" 
V programovatelných hradlových po- 
lích a klíč na přístupové kartě. Chyba 
byla v tom, že tvůrci systému považo- 
vali za Vernamův princip to, že se 
heslo na otevřený text xoruje, což je 
pro absolutní bezpečnost málo. Na- 
mítal jsem sice, že generování hesla 
je deterministický - nenáhodný pro- 
ces, ale byl jsem ubezpečován, že 
"přesto je to Vernamova šifra, proto- 
že heslo je opravdu náhodné - vždyť 
prošlo různými testy... " A to byla 
druhá iluze. Generované heslo, které 
projde byť miliardou statistických 
testů, prostě nikdy nemůže být hes- 
lem náhodným! Podstata důkazu abso- 
lutní bezpečnosti Vernamovy šifry 
tkví v absolutní náhodnosti hesla! 
Nelze tedy na jedné straně hovořit 
o absolutně bezpečné Vernamově 
šifře, a na druhé straně schovávat klíč 
pro generování hesla na čipové kartě. 
Pro generování pseudonáhodné po- 
sloupnosti s dlouhou periodou se 
často používá kongruentní generátor 
hn = (a * hn-1 + b) mod m. Pro liché 
číslo a a m = 2**476 dává např. pseu- 
donáhodnou posloupnost (hesla) 
s "neuvěřitelnou" periodou 2**476 
a celkem dobrými statistickými vlast- 
nostmi. Není však vůbec kryptologic- 
ky bezpečný - ba naopak. 


Bezpečnost šifer 


O bezpečnosti šifer se dá diskutovat 
velmi dlouho, jsou ale definovány 
některé typy útoků (viz i Chip 2/93), 
kterým by měla dobrá šifra odolat. 


Mimo jiné by šifra měla odolat, 
1 když luštitel získá mnoho odpovída- 
jících si dvojic (OT, ŠT). O šifrovém 
systému na bázi kongruentního ge- 
nerátoru hesla je například známo, že 
je luštitelný i bez znalosti otevřeného 
textu, neboť nadbytečnost hesla ze šif- 
rového textu přímo "vyzařuje". A po- 
kud získáme pár po sobě jdoucích 
znaků otevřeného textu, je to dokon- 
ce jen záležitost řešení jednoduché 
soustavy dvou rovnic o dvou nezná- 
mých. Jednou firmou jsem byl pře- 
svědčován, že pokud zvolí konstanty 
a, ba mdost velké (třeba 32bitové! ), 
je to určitě dostatečně bezpečné. Tak 
se na to podívejme. Dejme tomu, že 
získáme tři znaky otevřeného textu 
někde uprostřed zprávy, šifrované xo- 
rováním hesla na otevřený text. S uve- 
denou znalostí (OTn, ST) (OTn+1, 
ŠTn+1), (OTn+2, ŠTn+2) potom dostá- 
váme tyto vztahy: 

CONST1= ŠTn xor OTn = hn, 

CONST2= ŠTn+1 xor OTn+1 = 
hn+1= a* hn+ bb, 

CONST3= ŠTn+2 xor OTn+2 = 
hn+2= a * hn+1+b. 

To však již vede na jednoduše řeši- 
telnou soustavu rovnic 

CONST2= a * CONSTI + b, 

CONST3= a * CONST:; + b. 


Dvojí použití hesla 

Zajímavé bylo i následující setkání. 
Konzultoval jsem problém bezpečnos- 
ti DES pro šifrování v jedné instituci. 
Po určité době konzultace bylo již jas- 
né, že to není ta nejperspektivnější 
šifra, a bylo třeba hledat jiné řešení. 

V dané situaci jsem doporučil Verna- 


movu šifru, protože zde ji bylo 
možné aplikovat! Musí se tedy jednat 
o náhodným způsobem generované 
heslo a diskutovaly se fyzikální prin- 
cipy generace. Pak přišlo to nejkrás- 
nější rozuzlení. Partner vyvodil zá- 
věr, že tedy, když už jednou budou 
mít heslo takto kvalitně vygenerová- 
no, budou ho používat pro šifrování 
všech souborů dat! Opět "drobný" 
rozdíl proti Vernamově šifře, kde je 
podmínkou, že heslo je k šifrování 
použito pouze jedinkrát. Podívejme 
se, co se stane při jeho dvojím použi- 
tí. Mějme dva otevřené texty OTA; 

a OTB;, heslo H; a vzniklé šifrové 
texty ŠTAi a ŠTBi ci = 1,2,..). Platí 
tedy ŠTA; = OTA; xor Hia STR:E 
OTB; xor Hg. Nyní se hesla Hi jedno- 
duše zbavíme tím, že xorujeme oba 
dva šifrové texty: ŠTA; xor ŠTB; = 
OTA; xor OTB;. Získali jsme tak xor 
dvou otevřených textů a heslo zmize- 
lo!!! Teď už jenom zbývá hádat po- 
stupně znaky v prvním otevřeném 
textu OTA; (obstará to za nás 
počítač, který zkouší postupně všech- 
na slova ze slovníku) a ze známého 
výrazu OTA; xor OTB; okamžitě do- 
stáváme znaky druhého otevřeného 
textu! Ty nám prozradí, zda jsme há- 
dali dobře (pak OTB; dává smysl), 
nebo špatně (nedává smysl). To je 
celý princip luštění, na jehož konci 
máme oba dva otevřené texty! I Ver- 
namova šifra, nejsou-li striktně do- 
drženy její zásady, se tedy může stát 
totálně nebezpečnou. A luštitelé čeka- 
Jí právě na tyto chyby jako na spásu! 


Na závěr 
Před rokem 1989 nebylo šifrování 
moc potřeba a tam, kde to bylo nutné, 
postačilo pár šifrátorů nebo "papír, 
tužka a Vernam". Komerční sféra, 
která potom vznikla, situaci zásadně 
změnila. Některé naše firmy prodáva- 
Jí zahraniční Šifrátory, jiné nabízejí 
svoje Šifrovací produkty. Trochu žer- 
tem a trochu vážně můžeme říci, že 
kryptologie je stále ještě na pomezí 
vědy, umění a šarlatánství. Přeji všem 
našim firmám, aby byly spíše na stra- 
ně vědy a umění, a naší mateřštině 
bych přál co nejméně "kryptérů 
a kryptování“". 

Dr. Vlastimil Klíma, 

firma TSTcz 
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Servis 


Knihy 


Novinky na trhu 


The GUI Guide 
International 
Terminology for the 
Windowvs Interface 


Microsoft Press, 1993, 240 stran; 

k recenzi zapůjčila firma Plus Praha, 
anglicky. 

Windows vládnou světem, jistě k ne- 
malé radosti firmy Microsoft. Průvod- 
ce grafickým rozhraním (GUI) Win- 
dows je kniha, která má napomoci 
jejich dalšímu šíření. Je totiž určena 
především lokalizátorům programů 
(tedy tvůrcům národních verzí). 

V první části najdeme na přibližně 
40 stránkách stručné vysvětlení zá- 
kladních prvků grafického uživatel- 
ského rozhraní, pojmů, které souvi- 
sejí s nimi a s jejich používáním, 

a uživatelských akcí. Tato část v pod- 
statě zavádí anglickou terminologii. 

Druhá část, téměř 170 stran, je vě- 
nována slovníkům, které obsahují pře- 
klady termínů do 14 evropských jazy- 
ků - mezi jinými také do češtiny. Naj- 
deme zde i termíny, které nejsou 
v předchozí části zavedeny či rozebí- 
rány (celkem téměř 500 termínů). 
Tento slovník je pro každý jazyk uve- 
den dvakrát: Termíny jsou řazeny 
podle věcných souvislostí i abecedně 
(podle anglických termínů). 

V dodatku A najdeme standardní 
uspořádání klávesnic používané v růz- 
ných státech (i českou a slovenskou). 
Dodatek B shrnuje "národní standar- 
dy" používané v řadě evropských stá- 
tů a v USA. Jde o způsob počítání 
a zápisu Času, data, používání desetin- 
né čárky či tečky, označování měny 
apod. V dodatku C najdeme znakové 
množiny používané pod Windows, 
tedy kódové stránky 1250 - 1252. 

Nejdůležitější částí knihy jsou 
samozřejmě slovníky doporučených 
překladů termínů. Pokud jde o českou 
terminologii, vyšli tvůrci patrně z ter- 
minologie použité při české lokaliza- 
ci Windows. Většinou jde o termíny 
rozumné; najdou se ovšem výjimky 
(překlad termínu wildcard jako znak 
obecné náhrady asi nemá vedle žolí- 
ku nejmenší šanci). 

Tato kniha nemá pro běžného uži- 
vatele nebo programátora velký vý- 
znam; s GUI se může seznámit v libo- 
volné knize věnované Windows. 
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Může ale posloužit při lokalizaci pro- 
gramu nebo při psaní či překladu pub- 
likací věnovaných "woknům" a apli- 
kacím pro ně. 

Miroslav Virius 


The Microsoft Guide 
to Managing Memory 
vvith MS-DOS 6 


Dan Gookin, Microsoft 1993, knihu 

k recenzi zapůjčila firma Plus, 

Praha, anglicky. 

Chcete vědět, jak je využita paměť va- 
šeho počítače typu PC, jak ji rozšiřo- 
vat, podívat se dovnitř počítače? 
Chcete optimalizovat používání pamě- 
ti, překonat s MS-DOS hranici I MB? 
Že nejste počítačovými odborníky? 
Pak je tato kniha určena právě vám. 

V úvodu vás autor seznámí s pa- 
měťmi a mikroprocesory. Společně 
(za pomoci šroubováku) nahlédnete 
do krabice nazývané počítač. (Komu 
to doma nebo v práci nepovolí, musí 
vystačit s obrázky.) Přestože každý 
člen rodiny procesorů Intel 80x86 
(která patří odedávna do každého PC) 
má různé schopnosti v adresování pa- 
měti, operační systém MS-DOS je 
i ve své poslední verzi (bohužel) stále 
doma i na 8086 a 80286. Pro mladší 
procesory obsahuje ovladače umožňu- 
jící překonání IMB bariéry. (Na řeč- 
nickou otázku, proč není napsána ver- 
ze MS-DOS běžící v chráněném reži- 
mu, autor odpovídá, že takový systém 
už existuje a je to OS/2.) 

V části věnované popisu pamětí 
v PC autor uvádí rozdíly mezi RAM 
a ROM, podrobně rozebírá konvenční 
paměť, Upper Memory Area, expan- 
ded (přídavnou; plus Upper Memory 
Blocks) i extended (včetně High Me- 
mory Area) paměť. V dnešních 
386/486 se obvykle nachází pouze 
jeden fyzický typ paměti a jenom 
díky zpětné kompatibilitě procesorů 
Intel 80x86, operačního systému 
DOS a architektury PC se jeho 
"úseky" různě jmenují. 

Jste-li zvědaví, co se kde ve vaší 
paměti nachází, použijete jednoduše 
za autorovy asistence programy 
DEBUG, MEM nebo MSD. Pokud 
jste právě zjistili, Že se do vaší počíta- 
čové paměti již nic nevejde, připravte 
s1 opět šroubovák. Po teoretické pro- 
cházce o typech pamětí (DIP, SIMM, 


SIP) a stanovení jejich parametrů po- 
dle kódového značení se pustíte do 
nákupu a montáže. (Pardon, nic není 
tak jednoduché, jak to na první pohled 
vypadá. Je potřeba ještě splnit jisté 
předpoklady, jako je např. dostatek fi- 
nancí.) Samozřejmě kromě knížky se 
musíte řídit návodem k mainboardu. 

Za předpokladu, že váš počítač má 
dostatek paměti (a po vašem zásahu 
ještě funguje), se pustíte do optimali- 
zace jejího využití. MS-DOS 6.0 vám 
může pomoci programem MEM- 
MAKER. Kromě tohoto programu lze 
ještě aplikovat "ruční cvičení" s ovla- 
dačem extended paměti (HIMEM 
„SYS), příkazem DOS a manažerem 
expanded paměti (EMM386.EXE) 

a metodu pokusů a omylů. V případě 
úspěšného "zavedení UMB v UMA" 
lze pro "uklizení programů nahoru" 
použít příkazy DEVICEHIGH 

a LOADHIGH (a programem MEM 
kontrolovat, zda systém nepodvádí). 

Co v DOS s extended pamětí? Ně- 
které aplikace ji umějí používat, z do- 
sovských to je např. disková cache 
a ovladač RAM disku. Filozofie 
a strategie jejich používání je v knize 
dopodrobna vyložena. Protože MS 
Windows jsou ve verzi 3.1 stále nad- 
stavbou DOS, je pamatováno i na je- 
jich uživatele. Autor v jedné kapitole 
rozebírá strategii přípravy ovladačů 
před jejich spuštěním. 

Ve výkladu ovladačů paměti autor 
neopomenul ani konkurenci: samo- 
statná kapitola se věnuje popisu 
386MAX, OEMM-386, Memory Co- 
mmander, ORAM aj. Obsahuje pře- 
hledný popis těchto ovladačů, způsob 
jejich instalace, klady a zápory. Jsou 
zde i příklady základního použití. 

Závěrečná kapitola obsahuje různá 
doporučení ke konfiguraci paměti 
podle typu procesoru a praktické pří- 
klady konfiguračních souborů. 

V příloze najdete slovníček a podrob- 
ný popis příkazů pro práci s pamětí. 

Pokud se dobře pamatuji, obsah 
knihy se od její předchůdkyně (která 
se lišila v názvu pouze číslem 5) 
příliš nezměnil. Přibyla pouze kapito- 
la věnovaná MEMMAKERU a občas- 
né zmínky o DoubleSpace (např. pou- 
žití pro RAM disk). Aktualizovány 
byly doprovodné obrázky. 

Na závěr použiji úvodních slov au- 
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tora - jestliže tato kniha odkrývá něja- 
ké tajemství, pak je to následující tvr- 
zení: "Schopnost čarovat s pamětí 
není dána pouze počítačovým odbor- 
níkům či šíleným programátorům, 
můžete to zkusit i vy." 

Miroslav Minárik 


Windows Program- 
mer's Guide to Serial 
Communications 


Timothy S. Monk, SAMS Publishing, 
1992, knihu k recenzii zapožičala 
firma Starman, anglicky. 
Chcete používať Windows a pri tom 
byť prihlásený na BBS ? Chcete 
z Windows ovládať zariadenia cez sé- 
riový port a pri tom všetkom používať 
výhod kooperatívneho multitaskingu 
Windows? Nie ste spokojný s apliká- 
ciami, ktoré sú dodávané pre ovláda- 
nie sériových portov a chcete napísať 
vlastné ? Potom vám táto kniha móže 
poskytnúť cenné rady a nápady. 

Kniha je určená pre tých, ktorí sa 
zaoberajú návrhom softwaru pre ope- 
račný systém MS-Windows v oblasti 
sériovej komunikácie, tj. návrhom 
komunikačných programov a proto- 
kolov pre spojenia po sériovej linke 
počínajúc hardwarovým štandardom 
RS-232, cez vyššie protokoly až 
k programom typu ProCom či MTE. 

Predpokladom k zvládnutiu sú 
aspoň základné znalosti programova- 
nia pre Windows (v jazyku C/C++) 
a tiež porozumenie problematike séri- 
ovej komunikácie pod operačným sys- 
témom MS-DOS. 

Kniha je rozdelená do siedmich ka- 
pitol a troch dodatkov. Z pedagogic- 
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kých dóvodov (citujem : "Vždy som 
veril, že najlepšou cestou ako sa 
niečo naučiť robiť je jednoducho uro- 
biť to.") sa celou knihou tiahne vývoj 
komunikačného programu. Na jed- 
notlivých funkciách tohto programu 
sú vysvetlené princípy sériového pro- 
gramovania. 

V prvej kapitole nájdete informá- 
cie o sériovej komunikácii z hřadiska 
ako hardwaru tak aj MS-DOS. Je po- 
písaný štandart RS-232 a tiež obvody 
8250 UART a 16450 UART. Potom 
nasleduje popis COM portov s výkla- 
dom princípov ich programovania. 

V druhej kapitole je popísaná 
práca s Windows Communication 
API, štandardným rozhraním dodáva- 
ným k Windows. Sú tu vysvetlené 
jednotlivé funkcie, ktoré poskytuje 
API. Tiež je tu vyvinutý TSM Com- 
munication API (TSMCOMM). Je to 
API, ktorý sa autor rozhodol (vo va- 
Šom mene) vyvíjať, pretože štandard- 
né API sa mu nezdalo vhodné. No 
zároveň ukazuje, čo všetko je nutné 
urobiť, aby ste vytvorili prevádzky 
schopné API. 

Tretia kapitola se venuje vývoju 
terminálového emulátoru, popisu, čo 
všetko musí dokázať. Tiež je tu po- 
písaná prvá verzia komunikačného 
programu TSMTERM.EXE. 

V štvrtej kapitole sa autor zameral 
na chyby pri prenose, udalosti pri pre- 
nose a riadenie toku dát. Pri diskusií 
o týchto témach tiež uviedol modifi- 
kácie pre TSMCOMM a program 
TSMTERM.EXE. 

Aby ste nemuseli pri písaní svo- 
jich aplikácií používať tzv. polling 
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method vo Windows 3.1 je v piatej 
kapitole popísaná sériová komuniká- 
cia na báze správy WM COMMNO- 
TIFY, ktorá bola zavedená až vo 
Windows verzi 3.1. Z týchto dóvo- 
dov sú urobené aj opravy v TSMCO- 
MM API a v programe TM- 
STERM.EXE. 

V šiestej kapitole zistíte, ako sa 
ovládají modemy a vyviniete vlastný 
API pre komunikáciu s nimi. Samo- 
zrejme sa to neobíde bez ďalších mo- 
difikácií programu TMSTERM.EXE. 

V poslednej kapitole zavíŠite svoje 
snaženie o dokonalý komunikačný 
program návrhom knižnice XMO- 
DEM.DLL, v ktorej je implementova- 
ný prenosový protokol XMODEM. 
Tiež urobíte finálne úpravy v progra- 
me TMSTERM.EXE. 

Dodatky sú venované postupne re- 
ferenčnej príručke Windows Serial 
Communication API, referenčnej 
príručke TSM Communication API 
a ASCII Character Table. 

Záverom možno povedať, že kniha 
je podarenou ukážkou, ako by mala 
vyzerať klasická programátorská 
príručka (angl. programmers guide). 

Petr Matějka 


EXCEL 4.0 
Kompendium znalostí 
a zkušeností 

Said Baloui, UNIS, 1993, v češtině. 


Tuto téměř tisícistránkovou publikaci 
zahajuje autor slovy: "Excel verze 4.0 
již není podle mého názoru normální 
program, nýbrž "programové mon- 
strum", které není v žádném případě 
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určeno k prostému tisku tabulkových 
výpočtů." V dalším textu však ukazu- 
Je, že i práci s takovýmto "monstrem" 
se lze poměrně snadno naučit. 

Kniha je rozdělena na pět částí. 
První část nazvaná Instalace a uživa- 
telská pracovní plocha je určena těm, 
kdo nemají zkušenosti s prací pod MS 
Windows. Osobně považuji úvodních 
30 stránek této části za zbytečné, pro- 
tože je dostatečně pokrývají jiné učeb- 
nice a mimo jiné i kurz práce s MS 
Windows, který je standardní součástí 
nápovědy. Nicméně vzhledem k cel- 
kovému rozsahu knihy a snaze o kom- 
plexní postižení problematiky je to 
odpustitelné. 3 

Druhá část nazvaná Tabulky zabírá 
přibližně 500 stran a je určena přede- 
vším čtenářům, kteří s tabulkovými 
kalkulátory začínají. V první kapitole 
této části se seznámí se základními 
pojmy jako tabulka, vzorec či relativ- 
ní a absolutní odkaz a dozvědí se 
1 další základní údaje o práci s tabul- 
kovým kalkulátorem. Další kapitoly 
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této části se pak podrobněji věnují 
editaci tabulek, jejich formátování 

a tisku. Poté se čtenář postupně sezná- 
mí s možností pojmenování buněk 

a oblastí, současné práce s více tabul- 
kami, doplňování tabulek o různé poz- 
námky a s možnostmi využití funkcí 

1 s řadou variant, které Excel nabízí 
pro zvýšení efektivity práce. 

Třetí část je věnována možnostem 
využití Excelu při správě jednodu- 
chých databází. Dozvíte se v ní, jak 
vytvořit tabulkovou databázi, jak ji 
uspořádat a jak v ní co nejefektivněji 
vyhledávat potřebné informace. 
Samostatná (i když stručná) kapitola 
je pak věnována přístupu k externím 
databázím, tj. databázím vytvořeným 
jinými programy. 

Čtvrtá část se zabývá grafickými 
možnostmi Excelu. Nejprve vysvětlu- 
je doplňování tabulek o kreslené ob- 
jekty a pak na téměř 100 stranách uka- 
zuje nejrůznější způsoby vytváření di- 
agramů a práce s nimi. 

Pátá část je koncipována jako úvod 
do programování maker a autor se 
v ní snaží asi na 100 stránkách vy- 
světlit základní principy, které by měl 
uživatel při tvorbě maker znát. 

V závěrečném dodatku (také asi 
100 stránkovém) naleznete stručný 
přehled funkcí, které Excel nabízí. 

Knížka je psána velice přístupnou 
formou se spoustou příkladů, které 
jsou všechny přiloženy na doprovod- 
né disketě. Výklad neobsahuje žádné 
logické skoky - vede čtenáře pomalu 
krok za krokem od příkladu k příkla- 
du, přičemž čtenář ocení, že na dopro- 
vodné disketě nalezne nejen soubory 
s koncovou podobou tabulek, ale 
i soubory s tabulkami v jednotlivých 
fázích rozpracovanosti příkladu. 

Knížka sice popisuje anglickou 
verzi programu Excel, ale je tak 
dobře napsaná, že jí to můžeme od- 
pustit. Kromě toho jsem o české verzi 
Excelu doposud našel pouze jedinou 
publikaci, a ta byla tak útlá, že vlast- 
ně nebylo mezi čím volit. Nicméně 
bych vydavateli doporučil, aby pro 
čtenáře neznalé angličtiny ke knížce 
přiložil dvojlist s přeloženými názvy 
položek nabídky a textů v dialogo- 
vých oknech. 

Jedinou vadou na kráse Kompen- 
dia je to, že v textu se tu a tam občas 


najdou nepřeložené názvy položek, 
které však v obrázcích a souborech na 
doprovodné disketě již přeloženy 
jsou. Řekl bych, že je to knížka, kte- 
rou ve své knihovně přivítá každý, 
kdo není natolik zkušený, aby mu sta- 
čily strohé informace v manuálech 
bez obrázků a demonstračních příkla- 
dů. Když já sám něco hledám, začí- 
nám nejprve Kompendiem a k manu- 
álům se obracím až v případě, že 
v Kompendiu hledanou informaci ne- 
najdu. A to se stává velice zřídka. 
Ing. Rudolf Pecinovsky, CSc. 


IMS Access 

for Windows 

Václav Bílek: MS Access for Win- 
dows krok za krokem, Grada, 1993, 
304 stran. 

Tato kniha zaujme na už první pohled 
výtvarně velice pěknou obálkou a za- 
číná obecným povídáním o tom, co 
Microsoft Access dokáže a co to 
vlastně jsou databáze. Pokračuje pří- 
kladem, podle kterého si můžete - 
jestliže Access máte - vytvořit svou 
první databázi. Na té se pak učíte za- 
cházet s Accessem (a samozřejmě 

s databázemi). 

V jednotlivých kapitolách autor 
probere úpravu struktury tabulky, 
vkládání údajů do databáze a práci 
s nimi, úpravy zobrazování údajů, vy- 
hledávání v databázi (tj. dotazy, pod- 
mínky pro výběr apod.), třídění data- 
báze, vytváření a tisk výstupních ses- 
tav a tisk dopisních štítků. Zvláštní 
kapitolu věnuje číselným, datovým 
a logickým položkám. 

V dodatku najdeme popis instalace 
Accessu a přehled "nástrojů", tj. ikon, 
které se objevují v okně programu 
a umožní rychle vyvolat určité funkce. 

V knize však nenajdete návod, jak 
programovat v jazyku Access Basic, 
který je součástí programového pro- 
duktu Access. Autor se také nezmiňu- 
je o možnostech spolupráce s jinými 
databázemi. 

O možnostech vkládání objektů 
OLE do databáze najdeme v knize 
pouze zmínku: dozvíme se, že to je 
možné, ale složité, a že se tím nebude- 
me zabývat. 

Také poněkud postrádám informa- 
ci o verzi programového produktu, 

o které autor hovoří. 
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Ale je zřejmé, že všechny uvedené 
výhrady se týkají informací pro po- 
kročilejší uživatele. Pro začátečníka, 
který začíná pracovat s databází, mů- 
že tato kniha podle mého názoru před- 
stavovat velice rozumný úvodní kurz. 

Miroslav Virius 


Programování 


obrazových adaptérů 
Miroslav Šnorek, Pavel Slavík, 

Grada, 1993, 336 stran, v češtině. 
Celou knihu můžeme rozdělit zhruba 
na čtyři části. První tvoří obecný hard- 
warový popis grafických zařízení. 
Jedná se v podstatě o úvodní kapito- 
lu, v níž je čtenář seznámen se základ- 
ními principy grafických adaptérů pro 
IBM PC a jejich příslušenstvím (mo- 
nitory, koprocesory...). Druhá část se 
zabývá adaptéry Hercules, VGA, 
EGA a TIGA. Každý adaptér je zde 
popsán vždy jak z hlediska ryze hard- 
warového (vlastní provedení, konek- 
tory,...), tak i z hlediska vlastního pro- 
gramování. Programátor zde tedy na- 
lezne popis možností konkrétního 
adaptéru a způsoby, jak je z něho "do- 
stat". Třetí část se věnuje programova- 
cím technikám. Je v ní popsáno mno- 
ho užitečných algoritmů pro práci 

s grafikou - základními způsoby prá- 
ce se znaky a body počínaje a různý- 
mi metodami kreslení a práce s bar- 
vou konče. Zmíněny jsou tu i nepubli- 
kované možnosti režimu 0 x 13 na 
VGA kartách (notoricky využívané 
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vetšinou her). Poslední část knihy je 
věnována adaptérům SuperVGA. Jak 
známo, jsou tyto karty ztělesněním 
nekompatibility v nadživotní velikos- 
ti. Snad právě proto volili autoři kni- 
hy poněkud jiný způsob výkladu. Na 
začátku jsou popsány pouze ty vlast- 
nosti, které jsou pro všechny Super 
VGA karty společné, přičemž dále 
jsou naznačeny ty vlastnosti, jež sice 
každý takovýto adaptér má, ale způ- 
sob jejich aktivace už závisí na kon- 
krétním provedení. Zbytek kapitoly je 
pak věnován službám a používání 
VESA BIOS, který je v současné 
době podporován (softwarově nebo 
hardwarově) snad všemi adaptéry 

a má tak šanci konečně programování 
pro SVGA trochu zlidštit. 

Závěrem nezbývá než konstatovat, 
že čtenáři se v této knize dostává do 
rukou - u nás zatím velmi ojedinělý- 
ucelený popis možností a způsobů 
programovaní grafických adaptérů. 
Strukturou výkladu tato publikace vy- 
hoví jak "grafikům" začátečníkům, 
kteří jistě ocení množství ukázkových 
programů, tak i zkušenějším progra- 
mátorům. 

Tomáš Rosa 


FoxPro 2.5. Učebnice 


programování 


Petr Pokrupa, GComp, 1993, 285 
stran, v češtině, v ceně disketa 

s příklady. 

Jedna z prvních učebnic věnovaná 


FoxPro 2.5. Po úvodním rozjezdu se 
čtenář dostává k popisu editoru zdro- 
jových textů. Následuje část o progra 
mových strukturách, procedurách, 
UDF, paměťových proměnných, spo- 
lupráci při předávání obsahu položek 
databáze, proměnných aj. 

Dále jsou popsány parametry pro- 
cedur a UDF, použití oken v progra- 
mech, generátor obrazovek a oken, 
od kterých se většinou stavba databá- 
zové aplikace odvíjí. Uživatel má 
možnost s příručkou konzultovat stav- 
bu systémového menu v kapitole o ge- 
nerátoru systémového menu. Má mož- 
nost dozvědět se o generování progra- 
mů i jejich kompilaci a naučí se 
využívat možností správce projektu, 
vytvoření uživatelské nápovědy 
a může konzultovat chyby vzniklé při 
běhu programu i naučit se využívat 
nástroje pro ladění programu. Část 
knihy se obírá i problematikou předá- 
ní vytvořené aplikace uživateli. 

Předposlední kapitola je věnována 
technologii Rushmore. Před podrob- 
ným rejstříkem najdeme i popis nad- 
staveb dodávaných na trh. 

V každé kapitole je množství pří- 
kladů i tipů. Na konci každé kapitoly 
je vyzvednut probíraný problém a je- 
ho části, které by si měl čtenář zapa- 
matovat. Kniha je myšlena jako samo- 
statná učebnice programování ve Fox- 
Pro 2.5 ve verzi pro DOS 1 jako do- 
plněk školení, které GComp pořádá. 

„Kali 


Obrázky ve FoxPro“ 


P 


cuComp 


U Studánky 1, 
170 00 Praha 7 
Tel./Fax 376805 


GENIMAGE 


Barevné nebo černobílé obrázky na obrazovce 
společně s textem. Možnost tisku obrázků na tiskárně. 

ompresní algoritmus, z memo položky přímo na 
obrazovku. Návrh grafické obrazovky pomocí Screen 
Generátoru. 


FoxPro 2.5 2 
Začínáme s databáží 


Základy návrhu databáze, základní operace, třídění, 
výběry. Statistické výpočty a relace databází. 
Podrobný pa is L A ripních sestav, velká část 
věnována E a SOL. Doplněno disketou. 


Počítačové komunikace 


GenGraf 


Více jak 10 typů grafů zobrazitelných přímo z FoxPro. 

Jediný řádek v programu zajistí vykreslení grafu na 

obrazovku nabo na tiskárnu. Součástí je i Knihovna 
ea spujlcí zobrazení z ROBE. K dispozici je funkční 
emo. 


FoxPro 2.5 


o 
Učebnice programová 
Základní prvky jazyka, vyčerpávající popis Menu a 
Screen generátorů, popis práce se Správcem projektu. 
niha shrnuje vše co je potřebné pro tvorbu aplikací. 
da okomentovaných příkladů na disketě. 


Modemy, komunikační protokoly a základní terminologie, ny Terminal, Kermit, Telix. Popis při ý ení k 


BBS a jiným systémům. Využití faxmodemu, programy pod 


nákup. 


indows i DOS. Popis služeb a doporučení pro 
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Hry 


Dnes jsme pro vás připravili tři hry "na klasický způsob" a přidá- 
váme k tomu ještě článek o provozování her na síti. V nejbližších 
číslech pro vás chystáme recenze několika leteckých simulátorů, 
o kterých si myslíme, že do této naší rubriky také patří. Přeji vám 
u vašich počítačů hodně zábavy. 

-max 


Leisure Suit Larry 6 


Larry pošesté 


Larry Laffer je flákač, sukničkář a na- 
víc má ve všem ohromnou smůlu. 


alespoň doufá) příjemná odměna. 

V posilovně se například setká s krás- 
kou, která touží po tom, aby jí sehnal 
želízka. Důvěřivého Larryho ani nena- 
padne přemýšlet, proč je vlastně 


I když zrovna není ideálem krásy (La- 


potřebuje, a slíbí, že jí je obstará. Ob- 


Leisure Suit Larry 6 


Adventure hra pro DOS nebo pro 
Windows. 

Požadavky na hardware: 

PC 286, 10 MB na HD, myš, dopo- 
ručena zvuková karta. 

Výrobce: Sierra On Line. 


rovná sebevraždě. Aby se to podařilo, 
je nutné odvést jeho pozornost. Hlí- 
dač ve své budce sleduje na mnoha 


rryho hlava je stejně velká jako celý 
zbytek těla - ale kdo je dokonalý?) 

a jeho IO je mírně podprůměrné, 
nikdy neztrácí svůj optimismus a sna- 
hu svést každou dívku, která mu při- 
jde do cesty. 

Tato postavička se objevila na ob- 
razovkách monitorů v roce 1989, kdy 
o jeho dobrodružstvích vytvořila 
firma Sierra On Line (nebo spíše 
výtvarník AI Lowe) jednu z prvních 
textových her na PC. Larryho příhody 
měly velký úspěch, protože snad 
vůbec poprvé měla grafika hry pro 
PC slušnou úroveň a navíc to byla hra 
velmi vtipná. Dnes se s Larrym může- 
me setkat již v šestém pokračování. 

O co jde tentokrát? Larry se jako 
obvykle fláká po pláži, když tu před 

: Lázeňské zátiší. 
hlídkou lázní je možné zjistit, že jedi- 
ná želízka má hlídač. Ale to je ostrý 
hoch a pokus ukrást mu mu je se 


obrazovkách dění v celých lázních, 
a tedy stačí otočit jednu kameru tak, 
aby místo bazénu zabírala vnitřek 


Tohle nevypadá dobře... 


ním zastaví hollywoodská limuzína 

a půvabná dívka Shalo mu nabídne 
účast v televizní show 'Hřebci'. 
Larry sice vůbec neví, o co jde, ale 
nakonec získá jako výhru pobyt ve 
známých lázních La Costa Lotta. Zde 
se seznámí se spoustou krásných 
dívek. A každá má nějaký problém. 
Na Larrym (respektive na vás) je, aby 
jim pomohl. Mnohdy je značně obtíž- 
né opatřit (nebo i ukrást) věc, po 
které touží ta která dívka, ale Larry se 


má proč snažit, neboť ho čeká (jak Thajská mas 
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dámských šaten. Nový děj na obra- 
zovce hlídače natolik zaujme, že si 
pak krádeže vůbec nevšimne. Larry je 
však smolař, a tak odměna, kterou 
doufal dostat od oné dívky, nakonec 
vůbec není tak sladká, jakou předpo- 


Intimno pánských a chlapec- 
kých sprch. 


kládal. 

Některá poté, co jí Larry splnil 
všechna přání, rovnou uteče, jiná je 
třeba i se vším svolná, ale v kritické 


Gav 


-= 
Did I memtion I wam Za 
tmě worsth Way possthib: 


vw 


„.. tě zdravim, hošššane. 


situaci se ukáže, že vůbec není žen- 
ského pohlaví. Přes všechny útrapy 
ale nakonec najde Larry tu pravou. 


Sesté pokračování je mírně odváza- 
nější než jeho předchůdci. Celá hra je 
okořeněna černým humorem, a tak se 


velká spousta hudebních motivů, 
které výborně dokreslují atmosféru 
celé hry. 


Leisure Suit Larru E 
"L " 


Nedávej jí pouta, Larry! 


budete při hraní zaručeně dobře bavit. 
Způsob ovládání je stejný jako v mi- 
nulém díle. Doby, kdy bylo nutné vy- 
ťukat na klávesnici řekněme příkaz 
"look at girl', jsou nenávratně pryč - 
dnes stačí jen použít ikonu oka a uká- 
zat na danou dívku. Grafika je na 
standardně vysoké úrovni s propraco- 
vanými animacemi. Hru je možné zís- 
kat i na CD-ROM, kde je vše provede- 
no v SuperVGA a obrázky jsou pak 
opravdu dokonalé. Hudba na Sound 
Blaster je slušná, na zařízeních Gene- 
ral MIDI pak perfektní. Ve hře je 


Suit Larry E 


Vždyť jsem to říkal. 


Závěrem 
Šesté pokračování Larryho se oprav- 
du povedlo. Pokud se chcete zasmát, 
nevadí vám trocha lechtivých scén 
a navíc umíte anglicky, bude se vám 
tato hra zaručeně líbit. 

Václav Dejčmar 


Rebel Assault 


Bonbonek z krabice 
Hvězdných válek 


Příznivce Hvězdných válek jistě 
potěší, že Lucasarts Entertainment 
Company nezahálí a po úspěšné hře 
X-Wing představuje hru Rebel As- 
sault, která si kvalitou grafiky 

a zvuku v ničem nezadá s filmem. 

Od roku 1977, kdy se v kinech ob- 
jevil první film z trilogie Hvězdné 
války, až do dnešní doby, kdy se již 
začínají připravovat další tři díly, si 
Luka Skywalkera a další stoupence re- 
belů, kteří neváhali položit život 
v boji proti mocnému impériu, oblíbi- 
lo mnoho lidí na celém světě. Od 
loňského listopadu mají všichni mož- 
nost vyzkoušet si své schopnosti 
v boji proti Tie-Fighterům, Wal- 
kerům a Star Destroyerům na svých 
počítačích. 

Rebel Assault v žádném případě 
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Hry 


nelze srovnávat s hrou X-Wing. Jde 

o čistě akční hru, či spíše interaktivní 
film. Veškeré animace ve hře jsou 
totiž dopředu spočítané a uložené na 
kompaktním disku. Tím je sice ome- 
zena volnost pohybu, možná v simula- 
cích, ale tato nevýhoda je brzo zapo- 
menuta a nahrazena vybroušenou gra- 
fikou a výborným zvukem. Animace 
byly vyvíjeny ve spolupráci s experty 
na speciální efekty z Industrial 
LighteMagic a doplněny o originální 
záběry z filmu. Hudbu nahrál Londýn- 
ský symfonický orchestr a po namixo- 
vání byla uložena v digitalizované po- 
době na disk. Zvukové efekty použité 
ve hře pocházejí z archivu Lucasfil- 
mu. 

Vaším úkolem je obstát v 15 mi- 
sích (z toho jsou 4 tréninkové). Na 
boj proti Impériu se začínáte připravo- 
vat na planetě Tatooine (odkud také 
mimochodem pochází Luke Skywal- 
ker), kde se nalézá základna rebelů. 
Seznámíte se zde se svými budoucími 
veliteli a spolubojovníky. Po úspěš- 
ném ukončení 4 misí obdržíte kód na 
druhou část. Zde se už účastníte boje 
proti kosmické lodi zvané Star De- 
stroyer, pronásledujete tři Tie-Figh- 
ters, kteří směřují k vaší základně, 
ničíte malé Walkery a bojujete mezi 


Rebel Assault 


Akční hra na CD-ROM pod MS-DOS 
Hardwarové požadavky: 

PC 386DX, 4MB RAM, VGA, mecha- 
nika CD-ROM, myš nebo joystick. 
Podporuje zvukové karty: 
SoundBlaster PRO 16, Gravis Ultra- 
sound, Pro Audio Spectrum, Aria. 
Výrobce: Lucasarts Entertain- 
ment Company. 

Zakoupeno v SRN. 

Cena: 80 DEM. 


asteroidy s nepřátelskými stíhači. 
Potom dostanete další kód a budete 
mít za úkol pronásledovat a zneškod- 
nit nepřátelskou sondu, která zmizela 
z dosahu radaru v ústí jeskyně. Poslé- 
ze zjistíte, že jeskyně je "zamořená“" 
roboty Impéria. Máte co dělat, abyste 


214 Eri 


UÚUHUHHF 


se ve zdraví dostali ven a pospíŠili si 
do boje proti přerostlým Walkerům, 
kteří jsou už na cestě k rebelské zá- 


kladně. V tomto boji bude vaše loď 


poškozena a budete muset nouzově 
přistát. Základnu už ale obsadila ne- 
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ESCOM... to je ten správný rytmus !!! 


Multimedia od 1998,- ESCOM Ouattro PC od 41998,- m Tiskárny od 3998,- Microsoft SW v ceně PC 
ESCOM Primo PC od 23998,- ESCOM Notebook od 35998,- Fax-Modemy od 4998,- Corel DRAW! na str. 4 


zj 


/, 
AU MY T 


Primo Desktop / Tower Primo Desktop / Tower 
Intel486SX25—— Intel486SX25 | Intel486DX33 
260 MB 


3,5"/3,9'+0,20' 39/39 +9,29 


38.128,-/41.203,- 44.893,-/48.583,- 


Všechny konfigurace obsahují: 


m 512 kB SVGA karta, rozlišení 1024 x 768 F F | M O 


E porty: 2 sériové, 1 paralelní, 1 game 
E kvalitní klávesnice 102 kl. 


m 14" SVGA color monitor 
s rozlišením 1024 x 768, rastr 0,28 mm 


SW v ceně (již instalován na HDD) : 
m MS-DOS 6.2 


m MS-Windows 3.1 - česká verze 
m MS-Works 2.0 


Microsoft“ 


ESCOM Guattro PCÍ 4 - 66 


nová síla ve třídě 486 
Intel DX2/66 s technologií PCI Local Bus 


m Intel 486 DX2/66 

m8 VBRAM 

E 420 MB pevný disk 

E na desce integrován High Speed řadič 
pevných disků 

m orafická karta PCI 

2 volné PCI sloty 

m ESCOM CD-ROM mechanika 640 MB 


B kvalitní klávesnice 

m 15" multiscan monitor LR MPR || 
SW v ceně (již instalován na HDD) : 
m MS-DOS 6.2 


m MS-Windows 3.1 - česká verze 
m MS-Works 2.0 


ESCOM UPGrade PC 
m 1,44 MB 3,5" disketová jednotka 
m2 VESA Local Bus sloty 
512 KB SVGA karta 1024 x 768 
porty: 2 seriové, 1 paralelní, 1 game 
kvalitní klávesnice 102 kl. 
m 14" SVGA color monitor LR MPR II 

s rozlišením 1024 x 768, rastr 0,28 mm 
sWv ceně = instalován na HDD): 


KDVAKVCEI 


ESCOM AUATTRO 


zve 


ší a A 


———— 


top UPG Desktop / Tower VLB Tower VLB 
Intel 486 DX2 50 


Inel486DX33—— Inel486DX33 
260 MB 260 MB 


COMPUTER 


o 1900,- 


ESCOM Ouattro PC 

m 1,44 MB 3,5" disketová jednotka 

m2 VESA Local Bus sloty 

E Local-Bus Accelerator grafická karta 

16,7 mil. barev - (True Color), 1 MB 

E porty: 2 seriové, 1 paralelní, 1 game 

kvalitní klávesnice 102 kl. 

m 14" SVGA color monitor LR MPR II 
s rozlišením 1024 x 768, rastr 0,28 mm 

SW v ceně (již instalován na HDD) : 

m MS-DOS 6.2 

m MS-Windows 3.1 - česká verze 

m MS-Works 2.0 


(m 


Tower VLB Tower PC| 
Intel 486 DX2 66 ntel 486 DX 
260 MB 


PAE 


MULTIMEDIA... | Mozart by se divil 


Sound Blaster CD 16 Performance 
interní CD - ROM jednotka Double Speed 

M 16-bitová zvuková karta B 5 CD-ROM titulů 

E aktivní stereo reproduktory I mikrofon 


Sound Blaster CD Discovery 

E Sound Blaster PRO zvuková karta 

Binterní CD-ROM jednotka Double Speed 

E součastí je 5 CD-ROM titulů IB stereo reproduktory 


Competition PRO 


Warrior 5 


CD-ROM Corel DRAW! 3.0 CS 
E 250 typů českých písem pro Windows 3.1 


B úspěšný grafický program pro PC 

E vektorové i bitmapové zpracování 
E obchodní grafika 

E grafický editor pro fotografie 

E výroba prezentací 

B konverze z bitmap na vektory 

M správce a kompresor grafických dat 
E konverze grafických formátů 

E knihovna obrázků a symbolů 


CD-ROM Mitsumi FX001D 


E Double Speed - dvojnásobná rychlost čtení 
E trvalá přenosová rychlost 350 kB/s 

E možnost přehrávání disků CD-Audio 

M přístupová doba 250 ms 

E karta interface, programy 


CD-ROM Mitsumi LU005S 


E patrně nejrozšířenější jednotka CDROM 


E možnost přehrávání disků CD-Audio 
E 32 kB RLA Cache 
B dávková přenosová rychlost až 1,6 MB/s 
E přístupová doba 350 ms 

E Kodak Photo CD 
příplatek E Reproduktory HiPro 
PC, oz m Mikrofon 
nebo zvukové E Sluchátka HiPro Head 
kartě m Sluchátka HiPro EarPI 


Na cesty s ESCOMem 


ESCOM Primo notebook 


E procesor AMD 386SX/33 MHz 36.999,- 


E paměť 2 MB E pevný disk 80 MB 


M displej VGA 8,5" m M4278,4 
I 1,44 MB 3,5" disketová jednotka s M2 
E hmotnost 2,5 kg E rozměry 280x220x42 mm 


ESCOM Graymate notebook 


E procesor Intel 486SX/25 MHz 
12.998,- E paměť 4 MB M pevný disk 120 MB 
: B displej VGA 9,5" 
í DEŠÁNN B 1,44 MB 3,5" disketová jednotka 
Kooonoovny s 5288,- 


PE NEBE: 


E hmotnost 2,5 kg E rozměry 280x220x45 mm 


ESCOM Blackmate notebook COLOR 


E procesor Intel 486DX/33 MHz 

E paměť 4 MB E pevný disk 120 MB 
m 1,44 MB 3,5" disketová jednotka 
E hmotnost 2,8 kg 


Canon BJ-10SX 


0.098,- 


s 10670,- 


398,- sDPH 1.540,- 
398,- SDPH 49 


HP DeskJet 510 


9.498,- 


= HP DeskJet 550C 


HP DeskJet 12000 
HP LaserJet 4L 


HP LaserJet 4P 


704700 Dj 


HP LaserJet 4 

HP DeskJet 310 

HP DeskJet 310 + podavač 
EPSON LO 570 Latin 2 CS 
EPSON LX 100 Latin 2 CS 


EPSON LO 100 Latin 2 CS“ 


s 


EPSON LX 400 Latin 2 CS 
EPSON LO1070 Latin 2 CS 
STAR LC 100 color 

STAR LC 15 


STAR LC 24-20 II 


STAR LC 20 

STAR LO 24-15 
GANON BJ 10SX 
CANON BJ 10SX+CSF 


Olivetti DM 105C 


h 
i 
3 


49.998,- 
22.998,- 


49.998,- 
8.998, 
10.698, 
10.998,- 
5.298,- 


6.000,- 
17.500,- 
4.998,- 
7.998,- 


ESCOM PC MAIL: tel. 05/726 44 42, 726 44 43, 726 44 44 


CANON BJ 200 10.998,- 
CANON BJC 600 24.998,- 


Náplně a pásky 


Toner HP LJ4L 1.998,- 
Toner HP LJ 4 3.498,- 
Náplň HP DJ malá 698,- 
Náplň HP DJ velká 998,- 
Náplň HP 500C/550C color 1098,- 
Náplň HP DJ 310 698,- 
Barvicí páska LO 100 178,- 
Barvicí páska LO 570 178,- 
Barvicí páska LX 100 198,- 
Barvicí páska LX 400 88,- 
Barvicí páska LC 100 98,- 
Barvicí páska LC 100 barevná 180,- 
Barvicí páska LC 24-20 88,- 
Barvicí páska LC 20 78,- 
Barvicí páska Olivetti DM105C barevná 268,- 
Barvicí páska Olivetti DM105C černá 238,- 
Náplň CANON BJ 10 798,- 
Mouse, Joystick, SCANNER 
Mouse 3 tlačítková 298,- 
Colani Mouse 998,- 


Trackball Genius Hl Point 


© 
kotl 
Genius Mouse One 398,- 
Genius Mouse HI 898,- 
Trackball Genius HI 1.248,- 
Joystick - Warrior 5 278,- 
Joystick Mach 3 998,- 
SCANNER Genius B105 3.598,- 
SGANNER HP ScanJet Ilex (A4 color) 35.498,- 


PowerSound 2.7 1.998,- 
PowerSound PRO Stereo 4.0 3.498,- 
SoundBlaster PRO-16 Basic 4.598 

KIT Soundbl. CD 16 Performance 14.998,- 
KIT Soundbl. CD Discovery 11.998,- 
CD-ROM Mitsumi CRMC LU-005S 5.498,- 
CD-ROM Mitsumi FX001 DoubleSpeed 7.498,- 
CD-ROM Panasonic SCSI DoubleSpeed — 14.998,- 


14" VGA mono 2.998,- 
14" SVGA 1024x768 / 0,28mm 6.998,- 
14" SVGA 1024x768 / 0,28 LR MPRII 7.498,- 
14" SVGA 1024x768 / 0,28 LRMPRII,NI 8.998,- 


14" SVGA 1024x768 / 0,28 LR černý 


15" Multiscan 1280x1024 / 0,28 LR, NI 
17" Multiscan 1280x1024 / 0,26 LR, NI 


13.998,- 
26.998,- 


Grafické karty 


AVGA III/1MB, ISA 2.298,- 
93 Ultravideo ISA 1 MB 3.698,- 


ATI Mach 32, 2 MB, VL 13.498,- 
Hercules Graphite 32, VL 
a 
Spea Mirage, 1 MB, VL 6.898,- 


Spea Mercury, 2 MB, VL 


Spea Mirage, 1 MB, ISA 5.998,- 


Streamer 


ESCOM Powerstreamer 250MB 


fax: 05/726 44 50 « 621 00 Brno, Ječná 29a 


Diskety 


ESCOM 3,5" HD 29,- 
ESCOM 3,5" HD formátované 30,- 
ESCOM 5,25" HD 18,- 
BASF 3,5" HD formátované 36,- 
BASF 5,25 HD 22,- 


Fax-Modemy 


Externí 24/96 V42bis + SW pro Win. 
Externí 24/96 V42bis + SW pro DOS 


5.198,- 
4.998,- 


Síťové karty 


3Com Etherlink III 4.100,- 
ESCOM UL 0001, NE2000 kompatibilní 1.998,- 
ESCOM UL 0001 s BOOT-ROM 2.198,- 
Rozšíření konfigurace PC 
4 ks 1MB SIMM + montáž 
Disketová jednotka 5,25"/1,2MB + montáž © 2.000,- 


ESCOM Desktop Black až k Vám do domu... 


Firma ESCOM je proslulá designem svých počítačů. Například elegantní 
černá barva ve spojení s designem, který je vkusný do každého interiéru. 
Nyní Vám nabízíme zaslání takového počítače až k Vám domů. 
Modely ESCOM Desktop mají speciálně vyvinutou skříň s ohledem 
na maximálně využitelný vnitřní prostor a tím i pozdější rozšiřitelnost. 
Věříme, že se i Vám bude líbit a stane se tak Vaším vítaným pomocníkem při 
práci i v zábavě. 


procesor Intel 486DX-33 MHz 
144MB3,5' FDD 
512kB SVGA m2, 1p, 1g port 
kvalitní klávesnice 102 kl. 

14" SVGA color monitor 
LRMPRII 1024 x 768 / 0,28 mm 


4MB RAM 


ACT! 1.1 for Windows 8.998,- 
Norton Desktop 3.0 Win. 3.698,- 
PC Tools for Windows 3.5" 2.998,- 
Ami Pro 3.0 + 123 v.4 + Organizer CZ 9.998,- 


SW v ceně (instalován na HDD): 
MS-DOS 6.2 
MS-Windows 3.1 - česká verze 
MS-Works 2.0 


Model se 170 MB HDD 


Model s 250 MB HDD 


Corel Draw 3.0 CS 3.5 6.498,- 
Word 2.0 8 Excel 4.0 CZ 10.498,- 
Microsoft Dinosaurs CD-Win 1.998,- 


Všechny uvedené ceny jsou bez DPH 


Zásilkový prodej PC pro Vás! Vaše výhoda! 


Informace o možnostech Vašich zakázek a odborné 
poradenství získáte prostřednictvím telefonu. 

ESCOM MAIL znamená ZÁSILKOVÝ OBCHOD. 
V Německu byla tato služba zákazníkům 
od ESCOM MAIL Germany oceněna čtenáři 


Miw/ 


přímý prodej) jako nejlepší zasilatelský obchod 


počítačů a příslušenství pro rok 1992. ESCOM 
MAIL v České republice je již nyní připraven stát 
se nejlepším zasilatelským obchodem u nás. 
Přesvědčte se o tom a otestujte si naše služby - 
pohotovost , spolehlivost, vysokou obchodní 
profesionalitu našich týmů. 


ESCOM PC MAIL: počítače, monitory, tiskárny, 
grafické karty, příslušenství, software 

621 00 Brno, Ječná 29a 

ESCOM MAIL peripherals: pevné disky, řadiče, 
mainboardy, CPU, paměti 

602 00 Brno, Lidická 40 tel./fax: 05-57 83 03, 
tel.: 0601 501 113 


© 12000PRAHA2 © Bělehradská 104 
130 00 PRAHA 3 Seifertova 27 


Tel./Fax: 02/627 86 34 


460 00 LIBEREC 
Tel/Fax: 048/24 


OVÉ Špřáská 


530 02 PARDUBICE. 9 Anežky České 121 


Tel/Fax 040/516 214 


602 00 BRNO 

Tel/Fax: 05/42213495 

TRAA Solo 28 
0 Fan 0696284312 
75000 PŘEROV © Žerotínovo nám. 29 
0641/510 59 


Otevírací doba po-pá 9-18 hod. 
Změny vyhrazeny. 


ESCOM SERVIS 


ESCOM NET 

Potřebujete zlepšit vzájemnou komunikaci ve Vaší 
firmě? Řešením je počítačová síť. Firma ESCOM Vám 
nabízí nejen levné sítě typu Peer to Peer (např. Novell 
Lite), ale také rozsáhlejší sítě typu Novell Netware. 
Zajistíme zřízení Vaší počítačové sítě od analýzy přes 
montáž a instalaci až po zaškolení. 

772 00 OLOMOUC, Ztracená 33 

Tel/Fax:068-5226172 

ESCOM partner pro oblast Prahy: CHEOPS, 
Budějovická 5, 140 00 Praha 4 tel. 02/611 23 245, 

fax: 02/611 23 244 

ESCOM SECOND HAND 

Do zkušebního provozu zavádíme prodej levnějších 
počítačů z výstav, předvádění a zkušebních testů, dále 
prodej starších náhradních dílů, použitého zboží, 
Příležitost pro kutily, studenty a mladé zájemce o výpo- 
četní techniku. Nutná osobní návštěva: LIDICKÁ 40 
ve dvoře, BRNO ve dnech ÚTERÝ, STŘEDA, 
ČTVRTEK OD 14 DO 18 HODIN. 

ESCOM - ZÁRUKA 3 ROKY 

Není-li uvedeno jinak, firma ESCOM standardně 
poskytuje na svoje výrobky záruku 1 rok od data prodeje. 


Za příplatek 7% z prodejní ceny výrobku získáte 3-letou 
záruku. Bližší informace Vám rádi sdělíme na každé naší 
pobočce. 

SLEVY 

Firma ESCOM poskytuje ve všech svých filiálkách na 
celý sortiment zboží slevu pro školství a zdravotnictví. 
VAŠE PERSPEKTIVA 

Hledáme schopné specialisty - počítačové nadšence 
pro stálou i externí spolupráci v oblasti HW i SW 
a síťových aplikací. Očekáváme kreativní myšlení, 
zodpovědný přístup a plné nasazení! Aktivní znalost 
angličtiny nebo němčiny je vítána. Obchodníci mohou 
uplatnit své schopnosti v centrále v Brně nebo v našich 
filiálkách jako vedoucí, prodavači nebo technici. 
Hledáme odborníky pro posílení servisních služeb naší 
firmy.Organizační a manažerské schopnosti vítány. 

Pro filiálky v Praze, Zlíně,Karlových Varech, Jihlavě, 
Znojmě, Šumperku a Opavě hledáme vhodné prostory. 


Nabídka zboží platí do vyčerpání zásob. Cenové 
a technické změny, včetně změn konfigurace modelů 
jsou vyhrazeny. U předinstalovaného software je za 
příplatek možná dodávka verze na disketách. 


ESCOM PARTNER PROGRAM 


ESCOM HLEDÁ PARTNERY! 
Náš koncept Vás určitě zaujme! 


<| ESCOM má již rok úspěšný partnerský program.Přiďte 


právě teď posílit ESCOM tým! Váš profit je v našem 


= Marketingovém programu. Výsledek naší spolupráce 


je vkoncentraci Vaší a naší síly. 
Vaší předností je: 


1 *kompetence při řešení SW aplikací 
+ odbornost, pohotovost a jistota při poradenství a servi- 


su PC ve Vašem regionu 
+ komplexní řešení informačních projektů 
Potřebujete: 
* spolehlivého dodavatele HW? 


< » působivý marketing pro Vaše SW řešení? 


« zvýšení zákaznického zájmu o Vaši specifickou 
nabídku? 

ESCOM nabízí: 

* jistotu evropského koncernu podpořenou výbornými 
obchodními výsledky minulých let 


- *moderní technologii a nabídku novinek potvrzenou 


umístěním v testech odborných časopisů 
* silnou značku a úspěšný marketingový program 


Ve Vašem specifickém © oboru 
podnikatelské aktivity 

UVIDÍTE: Společně dosáhneme více! 
Staňte se partnery koncernu ESCOM se všemi 
výhodami pro Vás. Pošlete nám, prosím, stručnou 
informaci o Vás, o Vaší firmě spolu s výpisem 
z obchodního rejstříku nebo kopií živnostenského listu. 


neplánujeme 


ESCOM Partner program 
Lidická 40, 60200 BRNO 


Autorizovaní prodejci počítačů ESCOM: 
ASTRA PC Havířov, Okrajová 37, 
Tel./Fax: 069-6410094 
HABRO Prostějov, Hlaváčkovo nám. 1, 
Tel./Fax: 0508-24045 
INIT Šumperk, Prof. Fialy 12, Tel./Fax: 0649-3723 
LCS Hodonín, Národní 33, Tel./Fax: 0628-25850 
fa LUDÍK Nový Jičín, Havlíčkova 3, Tel/Fax: 0656-22705 
WALTRON Liberec-Vratislavice, Nad školou 1102, 
Tel.: 048-461992 
Grada TECH. Praha, Dlouhá 39, Tel.: 02-231 88 81 


přátelská vojska, takže to nebude 
zrovna procházka růžovým sadem. Po 
několika dalších misích se dostáváte 


Impéria, bojovou hvězdnou loď 
Death Star. Jako ve filmu musíte pro- 
létnout úzkým koridorem a vypustit 
torpédo, které ukončí vesmírnou pouť 
nejobávanější zbraně nepřátel. 

Kromě toho, že po každých čty- 
řech misích obdržíte postupový kód, 
můžete si ještě vybrat ze tří stupňů ob- 
tížnosti. Postupové kódy na nejlehčí 
úroveň jsou následující: FALCON, 
ANOAT, YUZZEM, BRIGIA. I na 
pomalejších počítačích (386DX) dosa- 
huje hra rychlosti 15 snímků za se- 
kundu. Aby se dosáhlo optimálního 
výkonu, je zapotřebí CD-ROM Dou- 
blespeed, která přenáší data rychlostí 
300 KB/5, a čtyřistaosmdesátšestka, 
nejlépe DX2 na 66 MHz. S touto kon- 
figurací se hra dostává takřka do ob- 
lasti virtuální reality. 

Líbilo se: Grafické zpracování, hu- 
dební doprovod + zvukové efekty, 
vhodně zvolená obtížnost. 

Rebel Assault představuje vrchol 
toho, co kdy bylo v oblasti her na PC 
vytvořeno, a naznačuje cestu, jakou 
se budou ubírat multimediální hry bu- 
doucnosti. 

Petr Čech 


The lost Vikings 
Tři kamarádi 


Na první pohled to vypadá jako jedno- 
duchá arcade hra ("chodička“), ale 
pouze na první pohled. Ve skutečnos- 
ti jde o hru, která vám bude zdravě 
namáhat mozkové závity. 

Hra je rozdělena na mnoho úrovní, 
ze kterých musíte vyvést své tři Vi- 
kingy. Olaf, nejsilnější z této trojice, 
vlastní štít, jímž je schopen zaštítit 
své přátele před jakýmkoliv nebez- 
pečím, nebo ho může použít jako 
padák. Baleog je pro svůj pobyt v ci- 
zích zemích vybaven mečem 
a lukem, které se hodí jak na zabíjení 
potvor, tak na vypínání obtížně 
přístupných spínačů. Erik jako jediný 
z této povedené trojice umí skákat 
a používat hlavu (na zabíjení slabších 
potvůrek nebo na prorážení stěn). 

Tolik z velmi stručné charakteristi- 
ky tří postaviček Vikingů a nyní se 


věnujme vlastní hře. V úvodním 
demu zjistíte, že Vikingů se jakýmsi 
záhadným způsobem (zřejmě vysava- 
čem) zmocnila vesmírná civilizace 

a že chtějí zpět domů. V prvních leve- 
lech (nebo chcete-li "úrovních“) se 
seznámíte s mnoha pozoruhodnostmi, 
například že chodit k příšerkám příliš 
blízko s někým jiným než s Olafem 
se nevyplácí. Padat z výšky rovněž 
není dobré. Naopak: když Viking sní 
Jablko, vrátí se mu ztracené životy, 


Popis 


The lost Vikings 


Hra pro náročné pod DOS. 
Hardwarové požadavky: 

PC 386SX, 2 MB na disku, VGA. 
Výrobce: Interplay - Silicon © Sy- 
napse. 

Zapůjčil: Neokortex. 

Cena: 1276,80 Kč (vč. DPH). 


ale proti jiným pozoruhodnostem, 
jako je třeba nafouknutí Vikinga po- 
mocí pumpičky a jeho následná levita- 
ce nebo létání v bublinách bahenního 
plynu, to nic není. 

Než hru dohrajete do konce, bude- 
te si muset pořádně lámat hlavu, ale 
výsledek v podobě dokonalé zábavy 
stojí za to. Závěrem bych se chtěl 
ještě zmínit o tom, že hra má docela 
dobrou grafiku a že i po zvukové 
stránce je dobrá. Dala by se jí snad 
vytknout pouze závislost rychlosti po- 
hybu obrazu na rychlosti počítače, 
takže na rychlém PC je tato hra poně- 
kud obtížně hratelná. 

Honza Bastl 


Na přípravě rubriky Hry úzce spolu- 
pracujeme s firmou Neokortex. Pokud 
vás zaujme některá z her, které nám 
Neokortex zapůjčil na testování, je 
možné se obrátit přímo na tohoto pro- 
dejce. Adresa: 


Neokortex Softwarehouse 
Bělehradská 98, Praha 2 
(Tylovo náměstí) 

tel./fax: 02-255 373. 
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Servis 


Hry 


Zádný šéf nevidí rád počítačové hry vyvolané z podnikové sítě. Sedí 
zaměstnanci u svých počítačů proto, aby si hráli, nebo aby pracovali? 


Jak na 


rumfy jsou srdce. Když na účet- 
T ního padne po obědě útlum, zavo- 
lá kolegovi. Ten je na tom stejně, 
a tak si dají partičku karet. Avšak: 
dřív se museli někam "zašít" a stra- 
chovat se, kdo je objeví; teď buší do 
klávesnice a potahují myš. 

Vedoucí je nadšen pracovní morál- 
kou svých podřízených. Nesmí se 
ovšem podívat, co je na monitoru. Ač- 
koliv všichni sedí tiše u svých počíta- 
čů, panuje volná zábava. Součástí 
Windows for Workgroups je automa- 
ticky hra Hearts. Čtyři hráči si předá- 
vají pikovou dámu - černého Petra. 
Ten představuje 13 trestných bodů 
a prohrává, kdo jich nasbírá nejvíc. 

Nabídka her pro sítě zatím není 
příliš bohatá. Kromě Hearts ve Win- 
dows for Workgroups je to hra Snipes 
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nuciu? 


verzi Pakmana. V širokém labyrintu 
chodeb získává hráč body, dokud ho 
nepolapí všepožírající dráčci. 

Kdo má rád změnu a chce s kolegy 
o polední přestávce hrát, hledá další 
hry. Mezeru na trhu včas postřehl 
Georg Martin. Možná až příliš brzy! 
Už minulý rok vytvořil speciálně pro 
síť hru Net-Schiff. 

Protože mu nestačila verze pro 
Netware, předělal hit školních dítek 
i pro síť Novell. Georg Martin, pro- 
gramátor firmy Soft- und Hardware 
Consulting ze schwarzwaldského 
městečka Zell, poslal svůj výtvor do 
časopisů a nabízel ho jako shareware. 
"S nulovým ohlasem," konstatoval 
o rok později. Domníval se, že není 
dostatečně propracovaná grafika. 


První německá hra pro sítě tedy pro- 
padla. 

Kai Leonhardt, tiskový mluvčí 
firmy Novell, zdůvodňuje malou akti- 
vitu firmy v této oblasti přáním zákaz- 
níků. Např. v poslední verzi Netwaru 
už není Snipes. Šéfové mají asi 
strach, aby jejich zaměstnanci neza- 
nedbávali práci. Přesto u Novellu 
DOS 7 opět najdeme jednu lahůdku - 
hru Netwars, původně určenou pro 
test výkonu sítě. Hráči řídí kosmické 
rakety a ve vesmíru se navzájem likvi- 
dují. I když nápady ani grafika nepat- 
ří k nejhodnotnějším, je to další 
šance, jak zabít pracovní dobu. 

O počítačových hrách na síti vědí 
své také v softwarové firmě Nord- 
rhein-Westfalen. Strategická hra Spa- 
ceward Ho u nich běžela dva měsíce. 
"Nebyla to sice žádná epidemie, in- 
formuje správce sítě," ale byl o ni 
často zájem." Dnes už na disku není. 

V tomto případě je třeba význam 
serveru pojmout z trochu širšího hle- 
diska. Hra se může hrát na všech 
počítačích, ale jen na jednom z nich 
se modeluje celkový stav. Proto se při 
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instalaci Spaceward Ho vytvoří pod- 
adresář, kam mají přístup všichni 
účastníci. Je třeba nastavit funkce 
READ, WRITE, CREATE, MODIFY 
a FILE SCAN. Když se objeví problé- 
my s přístupem, vyplatí se spustit do- 
sový program Share. 

Hráč, který vyvolá hru poprvé, 
určí její prostředí, např. tvar galaxie 
a množství hvězd. Tak vznikne nový 
soubor na společném adresáři a zmí- 
něný hráč se automaticky stane ve- 
doucím hry. Pak se teprve mohou při- 
hlásit další účastníci (maximálně 20). 
Do kdy, to také určí vedoucí hry. 
Nato se na jeho obrazovce objeví 
zpráva, kolik účastníků se přihlásilo 
a provedlo svůj první tah. Tím končí 
první fáze hry. 


Nuda zde nemá místo 
Do hry se zájemce může zapojit i po- 
zději. Každý hráč vidí na jmenném 
seznamu, kdo už svůj tah provedl, ale 
jen vedoucí hry si jej může vynutit. 

Časový limit k provedení tahu se 
nastavuje. Vedoucí hry může zne- 
výhodnit spoluhráče tím, že jejich 
tahy prohlásí předčasně za ukončené. 
To se však nedoporučuje, protože oni 
mají většinou přesilu. 

Počítač vedoucího hry také nemusí 
bezpodmínečně být ten nejrychlejší 
v síti. Pokud se však výsledky zpraco- 
vávají na rychlém počítači, určitě to 
trvá kratší dobu. Přesto menu obsahu- 
je i volbu ZPRACOVÁVÁM TAHY. 
Zapíná se pouze na nejvýkonnějším 
počítači, na všech ostatních musí být 
vypnuta. Když si ji žádný hráč nevy- 
bral, tahy se vůbec nepočítají. "A to 
Je špatné," zní lakonická poznámka 


REKONix 


SYSTÉMOVÝ INTEGRÁTOR 
SOFTWARE HOUSE 


TEL.: 02 - 67 310 036 


101 00 PRAHA 10 


Hearts: Joachim 
se při volbě tří 
karet netrefil 

a dává je proto 
dál. Na štěstí 
to ostatní kole- 
gové nevidí, 
jinak by už měl 
problémy. 


| 


Spaceward Ho: 
ani v galaxii 
není dost místa 
pro 20 hráčů. 
Každý podle 
vlastní strategie 
zkouší zabrat 
místo na cizích 
planetách. 
Konflikty se řeší 
buď jednáním, 
nebo bojem. 


v návodu, komentující takovou situa- 
ci. V pravidelných intervalech server 
zjišťuje, jestli už všichni hráči proved- 
li své tahy. To konečně podle už zmí- 
něného seznamu může udělat každý 


Das Mícrosoft-Netzwerk mit Herz 


Spiel Animation Hilfe 


sám (Citát z návodu:"Projevy nesou- 
hlasu hráčů, kteří si mají pospíšit, 
jsou při hře Spaceward Ho naprosto 
normální!"), ale počítač to musí také 
hlídat. 


67 310 787 


FAX: 02 - 732 250 


KRYMSKÁ 6 


grafické karty a monitory 
pro oblast DTP a CAD; 
zpracování videosignálu 


WME DATA a.s., Na kovárně 1, Praha 10 


tel.: (02) 72 94 93, 72 42 68; fax: (02) 72 95 90 
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Hry 


V pomalých sítích a při velkém 
počtu hráčů je hlavní počítač zaměst- 
nán spíš kontrolou tahů než vlastní 
hrou. Abychom ušetřili čas, můžeme 
nastavit časový interval jednotlivých 
kontrol. Ale pozor: časové rozmezí 
mezi jednotlivými kontrolami by ne- 
mělo trvat příliš dlouho, jinak si 
účastníci okusují nehty a čekají, až 
počítač konečně zjistí, že už jsou 
všichni hotovi. 


Hlavolamy a stíhačky 


Spaceward Ho je v současné době nej- 
lépe propracovaná hra pro sítě. Super- 
tetris a Wordtris firmy Spectrum Ho- 
lobyte přinášejí naprosto srovnatelnou 
psychickou 1 fyzickou zátěž. Klesající 
geometrické obrazce, které je třeba se- 
řadit bez jakékoliv škvírky, zaujmou 
snad každého, nejen hravé povahy. 

Pro toho, kdo raději létá ve vzdu- 
chu a testuje svůj postřeh, je určena 
hra Falcon 3.0. Síť Novellu musí být 
ale kompatibilní s protokolem IPX. 

S biosem sítě se Falcon vůbec neodle- 
pí od země. Síťové drivery musí být 
zavedeny do horní části paměti, pak 
může ve vzduchu lovit až šest osob. 

Síťové šlágry blízké budoucnosti 
jsou těsně před dokončením. Syndica- 
te, úspěšná hra firmy Populous a Bull- 
frog, byla původně vymyšlena jako 
multiplayer. Časová tíseň pak donuti- 
la Petra Molyneuxe a jeho tým, aby 
nejprve vydali její zjednodušenou 
verzi. 

Síťová verze se má na trhu objevit 
jako upgrade. Do té doby mají hráči 
čas naučit se na počítači, jak budoucí 
ředitel syndikátu dobývá města, unáší 
vědce, rozebere nepřátelské roboty 


a své vlastní vyzbrojí biologickými 
zbraněmi. Když pak osm hráčů vyšle 
své bioroboty proti sobě, stane se 
server velkým bojištěm. 

Tím jsme řekli skoro vše: v oblasti 
sítí je ohlášen boj ve stylu sci-fi, pop- 
távka je obrovská. Další důkazy? Pro- 
sím: pro síť upravený a vylepšený 
Klassiker Empire de Luxe s dobývá- 
ním planet. Na počítačích Apple lítá 
Chuck Yeager's Air Combat uživate- 
lům takřka kolem uší. 

Battle Isle II, následovník hry Stra- 
tegierenner Battle Isle a History Line, 
se měl objevit už před Vánocemi a je 
určen až pro sedm hráčů. A ještě 
jedna demo-verze se nyní zabydlila 


Hromosvod už nestačí ! 


Počítače, datové a komunikační sítě, 
elektronické přístroje, elektrická zařízení, 
TV, videa, HiFi techniku i byty ochrání 
před účinky přepětí a bleskových 
proudů přepěťové ochrany firmy 


DEHN+SOHNE. 


Dodává a technické poradenství poskytuje: 


Altec, s.r.o., Kořenského 8 
400 01 Ustí nad Labem 
tel. a fax (047) 349 16 
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Syndicate: 
vybavením 
agentů rozho- 
duje každý hráč 
o svém týmu. 
Později jimi po- 
hybuje v super- 
moderním futu- 
ristickém 
prostředí. 


D01: BSM 


Empire de Luxe: 
nastavení síťo- 
vé hry se příliš 
neliší od účet- 
ního programu. 
Když se ale pla- 
nety začnou za- 
lidňovat, všim- 
ne si i šéf, že je 
všechno jinak. 


na sítích Novellu: jmenuje se Doom 
(viz Chip 12/93), a je to bojová hra 
pro čtyři hráče. Asi tak před třemi 
lety přišli pracovníci redakce jednoho 
stuttgartského vědeckého magazínu 
na nápad, že čas se dá zabíjet i rozum- 
nějším způsobem. V síti Apple pak 
dostal šanci kvalitní šachový program. 

Hráči, kteří používají modem, mají 
už delší dobu dostatek kvalitních her. 
Pro sítě ale zatím neexistuje odpoví- 
dající nabídka. Výrobci se však už 
dali slyšet, že se této oblasti budou vě- 
novat mnohem intenzivněji. Koncem 
roku by se jejich nabídka už mohla 
podstatným způsobem rozšířit. 

Rolf D. Bush/Harald Fette 


Cara) Vodičkova 36 pasáž Eueema Tel: 0224217118 
é to: -20" SO initro: 
VA anon PA- 7 ADĚ Lán 
Ochranné fil O O v rozměrech 
fe č CSU 
Grafická pracoviště pro CAD a DTP. 
propojovací kabely všech typů i na zakázku 
PC 386-486 SX/DX, CD ROM, SyOuest. 
Tiskárny HP, LaserMaster, EPSON, Canon. 


T 
Počítačové sítě a jejich komponenty. (i 
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co cCinrcárnšt W ase dlata, 
PFESEel Cas 
Hewlett - Facixcaarcš 


TH'system, Váš nový 


HEWLETT 
PACKARD 


Cz 


Authorized 
Distributor 


SPystémy zálohování dat firmy 
HEWLETT PACKARD představují svě- 
tový standard. Interní streamery 
JUMBO o kapacitě 120 a 250 MB 
i externí typ TRAKKER jsou velmi kva- 
litní streamery. TRAKKER se navíc 
velice jednoduše připojuje přes 
paralelní port počítače. Oba typy 
jsou díky mimořádně agresivní ceně 
značně rozšířeny a těší se velké 
popularitě. Pro náročné uživatele jsou 
v nabídce také streamery POWER- 
TAPE o kapacitách 2,4 a 4,0 GB. 
Streamery pracují na libovolném PC 
a to samostatně i v sítích jako Novell, 
LANtastic, apod. 


-BE vLETT PACKARD Vám nabízí 
také své dokonalé tiskárny a počí- 
tače. S kvalitou laserových tiskáren je 
HEWLETT PACKARD v popředí mezi 
jinými výrobci. Tiskárny jsou dokonale 
zpracovány jak technicky, tak i de- 
signem. Jejich rozlišení je až 600 dpi 
a rychlost do 16 stran za minutu. 


WW" inkoustových tiskárnách firma 
HEWLETT PACKARD obsazuje stupně 
vítězů. Rada inkoustových tiskáren 
DeskJet 510, 500 C, 550 C a 1200 C 
je tou nejlepší volbou pro Vaše ba- 
revné tisky. Tiskárna 1200 C tiskne 
s rozlišením až 600 dpi, 7 str./min. 


[Eo oblast PC si firma HEWLETT 
PACKARD vytkla jako cíl bezpečnost 
a ochranu dat před znehodnocením, 
ztracením nebo zneužitím. 


E€oo nekoupí produkt HEWLETT 
PACKARD, nepozná, co je kvalita. 
TH'system, Váš distributor výpočetní 
techniky, dodává do své dealerské 
sítě kompletní řadu produktů firmy 
HEWLETT PACKARD. 


TH'system 


autorizovaný * distributor 


PRAHA, Vlastina 23/889, tel.: 02 - 310 36 13, fax: 09 - 310 36 00, BRATISLAVA, Sartorisova 13, tel.: 07 - 9195 55, fax: 07 - 2186 96 
OSTRAVA, 98. října 86, tel.: 069 - 61123 50, fax: 069 - 61137 49, 


Servis 


= 
SW Chip SW CHIP pro vás při- 
pravil tyto diskety: 
Control Panel, funkční demo - 
1 disketa 3,5" HD, firma nabízí 
SW Chip je novou formou šíření informací na disketách - v elek- také obsáhlý manuál za 300 Kč. 
tronické podobě. Podívejme se na "jeden den s SW Chipem". Zdroje 1-2/94 - obsahuje zdrojo- 
vé texty z 1. a 2. čísla Chipu na dis- 
ketě 5,25" nebo 3,5". 
aď o Na poslední chvíli jsme zařadili 
i demoverzi programu Deník 94 
© £B 1 dž (viz str. 173, na 5,25" nebo 3,5") - 
- v tomto případě dopište svůj 
požadavek na objednací lístek. 
náte to. Přečtete si článek o něja- | jako SW CHIP: Objednejte si funkční Cena diskety je 45 Kč za 5,25" 


kém zajímavém vylepšení (drob- | demo. Za cenu diskety a nákladů spo- nebo 55 Kč za 3,5" + poštovné. 

né utilitě) a chtěli byste si je vyzkou- | jených s distribucí si tedy můžete ob- 
šet. Otištěný zdrojový text se vám jednat funkční verzi popisovaného 
však nechce opisovat. Což o to, v re- programu. V některých případech (zá- Řada výrobců volí funkční demo 
dakci vám jej nahrajeme, ale nejste leží na dohodě s výrobcem programu) | jako formu reklamy moderní marke- 
z Prahy a nemáte přístup ani na naši je disketa k dispozici zájemcům zdar- | tingovou metodou označovanou rov- 
BBS. Nezbývá než zdroják naklepat ma. Pod pojmem funkční demo se ob- | něž jako "Try Before You Buy", která 
do počítače (a nesplést se). vykle skrývá "ochromená“ verze, kte- | připomíná principy sharewaru. Proto- 

A na řadu přichází SW CHIP. rá se od svého komerčního bratra liší | že bychom vám rádi nabídli také z to- 
Na konci článku totiž narazíte na krát- | neschopností tisknout, ukládat nebo ji- | hoto soudku, povíme si o sharewaru 
kou poznámku např. SW CHIP: nak trvale získávat z programu vytvo- | příště víc. Tématem budou i další for- 
ZDROJE 1-2/94. Vyplníte objednáv- | řená data. Často je také omezen jed- my volně šiřitelného softwaru, horké 
kový kupon SW CHIP a do čtrnácti norázový časový limit pro běh progra- | novinky z této oblasti a s vašimi při- 
dnů máte od nás disketu, s příslušný- mu. V žádném případě zde demo ale drženými palci spatří světlo světa na- 
mi elektronickými informacemi. neznamená automatické show, které bídkový katalog SW Chipu v elektro- 

Na závěr recenzí některých progra- | se hodí spíše na výstavy, než pro vy- nické podobě. 
mů rovněž přibude nový údaj - něco zkoušení možností programu. -lito 


Zásilková služba 


autorizovaný distributor firmy Pinnacle Micro 
držitel dvou křišťálových disků 
FALCOM Brno FALCOM Bratislava 
Smetanova 7 Tomášikova 28 
602 00 Brno 826 18 Bratislava 


spol. s r. 0. Tel/fax: 05-4121 3580 Tel/fax: 07-238 933, 238 946 
05-4121 3074 


nabízíme nekonečné ukládání dat na vysoce rychlých 
magnetooptických přepisovatelných mechanikách od špičkového výrobce 


DE DE DE 


- kapacita 128 MB + kapacita 650 MB = kapacita 1,3 GB a 650 MB 
- doba přístupu 28 ms - doba přístupu 19 ms = doba přístupu 19 ms 
- 3600 rpm - 3600 rpm - 4500 rpm 
- připojení na SCSI a paralelní - připojení na SCSI - připojení na SCSI 
port - podpora DOS, Novell, SCO = podpora DOS, Novell, SCO 
- podpora DOS, Novell, SCO UNIX, HP UNIX, MAC UNIX, HP UNIX, MAC 
UNIX, HP UNIX, MAC 


PINNACLE 


THE OPTICAL STORAGE COMPANY “ 
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Soutež 


Lotus 


Pozor - změna. Po delší době je sponzorem soutěže jiná firma než 
hardwarová. Tentokrát - spolu s Lotusem... 


Kalkulujme 


otus Development Corporation 
I. zásobuje světový trh programy 
a službami, jejichž cílem je uspokojit 
potřeby jednotlivců, skupin i celých 
podniků. Už dávno neplatí, že Lotus 
je program 1-2-3. Rozšiřující se spek- 
trum produktů Lotus dalo základ ke 
vzniku podnikové strategie Working 
Together, strategie mířící k zajištění 
spolupráce mezi programy, systémo- 
vými platformami 1 lidmi. Lotus nabí- 
zí své produkty ve více než 80 ze- 
mích světa a poskytuje nebo autori- 
zuje široké spektrum služeb - od ško- 
licích a konzultačních až po 24hodi- 
nový servis pro zákazníky. Na náš trh 
začala společnost Lotus pronikat již 


Otázky 
1. Označte nejnovější verzi 
tabulkového kalkulátoru 
1-2-3 pro Windows: 
a) 1-2-3/W verze 3.01 
b) 1-2-3/W verze 4.01 
c) 1-2-3/W verze 5.01 
2. Kolik interních makropří- 
kazů a funkcí má 123R4W 
celkem k dispozici? 
a) 571 
b) 671 
c //1 
3. Na loňském Invexu získal 


u 


ocenění Křišťálový disk pro- 
gram: 

a) Ami Pro 

b) 1-2-3 

c) Lotus Notes 

4. Který program Lotusu 
používáte? 

a) 1-2-3 

b) Ami Pro 

c) Jiný (napište název progra- 
mu) 


v roce 1990, kdy byla uzavřena první 
smlouva o distribuci programů Lotus 
u nás. A hned během prvního roku pů- 
sobení u nás dokázala, že to myslí 
vážně - začala totiž jako vůbec první 
zahraniční firma s lokalizací - po- 
češťováním svých programů. Jako 
první nabídla český tabulkový kalku- 
látor 1-2-3 v. 2.2 pro DOS. Také jako 
první rozpoznala potřebu českého tex- 
tového editoru pro Windows a lokali- 
zovala textový editor Ami Pro, který 
se postupně stal nejpopulárnějším tex- 
tovým editorem pro Windows u nás. 
Dnešní zájemce o programové vy- 
bavení si může vybrat - k dispozici 
má Lotus Ami Pro verze 3.0, pro Win- 
dows, osobní informační manažer 
Lotus Organizer verze 1.0 pro Win- 
dows, který pracuje jako kalendář, 
plánovač, adresář i zápisník zároveň, 
a samozřejmě tabulkový kalkulátor 
1-2-3 verze 4.01 pro Windows. 
Všechny tyto programy získaly řadu 
ocenění světových počítačových ma- 
gazínů a testovacích center jako nej- 
lepší nebo vynikající programy ve 
své oblasti. A všechny tyto programy 
striktně dodržují strategii Working 
Together - mají velice podobné pra- 
covní rozhraní, podporují DDE 
a OLE, pro stejné operace používají 
stejné ikony, takže uživatel může bez 
velkých problémů přecházet mezi pro- 
gramy nebo zvládnout na základě zna- 
losti ovládání jednoho programu pro- 
gramy ostatní. V blízké budoucnosti 
firma přinese na trh další české verze 
programů Lotus pracujících na bázi 
Windows - elektronickou poštu cc: 


Lotus 


Ceny 


1. cena 

Speciální balení s programy 
1-2-3/W verze 4.01 CZ, Ami 
Pro/W verze 3.0 CZ, Organi- 
zer/W verze 1.0 CZ 

2. cena 

Lotus Freelance Graphics/W 


verze 2.0 a Lotus Approach/W 
verze 1.0 


3. cena 
Lotus 1-2-3/DOS verze 2.4 


Mail verze 2.0 a uživatelsky oriento- 
vanou databázi Approach. 

Zatím pouze v anglické verzi exis- 
tuje program Lotus Improv, který už 
u nás ocenila řada manažerů, hlavně 
ti, kdo potřebují rychle vyhodnocovat 
a přeskupovat data v rámci jednoho 
pracovního formuláře a vytvářet rych- 
le dynamické pohledy na ně. Anglic- 
ky "mluví" také program Lotus Fre- 
elance Graphics pro rychlou tvorbu 
grafických prezentací, který získal 
uznání i našich recenzentů. Poslední 
ve výčtu, ale zdaleka ne nejméně vý- 
znamný program, je program Lotus 
Notes. Mohli bychom jej přirovnat 
k celopodnikovým řešením ekonomic- 
kých, obchodních a komunikačních 
agend - oficiální status programu je 
"program pro pracovní skupiny“. Pro- 
gram zajišťuje spolehlivou ochranu 
dat, automatickou replikaci databází 
s informacemi, tvorbu vlastních for- 
mulářů a mnoho dalších funkcí 
potřebných k zajištění bezchybného 
toku informací v rámci podniku. 
Důležité je, že Notes zajistí komuni- 
kaci v rámci jedné budovy, města, 
státu i v globálním světovém měřítku, 
přes nejrůznější druhy sítí i platforem. 

Lotus používá k prodeji svých pro- 
gramů v ČR a SR výhradně prodejní 
síť, kterou v současné době představu- 
jí čtyři české firmy - ABAKUS, 
DIGIT, EXPERTZPARTNER 
a TH'SYSTEM, mající status autori- 
zovaného distributora. K prodeji 
Lotus Notes je u nás autorizována 
zatím jako jediná firma JUST IN, 
Lotus Notes VAR (Value Added Re- 
seller). Během několika týdnů bude 
otevřena kancelář společnosti Lotus 
v Praze. 

lotus 
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Soutež 


Vyhodnocení soutěže z čísla 12/93 


Kromě vyhlášení jmen šťastných výherců bychom se dnes rádi zamys- 
leli nad materiálem, který nám poskytly Vaše odpovědi na soutěžní 


otázky firmy COMPELSON. 


Viry a 


pověry 


roblematika ochrany počítače 
B virům, ochrana dat před 
zničením či zneužití počítače nepovo- 
lanou osobou je zřejmě stále aktuální. 
Do soutěže se (do uzávěrky) přihlási- 
lo celkem 328 čtenářů, což je ve srov- 
nání se soutěží v čísle 11/93 zhruba 
čtrnáctinásobek. Tento jev má zřejmě 
dva důvody. Prvním z nich je samo- 
zřejmě celkově "zvýšený výskyt" uži- 
vatelů PC ve srovnání s počtem příz- 
nivců Amigy. Jako pozitivní moti- 
vační faktor k odeslání korespondenč- 
ního lístku zcela jistě zapůsobily i at- 
raktivní výhry. 

Do naší sbírky "metod zvyšování 
pravděpodobnosti výhry" nám přiby- 
ly další exempláře. Tentokrát bychom 
je mohli nazvat Rodinná tutovka aneb 
Hádá celá rodina - shodné adresy, 
shodná příjmení i rukopisy, rozdíl 
bývá jen v křestních jménech. A v od- 
povědích na soutěžní otázky. Jistě, 
lze si představit 1 situaci, kdy po 
večeři sedí celá rodina kolem stolu 
a diskutuje o tom, která z uvedených 
metod ochrany před počítačovými 
viry je nejúčinnější. Ke shodě nedo- © 
chází, proto každý člen rodiny posílá 
svůj vlastní korespondenční lístek. 
Ale vážně - evidentní případy kombi- 
natorických experimentů v rámci užší 
(či širší) rodiny jsou výjimkou (použi- 
tí opačných kombinací odpovědí), 
avšak ani rafinovanější záležitosti 
není nesnadné odhalit. 

A nyní už zpět k Vašim odpo- 
vědím. Anketa nám přinesla zajímavý 
obrázek o názorech a znalostech pro- 
blematiky ochrany dat před poškoze- 
ním počítačovými viry. Je potěšitel- 
né, že na tři jednotlivé otázky, za- 
měřené na tuto problematiku, 
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odpověděla správně vždy nadpolovič- 
ní většina čtenářů. Na druhé straně 
ale mezi uživateli přežívá řada 
"pověr“. 

Nejúčinnější ochranou před viry je 
ve skutečnosti privilegovanost urči- 
tých operací - a celkem 58 % čtenářů 
tuto jedině správnou variantu uvedlo. 


Výherci: 
1. cenu, počítač SPIN 486, 4 MB 
RAM, Color VGA, HD 170 MB, 
DATA OFFICER 3.0 ENHANCED, 
Sound Blaster II kompat vyhrává 
Jiří Nikl z Přerova. 
2. cenu, DATA OFFICER 3.0 
ENHANCED vyhrává 
Michal Klíma z Kladna. 
3. cenu, DATA OFFICER 3.0 
PROFESSIONAL vyhrává 
Ing. Jan Csibrei z Ostravy - 
Mar.Hor. 
4. cenu, DATA OFFICER 3.0 
STANDARD vyhrává 
Petr Selinger ze Slavičína. 


Druhou nejčastěji uváděnou varian- 
tou byla metoda kontrolních součtů 
(uvedlo 25 % čtenářů); třetí pak ske- 
nování (16 %). 

Srovnatelné je i rozložení názorů 
našich čtenářů na to, co se stane při 
kopírování zavirovaných souborů 
z diskety na disketu (copy a:V*.* 
b:V*.*). Správnou odpověď, že k napa- 
dení počítače nemůže dojít, uvádí cel- 
kem 59 % čtenářů. Třetina čtenářů je 
však přesvědčena, že virus se aktivu- 
je v paměti, a zbývajících 10 % je 
toho názoru, že virus může napadnout 
pevný disk. 


Odpovědi na třetí otázku již byly 
rové ochrany proti virovému napade- 
ní počítače, která byla předmětem 
třetí soutěžní otázky, správně odhali- 
lo celkem 70 % čtenářů, kteří uvedli, 
že spočívá v procesu zavádění operač- 
ního systému. Naopak celkem 26 % 
čtenářů spatřuje slabinu v nárocích na 
rychlost a jen 4 % v nárocích na 
paměť. 

Celkově však na všechny předcho- 
zí tři otázky odpověděla správně zhru- 
ba jedna třetina (31 %) čtenářů, kteří 
nám odeslali své odpovědi. Poměrně 
dost, chtělo by se říci, ale přece jen - 
překvapení, které aktivace poťouch- 
lého viru způsobí, není z nejpříjem- 
nějších. Zvláště v případech, kdy 
zničená data představovala ekonomic- 
kou, personální či marketingovou 
bázi firmy a obnova již není možná. 
Opatrnosti a ochrany není nikdy dost. 
A dostatek informací je jeden z nej- 
lepších způsobů prevence. 

Čtvrtá otázka na název první praž- 
ské prodejny produktů DATA OFFL- 
CER nepředstavovala "vážné nebez- 
pečí" a 90 % čtenářů, kteří nám zasla- 

li své odpovědi, si s ní hladce pora- 
dilo. Správná odpověď zněla SPIN. 

V odpovědích na anketní otázku, 
před čím by bylo dobré chránit dále 
počítače, jednoznačně vede ochrana 
před viry, před zcizením dat či kombi- 
nace obou. Z jiných nebezpečí, před 
kterými je třeba počítač chránit, hrozí 
zřejmě to nejaktuálnější z elektrické 
sítě, a to v nejrůznějších podobách 
(kolísání napětí, přepětí či výpadek). 
Druhým faktorem, který naši výpočet- 
ní techniku ohrožuje, jsou lidé (for- 
mulováno nejrůzněji - ochrana před 
nejmenovanou kolegyní, před napade- 
ním studenty nebo rovnou před krá- 
deží celého PC). 

Z celkového počtu 328 došlých 
lístků se tedy do losování dostalo 
28 % těch, které obsahovaly všechny | 
čty '-o.ávné odpovědi, tj. celkem 92, | 
ze kterých byli vylosováni čtyři vý- 
herci. Všechny korespondenční lístky 
byly předány firmě COMPELSON, 
která předá výhercům ceny. A co 
zbývá na závěr? Šťastným výhercům 
gratulujeme a těšíme se na výsledky 
další soutěže. 

-plůs 
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pisu po 30 úhozech 60,- Kč. 


tu vám pošleme k zaplacení fakturu nebo složenku. 


m KOMPATIBILNÍ 
POČÍTAČE S IBM — známky, záujemci z ČR-6Kč. 


Prodám PC 486 DX2/50 MHz, 256 KB Pavol M 
Cache, 4MB RAM, HD 130 MB, 15 ms, | S, Bojnická cesta 46, 
FDD, SVGA 512 KB, 14 Color monitor | 97101 Prievidza 


CiHhE3URZA 


Soukromá inzerce s uvedenou adresou nebo telefonem je zdarma. Pro firmu stojí jeden řádek strojo- 


prevedenie MINITOWER. MS-DOS 
6.0, WINDOWS 3.1, Lotus 1-2-3, Ami 
Pro 3.0+ manuály. 6 mes. používaný, 
3 roky záruky. Cena: 32 000 aj z DPH, 
popr. dohodou. SOPRKOS za dve 3SK 


LR, minitiwer, CS/US klávesnice. Cena 
44 900 Kč. Tel.: 270971 (večer), 
nebo 24227707 (p. Komínek) 


Prodám počítač 386/40 MHz, 128KB 


bez disku a PC CTM BAT 


Prodám PC XT Olivetti model XP 1050, 
90. Levně, i 
na součástky. Tel.: 0327/931760. 


cache, 130MB hard, 1,2MB a 1,44MB 
mechanika, karta SVGA Trident 8900 
1MB, monitor SyncMaster 3 LR, filtr 
M3, myš Genius ONE, MSDOS 5.0, 
Borland Pascal 7.0. Cena dohodou. 
Tel.: 46210960 


Prodám PC-AT 486/40 | DLC, 
koprocesor, 4 MB RAM, 250 MB HD, 
3,5" FD, karta SVGA 512 KB, color 
monitor SVGA 0,28mm, klávesnice. 
Cena 37 990 Kč. Počítač j je nepoužitý s 
devitiměsíční obe Jsem schopen 
na přání změnit konfiguraci. disket. jedn. 3,5", 
Tel.: 02/523320 Kč. Dále IBM 286 PS2/60, 1MB 
Predám DTK 486 SX/25 vo výbornom | 40 M 
stave, možnosť BPaáde na DX/50; 256 

KB cache, 8 MB RAM, 205 MB HDD, 
1,44 MB FD TEAC; 2S/2P/1G; SVGA 
512 KB TRIDENT 8900; 14" monitor 
(Philips low radiation), US-klávesnica, 


/AAGIC 


Magic Software Enterprises 


Cena 37 800 Kč. Možnost odvozu. 
Tel.: 040/35139 


Tel. a fax: 02/8540571 


PRODUCTIVITY 
BEYOND 4GL 


Systém post 4GL pro vývoj distribuovaných 
databázových aplikací nezávislý na HW, 
operačním systému a typu databáze pracující 
v heterogenních sítích. 


Komplexní IS pro výrobní podnik 


MAGIS 


řeší následující oblasti výroby: VEDENÍ VÝROBY 
KONSTRUKCI, TECHNOLOGII, ŘÍZENÍ, MTZ, 
EKONOMICKÉ AGENDY 

a mnoho dalších aplikací v systému MAGIC 


Komplexní dodávky včetně HW Tulip computers, 
instalace sítí a ostatní standardní SW 


Prezentační dny každou středu dopoledne 


spol.r.o CHC spol.s.r.o. 
Novodvorská 994 
142 21 Praha 4 


el.: 02 - 476 58 78, 476 56 97, 471 42 58 


CzecH HoLLAND COOPERATION 


Prodám PC AT 486DX/33/256, 4 MB 
RAM, 210 MB HDD, 2 x FDD, SVGA 
LR monitor, CS Key, 1 rok záruka. 


Koupím PC 386SX, 2 MB RAM, VGA 
color monitor, obě mechaniky vítány. 


Prodám IBM 286 PS2/30 640KB RAM, 
20 MB HDD, disketová jednotka 3,5", 
VGA-karta za 5128 Kč, dále IBM 286 
PS2/30, 1MB RAM, 30 MB HDD, 
VGA-karta za 817 


B HDD, disket. jedn. 5" 
VGA-karta. Dále IBM 286 1MB RAM, 
20 MB HDD, disket. jedn. 3,5"; 5,25", 
monitor EGA. SW-DOS 3.3 za 14 464 
Kč, IBM 286-Potr 640 KB RAM, 30 
HDD, disket. jedn. 3,5"; 2,25", monitor 


fax: 02 - 476 54 85 BBS: 02 - 471 47 67 
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Inzerát můžete podat přímo v redakci našeho časopisu nebo objednat faxem či písemně. Telefonické objednávky nepřijímáme. Po vyjití vašeho inzerá- 


SW, Software-DOS 4.0 za 14 464 Kč. po monitor SVGA color, český potisk 
Tel.: 753801, 5611178 lávesnice, 3tlačítková myš. Tiskárnu 
STAR LC24- 10 (24 jehel), s podava- 


Prodám PC AT 286/20, 1MB RAM, 
W apíru + spojovací kabel 
40MB HD, FDD 1.44" VGA 512, | ČENTRONICS k počítači + náhr. 


monitor VGA mono, 2S, 1P, 1G, kláv. 
CS, záruka, velmi levně i jednotlivě. 
Tel!: 040/ 518169 


Prodám PC AT 286/ 16 MHz, 1MB 
RAM, VGA 512 KB psvnÝ: jek 40 MB 
(stacker 80MB), „44 MB 

provedení nuplosž = (eD Allan 
ukazujícím frekvenci PrODSNM 
monitor VGA no Samtron. Stáří 1 

rok práce s texty, re tanký ahryk 
dispozici. Cena 1 Kč. Možno i na 
fakturu. Ořel.: 0635/ 913574 


Prodám 16ti Pony posté IBM 
brk atibilní P Pro n 5MHz, HD 

B, grafika CGA + Color CGA 
Horem Tel.: 0321/ 26734 


Predám PC XT (640KB RAM, 20MB 
HDD-Seagate) + EGA 64 + 100 disket 
+  3tlačítková myš KEEN + 
2xklávesnice (jedna spiínačová) + 
skleněný filtr + EGA IBM graf. karta + 
mnoho SW + 8088 + 8087 + 
Ar pamáťové moduly + iné. 
šetko za slabých 14 000 Sk! 
N. Wagner, Zdíarska 2, 04001 Košice 
Predám počítač PC/AT 386SX, HD 80 
MB, videokarta 512 kB Trident, 2 MB 
RAM, 5,25 FDD, 2x seriový, 1x par. 


páska. Všechno v bezvadném stavu, 
nh v záruce! Cena dohodou. 
el.: 0632/49466 


Prodám PC/XT/9MHz 640 KB RAM, 

10 MB HD, 1x 360 KB FDD, 1x 720 KB 
FDD 5, 25", monitor Hercules CGA, 2x 
seriový, 1x paralel., 1x game port, 
klávesnice 101 kláv., mnoho programů. 
Cena 10 000 Kč. Petr Hrdlička, 
Palackého 864, 44101 Podbořany 
Prodám Laptop LX 2020, cena 
dohodou. Konfigurace: HDD 20 MB, 
FDD 3,5" 1,44 MB, 12 MHz, CGA karta. 
Tiskárna STAR LC 20, cena dohodou. 
Tel.: 0658/23611 


Prodám AT386SX/16, 

RAM, HD ESDI MIGBOPOUS. 380 
MB, SVGA 512kB, monitor, klávesnice, 
23 900 Kč. Tel.: 02/889038 


Prodám Atari 130 XE a MGF XC12 
(Turbo 200) v původních obalech , 
velmi málo používané. Joystick, 
cartridge, literatura, hry a nedokončený 
interface Centronics též k dispozici. 
Tel.: 0342/21509 


Predám 16/32 bitový počítač Atari 
1040 STE 1MB RAM, blitter, 


V naší nabídce můžete objevit 
počítač HP Vectra 486sx/25 VL 
Model 106D již za 


Pro © náročnější © zákazníky 
můžeme nabídnout také model 
XP/60 s procesorem PENTIUM, 
který je určen především pro 
složitější grafické aplikace , které 
vyžadují rozlišení až 1600x1200 
v 256 barvách. 


Na aktuální ceny se informujte telefonicky. 


Dodáváme tee or sortiment produktů 
HP včetně peniferil. 


Přijďte se podívat do našeho předváděcího střediska v Praze na Spořilově. 


Hewlett-Packard division: Tel/Fax 02-765 954 až 5 
Hlavní 2459, OD Centrum, 141 00, Praha 4 
Networking division : Tel/Fax 02-767 281 - 765 673 
U mlýna 10, 141 00, Praha 4 


C7) sÁčkáno 


Authorized 


ComSystem division: Tel/Fax 0412-25346 - 24883 Dealer 
Labské nám. 317/19, 405 02, Děčín IV 


ErhE 223 


Servis 


stereozvuk, TU modulator, monitor SM 
124, myš, 100 diskiet s PRG (novinky) 
za 12000 Sk. 

Tel.: 0855/27728 


poitač PC 386/33 
DD 3,5"-1,44MB, 

„25"), SVGA color monitor, HDD 
20-200 MB, myš, tiskárna. Nabídněte, 
p hotově. 

el.: 0439/933309 (dopoledne), 
0439/ 933147 (po 14.30 domů 
Prodám PC AT486SX, 256KB cache, 
4MB RAM, Local bus, 2x FDD, 120 
nebo 340 MB HDD, SVGA color 14" 
monitor, myš, 54 orig. DR-DOS, PC 
TOOLS, MS WORKS, se zárukou. 
Tel.: 049/33175 večer. 


Koupím PC/AT 286 v libovolnom stavu 
vcelku do 10 000 Kč. Nabídněte 
sestavu a cenu. 

Zdeněk Pilař 


Na Zavadilce 790, 55101 Jaroměř 


Prodám PC XT, 640KB RAM, HD 
20MB stackerem zvětšený na 39MB, 
FD 5,25 360KB, čb HGC monitor, MS 
DOS 5.0, NC 3.0, T 602 3.0, DB III+, 
RR o: hry aj. Cena dle dohody do 
10000 Kč. 


Ing. Jan Přemyslovský 

Zahradní 11, 78701 Sumperk 
Prodáme počítač PC 486, Media Scan 
7A, obrazovka 22" a tiskárnu Helwet 
Packard Laser Jet 4, 7 měsíců starý, 
dobrá cena. 

Tel.: 24215476 


Prodám PC/AT 386SX/25 MHz, 2MB 
RAM, harddisk Segate 105 MB 16ms, 
mechaniky 3,5" a 5,25", Super VGA 
14" color monitor, graf. karta Trident 
9000, 512 KB Video RAM, česká 
klávesnice a mnoho softwaru, cena 
dohodou. 

Tel.: 0443/ 93938 (po 18 hod) 

Prodám PC/XT 10MHz, 1MB RAM, 2 x 
20 MB HD, FD 1,2 MB, monitor EGA 
color, joystick, klávesnice - 9999 Kč, 
tiskárnu Star LC 10 Color - 3500 Kč. 
Tel.: 05/ 42214453 


Predám počítač 486/DX 33 MHz, alebo 
vymením za PC 286 ak doplatíte 15000 


Č. 
Tel.: 0813/ 21502 


Prodám PC/AT 286/12, 1 MB RAM, 1,2 
MB FDD 40 MB (80MB DOS.6), 1p, 2s, 
klávesnice monitor mono Hercules 
cena, 11400 Kč. Prodám PC/XT 10 
MHz, 640 KB RAM, 360 KB FDD, 
klávesnice, monitor mono Hercules. 
Cena 7400 Kč. 

Tel.: 02/ 881218 

Prodám PC 386DX/40, 128KB Cache, 
HDD 85MB IDE, FDD 3,5" HD, 2M 
RAM, SVGA 512KB, SVGA Color 
monitor Samsung, 5 měsíců v záruce. 
Cena 29900 Kč. 

Tel.: 02/ 323412 


Prodám PC 286/12, 1 MB RAM, HDD 

40 MB, karta a monitor Herkules. CS 

klávesnice rok starý. Práce s texty, 

progkomoní hry. V ceně Turbo 
ascal. Originální balení a koprocesor 

intel 20287. Cena 13500 Kč. 

Bohuslav Veverk 


Přátelství 243, 10400 Praha 10 

PC AT 386 DX/16 zn. Canon, 896 KB. 

RAM FDD 5,25", 1,2 MB, HDD 40MB, 

po programů a her, barevný monitor s 
artou 256 KB. Cena dohodou. 

Tel.: 02/ 291761 

Koupím na měsíční spláky PC AT 386 

(286) za rozumnou cenu /právní 

záruka) část hotově. 

Havlena 

Beřetická 10, Brno 62800 

Prodám PC/XT (vše IBM) - 21 MB HD, 

Hercules monitor, FDD 5.25"/ 360KB - 

MS - DOS 5.0, NC, T602 v.3, M602, 

antivorové progr., angličtina + němči- 

na + hry, aj. software. Cena 5000 Kč. 

Ing. Jar. Liška 

Frýdlantská 1749, 

73802 Frýdek-Místek 

Prodám notebook 386 SX, 2 MB RAM 

60 MB HD monochrom display 64 

stupňů šedi. Modulární, 2 s. porty, 1 p. 

p; ia software. Cena 47000 Kč. 
„Še 


iv: 

po box 587, 17000 Praha 7 
Koupím levně PC. Nabídněte. 
Tel.: 0442/ 6927 


Nabídněte PC AT 286 (zachovalý) při 
modernizaci vaši kanceláře, pro 
mimoškolní výuku. Programy jsou 
vítány. Pomůžete dobré myšlence. 
Miroslav Chylík 


Králova Lhota 29, 39804 Čimelice 


Koupím PC/ XT, pouze s diskem 
nejméně 20MB. 

Tel.: 0656/ 41891 

Prodám 386 DX-40, Mini Tower, 4MB 
RAM, HD 214 MB FDD 3,5", SVGA 
karta i monitor, porty: 25, nepoužitý, 


224 Erik 


v záruce. Cena 35000 Kč. 
Tel.: 02/ 3120693 


Pise prodám: PC XT PP06, 640 
KB RAM, mechaniky 2x5,25"/360 KB, 
monitor značky Philips + Herkules 
karta, klávesnice, HD 20MB, manuály, 
prospekty, programy, slim case, 10 
disket značky Host + balík nepoužitých 
10 disket značky Fuji. Cena dohodou. 
Tel.: 7869912 (večer 


Koupím PC 386 s barevným monitorem 
do 20000 Kč. 
Tel.: 049/ 40786 


Prodám počítač PC/ XT, 640 KB RAM 
CGA, monochr. monitor, 2 x FDD 5,25" 
HD 21MB, cena 7900 Kč. Dále koupím 
motherboard 386 SX/ 25 (1MB RAM), 
A bal 4722022, nebo 472485 
(6.30-15) 


Prodám PC 386 SX/ 33 MHz, FDD 1,2 
+ 1,44MB, HDD 80 MB, graf. karta 1 
MB, SVGA col. monitor 1024 x 768 
0,28, filtr polaroid, myš klávesnice 
spousta software včetně MS-DOS, 
Windows 3.1, MS-Works 2.0, počítač 
12 měsíců starý - minimálně používaný 
(nevyužitý). Cena 26500 (při rychlém 
jednání onu 

el.: 019/ 62989 


Prodám PC/XT, 640 KB RAM, 5,25" 
DD, HDD 20 MB, barevný CGA 
monitor, klávesnice, myš, hry, 
uživatelské pok A vhodné pro 
začátečníka. Cena 9000 Kč, možnost 
slevy. 

Tel.: 0322/ 2073 


Koupím PC AT 386DX/ 40MHz RAM, 
min. 100 MB HD. FDD 3,5", karta 
SVGA min. 512 KB, v provedení 
minitower, nebo tower, SVGA color 
monitor LR. Vše za cenu cca 20000 Kč 
+ příplatek za lepší procesor či 16bit 
zvukovou kartu. 

Tel.: 02/ 3113629 (zázn.) 

Prodám PC AT 286 FDD 5,25" 1,2 MB, 
3,5" 1,4MB HDD 40 MB, mono monitor. 
Cena 15000 Kč. 

Ing. Josef Vácha 

Nad Příhořím 664 

67571 Náměstí nad Oslavou 


Prodám počítač Atari 520 ST + s 1 MB 

paměti disketovou jednotkou, 1 čb 

a 1b ar monitor, v počítači JE 

zabudována karta PC Speed a CZE 

c lze spouštět i programy na PC. 
nožství disket a literatury. Cena 

20000 Kč. 

Daniel Issa 

Chalupkova 1370, 14900 Praha 4 

Prodám C64, FD 5,25"; 60 disket i se 

zásobníkem. DATASETTE, 

CARTRIGE na SIMON'S BASIC a 2x 

Pk: Ke všemu je originální 

itératura s překladem. 

Radek Letka 

Doležalova 1014, Praha 9, 19800 


Prodám Sinclair ZX-Spectrum, zabu- 
dovaná NMI-ROM (NON Mascable 
Interrupt; možnost zastavit běžící 
program nebo hru, nahrát aktuální 
obrazovku, obsah registrů, pozici, 
zavést Poke na nesmrtelnost...(, téměř 
100 programů a her, tiskárna BT-100, 
souřadnicový zapisovač Alfi, nový 
joystick s autofire, originálně koupený 
zvukový assembler Orfeus 
s jednoduchou obsluhou, manuály, 
Poke... To vše pouze 5500 Kč, u 
ražských možné zařídit odvoz. 
amozřejmě předvedu. 
Tel.:597381 (večer) 
Prodám Atari 1040 STFM 16bit, 1 MB 
RAM, FDD 3,5", 720 kB, Midi, 
monochrom. monitor Atari SM 124, 
joystick, 100 disket, mnoho literatury 
a manuálů, software (hry, DTP, uživ. 
účetnictví). Cena dohodou, cca 
15.000 Kč-komplet. | Tel.: 0363/2332 
Prodám počítač Commodore 64/1l+ 
dataset+diskdriver 1541/Il+reset+2joy- 
stick+hry, 100 % stav, cena 6000 Kč. 
Michal Spilar 
43985 Petrohrad č. 128 


Prodám počítač Sharp MZ 811, cena 
dohodou. 

„ 0468/22427, nebo 
0463/95164 večer-p. Flídr 
Prodám Atari 520 St + SF (360 KB) + 
software + dokumentace za 6000 Kč. 
Vhodný na hry a hudební programy. 
Dále motherboard AT 286/ 16 MHz + 2 
MB RAM za 25000 Kč. Dále prodám 
PC XT, 64 KB, 8 slotů, VO card, FDD 
1.2 MB, monitor Hercules za 4000 Kč. 
Tel.: 350814 (9-17, Klásek) 
Prodám 1040 STF (počítač) a Atari SM 
124 (monitor) a myš. Propojíte-li tento 


počítač s digitálním klávesovým 
nástrojem Kawai FS 750, který Vám 
také mohu prodat za pouhých 14900, 
můžete program. pro celý "orchestr“. 
Cena počítače: Řoncé 14900 Kč. 
Výborný stav. Při koupi obou věcí le 
výrazná sleva až o 4000 Kč. Tel.: 
751154 


Prodám Atari 520STM 1MB RAM, myš, 
oboustr. disk. jedn. SF314, monochr. 
monitor SM 124. Komplet za 9900 Kč. 

Tel.: 05/ 522827 


Prodám počítač, dnešní dobou 
přoeaséný pouze pro začátky či na 
raní her, pro děti či úplné Atari 130 
XE. Kromě hraní her je použitelný i pro 
výuku základních programovacích 
jazyků, tříbení počítačové logiky, 
procvičování angličtiny a pod. - to vše 
pro pozdější snažší přechod na 
opravdové PC a to bez rizika 
napáchání Hay škod nezkušeným 
zacházením. K počítači patří jako 
záznamové médium datarecorder XC 
12 se zrychleným systémem nahrávání 
dat (Turbo 2000), dva joysticky, cca 
500 dop a 2kg literatury. To vše 
za 2990 Kč. Tel.: 02/ 7987485 
Máte zastaralý poč. Texas Instruments 
TI 99/ (4A), nebo programy na něj, či 
příslušenství ...klávesnice, monitory, 
tiskárny (9jehel.), FDD, modemy, 
cartridge? Nabídněte. ZN: TI-99/4A 
Dále koupím počítače a jejich přísl. 
s mechanikami na 8" nk velké)! 
Nejlépe Amiga, Didaktik, TI-99/4A, 
Wang, Ondra aj. Nabídněte i nefunkční 
videa a záp. barev. tel., faxy apod. 
Sdělte cenu a popis zaříz., platí stále. 
P.O.box 24,Praha 7, 17000, 
Tel.: 02/ 376781, záznam na 1 minutu 


Poznejte svět multimédií!!! 
Prodám počítač Amigu CDTV 
kompatibilní s Amiga 500 a 600), 1 MB 
AM, hodiny, klávesnice, disketová 
jednotka 880 KB, dálkový ovladač IR - 
Po zdání joy + mouse), Auick joy, 
x ČD + cca 110 disket, reproduktory, 
stereo zvuk + Midi rozhraní al na 
TV, monitor, zesilovač, atd.) cena 
11.500 Kč. ; 
„1 0425/316472 nebo 21052 (příp. 
fax 0425/23497) PO-PÁ 6-14.30 hodin 
Prodám Commodore C 64, ooo 
Disc C 1541 (300 Kč), final cartridge III 
(800 Kč), box na diskety + 100 ks 
koablsteh vak (1000 Kč), ke všemu české 
manuály, monitor Zenith“ - mono 
(1900 Kč). V případě zájmu možno i s 
tiskárnou Star NÍ - 10 (4500 Kč). 
Tel.: 0428/ 26918 


Prodám počítač Atari 520 STFM s 2.5 
MB M, floppy 720 KB, anglická 
klávesnice, 00 TOS 1.4, nová 
myš, externí radiohodinky DČF-77, 
monochromatický monitor SM 124, 
24-jehlovou tiskárnu Seikosha SL-80 
IP s českými znaky v ROM, náhradní 
pásky, software dle výběru. Cena 
19800 Kč, A Pdtlpn dohoda možná. 
Tel.: 02/ 2324141 
Prodám komplet Didaktik M (3090), 
ČBTV (1990), Plotter XY 4150 (2100), 
agnetofon v interface M/ 
(490), 20 kazet s programy (1000, 2 x 
joystick (220). Vše za 7990 Kč (šetříte 
2100 Kč). Spěchá! 
Tomáš DĎDanék 
Karla Čapka 2372, Kroměříž 76701 
Prodám nepoužívanou páskovou 
po Dateurecorder Atari XC 12 na 
ompaktní CC kazety + propojovací 
kabel. Původní cena 50 D' 
500 Kč. Tel.: 019/ 284701 


Prodám Atari 520 ST, 1MB RAM, 3,5" 
720 KB FDD, goa holgý 
monitor SM 124, myš, joystick+cca 100 
disket s nejrůznější software pro práci i 
zábavu, akceptují vaší rozumnou cenu, 
velmi spěchá. Tel.: 880695 
Prodám počítač C 64|l, disketovou 
jednotku, dataset, final Cartridge III. 
Množství programů a literatury. Vše v 
erfektním stavu za 6000 Kč. 
el.: 0506/ 951705 


Prodám | Commodore CDTV 
kompatibilní s Amiga 500 a 600) 1MB 
AM, hodiny, klávesnice, IR ovladač 
(mouse + Joy) joystick reproduktory, 6 
x CD, 110 + diskety, disketová 
jednotka 3,5" výstupy na TV, monitor, 
stereo na zesilovač, Midi atd. Cena 
ouze 11400 Kč. 
el.: 0425/ 316472, 
nebo fax.: 0425/ 23497 
Prodám 32-bitový domácí počítač 
Amiga 1200. Vhodný pro grafiku, 
hudbu, animaci. Počítač má vestavěn 
TV modulátor a řadič AT IDE, paměť 
MB, stereo zvuk, grafika 262000 barev 
z palety 16.7 milionu, rozlišení až 1280 
x 960. Ideální jako dárek - zcela nový, 
záruka 12 měsíců. Cena včetně 
ropa 13990 Kč. 
Roman Matulí 
Sevcovská 4075, Zlín 76001 


M, nyní 


Predám SE le Macintosh LC II. Para- 
metre: 4 RAM, HDD 80 MB, FDD 
3.5", procesor Motorola MC68030/ 16 
MHz. V care 13" Apple Color 
a okěězsio och RGB monitor, myš, 
mikrofon, A orovy balík Claris 
Works. Všetko eště 10 miesacov v 
záruke. Vhodný napr. na výuku cuzích 
jazykov. Všetko za super cenu 33900 
SK/Kč o 3% menej. el.: 0832/ 3375 
Prodám značkový počítač Amstrad PC 
XT 1640 2 x floppy disk 5,25, 15/ 1P/ 
1G, myš, barevný monitor EGA 
640x200/16, MS-DOS, GEM. Cena 
11900 Kč. 

Tel.: 436521 


Prodám Didaktik Gama 89 + přísl. - 
Gama Breaker + návod ky ování 
her, Load a Sare roze - hrané hry, 
Save obrazovky). AY-interface 
Melodik-stereo hudba), tiskárnu 
T-100 + kabel+ DTP. Světelné pero a 
další. Cena dohodou. 

Pavel POK 

Sokolovská 59, 32312 Plzeň 


m TISKÁRNY, 
PLOTERY 


Prodám tiskárnu Epson LO 500 (24 
jehl.)- 5500 Kč, dále HD 42 MB 
eagate (28 ms) s MFM řadičem WD 
za 2300 Kč, HD Pluscard 21 MB 
bo přímo na motherboard) za 
000 Kč. A nakonec 1FDD 360 kB s 50 
ks nových 5,25" DS/DD disket za 
300 Kč. Vše zachovalé s originální 
dokumentací. 
Tel.: 02/4772416 (7 - 15 hod. 


Prodám tiskárnu K 6313 i s kabelem 
k počítači SHARP MZ-800 za 1100 Kč. 
Tel.: 0634/25195 


Prodám funkční tiskárnu Seikosha 130 
A (jedna z 9 jehliček zlomena - možno 
nechat levně opravit) + jedna kazeta 
s páskou. Cena 2500 Kč. Prodám na 
součásti tiskárnu  Prasident - 
oškozená. Cena cca 500 Kč. 
-AG, P.O.Box 47, 12000 Praha 2 


Prodám 24-jehličkovou tiskárnu 
Panasonic KX-P1540, formát A3/A4. 
Rychlost tisku při draft 220 zn/sec. 
Možnost dalanfování karet s fonty. 
Příjemná obsluha, mnoho funkcí a 
p Nejlevnější páska (90 Kč), 
terá dlouho vydrží! Cena jen 9000 Kč! 
Milan Bendl 

Kosá 8, 40502 Děčín VII 


Prodám 9ti ihličkovů tlačiareň Atari 
1029 (2200 Sk) a disketovů jednotku 
Atari 1050 (1500 Sk). Nové, český, 
anglický a maďarský manuál. 

Tel.: 087/ 410052 


Prodám tiskárnu Seikosha SP 1000 VC 

(vhodné pro počítače Commodore), 

sériový výstup specielně upraven pro 

tyto mikropočítače. Skoro nepoužitá. 
ena 5000 Kč, dohoda možná. 

Tel.: 0417/ 29443 


fees tiskárnu  Robotron pro 
Didaktik M. Tel.: 0506/ 3824 


Prodám tiskárnu "Mannesmann Tally 
290" - výborný stav. Cena 1500 Kč. 
Tel.: 017/4111. 339 


Prodám Tiskárnu Epson LO 100, se 
A4, za 5000 Kč. Minimální použití, 
téměř nová. Nerad Jar., 
Valdštejnská 2111, 43601 Litvínov 
Prodám laserovou tiskárnu HP IIIP, 
2MB paměti + dva náhradní tonery. 
Dohoda jistá! Dále prodám laserovou 
tiskárnu OKI OL 410, 1MB paměti, 
nová nepoužitá, nerozbalená. Cena 
27000 Kč. Původní cena 36900 Kč. 
Tel.: 0633/ 2024 


BE DISKY, DESKY, 
SOUČÁSTKY 


Prodám motherboard 386SX/16MHz, 
4MB RAM za 6800 Kč. 
Tel.: 7932693 


Prodám motherboard 286/16 MHz OMB 

RAM (1000 Kč). Dohoda jistá. 

Tel.: 0203/ 3126 (po 18 hod.) 

Prodám motherboard 286/ 12, 2MB 

RAM s matematickým koprocesorem. 

Cena 3000 Kč. 

Tel.: 0463/ 22805 (domů) 

Predám nepoužívaný 40 MB HDD NEC 

sry nové, nevybalené FDD 3,5" 
„44MB Son de VGA WD 

Paradise 512 KB (700), 8 p 

a minitower so zdrojom (400 + 600). Aj 

jednotlivo. Tel.: 088/ 80232, po 

prečíslování 770232 


č. 2- Únor 1994 


Prodám harddisk Seagate 80 MB, 
5,25" s vadným řadičem ŠCSI, za 2700 
Kč. Koupím síťový zdroj do PC/AT a 
hard disk MFM. Případně i vadné. 
Koupím různé díly na PC/AT, řadič 
SCSI k HD. 

Drahomír Skubna, 

Uhlířská 8, 79201 Bruntál 


Prodám EGA kartu, možnost připojení 
TV k počítači. 
Tel.: 7980886 večer, 24614243 den. 


Prodám motherboard 286/20 MHz, 1 
MB RAM AMI BIOS za 4000 Kč, 100% 
stav. Tel.: 06565/6675 


Koupím HDD MFM 20-60 MB. 
Tel.: 069/357559 


Prodám (i jednotlivě) 30 kusů orig. 

joykonektorů 9 pin pro Atari, Sharp, 
Commodore plastové rozebíratelné 

á dok a pro Atari Pvád/ 
urbo-Universal/Loadi copy (155). 
Pár o nové. 

V. Myšák 

Pod montací 701, 54701 Náchod 


Prodám Mainboard 80386 DX/ 25 MHz. 
Levně, 

Tel.: 02/ 463547 

Koupím motherboard 386SX/25 s 1MB 
RAM a vyšší za přijatelnou cenu (do 
1500 Kč). Dále počítač ZX Spectrum 
(vhodný pro hraní her) + joystick + 
interface + 40 kazet (plných ne + 
literatura. Cena komplet 2500 Kč. 
Nebo možnost výměny za HDD 20 až 
40 MB pro PC funkční. 

Aleš Hamouz 

Bezručova 1708, 43601 Litvínov VI 


Prodám Motherboard (zákadní desku) 
286/ 20 MHz + 1 MB RAM zánovní, 
pe funkční za 4000 Kč. 

el.: 06565/ 6675 (záznam) 
Koupím computer case dny 
PC/AT, zdroj 200W, VGA kartu 512 
KB, klávesnici PC/AT. 
Tel.: 0361/63445 
Predám D/A prevodník pre počítače 
PC paralelený port. Cena: 190 Sk. 
Tel.: 0805/41634 


Prodám grafickou kartu AVGA III, 
(čirus I akcelerátor pro Windows 
o 


Cirrus logic), VESA BIOS Extension, 
rue color (16 mil. barev) 640 x 480 
bodů, Hi color (65 536 barev 
800 x 600 bodů, 256 barev 1024 x 76: 
bodů, 16 barev 1280 x 1024 bodů. 
Cena: 2200 Kč. Tel.: 02/864606 


Prodám novou zvukovou kartu SOUND 
MAN-100% kompatibilní se SOUND 
BLASTERem a ADLIB (11 kanálů, 4W 
zesilovač, MIDI rozhraní, vstup pro 
mikrofon, vstup pro lib audio zařízení, 
GAME port,..) Součástí je manuál a 16 
různých programů (utilit, užitkových 
programů i her) na disketách 3,5" 
a 5,25". Záruka 6 měs. 

Tel.: 0631/2929 

Nabízím nové nepoužité: Cuprexit 
desky, různé snímače, mikrosnímače, 
měřicí přístroje panelové, regulátory 
Zepakomp, Zepax, Zeparex, relé, 
konektory moduly 4DM 2000, ADM 
2001, zapisovač Wattreg 3, V-A, 
krokové motorky. Počítač SAPI s 
monitorem + desky na součástky. 
Osobní návštěva vítána. 

Tel.: 0428/ 74183 


Koupím 2 ks pamětí SIMM 1 MB, 80 
ns. Prosím, udejte cenu. 

Pavel Moravec 

Olšiny 162, 73572 Petrovice u K. 


Prodám nevyužitou antivirovou desku 
"Rescue-M" s dokumentací a obslužný 
sw. Nová stojí 4500 Kč, nyní 2900 Kč. 
Tel.: 0641/ 51572, zam /48371 záznam 


Prodám desku řadiče AT-BUS FDD, 2 
ser, 1par, 1game, nový nepoužitý 
s dokumentací za cenu 500 Kč. 

Tel.: 0641/ 51572, zam /48371 záznam 


Prodám motherboard 386/ 16 MHz s 
poškozenou paticí pro paměť. Nutno 
svépomocně upevnit. Cena 200 Kč. 
Tel.: 0196821005 


Prodám kartu "Power save - 500". 
Karta (plná velikost) slouží jako UPS a 
pro filtraci napájení. Stávající sw. 
driver nepracuje s "DOS =HIGH". Dále 
prodám novou nepoužitou by 5, 25" 
- 1,2 MB Mitsumi za 1400 Kč. Možno 
i dobírku. 

Tel.: 0614/ 51572, 

nebo 48371 (záznamník) 


ortem. Dohoda. 
el.: 067/ 31196 (po 19hod.) 


Prodám levně harddisky AT-BUS: 
Seagate ST 157A (42MB, 28ms) za 
2550 Kč a Seagate ST 125A (21MB, 
28ms) za 1550 Kč. Případně i řadič IDE 
za 300 Kč. Oba disky jsou v perfektním 
stavu. Tel.: 02/ 770793 (večer 


Prodám motherboard V20/12 MHz 
(XT), 640 KB RAM za 500 Kč. 

Václav Janeček 

Osvobození 253 


Prodám motherboard 386SX/25MHz - 
AMD procesor, rok stará (1900 Kč). 
dále prodávám motherboard 286/16 
MHz osazen 896KB RAM (1000 Kč). 
Martin Fryč 

Zitomírská 32, 10100 Praha 10 


Prodám harddisky Western Digital 
120MB (6500), 210MB (720 ) a 
monitor Siemens SVGA color 14“LR 
(9000) - vše v bezvadném stavu, 
kompletní ročníky Chip 1991, 1992 (á 
100) a 1993 (200). Dohoda možná. 
Tel.: 02/ 7821350 (večer) 


Prodám mechaniku FD-8+120 ks 
disket - vše nepoužité. 

Tel.: 0303/ 52691 

Koupím BOVNÍ harddisk AT-Bus 
40-120MB, MFM řadič, starší color 
monitor EGA a VGA. Prodám téměř 
netknuté a v orig. obalu: ZX-Spektrum 
plus, ZX interface 1, interface + 
Joystick, tiskárnu Seikosha GP-SOS, 
cca 40 kazet programů, literaturu, 
starší, ale PPOR kazeťák. To vše 
za 4300 Kč. AM, post box 26, 
Archeologická 2256, 15004 P-5 
Prodám interní modem Hyundai 
HMD-2402P, 2400b, V.22bis, V.22, 
V.21, BELL 212A, BELL 103, komun. 
sw Hyundai, nový, nepoužitý. Cena 
4500 Kč. i 

Ing. Marcel Šulc „g. Kratochvíla 1011, 
54941 Červený Kostelec 


MONITORY, 
VSTUPNÍ ZAŘÍZENÍ 


Prodám značkový monitor TVM MG-14 
II Low rad., 14/ mono VGA 1024 x 768, 
plochá tm. obrazovka, perf. ergonom. 
zobrazení, 100% stav, záruka 10 
měsíců, cena 3900 Kč. Prodám 
motherboard 386 SX/25 MHz, CPU 
Intel, chipset Opti, AMI Bios, 100% 
stav, cena 1990 Kč. 

Tel.: 0362/ 2211 (zázn.) 


Prodám monochromatický monitor SM 
124 pro ATARI ST za cenu 3000 Kč. 


Tel.: 0361/ 42083 (od 16 hod. 


Koupím VGA color monitor LR-není 
podmínkou. Tel.: 02/8540571 


ost nalé stick Auickshot | a světelné 

ero DKTronic, vše pro počítač 
pektrum. Též vyměním za starou 

korespondenci, obálky a kor. lístky do 

r. 1952. 

Ing. Petrášek, P.O.Box 13, 

28223 Český Brod 


Predám Polaroid CP Universal II 
Computer Filter: uzemnený filter 
z umelej hmoty pre 13-15" monitory, 
OH MAA by staticků elektrinu, zvyšuje 
kontrast, zachytáva 98% VLF žiarenia. 
Cena 1400 Sk. 

Tel.: 0935/554032 (po 16 hod.) 


Koupím CGA monitory (3ks) mono i 

barvu. Dále hledám HD + řadič MFM 
ro XT/5 MHz. Havlena Oto, 
ořetická 10, 62800 Brno 28 


Prodám monitor Philips BM 7752 (14", 
zelená obrazovka, interní reproduktor, 
tlačítko na inverzi obrazu, vstup 
signálu - CUBS CINCH s negativní 
s nejv) za 15500 Kč. 

el.: 02/ 8552288 


OSTATNÍ 
PŘÍSLUŠENSTVÍ 


Nabízím: ochraný síťový filtr TNS-SF 
03 (s třemi zásuvkami). Cena: 572 Kč 
(včetně DPH). Tel/fax.: 067/ 981119 


Prodám 3,5" mechaniku 1.44M za 
800 Kč. 
Tel.: 0628/ 23668 kl. 16 


Prodám harddisk Seagate ST225 
21MB včetně kabelů a řadiče pro 2xHD 
a 2xFD za 1000 Kč, disketovou 
mechaniku 5,25" 360KB za 500 Kč. 
Tel.: 067/ 981519 


Prodám řadiče HDD MFM pro SIMMY 
XT 256 KB a nefunkční Hercules s par. 


ORIGINÁLNÍ 
SOFTWARE 


A/Č Č/A slovník - 15 500 výrazů 
noo česky, výslovnost) 190 Kč; 
Účty 880 Kč, Evidence účtů (kont), 
až 999 účtů 


možnost evidovat 


SENSE - dotek budoucnosti ! 


JENSE 


- SENSE navrhuje, dodává a instaluje síťové kabelážní 


systémy IBDN do budov. 


- SENSE je na českém trhu první certifikovaný dodavatel 
produktu kanadské firmy Northern Telecom ! 


- SENSE projektuje datové a silové rozvody, provádí 
poradenskou, konzultační a podpůrnou činnost ! 


SENSE spol. s r.o. 
Dobronická 635 

142 00 Praha 4 - Libuš 
Tel./ Fax: 02/ 66 31 25 47 


hotovost, BŮ, sporožiro, vklad. 
VS deviz konta, peněžní deník, 
EVIDENCE 1390 Kč, pohl., závazky, 
faktury, objedn., zakázky, dobrop., 
dod. listy, pokladní doklady...., adresář 
tě obálek), kalendář, diář, kalkulačka 
estmír Svoboda, 
Komunardů 2, 73601 Havířov-město. 


Koupím nebo vyměním za jinou hru 
simulátor hry "Kulečník“. 
Tel.: 0654/92531 k. 277, (6 - 14 hod.) 


Prodám nejnovější verzi (4.1) 
programu HiMENU, který umožní vám i 
vaším dětem snadné a bezproblémové 
spouštění libovolného množství 
programů ze systému nabídkových 
menu a zároveň zajistí základní pro 
ativirovou ochranu vašeho PC XT/AT. 
Velmi jednoduchou instalaci zvládne 
i začátečník. Program není rezidentní, 
a proto jeho použití nezmenšuje volnou 
paměť RAM. Orig. disk. 5,25" HD 
a manuál za pouhých 230 Kč. 

Ing. Jan Prokop 

Bulharská 12, 10100 Praha 10. 


Nabízím program Katalog ver 5.6 pro 
automatiz. vedení seznamu inf. o 
Vašich souborech na disketách. Je 
umožněno snadné nalezení souboru v 
databázi dle jména, komentáře, nebo 
čísla diskety a jeho stažení na HD, tisk 
informací o souborech a volných 
kapacitách na disketách. Recenze v 
Bajt září 93 strana 126. Cena 200 Kč + 
ošt. 

ng. Ivo Guderna 

Srbská 49, 61200 Brno 


Prodám oné s programy pro 
počítače IBM PČ kompatibilní a pro 
Commodore Amiga. 

Jan Hořínek 

Harusova 1312, 14900 Praha 4 


A/C, Č/A slovník - 15500 výrazů 
(anglicky, česky, výslovnost) 190 Kč. 
Adresy - adresář firem, osob, telef. 
seznam 160 Kč, pohledávky a závazky 
490 Kč. Dále účty 890 Kč evidence 
účtů, možnost evidovat až 999 účtů; 
(hotovost, BU, sporož., vkl. kníž., ale i 
deviz. konta - možnost vedení účtu v 
přísluš. měně). Peněžní deník. 
Ochrana heslem. 

Čestmír Svoboda ( 

Komunadů 2, 73601 Havířov - Město 


Prodám program Sportka pro tvorbu a 
kontrolu rozpisů na PC. Obsahuje 70 
rozpisů, možnost doplnit 99 vlastních, 


pobočka: 

Příkop 25 

60200 Brno 

Tel./ Fax: 05/ 45 21 32 76 


uložení rozpisu do souboru, na 
tiskárnu, kontrola na výhry a další 
funkce. Cena 360 Kč + poštovné, 
demovetze 60 Kč + poštovné. 

Ing. Marti Horák 

Janáčkova 546, 74221 Kopřivnice 


Prodám velké množství programů pod 
MS Windows 3.1 (hry, py utility, 
fractály apod.). Tel.: 068/ 916446 


Prodám diskety s programy pro PC a 
Amigu. Dále prodám manuály v AJ a 
ČJ k programům MS DOS 5.0 a MS 
P 3.0 a diskbox na 100 disket 
Jan Hořínek 

Harusova 1312, 14900 Praha 4 


Program pro vedení jednoduchého 
účetnictví podle směrnic Ministerstva 
financí. Neomezený počet firem pro 
látce i neplátce DPH. Obsahuje 
akturaci, závazky a pohledávky, evid. 
majetku a sklad, mzdy. Přehledné 

výstupy, možnost vlastních úprav. 

Cena 3150 Kč včetně DPH. 

Ing. Štěpánka Tůmová, 

67579 Tasov 256. 


Účty 890 Kč evidence účtů, možnost 
evidovat až 999 účtů, (hotovost, BU, 
sporož., vkl. kníž., ale i deviz. konta - 
možnost vedení účtu v přísluš. měně). 
Peněžní deník. Ochrana heslem. 
Svoboda Čestmír 

Komunardů 2, 73601 Havířov - město 


Prodám rezid. program pro tisk Sb: 
faxů kap) Bitfax, ČS-Link, WP6, 
PCX, TIFF, TÍFF-G3, ATD.) + program 
na popředí k řízení tisku, vše 480 Kč + 
poštovné. Tel.: 752368 


Prodám vlastní originální program 
chemie 2.0 (Elektronická encyklopedie 
chem. sloučenin) pro počítače PC za 
590 Kč. 

František Vančura 

Sokolská 7, 75000 Přerov 


Prodám demoverze programů pro 
jednoduché i podvojné účetnictní na 10 
disketách 5,25" značkových. Cena 
350 Kč. 

Ing. Lang 

Čelakovského 403, 38501 Vimperk 


Prodám Software pro jednoduché 
účetnictví se slevou, přecházím na 
podvojné. Tel.: 0628/ 513 kl.266 

Koupím Implementaci Prologu - 
nejlépe Arity Prolo, nebo jiný podobné 


ElrihE' 225 


Servis 


úrovně. 
Jakub Kroczak 
Holečkova 8, 15000 Pha 5 


Nabízím vlastní program pro vedení 
evidence činž. domu. Vážným 
zájemcům | zašlu | podrobnější 
informace. Ing. Pavla Růžičková 


Hlavní 827, 73802 Frýdek-Místek 


m SHAREWARE 


Prodám © CD-ROM | Shareware 
Extravaganza, 4 CD-ROM disky 
obsahující přes 25000 ZIP souborů. 
Jen pro MS Windows více než 300MB 
ZIP souborů. Cena 2890 Kč, nové! 
Dále interní FAX/ modem Zoltrix 
Strandart, S/R fax 9600 bp, 2400bp 
modem, homologace, software Bitfax, 
Bitcom, + Terminate, Telix, Winfax. 
Vhodné pro E-Mail, BBS. Vše za 
3500 Kč. Dále tiskárnu Star LC 15, 
A3/9j. + kabeláž. Cena 8390 Kč. Vše 
100% stav, 

Tel.: 067/ 44516, nebo 069/ 6996187 


Zháňam ogram na zostavenie 
vlastnej BBS (s| kopů 
Tel.: 0842/39627 (po 16 hod.) 


Pozor! Chcete ušetřit svou kapsu? 
Chcete ale používat plnohodnotné 
pro ye ož takhle Shareware! 
(DOS Utility, databáze, komunik., 
nee zprac textu, hosp. a ekonom. 
SW atd..) Cena 35 -50 Kč, Programy 
jsou odzkoušeny - možnost konzultace 
při problému. Bližší informace viz disk. 
nebo tištěný katalog. x 
Karel Polišenský, Družstevní 1306, 
75201 Kojetín, tel.: 0634/938448 
Prodám jednu z nejlepších sharewaro- 
vs her poslední doby - akční hru DU- 
NUKEM (1 MB) pro PC (EGA/VGA) 
na 5,25" znač. disku za 100 Kč včetně 
ooo a disku. Zašlu na dobírku. 


el.: 0632/3036 (po 17 hod.) 
Ponúkam volně šiřitelné programy pre 
PC Velký výber zo op) možných 
oblastí. Katalogový disk - 40 + 
oštovné. Prodám kníhy Ami Pro (190 
č) a MS DOS 5 prakticky (50 Kč). 
Blaha Zdeno 
Rybárská 38, Sliač 96231 
Kvalitní a levný shareware pro DOS i 
Windows, ze všech oblastí, hry i 
užitkové programy. Katalogy zdarma! 
Viktor Johánek 
Školní 392, 33901 Klatovy 4 
MAGMA-speciálně val 
shareware pro vás! Na požádání 
zašleme tištěný katalog zdarma nebo 
katalogovou disketu v ceně 75 Kč. 
MAGMA, P.O.Box 51, 27280 Kladno 1. 


"To P z oblasti shareware pro 
vaše PC, špičkové hry i kvalitní 
užitkové programy pro DOS, Windows! 
Většina novinky z let 1991-93! Nízké 
ceny a množství dalších slev. Seznam 
zdarma!!! Tel.: 0186/24478 


Predám shareware programy pre PC. 
Zoznam na diskete 5,25" DD (39 Sk), 
alebo 3,5" (69 Sk). 

Radovan Bahna, 


Starohájska 9, 91700 Trnava, SR 


Máte stálý zájem o přísun kvalitního 
softwaru pro PC XT/AT? Každý člen 
obdrží každé dva týdny disketu (5,25" 
nebo 3,5"). Tento cyklus potrvá až do 
té doby, dokud každý člen neobdrží 25 
disket. Poslední 25. zůstává v jeho 
vlastnictví. Tel.: 53113 


Poprvé v Praze 

Shareware za super cenu od 35 
korun. nně 
Přehled v katalogu disket, který Vám 
zdarma zašleme. 


Michael Láznicka 


Tel/Fax: 02-754772 


Nabízím levný, kvalitní, software pro 
vaše PC. Různé oblasti - grafika, 
hudba, hry, DTP atd. Seznam (disketa 
5,25") za 30 Kč. 

Leoš Pražák 

Heyrovského 46, 32005 Plzeň - Bory 


m APLIKAČNÍ 
SOFTWARE 


Pro EPSON LO100 (euroverze) 
rodám disketu - průběžný převod 
ódu Kamenických na Latin2 
(rezident600B) + soubor s českým 
manuálem. Funguje i s jinými 

tiskárnami. na 65 Kč. 

Tel. + zázn.: 0634/21760 


Prodám CASE/4/0, Ventura 


226 Krikie 


testovaný 


Publishing, Norton editor - cena 
dohodou. 
Tel.: 05/99339, fax: 05/41211220. 


Prodám nejnovější nerozbalené a 
k vyd sedá verze následujících 
původních českých programů od firmy 
Alwil: SUP 6.00 (uživatelské rozhraní 
nahrazující příkazovou řádku MS-DOS 
a především ochrana dat - definice 
přístupových práv, šifrování disků 
podle nového algoritmu vyvinutého pro 
verzi 6.00), Avast! 6.00 (soubor 
antivirových programů, Chip Tip 1992). 
Cena: SUP 6.00...4000 Kč a Avast! 
6.00...2000 Kč. Tel.: 02/362483 


Rád bych zkusil Basic, ale nechci jej 
zatím kupovat, Pokud mi někdo 
poskytne kopie instalačních disket, 
věnuji mu MS Works for Windows s 
manuály i čistou registr. kartou. Vše v 
angličtině. 

Dr. Petr Brant 

Lidická 222/1, 41801 Bílina 

Prodám orig. nerozbalený antivirový 
balík i pro síťové použití Safety Lab v. 
5,0 LAN s čes. manuály za mimoř. 
výhodnou cenu 1950 Kč (Původní cena 


4850 Kč). y 

Tel.: 02/ 2315157 (záznamník) 

Koupím orig. software (neregistrovaný 
: DA DOS popř. MS DOS. T602, W602 
i starší verze za přijatelnou cenu. 
Karel Jelínek 

Platanova 648, 29471 Benátky n/ Jiz. II 
Prodám nejnovější verzi SCO Open 
Server 3.00 Enterprise systém pro 16 
uživatelů. Vše v orig. balení. Nevhodný 
dar za 60% ceny. 


Tel.:6715/ 4901 (p. Machačka 


m SLUŽBY 


Nabízíme komplexní zpracování 
agend: Tuhé komunální odpady, 
Hřbitov, Sklad, Rozhodnutí o stavební 
akci, Kefalometrická skeletarní 
analýza; Programové vybavení dle 
vašich požadavků na míru. Zpracování 
vašich agend externě. 

Ing. Stanislav Meyer, CSc., 

Dělnická 395, 50635 Jičín 

Přepíši na počítači vaše texty, dopisy, 
pe M diplomové práce atd. (česky, 
anglicky, německy, franoouzsky). 
Přeložím z a do němčiny. Vše levně 
a kvalitně. Tel.: 3024673 


Prekreslujem stavební výkresy na 
počítači. Na Vašom pracovisku 
zabezpečím výuku AutoCadu R12. 
Tel.: 07/ 763030 


Nabízím software služby a poradenství 
v oblasti PC, Novell, Lantastic. 
Zpracování účetnictví, zpracování 
RAM a překlady ruština, čeština, 
němčina, angličtina. Zajištuji provoz 
modelů a poradenství v oblasti 
řevedení řízení modelů a cestovních 
ancl. na PC. Tel.: 0444/ 21447 


Hledáte zahraniční společníky, 
zkušenosti, elek prodáváte? 
Inzerujte v Rakousku. Váš soukromý 
inzerát do 25 slov přeloží a otiskne v 
největším rakouském inzertním 
časopise Fundgrube za 70 Kč. 


AF 
Box 10 A, 66434 Kuřim 


Braňte se proti virům! Jak? 1) 
Kvalitními informacemi o virech a 
antivirových programech (máme 
tématické informační diskety), 2) 
Shareware a freeware antivirovými 
berny od nás i z ciziny. Napište si o 
ližší informace. Dále si předplaťte 
novinky v oblasti public domain, 
freeware a shareware pro PC-různé 
možnosti podle vašeho výběru. Nové 
tématické diskety (shareware, viry a 
antiviry). Nová firemní INFO disketa s 
novými soutěžemi. 
P bor Br 07 a 
P.O.Box 57, 37004 Č. Budějovice 4 
Kdo prodá, půjčí, A bobo uje 
dokumentaci k tiskárně VT 21200. 
Ing. Josef Ječmínek 
Kaštanová 1161, 66501 Rosice u Brna 


m OSTATNÍ 
(LITERATURA, ATD.) 


Žádám o poskytnutí literatury 
a informací o počítači WANG G, Serie 
U! 1017, Model-OIS 60x (servr). 
Případně nabídněte k prodeji software 
a hardware (klávesnice, monitory, 
diskety nahrané, kabely apod.). 
Uveďte návrh ceny či vám výměnou 
nabízím video kazety VHS, BETA 
s dobrodružnými filmy po 100 Kč/ks. 
Platí stále : 

Tel.:02/376781 (záznam na 1 minutu) 


Koupím nefunkční nebo poškozená 
videa VHS, barev. záp. televizory, 
jakékoli videokazety a magnetofon. 
azety s programy pro poč. Uveďte 
cenu a popis, nebo výměnou nabízím 
videokazety s dobrodružnými filmy. 
Jedna kazeta BETA, VHS za 100 Kč. 
ZN: Nefunkční VHS. 

Tel.:02/376781 (záznam na 1 minutu) 
Potřebuji popis kouzel ke hře Ultima 
Unterworld II. - Rádi zaplatíme. 
Zešleme na dobírku. | atějkovi, 
Budivojova 17, 37004 Č. Budějovice 


Prodám časopisy Mikrobáze 92 č. 1 


6 Bit 91 č.10, 11, 12 em 21), 

ifo 92 č 9, 10, 11, 12, 13, 14, 16, 20 
celkem 56), Fifo 93 č. 20, 21, 22, 23 
celkem 28), Amatérské radio červene 
0-93 celkem 32 ks za (64), kniha 

Operační systém cpim (25). 

Miloš Novotný, Táborská 41/16, 

39101 Sezimovo Ustí 1 


Kdo přenechá ofotit, nebo prodá 
příručku k PC "Commodore PC 20-II 
PC 10)" a schema monitorů "Philips 
M 7752/006 zelený, Comodore 76BM 
13/ O0E zelený“, nebo podobné 
monochromat. Antonín Klojda 
Smetanova 869, 38901 Vodňany 
Prodám různé knihy k Turbo Pascalu, 
vhodné pro začátečníky i pokročilé. 
Seznam zašlu, levně. T. Grombíř 
Masarykova 536, 69801 Veselí n. Mor. 
Prodám knihu Word Perfect 5.1 nová. 
Vhodný dar i na dobírku. Cena 
100 Kč. Sedláček Miroslav 
Stiborova 33, 77900 Olomouc 
Koupím i starší počítačové časopisy 
k Bajt, PC World, ...). Nabídněte. 
el.: 0692/ 31232 


Prodám literaturu se zaměřením na 
výpočetní tech., elektroniku, TV, aj. 
časopisy Amat. rádio - A i B řada, 
Sdělovací technika, Aktuality výpočet. 
tachniky (od VUMS), Výběr inf. z 
organizační a výp. tech., SW-noviny, 
Slaboproudý dozor, Automatizace, 
Computer Artificiat Inteligence. 
Seznam zašlu. Jen celé roč. či druhy 
časopisů, jako celek (ne 2 dc 
číslech). Vše za cca 50 - 70% PČ. 
Tel.: 019/ 521009 


Prodám příručku Grada: Ouatro Pro - 

programování a aplikace za 60 Kč 
nová), příručku FoxPro v 1.02. 
říručka uuživatele 36 Kč. 

Tel.: 724156 (zázn. 

V džungli i na poušti, jen s trochou 

slunce vám nabije 4 tužkové baterie 

pro váš přenosný počítač solární 

nabíječ baterií. Automatická indikace 

nabíjení, vhodný i pro děti (bezpečný) 

350Kč + pošt. “ 

R. Sedlář, 73923 Košatka 


Kdo mi poskytne literatůru, programy, 
nebo počítače a pin příslušenství a 
to- WANG, 99/A4, Amiga 500 (a výše), 
Didaktik, Ondra případně i tiskárny se 
seriovým vstupem RS232, nebo 
disketové mechaniky 8(palců). 
Výměnou nabízím dobrodružné filmy 
na videokazetách Beta a VHS po 
150K4/ks, poškozené video system, 
2000" Grundig SVR4004 (s cívkami 
nad sebou) apod. věci. Tel.: 376781 
Publikace: FOX PRO v.1.02, Příručka 
uživatele za 30 Kč a Ouattro Pro v.3, 
Programování a aplikace (grada) za 


60 Kč. 
Tel.: 724156 Kolář (záznamník) 


B ZAMĚSTNÁNÍ 


Okresní úřad Praha západ přijme ihned 
nebo podle dohody referenta RIS - VS, 
SŠ se znalostí programovacích jazyků 
PASCAL NOE Foxpro. Znalost 
prostředí NOVELL NETWARE 3.11 
vítána. Tel.: 2976161. 


Diplomovaný inženýr v oblasti 
technické informatiky se znalostmi v 
pol C, Cobol, dBase IV 2.0, 
Fo ran, Turbo Pascal, Word, Works, 
Excel 4.0, Symphony, Lotus 1-2-3, 
SOL, Makroassembler pod MS-DOS 
6.0, Windows 3.1 a Unix hledá práci 
v oblastech: programování, psaní a 
kopírování | textů, | skenování 
a přepracování grafických předloh, 
přeložení textů v anglličtině, ruštině, 
češtině, slovenštině a němčině jako 
mateřském jazyce. Mám počítač 
Highscreen 80486DX 50 s barevnou 
tiskárnou HP Deskjet 500 C. Akceptuji 
zaplacení v Kč. 

Helmut Bóhme, 

Oederaner Str. 12, D-01159 Dresden 


Známá softwarová firma hledá 
programátory. Znalost Turbo Pascalu 
nutná. Zkušenosti s databázovými 
aplikacemi vítány. 


ne: SSB. 
el.: 02/ 6911380, nebo 6911332 


Zpracuji Vaše účetnictví - jednoduché i 
pný k na PC + přepisování textů. 
el.: 291761 


Student SS hledá využití pro vlastní PC 
386. Např. přepis vašich textů, dipl. 
prací, dopisl, vkládání dat do databází, 
apod. Externí o firmy i 
soukromé osoby možné. Tel.: 8641571 


SES, 20 let kancelářské praxe, nyní 
PaM + pers. + mzd., státní zkouška 
Pe na stroji, znalost Nj, práce na 

C, hledá perspektivní zaměstnání. 
Tel.: 270971 (večer) 


Počítačová firma přijme: 

- programátora - znalost 
programování pod MS DOS, 
především databázové aplikace. 

- servisního pracovníka hardware 
a software - znalost počítačů PC a 


základního aplikačního software. 
Pro mimopražské možnost zajištění 
ubytování. 
IADA s.r.o., U 
12, 190 00 Praha 9, 
el.:6840987 


Hledám práci domů na vlastním PC, 
nebo u vás (instalace a údržba vašich 
programů a počítačů, Repase PC, 
oradím při nákupu, vyčistím, ...atd.) 
še levně a spolehlivě. Tel.: 749976 
kab! návrh, příprava k tisku, zpra 
cování textových i obrazových informa 
cí na počítačí - pro reklamní i vědecké 
účely - rychle a kvalitně! 
Tel.: 02/ 758564 


Ing, 27 let, strojař-konstruktér (státnice 
z pružnosti, pevnosti). 3R praxe, 
pasivní znalost A - hledá zajímavou 
práci na PC ve štředním, nebo velkém 
CAD (znalost Autocad 10, 11) + 
hehe problematika - v Ostrevě a 

lízkém okolí. Ing. Jan Csibrei, 
Krasova 8, 70900 Ostrava 1 


Mezinárodní softwarehouse přijme 
ah pro nové vývojové 
pracoviště v Praze. Podmínky: VS, 
angličtina, zkušenosti s PC, znalost C, 
kreativita, nízký věk. Vítány znalosti: 
OOP (C++), architektura client-server. 
Kontakt: 

Joe Ingr nebo Roman Chloupek, 

tel.: 809418, 809881. 


Kontakt: 
svobodárn 


m KONTAKTY 


Kdo pomůže za odměnu S pelěnm 
8" disketové mechaniky k PČ? 

Václav Krmela, Třebovská 411 

56203 Ústí nad Orlicí 


Hledám majitele počítačů Commodore 
Amiga 4000/3000/1200 za účelem 
výměny zkušeností, literatury a 
software. Zájem o: Kb (Imagine, 
Real, Dpaintiv), hudba (Barsopipes, 
Super Jam!), programování v C, 
Amosu. Zájem o literaturu naši i 
zahraniční. Tel.:0456/94747 


"Dětská organizace, pracující po celém 
území ČR hledá sponzory, kteří nám 
pomohou vybavit národní kancelář 
hn poslance 

oyal Rangers v ČR 
Oldřichovice 328, 73958 Třinec 5. 


Hledám zájemce o výměnu zvukových 
modulů. Mod. seznam zašlu. 

Robert Haken i ý 

Lesní 14, 35101 Františkovy lázně 
Hledám spojení na zájemce o 
výpočetní techniku za účelem výměny 
pe járákkí zkušeností a počítačové 
iteratury. Vítání jsou především 
zájemci z okr. F-M a okolí. 

Bílek, Palkovice 255, 73941 


Hledám uživatele kapesního PC Psion 
serie 3 za účelem výměny informací a 
zkušeností. Přátelská setkání. 

Tel.: 0649/ 5312 


Nabízím externí spolupráci softwerové 
firmě, zejména v oblasti ASR TP, nebo 
ň Ing. Pavla Růžičková 
Hlavní 827, 73802 Frýdek-Místek 
Sháním kontaktní adresu vydavatele 
Compotons New Media, nebo firem 
zaobírajícím se prodejem CD-ROM 
disků. Dále sháním CD-ROM disk od 
Comptons New media s názvem The 
Compleat Beatles (pro Windows). 
Uvítám každou zprávu, nebo nabídku. 
Skořepa Robert NA 
Urxova 297, 50006 Hradec Králové 


Pro náš nový elektronický AE 
počítačových her, hledáme pro trvalou 
spolupráci nadané hráče her na 
počítačích PC, za účelem rozšíření 
našeho | "redakčního | teamu“. 
První-ukázkové číslo k dispozici, 
samozřejmě zdarma! Tešíme se na 
vás. 

PC Engine, 

Česká 4756, 76005 Zlín 


č. 2- Únor 1994 


Seznam inzerentů 


Pořadová čísla inzerátů můžete použít, pokud se budete 
chtít o inzerovaném zboží dozvědět víc - stačí je zatrhnout 
na odpovědním lístku, který najdete na vsádce uvnitř čísla, 
připojit vaši adresu a lístek nevyplaceně odeslat. 


„ 100MEGA, Praha 

„3L, Praha 

ABAKUS, Praha 

ABM, Praha 

„ ACCESS 8 AGORA, Brno 
AIKA - CORAL GROUP, Havlíčkův Brod 
„ AIKA, Praha 

ALCOR, Zlín 

„ ALTEC, Ústí nad Labem 

„ ALTRON, Praha 

„ ALWIL SOFTWARE, Praha 

„ AMOS SOFTWARE, Praha 

„ ATLAS, Praha 

„ AUROTON, Praha 

„ BITCON, Praha 

„ BITCON, Praha 

„ BYLL RESEARCH, Tábor 

. CAMPBELL, Praha 

„ CENTAUR, Praha 

„ CHC, Praha 

„ CHIP, Praha 

„ CHS, Lázně Bohdaneč 

„ CHS, Lázně Bohdaneč 

„ COFAX 94, Bratislava 

„ COMPARTNERS, Praha 

„ COMPUTER EOUIPMENT, Praha 
„ COMPUTER GRAPHICS, Praha 
„ COMPUTER GRAPHICS, Praha 
„ COMPUTER HELP, Praha 

„ CORINEX, Praha 

„ DATA EAST, Opava 

„ DATOR3 LAN SERVICES, Praha 
„ DECROS, České Budějovice 

„ DELL, Praha 

„ DIDOT, Praha 

„ EXAC, Praha 

„ EXPERT 8 PARTNER, Praha 

„ FALCOM, Brno 

„ GCOMP, Praha 

„ GLOBAL AMERITECH COMPANY, Praha 
„ GRADA, Praha 

„ HEWLETT-PACKARD, Praha 

„ HEWLETT-PACKARD, Praha 
„ IDCS COMPUTER SVOBODA, Praha 
„INEC, Praha 

„ JANUS, Praha 

„ KONSIGNA, Praha 

„ KONSIGNA, Praha 

„ KOPEČEK, Brno 

„ LCS, Praha 

„. MARTEX, Ostrava 

„ MCH INTERTRADE, Praha 

„ OK SYSTEM, Praha 

„ OKI, Praha 

. OPTOMEDIA, Praha 

„ PANASONIC, Praha 

„ PELL'S, Brno 

„ PENTA, Strakonice 

„ PENTA, Strakonice 

„ PLUS, Praha 

„ PRAGODATA, Praha 

„ PROCA, Praha 

„ PROCA, Praha 

„ RADIO VOX, Praha 

„ REKONIX, Praha 

„ SC8C, Praha 

„ SEFIDAT, Brno 

. SENSE, Praha 

„ SIR COMPUTER, Praha 

„ SKODEX, Praha 

„SWS, Zlín 

„ TH'SYSTEM, Ostrava 

„ TH'SYSTEM, Ostrava 

« TRILOBYTE, Pardubice 

„ TULIP, Eidhoven 

„ VACLAV KREJZLIK-SEF, Praha 
„ VERBATIM, SRN 

„ VIKOMT, Celákovice 

. VT DATA, Vysoké Mýto 

„ WME DATA, Praha 
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MEDZINÁRODNÁ 


STAVÁ 


komunikácie 


organizátor: 
D8D STUDIO, spol. sr.o. 


spoluorganizátor: 
INCHEBA, a.s. 


kontakt: 


STUDIO 


Súkennícka 24, 821 09 Bratislava 
Slovensko 
tel.: 07/633 57, tel./fax: 07/662 87 


Uzávierka prihlášok: 20.2.1994 
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Servis 


Tiráž 


= huh || = 
Jak si předplatit Chip 
Vážení čtenáři, 
jistě jste si všimli, Že ne vždy se vám podařilo sehnat Chip 
v běžném prodeji. Ať už jsou důvody tohoto stavu jakéko- 
liv, existuje jeden velice snadný a dokonce i úsporný způ- 
sob, jak se únavnému shánění vyhnout. Samozřejmě, je to 
předplatné. Můžete je zahájit kdykoliv v průběhu roku 
(předplácí se vždy jen do konce jednoho kalendářního 
roku), ale čím dříve, tím lépe, a proto neváhejte! 
Předplatné pro rok 1994 bylo pro čtenáře v České republi- 
ce stanoveno na 25 Kč za jednotlivé číslo, tzn. 300 Kč při 
celoročním předplatném. 
Předplatné můžete uhradit poštovní poukázkou typu A, 
sporožirem nebo bankovním převodem (předem nebo až 
po obdržení faktury), a to zásadně na náš abonentní účet 
u Komerční banky Praha Město, který má číslo 
10006-614844-021/0100. 
Ať zvolíte kterýkoliv z uvedených způsobů, ihned nás 
uvědomte o svém zájmu o předplatné prostřednictvím 
objednávkového kuponu, který najdete na kartonové 
vložce uvnitř čísla (povšimněte si, že podobně můžete 
objednat INFO CHIP, zadat inzerát do naší burzy - jak 
v Chipu, tak v Info Chipu - nebo si nechat poslat materiály 
o výrobcích, které vás zaujmou v naší inzerci). Kupon vy- 
střihněte, pečlivě vyplňte všechny údaje i způsob platby 
a nevyplaceně odešlete (vše se samozřejmě týká jen no- 
vých předplatitelů, dosavadním abonentům stačí zaplatit). 
Případné dotazy vám rádi zodpovíme na telefonním 
čísle (02) 2403 2600. 
A ještě něco: výhoda přímého předplatného není jenom 
v úspoře a bezstarostnosti či přímém kontaktu s redakcí, 
ale i v tom, že všichni stálí předplatitelé budou automa- 
ticky (samozřejmě zdarma) dostávat obchodní přílohu 
INFO CHIP, vycházející prozatím mezi vydáními "vel- 
kého" Chipu, ale není vyloučeno, že se s ní budete shledá- 
vat i častěji. 


Jak na Slovensku? 


Vzhledem k tomu, že od nového roku číslo Chipu v běž- 
ném prodeji v SR stojí 34 Sk, bylo předplatné ve Sloven- 
ské republice stanoveno na 30 Sk za jednotlivé číslo, 

tzn. 360 Sk při celoročním předplatném. 

Rozdělení státu bohužel zkomplikovalo také situaci s dis- 
tribucí a placením předplatného na Slovensku. Jste-li maji- 
teli sporožirových účtů nebo osobních účtů u Všeobecné 
úvěrové banky, Interbanky nebo Investiční banky, stejně 
tak jako u poboček České obchodní banky a Komerční 
banky na Slovensku, pak vás ani tato situace nezaskočí. 
Předplatné totiž můžete zaplatit stejným způsobem jako 
čeští čtenáři, tedy bankovním převodem na výše uvedené 
abonentní konto Chipu, protože placení periodického tisku 
bylo mezivládními dohodami zařazeno do tzv. "sociálních 
plateb" nevyžadujících devizové povolení. Tento způsob 


mlouváme. 


228 CirhP 


Naopak placení složenkou bude pro obě strany méně 


nejlépe využít služeb našeho slovenského velkodistributo- 
ra MAGNET-PRESS Slovakia a zaplatit předplatné poš- 
tovní poukázkou typu A na účet číslo 4000389624/3100, 
který vede Ludová banka Bratislava, a.s. 
I pro slovenské předplatitele platí: při jakémkoliv způsobu 
platby nám nezapomeňte poslat objednávkový kupon! 
Děkujeme vám. 

Vaše redakce 


riki“ 
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Z redakce 


Pohledy do zákulisí Chipu 


Zdrávi došli 

Tak jsme se zase po Novém roce 
všichni sešli. Felix sice trochu kulhá, 
neboť se mezi svátky pilně věnoval 
své vášní zvané snowboard, a Loucký 
poněkud zhubl, protože jeho rodinu 
krátce před silvestrem zachvátila 
střevní chřipka, ale jinak jsme všichni 
zdrávi a plni neutuchající chuti do 
práce. 


Morfová epidemie 


Naši redakci zachvátilo morfovací 
šílenství. Za všechno může sharewa- 
rový program Rmorf vyrobený ame- 
rickým studentem Richardem Goedec- 
kenem (psali jsme o něm v listopado- 
vém čísle v reportáži o Silicon Valley 
na straně 60 v prostředním sloupci na- 
hoře a poslal nám ho z USA autor 
této reportáže, pan Gustav Jindra). 

Na naší BBS najdete Rmorf v adre- 
sáři RUZNE. Zabalen PKzipem se 
vejde na jednu 3,5" disketu. 


Setkání Chipů 

Na půdě vydavatelství Phoenix Press 
Media se uskutečnilo pracovní setká- 
ní polského a česko-slovenského 
Chipu (viz foto). Pilně se diskutovalo 
zejména o společných problémech 

a spolupráci. V Polsku je situace ještě 
o něco nepřehlednější než u nás. U na- 
šich severních sousedů totiž vychází 
přes 20 počítačových časopisů. 


Na skok v Praze 


V pátek 14. ledna jsme pozvali na pra- 
covní oběd pana Radovana Pletku. 
Pan Pletka žije už nějaký čas 


v USA (ve státě Virginie) a do České 
republiky se přijel podívat jako tlu- 
močník prezidenta Clintona pro češti- 
nu a slovenštinu. Protože je to počíta- 
čový fanda, hned po příletu do Prahy 
s1 koupil všechny počítačové časopi- 
sy, které sehnal. Prý se mu nejvíc 
líbil Chip, a proto se nám ozval. Po- 
chopitelně nás to potěšilo a hned 
jsme také tuto příležitost využili, aby- 
chom pana Pletku poznali blíže. 

Pan Pletka měl možnost setkat se 
v Praze osobně s prezidenty, pre- 
miéry a ministry zahraničí České re- 
publiky, Polska, Slovenska a Maďar- 
ska. Svěřil se nám, že byl hrdý na to, 
ve které z těchto čtyř zemí se narodil. 
Na adresu našeho premiéra pak po- 
znamenal: "Ten váš ministerský před- 
seda, vy ani nevíte, co máte. Nejenže 
je to mimořádně schopný člověk, ale 
vždyť on snad má ve své angličtině 
slabší akcent než já po takové době 
v Americe!" 

Náš zaoceánský host se velmi zají- 
mal o český software z oblasti zpraco- 
vání textu a překladatelství. Dokonce 
se nabídl, že by mohl zprostředkovat 
umístění demoverzí těchto programů 
na stanicích BBS po celých Spoje- 
ných státech, popřípadě i pomoci za- 
jistit jejich distribuci. Pro svou každo- 
denní práci používá kapesní počítač 
značky HP 100LX, z textových edito- 
rů se mu nejlépe osvědčil WordPer- 
fect. 


Představitelé pol- 
ského a česko-slo- 
venského Chipu 
obklopeni zástup- 
ci Phoenix Press 
Media CZ: zleva 
Robert Mayer 
(Phoenix), Jerzy 
Karwelis (polský 
Chip), Ivan Novot- 
ný (Chip CZ) a Petr 
Řízek (Phoenix). 


Kalendárium 

Únor je pro naši redakci velice zají- 
mavý měsíc, alespoň pokud se týká 
narozenin. 


Čtvrtek 3. února bude dnem naro- 
zenin pro zástupce šéfredaktora Mi- 
loše Helcla a v neděli 13. února si při- 
píše další rok Míla Novotná z odděle- 
ní abonence. Společně oslavovat však 
budeme až ve středu 16. února, kdy 
to čeká také vedoucí dokumentace 
Kateřinu Havlíčkovou. 


Kmotříček 

Se stoupající oblibou našeho bratříč- 
ka, jak říkáme obchodní příloze Info 
Chip, roste v redakci i obliba ing. 


Petra Moláčka, který bdí nad prvními 
kroky našeho tříměsíčního batolete. 


Na obrázku je kmotříček zachycen ve 
chvíli, kdy pro bratříčka objednává 
novou dávku Sunaru. Inu, Info Chip 
se má k světu - aco toho sní! 


Díky za obrázky 


Delší dobu řešíme dilema, na který 
film a na který fotografický papír 
dělat fotografie, abychom je pak 
mohli naskenovat a dále počítačově 
zpracovávat. Už nějaký čas víme, že 
náš skener má raději lesklé fotografie 
než matné. Z materiálů se nám nejlé- 
pe osvědčují ty od firem Fuji 
a Kodak, Poslední dobou jsme si 
zvykli spíše na Kodak, a to hlavně 
kvůli příjemné obsluze v minilabu 
Kodak na Národní třídě. Všechny ob- 
rázky máme vždycky tak, jak je potře- 
bujeme, tehdy, kdy je potřebujeme, 
a navíc odcházíme z minilabu vždy 
obohacení o příjemný úsměv. Proto 
bychom chtěli celému osazenstvu mi- 
nilabu Kodak na Národní třídě touto 
cestou poděkovat. 

-all 
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Další témata březnového čísla 


Velké sousto 


Asi jsme si na sebe upletli pořádný bič, když 
jsme několik desítek českých firempožádali 
o zapůjčení jejich pécéček osazených pro- 
cesorem 486DX2 k testu. Držte nám palce, 
aby se nám všechny do testovací laboratoře 
vešly a abychom vás s nimi v březnu stihli 
seznámit. 


Van Goghovým štětcem 


Možná není daleko doba, kdy se na výtvar- 
ných (a určitě uměleckoprůmyslových) 
V dárkovém balení dorazilo do redakce několik školách bude vyučovat také elektronická 
velmi užitečných přístrojů, které určitě ocení každý, malba. Programy firmy Fractal Design, které 
kdo už někdy přišel o obsah svého disku. Snad ve vaším kreacím automaticky dodají třebas 
všech světových jazycích se jim dnes říká streamer O aa TaoNly Byt Jeapm zvy 
a naše testovací laboratoř je samozřejmě nenechala P : 
nerozbalené. PCI 


Peripheral Component Interconnected Local 
Bus dnes hýbe počítačovým světem - každý 
o něm mluví, ne každý však má zcela jasno... 


Rýsujete rádi? 


Čas od času je potřeba narýsovat nepříliš 
složitý, ale také ne úplně jednoduchý vý- 
kres, na který nestačí schopnosti geometric- 
kých nástrojů v běžných editorech a přitom 
třebas AutoCAD by už byl "kanónem na 
vrabce". Právě to je parketa pro AutoSketch. 


Mezi námi Amigami 


Značka Amiga má za sebou dosti pohnutou 
historii. Vzdor mnoha peripetiím se - bezpo- 
chyby také díky své originální koncepci - do- 
kázala v moři nejrůznějších pécéček a Maců 
udržet nad vodou a také u nás má řadu příz- 
nivců. Příště si o Amigách popovídáme mno- 
hem podrobněji. 

Poznáváte? Ano, je to tak - jaro se 

blíží a jeho příchod letos přivítáme 

v Hannoveru. CeBIT "94 se koná ve 

dnech 16. až 23. března a do příštího 

čísla pro vás připravujeme pozvánku. 


mw 


Čím byly v minulém století hrací skříňky, tím 
jsou v dnešním zkomputerizovaném světě mul- 
timediální počítače - s tím rozdílem, že nejsou 
jen poutavou hračkou, ale občas i docela uži- 
tečnou věcičkou. Pro ty, kteří s nimi teprve za- 
čínají, jsme připravili test několika levných 
exemplářů. 
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DATA STORAGE EXPERTS 
ČESKÁ REPUBLIKA 
Vídeňská 127 
619.00 Brno 
tel. (05) 43.21 48 48 
43214413 
fax (05) 43.21 4850 


SLOVENSKO 
Hanulova 5a 

844 16 Bratislava 
tel. (07) 7856.21 
7856 72, 7856 04 
fax (07) 76 65 36 


Nyní se speciální úpravou 


pro Českou energetickou 


sit! 


Fortress je pevnost! 

Pevnost, která chrání Vaše data. 
Pevná, inteligentní, neporazitelná, 
On-line technologie nové generace. 


y ©% Zatímco jiná UPS zařízení jsou zaměstnána 
43 vlastním přepínáním, Fortress dodává energii 
| bez nejmenšího přerušení, 


k 


Maximální bezpečnost v energetické síti, 
= + zakterou ručí tým odborníků z firmy BEST 


: 
ý po celém světě, 


3 á ; Zeptejte se nás, či faxujte (jaký typ UPS 
je pro Vás ten nejvhodnější) ... 


E zjoen 


m 


pa Srov O Sa 


O n vm 


Dezpečnost ve Vaší síti, On-line. 


Nejlepší ochrana pro styk. S počítačem. 


Je mnoho důvodů, 
4 proč zvolit monitory 
= = ADI MicroScan 


Tato kompletní řada zahrnuje obra- 
zovky s úhlopříčkami 14,15 a 17 palců. 
A bez nadsázky pečuje o Vaše zdraví 
a pohodlí. 

Ergonomie je více než snadná ovlada- 
telnost. Počet ovládacích prvků je 
u monitoru ADI omezen na nezbytné 
minimum, řízení parametrů obstará 
mikroprocesor. Vše je přizpůsobeno 
tomu, aby se monitory MicroScan 
staly Vašimi příjemnými společníky. 
Zdraví vás uživatelů, je pro nás důle- 
žitější než uživatelský komfort. 


Provedení LR se sníženým vyzařováním směrem 
k osobě uživatele chrání organismus před nepřízni- 
vým zářením. Odpovídá nárokům švédského dopo- 


E — ručení MPR II pro snížené vyzařování 


a české normě EZU. Nejnovější modely 
splňují dýní p jí normy 


fokvný koldtový gisl 
ES 


„ a tím se dostávají 
oproti ostatním o krok 
vpřed. 


KONSIGNA 


Viditelná kvalita. Od nás. 
Pražská 18, 102 00 Praha 10 
Tel.: 02/75 73 02, 75 80 65 
Fax: 02/75 73 18, 75 89 12 


